Tretia domaca uloha

Tretiu domacu ulohu budete riesit cez stranku HackerRank: https://www.hackerrank.com
V tomto systéme rieSite ulohy priamo v prehliadadi, systém obsahuje automatické testovanie
(ihned’ skontroluje, ¢i mate Ulohu vyrieSenu spravne).

Bodovanie: Za kazdu vyrieSenu ulohu 1 bod, maximum je 15 bodov, pocitaju sa len ulohy z
"Domain Python", nepoditaju sa ulohy z "Subdomain Introduction”.

Odovzdanie: Mimo vypracovania uloh v systéme hacker rank vloZte vypracované rieSenia aj
do odovzdavarne ako jeden subor:

du3.py

Tento subor bude obsahovat rieSenia vSetkych uloh.

Kazda uloha bude mat pred sebou v komentari svoju subdomain ,meno ulohy a vas
potrebny ¢as na vypracovanie v tvare:

## subdomain > problem (x minutes)

napr:

## Math > Triangle Quest (4 minutes)

Poznamky:

e Ulohy rieste samostatne! Na cviéeni bude namatkova kontrola, ktorej ciefom bude
overit & rozumiete vypracovanym uloham.

e Uloha vyzaduje zorientovat sa v netrivialnom systéme, porozumiet zadaniam
pisanym v anglictine a ob&as sa doucit’ prikazy nad ramec toho, ¢o bolo na
prednaske a cviCeniach. Tieto aspekty su Standardnou su€astou "programatorského
Zivota" a su chapané ako zamerna sucast domacej ulohy.

e V diskusnom fore predmetu v I1Se je Specialne vlakno venované HackerRank-u. Tam
mdzZete diskutovat pripadné technické problémy a nejasnosti ohlfadom systému
(pochopitelne nie rieSenia uloh).

Deadline: 2.11.2016 12:00
BONUS:
https://www.hackerrank.com/challenges/most-commons


https://www.hackerrank.com/

