Pokyny

Odovzdavaijte jeden subor du5.py do odovzdavarne uréenej pre vasu skupinu.
Deadline je 10.12.2016 23:59

Pouzivajte anglické premenné a nazvy funkcii.

Ku kazdej Casti napiste kofko vam zabrala (v minutach).

Odovzdavaijte aj CiastoCné rieSenia s komentarom preo sa vam to nepodarilo
Neodpisujte.

Funkcie a parametre nemusia byt pomenované podla zadania pokial budete robit
nejaké rozsirenia.

Odovzdany skript by mal sam spustit hru.

V pripade otazok alebo nejasnosti mi napiste mail.

Arena game

Vytvorte hru, v ktorej zapasia dvaja bojovnici. Na jednom pocitaci proti sebe hraju dvaja
hraci. Kazdy z nich ovlada jedného bojovnika, ktory pouzitim réznych utokov zadanych z
klavesnice utoCi na toho druhého.

Hrdina (Hero)

Kazdy bojovnik ma meno, zdravie, energiu a pozna niekolko utokov.

name - meno je lubovolny retazec znakov - v ramci hry by malo by byt unikatne.
health - zdravie je nezaporné celé Cislo. Ur€uje body Zivota.

energy - energiaje nezaporné celé €islo. Je potrebna pre vykonavanie utokov.
attacks - je zoznam schopnosti typu Attack.

Utok (Attack)

Kazdy utok ma nazov, naro¢nost, zakladnu silu, pravdepodobnost’ kritického zasahu a
nasobitel kritického utoku.

name - nazov je fubovolny retazec znakov - v ramci hry by malo by byt unikatne.
attack power -zakladna sila je kladné celé Cislo. Ur€uje, kolko bodov Zivota utok
uberie tomu, koho utok trafi.

energy cost -narocnost je kladné celé Cislo. Je to poCet bodov energie
potrebnych pre vykonanie utoku. Ak ma uto¢nik menej energie ako je naro¢nost
utoku, ktory chce pouzit, utok neprebehne, (ale uto€nik nestrati tah, takze si méze
zvolit iny utok).

critical chance - pravdepodobnost kritického zasahu je desatinné Cislo v
intervale (0;0.5] a udava Sancu, zZe Utok zasiahne supera kritickou silou. (0.5
predstavuje 50% Sancu)

critical amplifier - nasobitel kritického Utoku je desatinné Cislo v intervale
(1;3] a udava hodnotu, ktorou sa bude nasobit zakladny utok v pripade, ze nastal
kriticky zasah.



Suboj (Arena)

V kazdom kole utoci jeden bojovnik na toho druhého, pri€om rola uto€nika a obrancu
(prijemcu utoku) sa po kazdom kole strieda. Obranca na zaciatku kola odpociva, (prida sa
mu 10 % celkovej energie a 10% celkového zdravia). Utoénik si vyberie jeden utok zo
zoznamu a zautoCi. Hra kon¢€i, ked jednému z bojovnikov klesne zdravie na 0 a prehra.
Jedno kolo hry moéze vyzerat napriklad takto:

+ - Round 1 -- - --——————— +
Pikachu energy regenerated to 150

Pikachu health regenerated to 300

Batman Health: 350/350 Energy: 175/175

Pikachu Health: 300/300 Energy: 150/150

Attacks available for Batman

1 - '"Fist' power: 10 energy cost: 5 critical chance: 0.5 and
critical amplifier: 1.4

2 - 'Hook fist combo' power: 40 energy cost: 18 critical chance:
0.3 and critical amplifier: 2.1

3 - 'Rampage' power: 280 energy cost: 175 critical chance: 0.1 and
critical amplifier: 1.5

Choose attack:

565

Invalid index number.

Enter again:

sas

Not a number

Enter again:

3

Batman attacked Pikachu with Rampage

Hit with 280 power.

Batman energy regenerated to 17

Batman health regenerated to 350

Pikachu Health: 20/300 Energy: 150/150

Batman Health: 350/350 Energy: 17/175

Attacks available for Pikachu

1 - '"Tail whip' power: 10 energy cost: 5 critical chance: 0.5 and
critical amplifier: 3

2 - 'Electro ball' power: 50 energy cost: 24 critical chance: 0.3
and critical amplifier: 3

3 - 'Thunder shock' power: 300 energy cost: 150 critical chance:
0.1 and critical amplifier: 1.3

Choose attack:

3

Pikachu attacked Batman with Thunder shock

Critical hit with 390 power.

Hero Pikachu won!



PoZiadavky

Doplrite kostru zadania. Pracujte po poradi a snazte sa vyuZzivat predtym vytvorené
metody
Ak chcete dosiahnut’ pekné zarovnanie do tabulky, pouzite metédu formaty().
Dokumentaciu najdete na:
https://docs.python.org/2/library/string.html#format-string-syntax.
Aspon dve triedy, Hero a Attack musia obsahovat metédu  str (), ktora
vrati ich textovu reprezentaciu
Po splneni celej kostry - doplite funkciu get attack from computer -ktora
bude obsahovat stratégiu pre single player ktorou bude hrat’ pocitac.
o na zaCiatok stali aby vyberal utoky pre ktoré ma dostatok energie
o akeékolvek pokrocilé techniky budu odmenené bodmi
Doplrite dalSich hrdinov do va$ej hry a naprogramujte spustenie kde uzZivatelovi date
moznost vybrat mod
m  mutliplayerom - dvaja hraci
m singleplayerom - hra¢ vs pocitac
o A po vybere médu im umoznite vybrat hrdinu/(ov)

Bonusy:

Styl vypisu aj koncept hry si mdzete upravovat a rozsirovat' (az po splneni zakladného
zadania). Jasne popiste na zaciatok vypracovanej ulohy v om spociva vada zmena oproti
zadaniu - inac to bude posudzované ako odklonenie od zadania.


https://docs.python.org/2/library/string.html#format-string-syntax

