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Skupina 28 (ponděĺı 12:00 – 13:50)

28.11.2016 12:00

Ve čtvrté domáćı úloze se budeme zabývat upravenou verźı hry pǐskvorky, která se v
angličtině nazývá Obstruction. Pravidla této hry jsou uvedena např́ıklad na této stránce:
http://www.papg.com/show?2XMX

Podobně jako u pǐskvorek se stř́ıdaj́ı dva hráči, prvńı má kolečka a druhý kř́ıžky. Vždy
zač́ıná hráč, který má kolečka. Každý hráč může pokládat svá kolečka nebo kř́ıžky na libovolné
mı́sto na hraćı ploše, ale nesmı́ se dotýkat jiného kolečka nebo kř́ıžku ani hranou ani rohem.
Hráč, který už nemůže položit sv̊uj symbol na hraćı plochu prohrává.

Vaš́ım úkolem je napsat simulátor této hry pro dva hráče pomoćı želv́ı grafiky. Můžete se
nechat inspirovat grafickým zpracováńım na zmı́něné webové adrese, můžete si vymyslet vlastńı
vzhled.

Hra začne, když uživatel zavolá funkci startGame(width, height), kde width je š́ı̌rka
hraćıho pole a height je jeho výška. Tato funkce vykresĺı hraćı plán pomoćı želv́ı grafiky.
Hru budeme simulovat postupným voláńım funkce playTurn(x, y), kde x a y jsou souřadnice
nového symbolu č́ıslované od nuly. Automaticky se budou na tahu stř́ıdat kolečka a kř́ıžky
poč́ınaje kolečkem. Pokud z nějakého d̊uvodu nebude možné položit symbol na hraćı plochu
(obsazené poĺıčko, sousedstv́ı s jiným symbolem), funkce vrát́ı False a tah ignoruje. Pokud
je všechno v pořádku, funkce vykresĺı daný symbol pomoćı želv́ı grafiky a vrát́ı True. Pokud
hra skončila (již nelze položit nový symbol na volné poĺıčko), tak funkce playTurn naṕı̌se, kdo
vyhrál. Může to provést pomoćı funkce print nebo pomoćı želv́ı grafiky. Od této chv́ıle bude
funkce playTurn vracet vždy False a bude ignorovat všechny daľśı tahy.

Bonus: Bonusové body budu udělovat pouze v př́ıpadě přidáńı funkce autoTurn(), která
vygeneruje právě jeden tah za hráče, který je právě na tahu a vrát́ı True. Pokud už nelze
položit daľśı symbol, funkce autoTurn() vrát́ı False a hráč, který je právě na tahu, prohrál.
V př́ıpadě prohry opět vyṕı̌se, kdo vyhrál. Nápověda: Funkce autoTurn() by měla volat funkci
playTurn(x, y).

Testy: Vaše funkce budu testovat mimo jiné na těchto programech:

startGame (1 , 1)
playTurn (0 , 0)
playTurn (0 , 0)

startGame (3 , 3)
playTurn (0 , 0)
playTurn (2 , 0)
playTurn (0 , 2)
playTurn (2 , 2)
playTurn (1 , 1)
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startGame (3 , 1)
playTurn (0 , 0)
playTurn (1 , 0)
playTurn (2 , 0)
playTurn (1 , 0)

startGame (0 , 0)
playTurn (0 , 0)

#Bonus :
startGame (1 , 1)
autoTurn ( )
autoTurn ( )

startGame (10 , 10)
while True :

i f autoTurn ( ) == False :
break

Do odevzdávárny vkládejte právě jeden soubor s př́ıponou .py.
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