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if this i1s bad:

a *= 2
print (a, "#") D>




7 BAD HABITS

a=1)
Or 1 1n range(l,5):
| do_sqmethingg:)

4 s
1 for(i/ in range(l,5):

\ do something @5




/1forQ> in range (5) :

\ print (" ",end="")




BAD HABITS

v

def do something(x):
X += 13
return x

- ———EE

def do something(x):
X += 13
return x




e 7 ~

if random() <= 0.56:
return True

else:
return False
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IMPORT




@ _IMPORT
k' V ktorom bloku je viditelna aka premenna funkcia?

% Globalne premenné funkcie vidite'né vsade

from turtle import(i)

t = Turtle()
t.forward (100)

t.right (90)
t.left (90)

,—’




_IMPORT

% Standardne vidime len globalne funkcie a funkcie z
naseho modulu
% Potrebujeme pracovat’ s inymy funkciami

i>>sqrt (100) »




1. Genericky import

2. Funk¢ény import

3. Univerzalny import 1 from math import *



= _ GENERICKY IMPORT

—

< import math

——

math.sgrt (5
math.ceil (-
sgrt (0)
ceil (-4.2)




= _ FUNKENY IMPORT

«

erom math import sqgrt

math.sgrt (5
math.ceil (-
sgrt (0)
ceil (-4.2)




~_FUNKCENY IMPORT

CEURUEG]
M
%
PUSOW /
PN /
=\
“—— U
U
vzl

{from math import sqrt
from math import ceil

Amath.sqrt(S

math.ceil (-
sgqrt (0)
cell (-4.2)




= UNIVERZALNY IMPORT

— <

erom math import *

——

math.sgrt (5
math.ceil (-
sqrt (4)
cei1l(-4.2)




= UNIVERZALNY IMPORT

— <

erom devil import *

math.sgrt (5
math.ceil (-
sqrt (4)
cei1l(-4.2)
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NAHODA




il NAHODNE ¢&isLA

Rovnomerne rozlozené data z nejakého intervalu
% Generator ndhodnych ¢&isel vytvara také ¢isla, ktoré nevieme
predpovedat’ na zaklade pozorovania predoslych hodnot =
Generator ma vysoku entropiu (mieru neurcitosti)
o Generator s malou entropiou: 4,4, 4,4, 4,4, 4,...
o Kocka: 6,6,2,1,4,1,6,...
% Priklady pouzitia:
o Simulacia nahody v hrach (hod kockou)
o Matematické simulacie (Metoda Monte Carlo)




)  PSEUDONAHODNE GisLA

* Ok %

Generované zo semienka (seed), napr. zo systémového ¢asu/
zvukovej karty /pohybu mysi/...

Generované deterministickym algoritmom (= pre rovnaké
semienko poskytne generator vZzdy rovnaky vystup)

V Pythone algoritmus Mersenne twister

Nazyvame ich nahodné; v skutoc¢nosti su pseudonahodné

To niekedy staci, ale inokedy nie (napr. kryptografia)
Skuto¢na nahodnost - musi mat’ zdroj mimo pocitac



NAHODA V PYTHONE

IMPORT!

A. intvrozsahu [1,10]

= randint (1,10) :> B. ﬂoatzr0$ﬂnlﬂll)

= random ()




=|) PSEUDONAHODA V PYTHONE

seed (8)

a = randint(1l,10)
b = random ()




=|) PSEUDONAHODA V PYTHONE







é) _ lJioua

R e e e v TR
Naprogramujte funkciu, ktora bude simulovat’

spravanie kocky ( bude nahodne generovat’ Cisla z
rosahu 1-6)
* dice()

from random import randint

from random import random




&) _ ULona 2

e
Napiste funkciu simulujucu hod “pokazenou”

mincou. Pokazena minca ma 56% pravdepodobnost,
Ze padne hlava.
o Funkcia nech vrati True v pripade, Ze padne
hlava - inac False.
* t 1l ipsbinolceigeeiir)




S e IS EETR
Naprogramujte funkciu, ktora bude opakovane

hadzat’ kockou pokial’ bude padat’ liché (neparne)
Cislo.
o pouzite funkciu z ulohy 1

* roll till evertd

&)  ULona 3




&) _ ULona Y4

e
Napiste proceduru, ktora spravi count hodov

kockou a nasledne vypiSe minimum/maximum a
priemernu hodnotu.
% roll stats(count)







B _ ZADANIE

e
Opilec je v polke cesty medzi domom a krémou (hospodou). Kazdy

krok urobi ndhodne jednym smerom. Napiste funkciu, ktora bude
simulovat opilcov pohyb.

% Parametry budi vzdialenost’ medzi domovom a krémou (hospodou) a
pocet rozhodnuti do opilcového zaspatia (usnuti)(tj. max dlzka
simulacie).

% Simulace skondi:

o Ked opilec pride domov
o alebo do hospody,
o pripadne po vyCerpani poctu krokov.
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home
home
home
home
home
home
home
home
home
home
home
home
home
home
home
home
home
home
home . . . . . . . . . .
Ended in the pub again!

T e ————




a _ STEP BY STEP 1

e Napiste proceduru (output), ktora vypise poziciu

opilca.
e Bude mat’ 2 parametre
o distance - vzdialenost medzi domom a
krémou
o position- pozicia opilca




&) __STEP BY STEP 2

D
e Napiste proceduru drunk man simulation

e Bude mat’ 2 parametre
0 distance -vzdialenost medzi domom a
krémou
o steps -pocet krokov simulacie
e Overte datove typy a rozsahy pre vstupné
parametre
e vypiste pociato¢nu poziciu opilca

) 1s not int ?




°

| _ STEP BY STEP 3

e A USSR et S
RozSirte procediru drunk man simulation

Nech sa vykona najviac steps opakovani kroku
opilca

Nech je cyklus ukoncCeny predc¢asne v pripade, Ze
opilec dorazi domov/ do krémy

Krok - simulacia pohybu - vypis stavu

Skuste napisat’ 2 verzie:

o For cyklus + Break

o While cyklus




a _ STEP BY STEP Y

e A USSR et S
e Rozsirte proceduru drunk man simulation

o o parameter outputEnabled (bool) - bude
urc¢ovat’ ¢i sa ma vypisovat’ stav opilca
o o navratovu hodnotu
m 1 opilec pride domov
m 0 opilecusne
m - opilec skon¢i v hospode




By E
DONE...

.ALMOST




A _ SiMuULACIA

e
Napiste funkciu drunk man analysis stromi

parametrami:
o count - kol'kokrat spusti funkciu s opilcom
0 distance -vzdialenost medzi krémou a
domom
O steps - maximalny pocet spusteni simulacie
% ktord vypise Statistky pre vSetky moznosti
ukoncenia.
% Poznamka: pri simulacii nevypisujte stav.




&) _ ULoHa 5%

Napiste proceduru, ktora spravi count hodov

kockou a nasledne vypise kol'kokrat, ktoré ¢islo

padlo.

o pouzite funkciu z ulohy 1

o Budete potrebovat’ zoznamy:
https://www.fi.muni.cz/IB111 /sbirka/05-retezc

e_a_seznamy.html
* rollfetat-Ricn



https://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/05-retezce_a_seznamy.html
https://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/05-retezce_a_seznamy.html
https://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/05-retezce_a_seznamy.html

@ _ ZBIERKAX

e https://www.fimuni.cz/IB111 /sbirka/04-nahodna
cisla.html

4.2.3

4.2.4

4.2.5

4.2.6



https://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/04-nahodna_cisla.html
https://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/04-nahodna_cisla.html
https://www.fi.muni.cz/IB111/sbirka/04-nahodna_cisla.html
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