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b _ INPUT

* X

Funkcia s jednym parametrom, ktora nacita vstup

age = 1input ("Enter your age:")

VypiSe hodnotu svojho parametru a vrati hodnotu nacitanu z
klavesnice (zo shellu)

vrati premennu typu string
Chceme int? Ako skontrolovat’ ¢i je v poriadku?
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| _ STRING

Pred pretypovanim vhodneé overit’ ¢i je vobec mozné
Funkcie overuju aké znaky dany string obsahuje
isalpha () - len znaky abecedy

isdecimal () -len Cislice (pretypovanie na int)
isalnum () - obsahuje len znaky abecedy a ¢islice

pretypovanie na f1loat ??



char = "aA"

1salpha ()

isdecimal ()
1salnum ()




= num.1salpha ()

= num.1sdecimal ()
num.1lsalnum ()




= mix.1lsalpha ()

= mix.1lsdecimal ()
mix.lsalnum ()




= flt.isalpha ()
flt.l1sdecimal ()
= flt.isalnumf()

= flt.replace(".",




-~

SEARCH




@ LINEAR SEARCH

% Aknje pocet prvkov zoznamu,
algoritmus spravi najviac n porovnani
(teda skontroluje najviac n prvkov)

o Srastucim n predpokladame
linearny narast poctu krokov
algoritmu
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o Pre 1000000 prvkov maximalne
1000000 krokov

Zdroj: http://www.oxfordmathcenter.com/drupal7/node/31



BINARY SEARCH
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@ BINARY SEARCH
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| o HrA

k  Mame dvoch hracov, A a B

A si mysli prirodzené ¢islo od 1 do n

B tipuje Cisla

A odpoveda: moje Cislo je mensSie/rovné/vacsie ako
tvoj tip

Aku strategiu ma B pouZit’, aby Co najrychlejsie
uhadol?

T nr R



é) _ lJioua

Hrac¢ A = pocitac (,mysli“ si ¢islo od 1 do n)
% Hrac¢ B = pouzivatel (tipuje ¢isla)

% Nemusite riesit’ oSetrenie vstupu

% (priklad na d’al'Som slide...)




é) _ lJioua

e
Lo e

>>> guess number (10)
Enter your guess( or 0 to
5

My number is lower

Enter your guess( or

3

My number is lower

Enter your guess( or
1
My number is greater
Enter your guess( or
2
You won on 4 attempt.




&) _ ULona 2

i e G
Hrac¢ A = pouzivatel’ (mysli si ¢islo od 1 do n)

Hrac B = pocitac (pyta sa, Ci je h'adané ¢islo mensSie,
rovné alebo vacsie ako jeho tip)

% Nemusite riesit’ oSetrenie vstupu

% (priklad na d’al'Som slide...)
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>>> guess number pc(10)

Think of number from 1 to 10

Is your number lower (-1), equal (0) or greater (1) than

1

Is your number lower (-1), equal (0) or greater (1) than 8 °?
-1

Is your number lower (-1), equal (0) or greater (1) than 6 2
1
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Your number is 7
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Naprogramujte funkciu pre binarne vyhl'adavanie

(bez slajdov z prednasky)
% Fungujicu aj pre nezoradené zoznamy
o Pouzite sort

>>>binary search(7,
True
>>>binary search (8,
False
>>>binary search(7,

True
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Do funkcie z Ulohy 3 pridajte pocitadlo krokov

(iteracii hlavného cyklu)
% Ratajte podet iteracii pre vel’ké vstupné zoznamy
% Vytvorte si samostatnu funkciu, ktord vygeneruje
zoznam k Cisel a vrati
% Analyzujte vysledky ako v DU 2
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Naprogramujte funkciu pre linearne vyhl'adavanie
% Pridajte pocitadlo iteracii
% Analyzujte vysledky ako v Ulohe 4




é) ' ULoHa 1*
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Rozsirte ulohu 1 o kontrolu vstupu
"
<>>>guess_number(10)
Enter your guess( or 0 to end)
adad
Wrong input enter again

Enter your guess( or 0 to end)
565a

Wrong input enter again

Enter your guess( or 0 to end)
22

My number is lower

Enter your guess( or 0 to end)
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Hrac¢ A = pocitac (,mysli“ si ¢islood 1 don a

odpoveda, Ci je h'adané ¢islo mensie, rovné alebo
vacsie ako tip B)
% Hrac¢ B = pocitac (tipuje ¢isla)
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