E-learningovy kurz prace s videem se zamérenim na vyuku

Cil kurzu

Student béhem semestru vytvofi a publikuje vlastni vyukové video. Kurz kromé lekci bude obsahovat
pribézné testy (2—3), které zopakuji do té doby celou probranou latku (na rozdil od téch v lekcich,
které opakuji predchozi kapitolu). Kurz by mél probihat (¢ast se zpracovanim videa) v programu
Adobe Premiere.

Osnova
e vstupni test
e namétazamér
® scénar
e natdceciden
e ukladani videa a jeho zédloha
e stfih
o titulky
e vystupy (export)
e publikace (web, odpovédniky IS MU)
e zavérecny test (asi stejny jako vstupni — pro porovnani) a dotaznik (sonda co se libi a co ne,
inspirace v ONLINE_A)

Obsah lekce
e opakovani (odpovédnik)
e vyklad doplnény obrazky, videi a tipy
e shrnuti (bud nejdalezitéjsi véci v bodech, nebo odpovédnik)
e zadani ukolu (= student provede na svém videu to, co se v lekci naucil)

Cil prace
e vytvoreni Multimedidlniho webu a odpovédnik(
e web (= kurz) zpfistupnit svétu
e vyuziti existujicich prostfedk( Servisniho stfediska (odladéna Sablona webu, FLV pfehravac,
SW Adobe Premiere)
e text BP koncipovat jako Cisté studijni text, ptip. doplnit o popis toho ,jak jsem to délal”

Napady
e (ast vykladu by mohla byt formou videa (napf. natocim se, jak vykladam a to co budu
vykladat, se v tom videu bude zaroven ukazovat)
e BP by mohla obsahovat i prizkum zajmu o takovy kurz napfi¢ MU (pomoci vyhlasené ankety
v prostredi IS MU)



Podrobnéjsi osnova (orientacni)
U nékterych kapitol pocitdm s velkou stru¢nosti a nezabredavani do podrobnosti s tim, Ze tam bude
néco ve smyslu ,podrobnéji se o problmu dozvite tam a tam*”.

e Uvod
0 Proc jsem se rozhodl psat o videu (pridat vysledky ankety)
0 Proc pouZivat video ve vyuce, jiné alternativy (animace)
O Vybér SW (proc€ zrovna Adobe Premiere, VirtualDub)
0 ,Konkurenéni projekty na MU“ aneb proc¢ jsem lepsi
e namét a scéndr
0 Rozmysleni ,co chci tocit”
0 Cojescénar a k ¢emu slouzi
0 Druhy scénare
e natdceciden
0 vybér vybaveni—strucné (kamery (baterie), stativy, mikrofony, svétla, média)
0 druhy zabéra (celek, polocelek, detail) a jejich praktické vyuziti
0 umisténi techniky pfi nataceni a nataceni
e Uvod do Adobe Premiere
0 Zakladni informace (co to je, k cemu to je, kolik to stoji, HW pozadavky)
0 ZaloZeni nového projektu
0 Zakladni ovladaci prvky a funkce
e Capturing videa, zédloha
0 Formaty videa a kodeky video zaznamu na kamerach
0 Stahnuti videa do pocitace
0 ZaloZni kopie
e Import souborl a stfih
0 Import videa, podporované formaty, prace s rlznymi formaty v 1 projektu,
organizace soubori do slozek
o Casova osa, umisténi videa, stfih, piekryv videi
0 Video efekty a jejich praktické vyuZiti (prechod snimkd, prihlednost, barevné
korekce)
0 Audio efekty (hlasitost, normalizace, prechody, vyvazeni
0 Import ostatnich soubori (audia, obrazk, ...)
o Titulky
0 Editor titulkl — zakladni ovladaci prvky a funkce
0 Tvorba slozitéjsich titulk(
0 Umisténi titulku na ¢asovou osu a jeho animace
0 Import/export titulku do/z jiného projektu
e vystupy (export)
0 Vystupni formaty videa, kodeky
0 Jednoduchy export videa
0 Pokrocily export s pouzitim FrameServeru
e Postprodukce a publikovani (web, odpovédniky IS MU)



0 Moznosti publikovani videa
=  Prostazeni
=  Pro stream (progressive download)
0 Postprodukce a ptiprava videa pro stazeni — VirtualDub
= zdkladni informace a pozadavky
= Zakladni Upravy videa s pouzitim VirtualDubu
0 Priprava videa pro streaming — Flash Video Converter
0 Publikovani videa
= Video ke staZeni
= Streamované video
e Flashovy prehravac
e VloZeni do webové stranky ¢i odpovédniku
Zavér
0 To nemam ponéti, néjaké kratke shrnuti
O Obkecat zavérecny dotaznik (jak jsem na to pfisel a k cemu bude slouZit)
Pfilohy
0 Obsah pfilozeného CD (web, odpovédniky)
0 Obrazové prilohy (jestli budou, mozna néjaky grafy, jestli najdu na webu dostatek
podklad)
Literatura a odkazy
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