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Cl. 5 Hrddi — zranéni

Ustanoveni 1

Jestlize hra¢ je zranény nebo vypadé, Ze je zranény a vysledkem je, Ze trenér, asistent trenéra,
ndhradnik nebo osoba pfitomnd na lavi¢ce ze stejného tymu vejde na hiisté, pak je hrac
povazovan za oSetfovaného hrace, at’ uz je osetfeni provedeno nebo ne.

Priklad 1:

(a) Hra¢ A4 ma zranény kotnik a hra je zastavena.

(b) Doktor druZstva A vchézi na histé a oSetfuje zranény kotnik hrace A4.

(c) Doktor druZstva A vchézi na hfisté, ale hra¢ A4 uz je znovu schopen hrét.

(d) Trenér druzstva A vchazi na hfisté, aby odhadl vdznost hrd€ova zranéni.

(e) Asistent trenéra druzstva A, ndhradnik druZstva A, osoba doprovazejici vstoupi na hfisté,
ale neoSetiuje A4.

Vyklad:
Ve vSech Ctytech piipadech je hrd€ povazovan za oSetfovaného a musi byt vysttidan.

Ustanoveni 2
Doba pro piemisténi vazné zranéného hrace z hiisté neni Casové omezena, zvlaste pak pokud
je pfemisténi z htist¢ podle ndzoru 1ékatfe pro hrace nebezpecné.

Piiklad:
Hra¢ A4 je vazné zranény a hra je zastavena na 15 minut, protoze doktor usoudil, Ze
piremisténi zranéného hrace z htist¢ by mohlo byt pro hrace nebezpecné.

Vyklad:
Lékativ usudek urcuje ptislusnou dobu pro pfesun zranéného hrace z hfisté. Po vystiidani
tohoto hrice hra zacne bez jakychkoliv sankci.

Ustanoveni 3

Jestlize hrac¢ je zranény nebo krvici, nebo ma otevienou ranu a nemtiiZe pokraCovat ihned ve
hie (pfiblizné béhem 15 vtetin), musi byt vysttidan. Pokud je jakémukoliv druZstvu ve
stejném tuseku hry, ve kterém staly hodiny hry, udélen oddechovy Cas a hra¢ je oSetfen béhem
tohoto oddechového ¢asu, mize pokracovat ve hie pouze, pokud signdl pro oddechovy cas
zazn€l pred tim, nez dal rozhod¢i ndhradnikovi pokyn ke vstupu na hfisté.

Piiklad 1:

Hra¢ A4 je zranény a hodiny hry jsou zastaveny. ProtoZe hra¢ A4 neni schopen ihned hrit,
rozhod¢i zapiska a signalizuje stiidani.

Trenér A (nebo trenér B) Zadaji oddechovy Cas:

(a) pred tim, nez nahradnik za A4 vstoupil do hry

(b) potom, co ndhradnik za A4, vstoupil do hry

Na konci oddechového Casu je hra¢ A4 oSetfen a zad4 o pokraCovani ve hre.

Vyklad:

(a) Oddechovy cas je povolen, a jestliZze je hra¢ A4 oSetfen béhem tohoto oddechového casu,
muze pokraCovat ve hie.

(b) Oddechovy cas je povolen, ale ndhradnik za A4 jiZ vstoupil do hry. Hra¢ A4 se nesmi

Vv,

vratit do hfisté, dokud nebude mi¢ znovu Zivy a nepob¢zi hodiny hry.
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Cl. 7 Trenéii — povinnosti a prdava

Ustanoveni 1

Nejméneé 20 minut pied pldnovanym zaciatkem utkdni predaji trenéii nebo jejich zastupci
zapisovateli seznam jmen s odpovidajicimi ¢isly Clenti druZstva, ktefi budou hrét, stejné jako
jméno kapitdna druzstva, trenéra a asistenta trenéra.

Trenér je osobné zodpovédny za to, Ze ¢isla hracl na seznamu jsou shodnd s ¢isly na dresech
hrac¢a. Nejméné 10 minut pied pldnovanym zacatkem trenér potvrdi svlij souhlas se jmény a
odpovidajicimi ¢isly Clen druZstva a jmény trenéra, asistenta trenéra a kapitdna druZstva
podepsanim zapisu.

Piiklad:

DruZstvo A piedd vEas jmenny seznam zapisovateli. Cisla dvou hra¢i nejsou shodn4 s &isly
na jejich dresech nebo je jméno hra¢e opomenuto v zdpise.

Toto je odhaleno:

(a) Pred zacatkem utkani.

(b) Po zacatku utkani.

Vyklad:

(a) Spatn &isla jsou opravena nebo je doplnéno jméno hrade v zdpise bez jakychkoliv sankci.

(b) Rozhod¢i zastavi hru ve vhodny okamzik, aby tak nedostaly nékteré z druZstev do
nevyhody. Spatné ¢isla hract jsou opravena, jméno hriace vsak jiz nemuze byt doplnéno
do zapisu.

Ustanoveni 2

Nejméne 10 minut pfed planovanym zacatkem urci trenér 5 hract, ktefi nastoupi na zacatku
utkdni. Pred tim, neZ utkdni zaCne, musi zapisovatel zkontrolovat hrace zakladni pétky na
htisti. Pokud zjisti chybu, musi co nejdfive upozornit nejblizs§iho rozhod¢iho. JestliZe je toto
zjiSténo pied zacatkem zdpasu, zdkladni pétka na hfisSti bude opravena. JestliZe je to zjiSténo
po zacatku utkéni, bude to zanedbéano.

Piiklad:

Je zjisténo, Ze jeden z hraci na hfisti neni jednim z hract zdkladni pétky. Toto se stane:
(a) Pred zacatkem utkani.

(b) Po zacatku utkani.

Vyklad:
(a) Hrac bude vyménén bez jakéhokoli trestu hra¢em ptivodné uréenym k zahdjeni utkani.

(b) Omyl bude zanedbén a utkdni bude pokracovat.

Cl. 9 Zadditek a konec obdobi

Ustanoveni 1

Utkani nemiiZe zacit, jestlize jedno z druZstev nema na hfisti minimaln¢ 5 hracu ptfipravenych
ke hte. Jestlize je méné nez 5 hract na hfisti v dob¢, kdy ma zacit utkdni, rozhod¢i musi byt
vnimavi k nepfedvidatelnym okolnostem, které by mohly zdivodnit zdrzeni. Jestlize je
poskytnuto rozumné zdivodnéni zdrZeni, pak nebude odpiskdna technickd chyba. Jestlize
vSak neni poskytnuto takové zdtvodnéni, technickd chyba a/nebo ukonceni utkani mtize byt
feSenim pfi pfijezdu dalSich hrach.
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Piiklad:

Kdyz ma utkédni zacit, tym A md mén¢ nezZ 5 hrach piipravenych ke hte.

(a) Zastupce druzstva A je schopen poskytnout rozumné a pfijatelné vysvétleni pozdniho
piijezdu hraca druzstva A.

(b) Zastupce druzstva A neni schopen poskytnout rozumné a piijatelné vysvétleni pozdniho
piijezdu hraca druzstva A.

Vyklad:

(a) Zacatek utkani bude opozdén maximaln€ o 15 minut. Jestlize chybéjici hraci pfijdou na
htisté a jsou schopni hrét pted tim, neZ stanovenych 15 minut ub&hlo, utkdni mize zacit.
Jestlize chybéjici hraci nepfijdou na hiisté a nejsou schopni hrat po uplynuti stanovenych
15 minut, utkdni miiZe byt zruseno ve prospéch druzstvy B s vysledkem 20:0.

(b) Zacatek utkani bude opozdén maximaln€ o 15 minut. Jestlize chybéjici hraci pfijdou na
htist¢ a jsou schopni hrat pfed tim, nez stanovenych 15 minut ub¢hlo, bude udélena
technickd chyba trenérovi druzstva A (zapsdna ,,B“), po provedeni trestnych hoda
druzstvem B zacne utkéni. Jestlize chybé&jici hraci nepfijdou na hfisté a nejsou schopni
hrat po uplynuti stanovenych 15 minut, utkdni mize byt zruSeno ve prospéch druzstvy B s
vysledkem 20:0. Ve vSech ptipadech musi rozhod¢i na zadni strané zdpisu podat zpravu
fidicimu orgédnu.

Ustanoveni 2

Cl. 9 uréuje, ktery ko§ tym bran{ a na ktery dtoi. Jestlize omylem zaéne jakékoli obdobi, kdy
ob& druzstva utoCi/brani nesprdvny koS, situace musi byt opravena co nejdiive po zjisténi,
aniz by bylo kterékoliv druzstvo vystaveno do nevyhody. VSechny body, usly ¢as, odpiskané
chyby atd. pfed zastavenim hry zlistavaji v platnosti.

Piiklad 1:
Po zacatku utkani rozhod¢i zjistili, Ze druZstva hraji v opa¢nych smérech.

Vyklad:

Hra musi byt zastavena co nejdfive bez vystaveni kteréhokoli druZstva do nevyhody. DruZstva
si musi vyménit koSe. Hra musi byt znovu zahdjena ze zrcadlové-protilehlého nejblizsiho
mista, kde byla pferusena.

Piiklad 2:
Na zacétku obdobi, druzstvo A brani sviij koS, kdyz hra¢ B4 omylem dribluje ke svému kosi a
stifl{ kos.

Vyklad:
Dva body budou zaznamenany kapitdnovi druzstva A, ktery je na hfisti.

Cl. 12 Rozskok a alternativni drieni

Ustanoveni 1
Druzstvo, které neziska kontrolu Zivého mice na hfisti po rozskoku na zacatku utkéni, obdrZzi
mi¢ k vhazovani v misté nejblize dalsi situace rozskoku.

Priklad 1:

Rozhod¢i vyhodi mi€ pii zahajovacim rozskoku. Okamzité, kdyZ je mi¢ dovolené¢ zahrin
hra¢em A4:
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(a) Je zapiskédn drZzeny mi¢ mezi AS a BS.
(b) Je zapiskdna oboustranna chyba mezi AS a BS.

Vyklad:

Protoze jeSt€¢ nebylo urCeno drzeni mice, rozhod¢i nemohou pouzit Sipku pro alternativni
drzeni a urcit drZzeni mie. Rozhod¢i musi provést nésledujici rozskok ve stfedovém kruhu a
musi skdkat hrd¢i AS a B5. Cas, ktery ub&hl na hodindch hry po dovoleném zahrani mice a
pied odpiskanim drzeného mice/oboustranné chyby, zlstdva nezménén.

Priklad 2:

Rozhod¢i vyhodi mi¢ pifi zahajovacim rozskoku. Thned potom je mi¢ dovolené teCovan
skdkajicim hracem A4 a miC:

(a) Spadne piimo do zdmezi

(b) Je chycen hrd¢em A4 pted tim, nez se dotkne jednoho z neskdkajicich hract na hfisti.

Vyklad:

V obou piipadech je druzstvu B pfizndno vhazovani ze zdmezi z diivodu piestupku hrice A4.
Po vhazovani ze zamezi druzstvo, které neziskd kontrolu Zivého mice na hriSti, bude
opravnéno k prvnimu vhazovani podle alternativniho drzeni mice v misté nejbliZe dalsi situaci
rozskoku.

Piiklad 3:
Druzstvo B je oprdvnéné vhazovat mi¢ podle alternativniho drzeni mice. Rozhod¢i a/nebo
zapisovatel udélaji chybu a omylem urci druzstvo A pro vhazovani.

Vyklad:

Jakmile se mi¢ dotkl nebo byl dovolené¢ tecovdn hracem na hfisti, omyl nemtze byt opraven.
Nicmén¢, druzstvo B neztraci pfilezitost alternativniho drzeni jako vysledek chyby a bude
opravnéno k vhazovani pii pfiStim alternativnim drzeni mice.

Piiklad 4:
Soucasné se signdlem hodin hry na konci prvniho obdobi B5 fauluje A5 a je odpiskdna
nesportovni chyba.

Vyklad:

Hra¢ AS musi odhazet dva trestné hody bez doskakujicich hract. Po dvouminutové piestavce
musi hra znovu zacit vhazovdnim druZstva A na prodlouzené sttedové Cafe naproti stolku
zapisovatele. Zadné druZstvo neztrci pravo pro ndsledujici alternativni drzeni mite a

vhazovani pii nésledujici situaci rozskoku.

Ustanoveni 2

Kdykoli Zivy mi¢ uvizne mezi obrouckou a deskou (pokud to neni mezi trestnymi hody),
jednd se o situaci rozskoku s vhazovianim podle pravidla o alternativnim drZeni mice.
S ohledem na to, Ze nendsleduje situace doskoku, nemd uviznuti mice stejny vyznam pro hru,
jako kdyZ se mi¢ pouze dotkne obroucky. A proto je-li tym, ktery mél kontrolu mice pted
uviznutim stejny, jako tym, ktery je opravnén k vhazovani, bude mit pouze zbyvajici Cas z 24
vtefinového limitu tak, jako pfi jakékoliv jiné situaci rozskoku.
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Piiklad 1:
Pfi stfele na koS z pole hrice A4 uvizne mi¢ mezi obrouckou a deskou. DruZstvo A je
opravnéno k vhazovani ze zdmezi podle pravidla alternativniho drZeni mice.

Vyklad:
Po vhazovani ze zdmezi ma druZstvo A pouze zbyvajici Cas z 24 vtefinového limitu.

Piiklad 2:

Zatimco je mi¢ ve vzduchu pii hodu na koS z pole hriCem A4, vyprsi 24 vtefinovy limit,
ndsledn¢ mi¢ uvizne mezi obrouCkou a deskou. Druzstvo A je oprdvnéno k vhazovani ze
zamez{ podle pravidla alternativniho drZeni mice.

Vyklad:

Protoze druZstvo A jiz nemd zadny zbyvajici ¢as z 24 limitu, nastal pfestupek 24 vtefin.
Druzstvo B je opravnéno k vhazovani ze zdmezi. DruZstvo A neztrati pravo pro nasledujici
alternativni drzeni mice a vhazovani pii nasledujici situaci rozskoku.

Cl. 16 Kos: Kdy je dosazeno a jeho hodnota

Ustanoveni

Pti vhazovani nebo pii doskoku po poslednim nebo jediném trestném hodu uplyne urcity ¢as
od okamziku, kdy se hra¢ na hftisti dotkne mice, do chvile, kdy mi¢ opusti ruku hrace pti hodu
na kos. To je zejména dulezité posuzovat ke konci obdobi. Musi byt k dispozici minimdlni ¢as
pro takovy hod na koS pted tim, nez zazni signdl ukoncujici obdobi. Pokud hodiny hry ukazuji
0:00.3, je povinnosti rozhod¢iho (rozhod¢ich) rozhodnout, zda stiilejici hra¢ vypustil mi¢ pred
tim, neZ zaznél signdl konce obdobi. Pokud ovSem hodiny hry ukazuji 0:00.2 nebo 0:00.1,
jedind moZnost jak dosdhnout koSe je, kdyZ hra¢ ve vzduchu mi¢ do koSe dopichne nebo
piimo zasune.

Piiklad:

Druzstvo A je opravnéno k vhazovéni s Casem
(a) 0:00.3

(b) 0:00.2 nebo 0:00.1

zobrazenym na hodinéch hry.

Vyklad:

V ptipadé€ (a), jestlize je vystieleno na koS z pole a zazni signél konce obdobi béhem pokusu,
je na odpovédnosti rozhodc¢ich, zda mi¢ opustil ruce hazejiciho pfed zaznénim signilu konce
obdobi.

V piipad¢ (b), ko§ mliZze uznan pouze tehdy, kdyz je mi¢, zatimco je ve vzduchu po piihravce
ze zamezi, do koSe dopichnut nebo pifimo zasunut.

Cl. 17 Vhazovdni

Ustanoveni 1

Pred tim, neZ vhazujici hra¢ vypustil mi¢ pii vhazovani, je mozné, zZe pohyb pfi vhazovani
muze vést az k tomu, Ze hracova ruka (ruce) s mi¢em porusi rovinu hrani¢ni ¢ary oddélujici
hiisté a zamezi. V takovych situacich, zlstdva obrance zodpovédny za to, aby se vyhnul pii
vhazovani dotyku mice, ktery je jeSt€ v rukach vhazujiciho.
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Piiklad:

A4 je opravnén ke vhazovani. Zatim co drzi mi¢, ruka (ruce) A4 protnou rovinu hrani¢ni ¢ary
tak, Ze mi€ je nad hiiStém. Hra¢ B4 uchopi mic, ktery je v ruce (rukou) A4 nebo vyrazi mic z
ruky (rukou) hrace A4 aniz by zptisobil kontakt s hra¢em A4.

Vyklad:

B4 umyslné piekazi pfi vhazovéni a tim zdrzi znovu zahdjeni utkdni. Hraci B4 bude udé€leno
varovani, které bude oznameno také trenérovi B a které plati pro vSechny hrace druzstva B po
zbytek utkdni.

Opakovani podobné akce kterymkoli hra¢em druZstva B md za nésledek odpiskani technické
chyby.

Ustanoveni 2
Pfi vhazovani musi vhazujici hra¢ ptihrat mi¢ (ne podat mic¢) spoluhraci uvniti hiiste.

Piiklad:
Pti vhazovani hra¢em A4, A4 podd mi¢ A5, ktery je uvnitt hiisté.

Vyklad:

A4 se dopustil prestupku pii vhazovani. Mi¢ musi opustit ruku (ruce) hridce, aby bylo
vhazovéni povaZovano za spravné. MicC je ptid€len druzstvu B k vhazovéni ze stejného mista
v zamezi.

Ustanoveni 3
Pti vhazovani nemliZe mit jiny hra¢ (i) jakoukoliv ¢ast svého téla nad ¢arou, pted tim, neZ mi¢

s vz

piesel hrani¢ni ¢aru.

Priklad 1:

Poté, co se mi€ dostal do zdmezi, hri¢ A3 ma mic k dispozici pro vhazovani.
A3

(a) PoloZi mi¢ na podlahu a nésledné si ho vezme hra¢ A2

(b) Predd mi¢ hraci A2, ktery je v zdmezi.

Vyklad:
Jedna se o prestupek hrace A2, ktery preSel pres hrani¢ni ¢aru pred tim, neZ byl mi¢ vhozen
hra¢em A3 pfes tuto ¢aru.

Priklad 2:

Po uspésné stielbé na koS nebo uspéSném poslednim nebo jediném trestném hodu druzstva A
je udélen oddechovy cas druzstvu B. Po oddechovém c¢ase hra¢ B3 dostane mi€ k dispozici od
rozhodc¢iho pro vhazovani za koncovou Carou.

B3

(a) PoloZi mi€ na podlahu a nasledné si ho vezme hra¢ B2

(b) Preda mi€ hraci B2, ktery také stoji v zdmezi za koncovou ¢arou

Vyklad:

Dovolend hra. Jedinym omezenim pro druzstvo B pro toto vhazovani je vhodit mi¢ na hfisté
béhem péti (5) vtefin.
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Ustanoveni 4

Pokud je oddechovy Cas udé€len druzstvu, které bude mit mi¢ ke vhazovani ve své zadni ¢asti
hiiS§t€¢ béhem poslednich dvou (2) minut ctvrtého obdobi nebo poslednich dvou (2) minut
kazdého prodlouzeni, vhazovani bude provedeno na Cafe pro vhazovani naproti stolku
zapisovatele v predni Cdsti hfiSt€¢ vhazujictho druZstva. Hrd¢ provadéjici vhazovini musi
piihrat mi¢ spoluhraci v predni ¢4sti hristé.

Piiklad 1:

V posledni minuté utkdni, A4 dribluje ve své zadni ¢asti hfisSté, kdyZ se od hrie B mic
odrazil do zdmezi v misté prodlouzené Cary trestného hodu.

(a) Oddechovy cas je udélen druzstvu B.

(b) Oddechovy cas je udélen druzstvu A.

(c) Oddechovy cas je udélen druzstvu B a poté okamZzité¢ druZstvu A (nebo opacné).

Vyklad:

Podle bodu (a) musi hra znovu zacit vhazovanim druZstvem A na prodlouzené ¢ére trestného
hodu.

V bodech (b) a (c) bude hra znovu zahdjena vhazovanim druZstva A na c¢afe pro vhazovani
v predni ¢asti hfisté, naproti stolku zapisovatele.

Piiklad 2:

V posledni minuté utkani, hri¢ A4 hazi dva trestné hody. Béhem provadéni druhého trestného
hodu hrd¢ A4 stoupne na Caru trestného hodu a je odpiskdn pfestupek. Druzstvo B z4da
oddechovy cas.

Vyklad:
Hra bude pokracovat vhazovdnim druZstva B na Cafe pro vhazovani v pfedni Casti hfiSté,
naproti stolku zapisovatele.

Priklad 3:

Béhem poslednich dvou (2) minut utkdni, A4 dribluje Sest (6) vtefin ve své zadni ¢asti hfisté,
kdyz

(a) B4 vypichne mi¢ do zdmezi

(b) B4 se dopusti tfeti chyby druZstva v tomto obdobi.

Druzstvu A je udélen oddechovy ¢as. Po oddechovém case je hra znovu zahdjena vhazovanim
hra¢e A4 na ¢are pro vhazovani v predni Casti hiisté druzstva A, naproti stolku zapisovatele.

Vyklad:
V obou ptipadech zbyva druzstvu A pouze 18 vtefin na hodindch 24 vtefin.

Piiklad 4:

Béhem poslednich dvou (2) minut utkdni, hri¢ A4 dribluje s mi¢em ve své predni ¢asti hfisté.
Hra¢ B3 vypichne mi¢ do zadni ¢asti hfisté druzstva A, kde jakykoliv hra¢ druzstva A zacne
znovu driblovat s micem. Nyni

(a) B4 vyrazi mi¢ do zdmezi

(b) B4 se dopusti tfeti chyby druZstva v tomto obdobi

v zadni ¢4sti hiiSt¢ druzstva A, kdyZ zbyva Sest (6) vtefin na hodindch 24 vtefin. Druzstvu A
je udé€len oddechovy c¢as. Po oddechovém case bude hra znovu zahdjena vhazovanim hrace

A4 na Cére pro vhazovani v pfedni ¢4sti hfiSté, naproti stolku zapisovatele.
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Vyklad:
Druzstvo A ma nyni
(a) Sest (6) vtefin
(b) ¢trnact (14) vtefin
zbyvajici na hodindch 24 vtefin.

Ustanoveni 5
Kromé¢ situaci obsazenych v ¢l. 17.2.3 pravidel, existuji jest¢ dalsi situace, kdy se vhazuje na
prodlouZené stfedové Cére proti stolku zapisovatele:

Piiklad:

(a) Kdyz hra¢ vhazujici na prodlouZené stiedové Cafe proti stolku zapisovatele se dopusti
prestupku pii vhazovdni a mi¢ je pfizndn k vhazovani soupeifi v bod¢ plivodniho
vhazovéni.

(b) Kdyz byli v pribéhu Sarvatky diskvalifikovdni ¢lenové obou druZstev, nezbyvaji zZadné
dalsi tresty k provedeni, a v dob¢ preruseni hry mélo jedno druzstvo mi¢ pod kontrolou
nebo bylo opravnéno k mici.

Vyklad:
Ve vsech vySe zminénych situacich miize vhazujici hrd¢ vyhodit mi¢ jak na pfedni tak na
zadni polovinu hfiSté.

Ustanoveni 6

Pfi vhazovani mohou nastat nasledujici situace:

(a) Mi¢ je pfihran nad koSem a néasledné se ho dotkne hra¢ kteréhokoliv druzstva tak, Ze
prostréi ruku zespodu kosem.

(b) Mi¢ uvizne mezi obrouckou a deskou.

(c) Mi¢ je umysln¢ vhozen na obroucku, aby bylo zafizeni dvaceti Ctyf (24) vtefin
vynulovéno.

Piiklad 1:
Pfi vhazovani hra¢ A4 piihrava mi¢ nad koSem, kdyZ se ho dotkne hra¢ kteréhokoliv druzstva
tim, Ze prostrci ruku zespodu koSem.

Vyklad:

Jedna se o prestupek srdZeni miCe. Hra bude znovu zahdjena vhazovanim soupeie ze zdmezi
z prodlouzené cary trestného hodu. V pfipad¢, Ze se prestupku dopusti branici druZstvo,
utocici druzstvo nemuze ziskat Zadné body, protoze mi€ byl ptihrén ze zamezi.

Piiklad 2:
Vhazujici hra¢ A4 ptihravd mi¢ smérem ke koSi a ten uvizne mezi obrouckou a deskou.

Vyklad:

Jedna se o situaci rozskoku. Hra bude znovu zahdjena podle pravidla o alternativnim drzeni
mice. Pokud je druZzstvo A opravnéno k vhazovani, hodiny dvaceti Ctyt (24) vtefin nebudou
Znovu nastaveny.

Priklad 3:

Zatimco druzstvu A zbyva pét (5) vtefin na hodindch 24 vtefin, pfihraje vhazujici hrdi¢ A4 ze
zéazemi mi¢ smérem ke kosi, kde se dotkne obroucky.

Oficidlni vyklad FIBA 2010 (verze 1.9.2010) 9



Vyklad:
Operétor dvaceti Ctyt (24) vtefin nesmi znovu nastavit hodiny 24 vtefin, protozZe jeSt¢ nebyly
spustény hodiny hry. Hra bude pokracovat bez pieruseni.

Cl. 18/19 Oddechovy Cas/St¥iddni

Ustanoveni 1

Oddechovy ¢as nemlzZe byt povolen pied tim, nez byly spustény hodiny hry v daném obdobi
nebo po uplynuti hraciho ¢asu daného obdobi.

Stidani nemtiZe byt povoleno pied tim, nez byly spustény hodiny hry pro prvni obdobi, nebo
po uplynuti hraciho ¢asu zdpasu. Sttidani muze byt povoleno béhem piestavek mezi obdobimi
v utkéni.

Piiklad 1:

Poté, co mi¢ opustil ruce rozhodciho pii rozskoku, ale jesté pted tim, nez byl mi¢ dovolené
udeten, se skdkajici hri¢ AS dopustil prestupku a mic je pfiznan druZzstvu B ke vhazovéni.
V tuto chvili zada kterykoliv trenér o oddechovy ¢as nebo stiidani.

Vyklad:
Prestoze hra uz zacala, oddechovy Cas nebo stfiddni nebudou povoleny, protoZze hodiny hry
jeste nebyly spustény.

Priklad 2:
Soucasné se signdlem, oznamujicim konec obdobi nebo prodlouZeni, je odpiskdna osobni
chyba a hraci A4 jsou priznany dva (2) trestné hody. Kdokoli z trenéra Zada:

(a) oddechovy cas

(b) stiidani

Vyklad:
(a) Oddechovy €as neni povolen, protoZe uplynula hraci doba daného obdobi.
(b) Stiidani muze byt povoleno pouze po provedeni trestnych hodi a poté co zacala
piestavka pied dalSim obdobim nebo prodlouzenim.

Ustanoveni 2

Pokud zazni signdl hodin 24 vtefin, zatimco je mi¢ ve vzduchu po hodu na koS z pole, neni to
piestupek a hra nebude zastavena. Pokud je stfela tspéSnd, nastane za urcitych podminek
prilezitost pro oddechovy cas nebo stfidani pro ob¢ druZstva.

Piiklad:

MiC¢ je ve vzduchu po hodu na koS z pole, kdyZ zazni signal hodin 24 vtefin. Poté mi¢ spadne
do kosSe. V tento okamzik jedno nebo ob¢ druzstva pozaduji:

(a) Oddechovy cas.

(b) Sttidani.

Vyklad:

(a) Toto je pfilezitost pro oddechovy c¢as pouze pro neskorujici druzstvo. Jestlize je
oddechovy cas neskorujicimu druzstvu udé€len, pak mize byt poskytnut i soupefi, a ob&
druzstva mohou také stiidat, pokud o to pozadaji.

(b) Toto je pfilezitost pro stiidani pouze pro neskérujici druzstvo a pouze v poslednich dvou
(2) minutidch ctvrté Ctvrtiny, nebo kazdého prodlouZeni. Jestlize je povoleno stfidani
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neskdrujicimu druzstvu, pak mize byt povoleno i soupefi, a obéma druZzstviim miiZe byt
také udélen oddechovy ¢€as, pokud o to pozadaji.

Ustanoveni 3

JestliZe Zadost o oddechovy cas nebo stfidani (jakykoliv hrac, vetné stfelce trestnych hodi)

je podana poté, co byl mi¢ dan k dispozici hraci k provedeni prvniho nebo jediného trestného

hodu, oddechovy ¢as nebo stiidani bude poskytnuto obéma tymim pokud:

(a) Posledni nebo jediny trestny hod je ispéSny nebo

(b) Po poslednim nebo jediném trestném hodu nésleduje vhazovani na prodlouzené stiedové
¢afe naproti stolku zapisovatele nebo z jakychkoliv moZnych pficin zlistane mi¢ mrtvy po
poslednim nebo jediném trestném hodu.

Piiklad 1:

Hraci A4 jsou piidé€leny dva (2) trestné hody. Druzstvo A nebo druZstvo B Zada oddechovy

¢as nebo sttidani:

(a) Pred tim, neZ je mi€ déan k dispozici hra¢i A4 k provedeni trestnych hodt.

(b) Po provedeni prvniho trestného hodu.

(c) Po uspé€sném druhém trestném hodu, ale pfed tim, nez je mi¢ dan k dispozici hraci, ktery
provede vhazovéni ze zamezi.

(d) Po tspé€sném druhém trestném hodu, ale poté, co ma mi¢ k dispozici hra¢, ktery provede
vhazovani ze zdmezi.

Vyklad:

(a) Oddechovy cas nebo stfidani je povoleno okamzité, pred prvnim trestnym hodem.

(b) Oddechovy cas nebo sttidani je povoleno po poslednim trestném hodu, pokud je dspésny.
(c) Oddechovy cas nebo stfidani je povoleno okamzité, pfed vhazovanim ze zdmezi.

(d) Oddechovy ¢as nebo stiidani nejsou povoleny.

Piiklad 2:

Hraci A4 jsou pridéleny dva (2) trestné hody. Po prvnim trestném hodu druzstvo A nebo

druzstvo B 74da o oddechovy Cas nebo sttidani. Béhem posledniho trestného hodu:

(a) Mi¢€ se odrazi od obroucky a hra pokracuje.

(b) Trestny hod je Gispesny.

(c) Mi¢ se nedotkne obroucky nebo nepropadne koSem.

(d) Hrac¢ A4 stoupne na Caru trestného hodu béhem pokusu o hod na koS z trestného hodu a je
odpiskén prestupek.

(e) Hra¢ B4 vstoupi do vymezeného uzemi pied tim, nez miC opusti ruce stiilejictho hrace
A4. Je odpiskén prestupek hrace B4 a trestny hod hri¢e A4 nepadne do kosSe.

Vyklad:

(a) Oddechovy cas nebo stfiddni neni povoleno.

(b) , (¢) a (d) Oddechovy cas nebo stfidani jsou povoleny okamzit¢.

(e) Opakovany trestny hod provadi opét A4, pokud je tspéSny, pak bude oddechovy €as nebo
sttidani povoleno okamzité.

Ustanoveni 4

Jestlize je odpiskdna chyba proti kterémukoli druZstvu a je Zaddno o oddechovy cas, pak je
oddechovy ¢as povolen az v dobé€, kdy skonci veSkerd komunikace rozhod¢iho se stolkem
zapisovatele. V piipad€ pédté osobni chyby hrice, musi tato komunikace zahrnout kompletni a
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nezbytné postupy pii stfiddni. KdyZ je tento postup ukoncen, oddechovy ¢as muze zacit,
rozhod¢i zapiska a da signdl pro oddechovy Cas.

Piiklad 1:
Trenér A 7Z4da o oddechovy Cas, poté se hra¢ B4 dopusti své paté osobni chyby.

Vyklad:
Oddechovy ¢as nemiiZze zacit, dokud neskonci veskerd komunikace se stolkem zapisovatele
vztahujici se k chybé tohoto hrace a ndhradnik za B4 vstoupi do hfiSte.

Piiklad 2:
Trenér A Zada o oddechovy cas, poté se kterykoliv hra¢ dopusti osobni chyby.

Vyklad:
DruZstviim musi byt dovoleno jit ke svym lavickdm v okamziku, kdy jsou si védoma toho, Ze
bylo zdddno o oddechovy cas, i kdyZ formaln¢ oddechovy Cas jesté nezacal.

Ustanoveni 5

KdyZ rozhod¢i odhali skute¢nost, Ze na hiisti je vice jak pét hract (5) jednoho druZstva, chyba
musi byt opravena okamzité, bez vystaveni druzstva soupeie do nevyhody.

Ptredpokladame-li, Ze rozhod¢i a rozhod¢i u stolku vykondvaji svou préci spravné, jeden (1)
hra¢ musel vstoupit nebo zlstat na hfisté nedovolené. Rozhod¢i musi proto nafidit jednomu
hraci okamzit€ opustit hifiSt€ a udélit technickou chybu trenérovi druzstva (oznaceni ,,B*).
Trenér je zodpoveédny zajistit, Ze stiidani je spravné a ze stifidany hra¢ opusti hiist¢ okamzité
po vystiidani.

Priklad:

V dobg¢, kdy se hraje, je odhaleno, zZe druzstvo A ma na hfisti vice jak pét (5) hraca.
(a) V dob¢ odhaleni druzstvo B (s péti hraci) ma mi¢ pod kontrolou.

(b) V dob¢ odhaleni druzstvo A (s vice jak péti hraci) ma mi¢ pod kontrolou.

Vyklad:

(a) Hra bude zastavena okamzité, ledaze by bylo druzstvo B postaveno do nevyhody.

(b) Hra bude zastavena okamZit¢.

V obou piipadech hrac, ktery vstoupil (nebo zistal) do hry nedovolené, musi opustit hru a
technickd chyba (oznacena ,,B*‘) bude udélena trenérovi druzstva A.

Ustanoveni 6

Po odhaleni, Ze druzstvo A hraje s vice jak péti (5) hraci, je také odhaleno, ze byly
zaznamenany body nebo byl odpiskidn faul na hrd¢e AS, ktery hrdl nedovolené. VSechny
zaznamenané body jsou platné a vSechny odpiskané osobni chyby tohoto hric¢e (nebo na
tohoto hrace) musi byt kvalifikovany jako osobni chyby hrace.

Piiklad:

Rozhod¢i zjisti, Ze hrd€ A5 je na hfisti a dc€astni se hry jako Sesty hra¢ druzstva A, a prerusi
hru poté:

(a) co odpiskd osobni chybu hraci AS.

(b) co hrac AS vstteli kos z pole

(c) co BS fauluje AS béhem netspéSného hodu na koS z pole.
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Vyklad:

(a) Chyba hrace A5 bude zapsédna jako osobni chyba

(b) Kos hrace AS bude platit

(c) Kterykoliv hra¢ druzstva A, ktery je na hraci ploSe v dobé¢, kdy doslo k chybé, bude
provadét trestné hody.

Ustanoveni 7

Cl. 18 a 19 objasiuji, kdy zadind a konéf piileZitost pro stiid4ni nebo oddechovy ¢as. Trenéfi
zéadajici oddechovy Cas nebo stfidani si musi byt védomi téchto omezeni, jinak nemusi byt
sttidani nebo oddechovy Cas povoleny okamZit¢.

Piiklad 1:
Ptilezitost stfidani nebo oddechového Casu prave skocila a trenér druZzstva A bézi ke stolku

zapisovatele, hlasit¢ zada o stiidani nebo oddechovy Cas. Zapisovatel reaguje a nespravné
nechd zaznit signdl. Rozhod¢i zapiska a prerusi hru.

Vyklad:

ProtoZze rozhod¢i zapiskd, mi¢ je mrtvy a hodiny hry stoji, vysledkem toho je normaélni
piilezitost pro stiidani nebo oddechovy Cas. Nicméné, Zadost byla ozndmena pozdé, stiidani
nebo oddechovy ¢as nesmi byt povoleno. Hra musi byt okamzZité znovu zahéjena.

Priklad 2:

Ovlivnéni sméfovani mice ke koSi, nebo srdZzeni micCe nastane kdykoliv v pribéhu hry.
Néhradnici jednoho nebo obou druZstev ¢ekaji u stolku zapisovatele, az jim bude povolen
vstup do hry nebo bylo pozaddno o oddechovy €as jednim z druZstev.

Vyklad:
Protoze doslo k pfestupku, hodiny hry stoji a mi¢ se stane mrtvym. Stiidani nebo oddechovy
¢as budou povoleny.

Ustanoveni 8

Kazdy oddechovy cas trva jednu (1) minutu. DruZstva se musi vratit do hiisté ihned po té, co
rozhod¢i zapiskd a dd pokyn druZstviim vratit se do hiiSté. N&kdy si druzstva prodluzuji
oddechovy ¢as na vice nez jednu (1) vyhrazenou minutu, ziskdvaji vyhodu prodluzovanim
oddechovych casti a zapriCinuji tim zdrzovani hry. Rozhod¢i udé€li takovému druzstvu
varovani. Pokud toto druzstvo nebude reagovat na varovani, bude mu ud¢€len dalsi oddechovy
Cas. V ptipadé, Ze toto druZstvo uz nemd k dispozici Zadny oddechovy Cas, bude trenérovi
udélena technickd chyba za zdrzovani hry, zapsana jako ,,C*.

Piiklad:

Po uplynuti oddechového Casu da rozhod¢i pokyn druZstvu A, aby se vrétilo na hfisté. Trenér
druzstva A pokracuje v udélovani pokynti svym hractim, ktefi jsou stdle v prostoru lavicky.
Rozhod¢i znovu dava pokyn ke hie a

(a) Druzstvo A prichéazi na hraci plochu

(b) Druzstvo A stéle setrvdva v prostoru lavicky

Vyklad:

(a) Poté, kdy se druzstvo vrati na hraci plochu, rozhod¢i ud€li trenérovi varovani, Ze
v piipad€ opakovani stejného chovani bude druzstvu ud€len dalsi oddechovy ¢as.
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(b) Oddechovy ¢as bude udélen druZstvu A bez varovani. Pokud druZstvo nemd k dispozici
z4adny oddechovy cas, bude udé€lena technicka chyba trenérovi za zdrZovani hry, zapsana
jako ,,C*.

Cl. 24 Dribling

Ustanoveni

Jestlize hra€ umysIn€ hodi mi€ proti desce (neni to pokus o legitimni hod na koS z pole), pak
je to povazovano za to samé, jako kdyz hra¢ odrazi mi¢ od podlahy. Jestlize se hra¢ potom
dotkne mice znovu diive, neZ se mi¢ dotkl dalStho hrd¢e (nebo byl te€ovan dalSim hricem),

pak je to povazovano za dribling.

Priklad 1:
A4 jesté nedribloval, poté tento hra¢ hodi mi€ proti desce, chyti ho znovu pied tim, neZ se mi¢
dotkl jiného hrace.

Vyklad:
Po chyceni mi¢e A4 miiZe stfilet na koS nebo pfihrat, ale nesmi zacit novy dribling.

Piiklad 2:
Po ukonc¢eni driblingu, kdy je hra¢ v souvislém pohybu nebo jizZ stoji, hodi hra¢ A4 mic proti
desce a znovu ho chyti diive, neZ se ho dotkl jiny hrac.

Vyklad:
A4 se dopustil prestupku ,,dvojity driblink*.

Cl. 25 Kroky

Ustanoveni

Je dovoleno, kdyZ hra¢, ktery lezi na podlaze, ziskd kontrolu mice. Stejné€ tak je dovoleno,
kdyZ hrac, ktery jiz ma mi¢ pod kontrolou, upadne na podlahu. Je také dovoleno, kdyZ se hrac¢
po pddu na zem kratce sklouzne. Pokud se ale hra¢ nasledné kutdli nebo se pokusi vstat,
zatimco ma stale mi¢ pod kontrolou, dopusti se prestupku.

Priklad 1:
Zatimco ma A3 mi€ v drZeni, ztrati rovnovahu a upadne na podlahu.

Vyklad:
Neumyslné upadnuti hra¢e A3 na podlahu je v souladu s pravidly.

Priklad 2:

Hra¢ A3, zatimco leZzi na podlaze, ziskd kontrolu mice. A3 potom:
(a) Prihraje mi¢ hraci A4.

(b) Zacne driblovat, zatimco stéle lezi na podlaze.

(c) Pokusi se vstat, zatimco stale drzi mic.

Vyklad:

V piipadech (a) a (b) zahrdl hra¢ A3 v souladu s pravidly.
V piipadé (c) se hra¢ A3 dopustil prestupku ,,kroky*.
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Piiklad 3:
Hra¢ A3, zatimco drzi mic, upadne na podlahu. Jeho pohybova energie zpisobi, Ze se
sklouzne po podlaze.

Vyklad:
Netmyslné sklouznuti hrd¢e A3 neni prestupek. Pokud se ale hra¢ A3 nasledné kutdli nebo se
pokusi vstat, zatimco stale drzi mi¢, dopusti se pfestupku ,,kroky*.

Cl. 28 Osm vteiin

Ustanoveni 1

Pouziti tohoto pravidla je zaloZeno pouze na individudlnim pocitdni osmi (8) vtefin
rozhod¢im. V piipad€ neshody mezi poctem vtefin, které pocitad rozhodc¢i, a poCtem vtefin,
které ukazuji hodiny 24 vtefin, rozhodnuti rozhod¢itho musi mit prednost.

Piiklad:
A4 dribluje ve své zadni ¢asti hiisté, kdyz rozhod¢i zapiska prestupek osm (8) vtetfin. Hodiny
24 vtefin ukazuji, Ze ub&hlo pouze 7 vtefin.

Vyklad:
Rozhodnuti rozhodc¢iho je spravné. Pouze rozhod¢i je opravnén rozhodnout, kdy je ukonceno
obdobi 8 vtefin.

Ustanoveni 2

Jestlize je pocitani osmi (8) vtefin v zadni ¢asti hfiSté zastaveno, protoZe je odpiskdna situace
rozskoku a vysledkem alternativniho drzeni je vhazovani druZstvem, které méclo kontrolu
mice, pak toto druzstvo musi mit pouze zbytek ¢asu, ktery zbyva do vyprSeni obdobi osmi (8)
vtefin.

Piiklad:
DruzZstvo A kontroluje mi¢ 5 vtefin ve své zadni Casti hiisté, kdyz je zapiskdn drZzeny mic.
Druzstvo A je opravnéno k vhazovani podle pravidla o alternativnim drZzeni mice.

Vyklad:
Druzstvo A ma pouze zbyvajici 3 vtefiny na to, aby zahrdlo mi¢ do své piedni poloviny hfisté.

Ustanoveni 3
Béhem driblingu pii pifechodu ze zadni do pfedni poloviny hfisté, je mi¢ zahrdan do predni
poloviny hfisté tehdy, pokud se ob& nohy driblujiciho hrdce 1 mi€ dotykaji pfedni poloviny.

Piiklad 1:
A1l stoji obkrocmo nad stfedovou ¢arou. Dostane piihravku od spoluhrac¢e A2, ktery je na

s Mz . 7 M2z

zadni Casti hfiSt€. A1 potom piihraje mic zpét hraci A2, ktery stoji stale v zadni C4sti hiiSte.
Vyklad:

Dovolend hra. Hri¢ A1 nemé ob¢ nohy v pfedni ¢asti hfiste, a proto je opravnén piihrat mic
do zadni ¢asti hfiSt€. Pocitani osmi (8) vtefin bude pokracovat.
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Piiklad 2:

A2 dribluje s mi¢em ze své zadni poloviny hfist¢ a chyti mi¢ do rukou, zatimco stoji
obkro¢mo nad stfedovou ¢arou. Potom ptihraje spoluhraci Al, ktery také stoji obkro€mo nad
sttedovou ¢arou.

Vyklad:
Dovolend hra. Hri¢ A2 nemd ob& nohy v ptedni ¢4sti hfisté, a proto je oprdvnén piihrat mic

s w2z

spoluhraci A1 do zadni Casti hiisté. Pocitani osmi (8) vtefin bude pokracovat.

Priklad 3:

Hra¢ A2 dribluje s mi¢em ze své zadni ¢asti hfisté, a mé jednu (1) nohu (ale ne obé nohy) jiz
v predni Casti hfisté. Poté tento hrd¢ A2 ptihraje mi¢ hraci Al, ktery stoji obkro¢mo nad
sttedovou ¢arou. Hra¢ Al pak zacne driblovat do své zadni poloviny.

Vyklad:

Dovolend hra. Hra¢ A2 nema obé€ nohy ve své predni ¢4sti hiisté, a proto je opravnén prihrat
mic¢ spoluhraci Al, ktery také neni v predni ¢ésti hiiSt€. Hrac Al je proto opravnén driblovat
s micem do své zadni poloviny hfisté. PocCitani osmi (8) vtefin bude pokracovat.

Piiklad 4:

Hra¢ A4 dribluje s micem ze své zadni ¢4sti hiisté, kdyZ se zastavi, ale pokracuje v driblingu
zatimco:

(a) Stoji obkro¢mo nad stfedovou ¢arou.

(b) Ma obé€ nohy v ptedni ¢asti hiisté, ale mi¢em dribluje v zadni ¢4sti hiisté.

(c) Ma obé€ nohy v zadni ¢asti hfisté, ale miem dribluje v pfedni ¢4sti hfisté.

(d) Obe nohy jsou v predni ¢4sti hiisté, zatimco s micem dribluje v zadni Casti hiisté, poté se
hra¢ A4 vriti obéma nohama do zadni poloviny hfisté.

Vyklad:

Ve vsech ptipadech je driblujici hrd¢ A4 stdle povaZzovan za hrace v zadni ¢asti hiisté, dokud
se obé nohy i mi¢ nedotykaji pfedni poloviny hfisté. V kazdém z téchto piipadli pokracuje
pocitani osmi (8) vtefin.

Cl. 29 Dvacet Cty¥i vteiin

Ustanoveni 1

Pii pokusu o hod na koS$ z pole blizko konce obdobi 24 vtefin zazni signdl hodin 24 vtefin,
kdyZ je mi¢ ve vzduchu. KdyZ mi¢ mine obroucku, dojde k ptestupku, ledaze soupet ziska
okamZitou a jasnou kontrolu mice. Mi€ je pfizndn soupefi ke vhazovani ze zdmezi nejblize
mistu, kde byla rozhod¢imi hra zastavena, ne vSak piimo za deskou.

Piiklad 1:

MiC¢ je ve vzduchu pifi hodu na koS z pole hraCem AS, kdyZ zazni signal hodin 24 vtefin. Mi¢
se dotkne desky a pak se kutéli na podlaze, kde se ho dotkne B4, nasledn¢ A4 a nakonec ho
ziska pod kontrolu hra¢ BS.

Vyklad:

Je to prestupek 24 vtefin, protoze mi¢ minul obroucku a poté nenastala okamzitd a jasna
kontrola mice soupefem.
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Piiklad 2:

Pfi hodu na koS z pole hriCem A5 se mi¢ dotkne desky, ale mine obroucku. Pti doskakovani
je mi¢ teCovéan, ale ne kontrolovan hri¢em BS5, nédsledné A5 ziskava kontrolu mice. V tomto
moment¢ zazni signdl hodin 24 vtefin.

Vyklad:
Stal se pfestupek 24 vtefin. Hodiny 24 vtefin pokracuji v méfeni daného obdobi, kdyZ stiela
mine obroucku a mi€ je znovu pod kontrolou hrd¢em druzstva A.

Piiklad 3:
Na konci obdobi 24 vtefin A4 stfili na koS z pole. Stiela je dovolené blokovéana hracem B4 a
pak zazni signél hodin 24 vtefin. Po tomto signdlu B4 fauluje A4.

Vyklad:
Stal se prestupek 24 vtefin. Osobni chyba hrie B4 je zanedbédna s vyjimkou technické,
nesportovni nebo diskvalifikujici chyby.

Piiklad 4:
MiC¢ je ve vzduchu pfi hodu na koS z pole hra¢em AS5, kdyZ zazni signdl hodin 24 vtefin. Mi¢
mine obroucku, poté je okamzit¢ odpiskan drzeny mi¢ mezi hraci AS a BS.

Vyklad:
Stal se prestupek 24 vtetin. Druzstvo B neziskalo okamZitou a jasnou kontrolu mice.

Ustanoveni 2
Pokud zazni signdl hodin 24 vtefin v situaci, kdy podle minéni rozhodcCich ziska soupet
okamZitou a jasnou kontrolu mice, signdl bude zanedbdn a hra pokracuje.

Piiklad:
Na konci obdobi 24 vtefinového limitu hrd¢ A5 nechytne pfihravku od hrace A4 (oba hraci

jsou v pfedni ¢asti) a mi€ se kutali do zadni ¢4sti hiisté druzstva A. Pred tim neZ hra¢ B4 ziska
kontrolu mi¢e a ma volnou cestu do kose, zazni signdl hodin 24 vtefin.

Vyklad:
Pokud hra¢ B4 ziska okamZitou a jasnou kontrolu mice, signdl bude zanedbédn a hra bude
pokracovat.

Ustanoveni 3

Jestlize druzstvo, které mélo kontrolu miCe a je oprdvnéno pro ndsledné vhazovani podle
pravidla o alternativnim drzeni, pak ma pouze zbyvajici ¢as na hodinach 24 vtefin v momenté¢,
kdy nastala situace rozskoku.

Piiklad 1:

Druzstvo A kontroluje mic, kdyz zbyva 10 vtefin na hodinach 24 vtefin a kdyZ nastane situace
rozskoku. Podle pravidla o alternativnim drZeni mice je k vhazovani opravnéno:

(a) DruZstvo A

(b) Druzstvo B

Vyklad:
(a) Druzstvo A bude mit pouze zbyvajicich 10 vtefin na hodinach 24 vtefin.
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(b) Druzstvo B bude mit novych 24 vtefin.

Piiklad 2:

Druzstvo A kontroluje mi¢, kdyz zbyva 10 vtefin na hodinidch 24 vtefin a kdyz jde mi¢ do
zdmezi. Rozhod¢i se nemohou shodnout, ktery z hraci A4, nebo B4 se dotkl mice jako
posledni pfed tim, nez Sel mi¢ do zdmezi. Je odpiskédna situace rozskoku a podle pravidla o
alternativnim drZeni mice vhazuje:

(a) DruZstvo A

(b) Druzstvo B

Vyklad:
(a) Druzstvo A bude mit pouze zbyvajicich 10 vtefin na hodinach 24 vtefin.
(b) Druzstvo B musi mit novych 24 vtefin.

Ustanoveni 4

Pokud je rozhod¢im hra pferusena pro chybu nebo ptestupek (ne pro piestupek ,,mic
v zamezi*), kterého se dopustilo druzstvo, které nemd mi¢ pod kontrolou a vhazovani je
pfiznano stejnému druZstvu, které mélo pred tim kontrolu mice, v jeho predni Casti hfisté,
hodiny 24 vtefin budou znovu nastaveny ndsledovné:

e Ukazuji-li hodiny 24 vtefin v okamziku, kdy byla hra zastavena, 14, nebo vice vtefin,
hodiny 24 vtefin nebudou znovu nastaveny a hra i méfeni limitu 24 vtefin bude
pokracovat od okamziku prerusSeni

e Ukazuji-li hodiny 24 vtefin v okamZiku, kdy byla hra zastavena, 13, nebo mén¢ vtefin,
hodiny 24 vtefin budou znovu nastaveny na 14 vtefin.

Piiklad 1:
Od hrace B4 jde mi¢ do zdmezi v pfedni ¢asti hfisté druzstva A. Hodiny 24 vtefin ukazuji 8
vtefin.

Vyklad:
Druzstvo A bude mit pouze 8 vtefin z 24 vtefinového limitu.

Piiklad 2:
Hra¢ A4 dribluje s mi¢em v pfedni ¢ésti hfisté a je faulovan hra¢em B4. Je to druhy faul
druzstva B v tomto obdobi. Hodiny 24 vtefin ukazuji 3 vtefiny.

Vyklad:
Druzstvo A bude mit 14 vtefin z 24 vtefinového limitu.

Piiklad 3:

Druzstvo A mé kontrolou mi¢ ve své predni Casti hfiSt€ a 4 vtefiny zbyvaji na hodinach 24
vtefin, kdyz

(a) A4

(b) B4

je zranén a rozhod¢i prerusi hru.

Vyklad:

Druzstvo A bude mit
(a) 4 vtefiny

(b) 14 vtefin
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z 24 vtefinového limitu.

Piiklad 4:

Hra¢ A2 stiili na koS z pole. Zatimco je mi¢ ve vzduchu, je odpiskdna oboustrannd chyba
hra¢im A5 a B5, na hodinach 24 vtefin zbyva 6 vtefin. Mi¢ nepropadne koSem. DruZstvo A je
opravnéno k vhazovani podle pravidla o alternativnim drzeni micCe.

Vyklad:
Druzstvo A bude mit pouze 6 vtefin z 24 vtefinového limitu.

Piiklad 5:
Hra¢ A4 dribluje s micem, kdyZ je odpiskana technickd chyba hraci B4 a néasledné technicka
chyba trenérovi druZstva A, na hodindch 24 vtefin zbyva 5 vtefin.

Vyklad:
Po zruSeni stejnych trestl bude hra znovu zahdjena vhazovanim druzstva A, a druzstvo A
bude mit 5 vtefin z 24 vtefinového limitu.

Piiklad 6:

Na hodindch 24 vtefin zbyva

(a) 16 vtefin

(b) 12 vtefin

Kdyz hra¢ B4 ve své zadni ¢4sti hfisté imysIné kopne nohou do mice nebo udefi mi¢ pésti.

Vyklad:

Prestupek druzstva B. Po vhazovani ze zdmezi v predni ¢asti hfiste, bude mit druzstvo A
(a) 16 vtefin,

(b) 14 vtefin

Z. 24 vtefinového limitu

Piiklad 7:

Béhem vhazovani ze zamezi hraCem A2, hra¢ B4 ve své zadni Casti hiist€¢ da své ruce pies
hrani¢ni ¢aru a blokuje ptfihravku hrace A4, kdyz

(a) 19 vtefin

(b) 11 vtefin

zbyva na hodinach 24 vtefin.

Vyklad:

Prestupek hrace B4. Po vhazovéni ze zamezi v pfedni ¢asti histé, bude mit druzstvo A
(a) 19 vtefin

(b) 14 vtefin

Z 24 vtefinového limitu.

Priklad 8:

Hra¢ A4 dribluje s mi¢em ve své predni Casti htisté, kdyZ se hrd¢ B4 dopusti nesportovni
chyby na hrd¢e A4, na hodinach 24 vtefin zbyva 6 vtefin.
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Vyklad:

Bez ohledu na to, zda trestné hody byly uspéSné ¢i nikoliv, druZstvu A bude piiznano
vhazovani ze zdmezi na prodlouZené sttedové Catfe, naproti stolku zapisovatele. Druzstvo A
bude mit novych 24 vtefin.

Stejny vyklad plati pro technickou nebo diskvalifikujici chybu.

Ustanoveni 5

Pokud je hra zastavena rozhod¢imi pro jakykoliv opravnény divod bez spojeni s nékterym
druzstvem a pokud dle minéni rozhodc¢ich by byl soupet vystaven do nevyhody, hodiny 24
vtefin budou pokracovat v méfeni od ¢asu, kdy byly zastaveny.

Piiklad 1:
Kdyz zbyva 25 vtefin do konce posledni minuty Ctvrté Ctvrtiny za stavu A 72 — B 72 ziska
druzstvo A kontrolu mice a dribluje s mi¢em po dobu 20 vtefin, nyni je hra zastavena
rozhod¢imi pro

(a) hodiny hry nebo zatfizeni 24 vtefin omylem nebézely nebo nebyly spustény

(b) vhozeni ldhve na hfisté

(c) zatfizeni 24 vtefin bylo omylem znovu nastaveno.

Vyklad:

Ve vSech ptipadech bude hra znovu zahdjena vhazovanim druZstva A, které bude mit
k dispozici pouze 4 vtefiny z 24 vtefinového limitu. Druzstvo B by bylo postaveno
do nevyhody, pokud by hra pokracovala s novymi 24 vtefinami.

Piiklad 2:
Po hodu na koS z pole hriCem A3 se mi¢ odrazi od obroucky a nésledné je kontrolovan
hri¢em AS. O 9 vtefin pozdéji omylem zazni signdl hodin 24 vtefin. Rozhod¢i prerusi hru.

Vyklad:

Druzstvo A, které ma kontrolu mice, by bylo postaveno do nevyhody, pokud by toto bylo
posouzeno jako piestupek 24 vtetin. Po konzultaci s komisafem a operdtorem 24 vtefin bude
hra pokracovat vhazovanim druZstva A, které bude mit k dispozici 15 vtefin z 24 vtefinového
limitu.

Cl. 30 Zahrdni mice do zadni &dsti h¥isté

Ustanoveni

Zatimco je hra¢ ve vzduchu, zachoviva si stejné postaveni vzhledem k podlaze, kde se
naposled dotykal podlahy pied vyskofenim do vzduchu. Nicméné kdyz hra¢ vyskoci do
vzduchu ze své predni poloviny, a ziskd kontrolu mice, zatimco je ve vzduchu, je prvnim
hra¢em svého druzstva, které ziska kontrolu mice. Pokud ho jeho setrvacnost vrati do jeho
zadni poloviny a neni schopen se vyhnout dopadu s mi¢em do své zadni poloviny. A proto
jestlize je hra¢ ve vzduchu a ziskd novou kontrolu micCe druZstva, tak postaveni hrace
vzhledem k pfedni/zadni Casti hfiSt€¢ nebude urceno do té doby, neZ se hrd¢ vrati obéma
nohama na podlahu.

Priklad 1:

Hra¢ A4 se ve své zadni Casti hiisté pokousi o pfihrdvku do rychlého protiutoku hraci AS
v predni ¢asti hiisté. Hra¢ B3 ve své predni ¢asti hfisté vyskoci, a zatimco je ve vzduchu
zachyti pfihrdvku a nasledné dopadne

(a) Obéma nohama na zadni polovinu hfisté druzstva B.
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(b) Obkro¢mo nad stfedovou Caru.
(c) Obkroc¢mo nad stfedovou caru a poté dribluje nebo piihraje mi¢ do zadni poloviny.

Vyklad:

Nedoslo k prestupku. Hra¢ B3 ziskal novou kontrolu mi¢e druZzstva B ve vzduchu a jeho
postaveni vzhledem k ptedni nebo zadni ¢4sti hiisté nebylo urCena az do okamziku, kdy se
hra¢ vratil obéma nohama na podlahu. Ve vSech ptipadech dopadl hrd¢ B3 na svoji zadni ¢4st
htisté v souladu s pravidly.

Piiklad 2:

Béhem rozskoku zahajujicimu prvni Ctvrtinu utkdni mezi hri¢i A4 a B4 je mi¢ dovolené
udeten, kdyz hra¢ AS vyskoc¢i ze svoji predni poloviny, ve vzduchu chyti mic¢ a dopadne:

(a) Obéma nohama do svoji zadni poloviny

(b) Obkro¢mo nad stfedovou ¢aru.

(c) Obkro¢mo nad stfedovou ¢aru, poté dribluje nebo pfihraje mi¢ do zadni poloviny.

Vyklad:
Nedoslo k prestupku. Hrd¢ A5 ziskal novou kontrolu mic¢e druzstva A ve vzduchu. Ve vSech
piipadech dopadl hra¢ A5 na svoji zadni polovinu v souladu s pravidly.

Piiklad 3:

Hra¢ A4 vhazuje ze zdmezi ve své predni Casti hiisté a pokousi se piihrat mi¢ hrac¢i A3. Hrac
A3 vyskoci ze své zadni ¢asti hiisté, chytne mi€, zatimco je ve vzduchu, a vréti se na podlahu
(a) Obéma nohama do svoji zadni ¢4sti hiisté.

(b) Obkro¢mo nad stfedovou Caru.

(c) Obkroc¢mo nad stfedovou Caru a pak dribluje nebo pfihraje mi¢ do zadni ¢asti htisté.

Vyklad:

Prestupek druzstva A. Vhazujici druZstvo ziskalo kontrolu mice v predni Casti hiisté jesté pred
tim, neZ hra¢ A3 chytil mi¢ ve vzduchu a dopadl do své zadni casti htisté. Ve vSech piipadech
se hra¢ A3 dopustil piestupku zahrani mic¢e do zadni C4sti hiiSte.

Piiklad 4:

Hra¢ A4, ktery je ve své zadni Casti hfiste, pfihrdvd mi¢ hra¢i AS v jeho predni ¢ésti hfiste.
Hrac¢ B4 se odrazi ze své predni poloviny, chytd mi€, zatimco je ve vzduchu, a pted tim neZ
dopadne do své zadni poloviny, ptihrava mi¢ hraci BS, ktery stoji v zadni Casti hiiste.

Vyklad:
Prestupek druzstva B zahrdni mic¢e do zadni ¢asti hfiste.

Cl. 31 Ovlivnéni sméiovdni mice ke kosi a srdZeni mice

Ustanoveni 1

KdyZ je mi¢ nad trovni obrou¢ky béhem hodu na ko§ z pole nebo trestného hodu, pak se
jednd o srdZeni mice, jestlize hrac protahne ruku kosem a dotkne se mice.

Piiklad:

Hra¢ A4 hézi posledni nebo jediny trestny hod

(a) pted tim, neZ se mi¢ dotkne obroucky

(b) poté, co se mi¢ dotknul obroucky a ma stdle moZnost padnout do koSe,
hra¢ B4 prostrci ruku koSem zespodu a dotkne se mice.
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Vyklad:

Prestupek hrace B4, ktery nastal nedovolenym dotykem mice.

(a) Hraci A4 bude ptiznan jeden (1) bod a technickd chyba bude odpiskédna hraci B4.

(b) Hraci A4 bude pfiznan jeden (1) bod, ale technickd chyba nebude odpiskdna hraci B4.

Ustanoveni 2
Kdyz je mi¢ nad drovni obroucky béhem ptihravky nebo poté, co se mi¢ uz odrazil od
obroucky, nastane srdZeni mice, jestlize hra¢ protdhne ruku koSem zespodu a dotkne se mice.

Piiklad:
Mi¢ je nad drovni obroucky po ptihrdavce, kdyZ hri¢ B4 protdhne ruku kosem a dotkne se
mice.

Vyklad:
Prestupek hrace B4. Druzstvu A budou piidéleny dva (2) nebo tii (3) body

Ustanoveni 3

Nésledné po poslednim nebo jediném trestném hodu a potom co se dotkl mi¢ obroucky,
trestny hod méni svou hodnotu na dva body, kdyZ je dovolené teCovan kterymkoliv hra¢em
pfed tim, neZ propadne koSem.

Piiklad:
Posledni nebo jediny trestny hod je proveden hra¢em A4, dotkl se obroucky a odrazi se nad
rovinu koSe, kdyZ hrd¢ B4 se snaZi odrazit mi¢ mimo, ale mi¢ vchazi do kose.

Vyklad:
Protoze miC byl zahrdn dovoleng, trestny hod méni svou hodnotu a dva body jsou piiznany
druzstvu A.

Ustanoveni 4
Jestlize se pii hodu na koS z pole hrdi¢ dotkne micCe na jeho vzestupném letu, vSechna
omezeni, vztahujici se k ovlivnéni sméfovani mice ke kosi a srdZeni mice, budou aplikovéna.

Piiklad:

Béhem hodu na koS z pole je mi¢ ve vzduchu teCovan na jeho vzestupné draze hracem BS5
(nebo AS5). Nasledné na jeho sestupném letu do koSe je mic teCovédn hracem:

(a) A3.

(b) B3.

Vyklad:

Dotyk hra¢i AS nebo B5 s mifem na jeho vzestupné draze je dovolen a neméni hodnotu
stteleckého pokusu. Nicméné, nésledujici dotyk mice na jeho sestupné draze hriCem A3 nebo
B3 je ptestupek.

(a) Mi¢ je ptidélen druZstvu B ke vhazovéni ze zamezi z prodlouZené ¢ary trestného hodu.

(b) Dva (2) nebo tfi (3) body jsou pfiznany druzstvu A.

Ustanoveni 5

Za srdZzeni mic¢e béhem pokusu z pole je povazovano, kdyz hri¢ rozvibruje desku nebo
obroucku tak, Ze podle minéni rozhodciho to zabréanilo nebo zptisobilo pad mice do kose.
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Piiklad:

Hra¢ A4 stiili na koS z pole za tfi body tésn¢ pred koncem utkani. Ve chvili, kdy je mi¢ ve
vzduchu, zazni signdl hodin hry oznamujici konec utkdni. Po tomto signdlu, hra¢ B4
rozvibruje desku nebo obroucku tak, Ze podle minéni rozhod¢iho to zabranilo pddu mice do
koSe.

Vyklad:
I kdyZ zazni signdl hodin hry oznamujici konec utkdni, mi¢ zUstdva Zivym a nastal pfestupek
srazeni mice. Tii body jsou pfiznany druzstvu A.

Ustanoveni 6
SraZeni miCe nastavd, kdyZ se béhem hodu na koS z pole obrdnce nebo tto¢nik dotkne desky
nebo kose, zatimco je mic¢ v dotyku s obrouc¢kou a ma moZznost padnout do kose.

Priklad: Po hodu na koS z pole hri¢em A4, se mi¢ odrazil od obrou¢ky a znovu dopadne na
obroucku. M€ se stdle dotyka obroucky, kdyz hra¢ B4 se dotyka koSe nebo desky.

Vyklad:
Prestupek B4. Pravidlo srdZeni mice se uplatiiuje tak dlouho, dokud ma mi¢ mozZnost padnout
do kosSe.

Cl. 33 Kontakt: Obecné principy

33.10 Uzemi piilkruhu proti prorazeni

Ustanoveni:

Smyslem pravidla ptlkruhu proti prordzeni je nezvyhodiiovat obrance, ktery zaujal pozici pod

vlastnim koSem za t¢elem vedoucim k prordZeni utociciho hrace, ktery ma mi¢ pod kontrolou

a pronikd do kose.

Pro pouziti pravidla plilkruhu proti proraZeni:

(a) Branici hrd¢ musi mit ob& nohy uvnité ptlkruhu proti prordZzeni (Obrizek 1). Céra
pulkruhu proti proraZeni neni sou¢asti izemi ptlkruhu proti prordZeni.

(b) Uto¢ici hra¢ musi jit do kose pres ¢dru palkruhu proti proraZeni a musi se pokusit o hod na
koS nebo piihrdvku, zatimco je ve vzduchu.

Pravidlo pilkruhu proti prordZeni nebude pouZito a jakykoliv kontakt bude posuzovan

normaln¢, napft. princip valce, princip prorazeni/blokovani:

(a) Pro vSechny situace, které nastanou mimo tzemi pilkruhu proti prordZeni, rovnéz
v situacich, které se vyvinou z prostoru mezi ptilkruhem a koncovou carou.

(b) Pro vSechny situace doskoku, kdy se po hodu na ko§ z pole mi¢ odrdZzi zpét a nastane
kontaktn{ situace.

(c) Pro jakékoliv nedovolené pouZziti rukou, pazi, nohou nebo téla at’ uZ obrdncem nebo
uto¢nikem.

Priklad 1:

A4 zacind pokus o stfelu z vyskoku, ktery zacind mimo tzemi pilkruhu prordZeni, a vrazi do
B4, ktery stoji uvnitt palkruhu proti proraZeni.
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Vyklad:
Dovolena hra A4, protoze bude pouzito pravidlo pillkruhu proti prordzeni.

Priklad 2:
A4 dribluje podél koncové ¢ary a dostane se do prostoru za deskou, vysko¢i vzhiiru nebo
dozadu a vrazi do B4, ktery zaujal dovolené obrané postaveni uvniti izemi ptilkruhu proti
prorazZeni.

Vyklad:

Prorazeni hrace A4. Pravidlo pilkruhu proti prordZeni nebude pouZito, protoze A4 vstoupil do
uzemi pulkruhu proti prordZeni z prostoru piimo za deskou a jeji prodlouzené pomysiné hrany
(Obrazek 1).

Piiklad 3:

Mic¢ se dotkne obroucky po hodu na koS z pole A4 a nastane situace doskoku. A5 vysko¢i do
vzduchu, chytne mi¢ a pak vrazi do B4, ktery je v dovoleném obranném postaveni uvnitt
uzemi pllkruhu proti prordZeni.

Vyklad:
Prorazeni hrace AS. Pravidlo ptulkruhu proti prordZeni nebude pouzito.

Piiklad 4:

A4 najizdi do koSe a zacal hod na koS. Misto dokonceni stfelby na ko§ A4 ptihravd mic AS,
ktery ho piimo nasleduje. A4 poté vrazi do B4, ktery je uvniti izemi palkruhu proti prordzeni.
V tu samou dobu A5, ktery ma mi€ v rukou, jde ptimo do koSe, aby dal koS

Vyklad:
Prorazeni hraCe A4. Pravidlo pulkruhu proti prordZzeni nebude pouZzito, protoze A4
nedovolené pouZil své télo k vycisténi cesty do koSe pro AS.

Piiklad 5:
A4 najizdi do koSe a zacal hod na kos. Misto dokonceni hodu na ko§ A4 piihravd mi¢ AS,

ktery stoji v rohu hfisté. A4 poté vrazi do B4, ktery je uvnitt izemi ptlkruhu proti prordZeni.

Vyklad:
Dovolena hra A4. Pravidlo vztahujici se k palkruhu proti prordZeni bude pouzito.

E) ) (2 ()

Obrazek 1  Postaveni hrace uvniti/vné izemi pilkruhu proti prorazeni
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Cl. 35 Oboustrannd chyba

Ustanoveni

Jakmile nastanou protikladnd rozhodnuti rozhod¢ich nebo se vyskytne poruSeni pravidel
piiblizn¢ ve stejném cCase a jednou ze sankci je zruSeni vstfeleného koSe, md tato sankce
pfevahu a koS neni uznan.

Piiklad:

Pfi hodu na kos§ dojde k fyzickému kontaktu mezi stielcem A4 a B4. Mi¢ pada do kose. Predni
rozhod¢i piskéd dtocnou osobni chybu hra¢i A4, pak nesmi platit koS. Zadni rozhod¢i piskd
osobni chybu obranci B4, v tom piipad€ musi platit kos.

Vyklad:
Je to oboustrannd chyba, neni uznan koS. Hra bude znovu zahdjena vhazovanim druzstvem A

ze zadmezi na prodlouzené cafe TH. Druzstvo A bude mit pouze zbyvajici Cas z limitu 24
vtefin.

Cl. 36 Nesportovni chyba

Ustanoveni

Béhem poslednich dvou (2) minut ¢tvrtého obdobi a kazdého prodlouZeni, je mi¢ v zdmezi
pro vhazovani, a je stdle v rukou rozhod¢iho nebo uz byl dan k dispozici hraci provadéjicimu
vhazovani. KdyZ nyni obrdnce zpusobi kontakt s hrd¢em utociciho druZstva na hfisti a bude
zapiskan faul, pak je to nesportovni chyba.

Piiklad 1:
Do konce utkani zbyva 53 vtefin, kdyZ ma A4 mic k dispozici pro vhazovéni ze zdmezi. V tu

MoV

chvili B5 zapficini kontakt na hiisti a je mu odpiskan faul.

Vyklad:
BS5 evidentné€ nemél snahu hrat mic, a ziskal vyhodu tim, Ze nedovolil, aby se rozb&hly hodiny
hry. Nesportovni chyba musi byt odpiskdna bez jakéhokoliv varovani.

Piiklad 2:
Do konce utkani zbyva 53 vtefin, kdyZ ma A4 mic k dispozici pro vhazovéni ze zdzemi. V tu
chvili AS zapficini kontakt na hfisti s BS a je mu odpiskan faul.

Vyklad:

A5 neziskal vyhodu tim, Ze se dopustil faulu. Osobni chyba je zapiskdna AS, pokud se
nejednd o tvrdy faul, ktery musi byt zapiskan jako nesportovni chyba. DruZzstvu B je pfiznan
mi¢ ke vhazovéni ze zdmezi z mista nejblizZSiho, kde k pteruseni doslo.

Ustanoveni 2:

V posledni minuté (minutdch) vyrovnaného utkani, poté co mic uz opustil ruce vhazujiciho, se
s uto¢icim hrd¢em, ktery pravé dostdva mic, nebo ho jiz obdrzel na hfisti. Takovy kontakt
musi byt zapiskdn okamzité jako osobni chyba, pokud se nejednd o tvrdy kontakt, ktery musi
byt zapiskan jako nesportovni nebo diskvalifikujici chyba. Principy vyhody/nevyhody
nemohou byt aplikovany.
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Piiklad 1:
Do konce utkani zbyva 1:02 a skére je A 83 — B 80, kdyZ mi¢ uz opustil ruce vhazujiciho

Mowe

BS.

Vyklad:
Osobni chyba musi byt odpiskdana B5 okamzité, ledaze podle minéni rozhod¢iho byl tento faul
tak tvrdy, aby musela byt B5 zapiskdna nesportovni nebo diskvalifikacni chyba.

Priklad 2:
Do konce utkdni zbyva 1:02 a skoére je A 83 — B 80, kdyz mi€ uZ opustil ruce vhazujiciho
hrace A4, kdyZz AS zapfiiCinil kontakt na hiisti s BS., Je odpiskan faul AS.

Vyklad:

A5 neziskal vyhodu tim, Ze se dopustil faulu. Osobni chyba musi byt odpiskdna A5 okamZité,
pokud se nejednd o tvrdy kontakt. Druzstvu B bude pfizndn mi¢ ke vhazovani ze zdmezi z
mista nejblizsiho, kde k preruseni doslo.

Piiklad 3:
Do konce utkani zbyva 1:02 a skoére je A 83 — B 80, kdyZ mi¢ uz opustil ruce vhazujiciho

MoV

odpiskén faul BS5.
Vyklad:
BS5 viditeln€ neméa snahu hrat mi¢ a ziskd vyhodu tim, Ze se nespusti hodiny hry. Nesportovni

chyba musi byt odpiskdna bez jakéhokoliv varovani.

Cl. 38 Technickd chyba

Ustanoveni 1

Je-1i ud¢leno varovani hraci kvuli akci nebo chovani, které pii opakovani mohou vést k
udéleni technické chyby, pak toto varovani musi byt také ozndmeno trenérovi druZstva a tyka
se vSech Clend druZstva a podobnych ¢ini pro zbytek utkdni. Varovani musi byt sdéleno
pouze tehdy, kdyZ se mi¢ stane mrtvym a hodiny hry stoji.

Piiklad:

Clen tymu A je varovén pro:

(a) Zasahovani do vhazovani.

(b) Jeho chovani.

(c) Jakékoli dalsi Ciny, které, pokud by se opakovaly, mohou vést k udéleni technické chyby.

Vyklad:
Varovani musi byt ozndmeno také trenérovi druzstva A, a musi se tykat vSech ¢lentl druzstva,
za podobné Ciny, po zbytek utkani.

Ustanoveni 2

Béhem piestavky utkani je technicka chyba udélena ¢lenovi druzstva, ktery je oprdvnén hrét a
ktery je oznacen jako hrajici trenér, technickd chyba se povazuje za chybu hrace a pocitd se do
chyb druzstva v nasledujicim obdobi.
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Priklad:

Hrajicimu trenérovi A4 je udélena technickd chyba za:

(a) ZavéSeni se na obroucku béhem rozcvi¢ovani pred utkanim nebo v poloving utkéni.
(b) Chovani béhem prestavky.

Vyklad:

V obou ptipadech je technicka chyba udélena A4 jako hrici. Chyba se bude pocitat jako jedna
z chyb druZstva v nasledujicim obdobi a stejn¢ je zaznamendna mezi pét chyb hrice A4 po
kterych musi A4 opustit hru.

Ustanoveni 3

Kdyz hra¢ hazi na koS, soupeii nesmi byt dovoleno rusit hazejictho svymi akcemi jako
napiiklad mavat rukou (rukama) a tak naruSovat zorné pole hazejictho hrice, hlasité kficet,
dupat nohama nebo tlesknout rukama v blizkosti stielce. Vysledkem toho mize byt udéleni
technické chyby, pokud je timto hazejici hra¢ postaven do nevyhody, nebo udéleni varovéni,
pokud hézejici hra¢ nebyl postaven do nevyhody.

Piiklad:

A4 hazi na koS z pole, kdyz B4 se pokousi rozptylit stielce A4 hlasitym kifikem nebo
zadupanim nohama na podlahu.

Hod na koS je:

(a) Usp&ny.

(b) Netspésny.

Vyklad:

Hra¢ B4 bude varovan, a to musi byt ozndmeno i trenérovi druzstva B.

(a) Toto varovani se vztahuje na vSechny hrace druZzstva B pro zbytek utkéni za stejné
chovani.

(b) Hraci B4 je udélena technickd chyba.

Ustanoveni 4

Do hry se znovu vrati hrac, ktery se jiz dopustil své paté osobni chyby, po které byl
informovdén, Ze jiz nadale neni oprdvnén ucastnit se hry. Jeho nedovolena ucast ve hie musi
byt potrestdna ihned po odhaleni, avSak bez vystaveni soupetfe do nevyhody.

Piiklad:

Poté, co se dopustil své 5. osobni chyby, bylo hrd¢i B4 ozndmeno, Ze jiZ neni nadale opravnén
Ucastnit se hry. Pozd¢ji, B4 znovu vstoupi do hry jako ndhradnik. Nedovolend tcast hrice B4
ve hfe je odhalena:

(a) Pred tim, neZ se mi¢€ stal zivym pro znovuzahdjeni hry.

(b) Poté, co se mi€ stal Zivym a kdyZ mélo kontrolu mice druzstvo A.

(c) Poté, co se mi€ stal Zivym a kdyZ mélo kontrolu mice druzstvo B.

(d) Poté, co se mi€ stal znovu mrtvym po ndvratu hrd¢e B4 do hry.

Vyklad:

(a) Hra¢ B4 musi byt okamzité stazen ze hry. Technickd chyba bude udélena trenérovi
(zapséana jako ,,B%).

(b) Hra musi byt zastavena okamzité, pokud neni druzstvo A vystaveno do nevyhody. Hrac
B4 musi byt staZen ze hry a technickd chyba bude udélena trenérovi (zapsdna jako ,,B*).
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(c) a (d) Hra musi byt zastavena okamzit¢. Hra¢ B4 musi byt staZzen ze hry a technickd chyba
musi byt udélena trenérovi (zapsana jako ,,B*).

Ustanoveni 5

Jestlize po tom, co bylo ozndmeno, Ze jiZ neni dale oprdvnén dcastnit se hry pro pét osobnich
chyb, hra¢ vstoupi opét do hry a stiili koS, dopusti se osobni chyby, nebo je faulovan
soupefem pied tim, neZ byla odhalena jeho nedovolend ucast ve hie, koS ze hry plati a chyba
je povazovana za chybu hrace.

Piiklad:

Potom, co se dopustil paté chyby a bylo mu ozndmeno, Ze jiZz neni déle opravnén ucastnit se
hry, hra¢ B4 vstoupi znovu do hry. Nedovolend ucast B4 byla odhalena potom, co:

(a) B4 stiili kos.

(b) B4 se dopusti osobni chybu.

(c) B4 je faulovan hracem A4 (pata chyba druZstva).

Vyklad:

(a) Kos, vstieleny hracem B4, musi platit.

(b) Chyba, zptsobend hraicem B4, je povaZzovéna za chybu hréce.

(c) Dva trestné hody musi stfilet ndhradnik hrace B4.

Ve vSech ptipadech bude navic udé€lena technicka chyba trenérovi B (zapsdna jako ,,B*)

Ustanoveni 6

Jestlize hraci, ktery se dopustil své paté osobni chyby, nebylo ozndmeno, Ze jiZ neni dile
opravnén ucastnit se hry, a tento hra¢ zlistane (nebo se vrati) do hry, pak musi byt staZen ze
hry ihned, jakmile je chyba odhalena, ale bez vystaveni soupefe do nevyhody Nebudou
aplikovany tresty za nedovolenou ucast hrd¢e na hfisti. Jestlize hra¢ stiili koS ze hry,
zpusobuje faul nebo je faulovan soupefem, pak ko$ bude platit a chyby budou byt povazovany
za osobni chyby hract.

Piiklad 1:

A10 zada stfidani za A4. Nasledny mrtvy miC je vysledkem osobni chyby hrace A4 a A10
vchdzi do hry. Rozhod¢i nestacili (zanedbali) ozndmit, Ze to byla patd chyba hrice A4.
Pozd¢ji se A4 vraci do hry. Nedovolend ucast hrice A4 je zjiSténa:

(a) Poté, co zacCaly béZet hodiny hry a hra¢ A4 se tcastnil hry.

(b) Poté, co hra¢ A4 vstrelil kos.

(c) Poté, co A4 fauluje B4.

(d) Poté, co hra¢ B4 fauluje A4 béhem neuspésSného hodu na kos.

Vyklad:

(a) Hra musi byt zastavena, hri¢ A4 musi byt okamzit€¢ odstranén ze hry a vystfidan, bez
vystaveni druzstva B do nevyhody. Nebude ud¢len trest pro nedovolenou tcast.

(b) Kos ze hry, vstieleny hracem A4, plati.

(c) Osobni chyba, které se dopustil hri¢ A4, je povazovana za chybu hrace a je pfislusné
potresténa.

(d) Osobni chyba hra¢e B4. Nahradnik hrace A4 bude provadét dva (2) nebo tfi (3) trestné
hody.
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Piiklad 2:

Deset minut pied zacatkem utkani, je odpiskdna technickd chyba hraci A4. Pred zaCatkem
utkdni jsou provddény dva trestné hody hracem B4. Pak utkdni za¢ne rozskokem, ale hra¢ B4
neni v zakladni pétce.

Vyklad:
Trestné hody musi provadét hra¢ oznaceny v zdkladni pétce. Stiidani nemuze byt povoleno,
protoze nezacaly bézet hodiny hry.

Ustanoveni 7

Pokud hra¢ upadne na podlahu ve snaze ptedstirat faul a ziskat tak nesportovni vyhodu tim, Ze
bude protihraci nespravedlivé odpiskdna osobni chyba, nebo se snazi vytvofit nesportovni
atmosféru mezi divdky proti rozhod¢im, pak takové chovani bude posuzovédno jako
nesportovni.

Priklad:
Hra¢ A4 smétuje ke kosi, kdyz branici hrdi¢ B4 upadne pozadu na podlahu, aniz by mezi
témito hraci doslo ke kontaktu, nebo po tom, kdy doslo k zanedbatelnému kontaktu, ktery

nemohl zptisobit teatrdlni projev hra¢e B4. Varovani na tyto projevy bylo jiz hra¢lim druzstva
B udé€leno prostiednictvim trenéra druzstva B.

Vyklad:
Takové chovani je zjevné nesportovni a narusuje hladky priibéh utkani. Technickd chyba musi
byt ud€lena.

Ustanoveni 8

VéZna zranéni mohou byt zplisobena, pokud je tolerovano nadmérné pouZzivani loktli, zejména
v situacich spojenych s doskakovdnim a s tésnym branénim hraca. Jestlize pii takové hie
dojde ke kontaktu, miiZe byt odpiskdna osobni chyba. Pokud ke kontaktu nedojde, mtze byt
odpiskéna technicka chyba.

Piiklad:

A4 ziska kontrolu mice pii doskoku a dopadne na podlahu. Thned potom je A4 tésné branén
hra¢em B4. Aniz by doslo ke kontaktu s B4, A4 nadmérné pouziva lokty ve snaze zastraSit B4
nebo, aby ziskal dostatek mista pro pivotovani, pfihrdvani nebo dribling.

Vyklad:

Hra hrace A4 neodpovidd duchu a zaméru pravidel. Technicka chyba mtZe byt udélena hraci
A4.

Cl. 39 Sarvdtky

Ustanoveni

Jestlize je druZstvu pfidéleno vhazovani, protoze mélo mi¢ pod kontrolou v dobé¢, kdy byla
hra pferusena pro Sarvitku nebo nebezpeci jejiho vzniku, potom m4 na dohrani zbyvajici €as z
obdobi 24 vtefin, kdy byla hra pferusena.

Priklad:

Druzstvo A md drZeni mi¢e 20 vtefin, kdyZ nastane situace, kterd muze vést k Sarvitce.
Rozhod¢i vyloucili ¢leny obou druzstev, kteii opustili hranice tizemi lavi¢ky druzstva.
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Vyklad:
Druzstvu A, které kontrolovalo mi¢ pted Sarvétkou, je pfizndno vhazovéani na prodlouzené
sttedové Cafe naproti stolku zapisovatele, a zbyvaji mu pouze 4 vtefiny z 24 vtefinového
obdobi.

Cl. 42 Zyldsitni situace

Ustanoveni 1

Situace, kdy mlze dojit k dalsim chybdm ve stejném Casovém tseku, kdy cas stoji. Rozhod¢i
musi vénovat zvlastni pozornost potadi, ve kterém doslo k piestupkiim nebo chybdm, a
stanovit, které tresty budou provddény a které tresty budou zruseny.

Piiklad:

Hrac¢ A4 stiili z vyskoku na koS. Dokud je mi¢ ve vzduchu, zazni signdl zatizeni 24 vtefin. Po
signdlu, ale dokud je A4 stdle ve vzduchu, se B4 dopusti nesportovni chyby na hrac¢e A4 a:

(a) Mi¢ mine obroucku.

(b) Mi¢ se dotkne obroucky, ale nevchézi do kose.

(c) Mi¢ padne do kose.

Vyklad:

Ve vSech tfech pfipadech nesportovni chyba B4 nemiiZe byt ignorovana.

(a) Hra¢ A4 byl faulovan hraCem B4 pii stfelbé. Prestupek 24 vtefin druzstva A bude
zanedbén, protoZe nastal az po nesportovni chybé€. Trest - dva (2) nebo tfi (3) trestné hody
s naslednym vhazovanim druZstva A na prodlouzené stfedové Cafe naproti stolku
zapisovatele.

(b) Nenastal prestupek 24 vtefin, dva nebo tii trestné hody jsou pfizndny A4 a poté nasleduje
vhazovani ze zamezi druZzstva A na prodlouZzené stiedové Cafe, naproti stolku
zapisovatele.

(c) Dva nebo tfi body jsou pfizndny hrac¢i A4 s ndslednym jednim trestnym hodem. DruZstvu
A je poté ptidélen mi¢ k vhazovani ze zdmezi na prodlouzené sttedové Care naproti stolku
zapisovatele.

Piiklad 2:
Hra¢ A4 hazi na koS z pole z vyskoku a je faulovan hraiCem B3. Potom, kdyz A4 je stile
pii hodu na kos, je faulovdn hracem B4.

Vyklad:
Faul hrdc¢e B4 bude zanedbén, pokud se nejedné o nesportovni nebo diskvalifikujici chybu.

Ustanoveni 2

Jestlize nastala oboustrannd chyba béhem provadéni trestnych hodl, nebo jsou zplsobeny
chyby se stejnymi tresty béhem trestnych hodu, chyby jsou zapsédny, ale nejsou provadény
tresty.

Piiklad 1:

A4 jsou pridé€leny dva trestné hody. Po prvnim trestném hodu se:
(a) hraci AS a BS dopusti oboustranné chyby.

(b) hraci AS a BS dopusti technické chyby.
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Vyklad:
Chyby jsou zapsany A5 a B5, potom provede A4 druhy trestny hod a hra za¢ne normaln¢ jako
po poslednim nebo jediném trestném hodu.

Piiklad 2:

A4 jsou pfid€leny dva trestné hody. Oba trestné hody jsou uspésné. Pred tim, neZ se miC stane
opét Zivym po poslednim trestném hodu:

(a) Dopustili se oboustranné chyby A5 a BS.

(b) AS a BS byly odpiskany technické chyby.

Vyklad:
V obou ptipadech jsou chyby zapsany pfisluSnym hracim, potom hra musi zacit vhazovanim
za koncovou ¢arou po uspéSném poslednim nebo jediném trestném hodu.

Ustanoveni 3

V ptipadé oboustranné chyby a po zruSeni stejnych tresti proti obéma druZstviim, pokud
nezbyvaji Zadné jiné tresty k vykondni, hra bude znovu zahdjena vhazovanim druZstvem,
které mélo mi¢ pod kontrolou nebo bylo opravnéno k mici pfed prvnim porusenim pravidel.
V ptipadé, Ze zaddné druZzstvo nemélo mi¢ pod kontrolou, nebo nebylo oprdvnéno k mici pred
prvnim porusenim pravidel, pak nastidvd situace rozskoku. Hra bude znovu zahdjena
vhazovéanim, podle pravidla alternativniho drzeni mice.

Piiklad:

Béhem prestavky mezi prvni a druhou ¢tvrtinou je odpiskana diskvalifikujici chyba hra¢im
A5 a BS, nebo technickd chyba trenériim A a B.

Sipka alternativniho drZeni ukazuje do sméru:

(a) Pro druzstvo A.

(b) Pro druzstvo B.

Vyklad:

(a) Hra bude znovu zahdjena vhazovanim druZstva A na prodlouzené stfedové Cafe proti
stolku zapisovatele. V moment¢, kdy se mi¢ dotkne hrace ve hfisti, Sipka bude otoc¢ena do
sméru pro druzstvo B.

(b) Nasleduje stejny postup, ivodni vhazovani provede druzstvo B.

Cl. 44 Opravitelné omyly

Ustanoveni 1

Mai-li byt opraven omyl, musi byt zjiStén rozhod¢imi, rozhod¢imi u stolku nebo komisatem,
je-1i pfitomen, diive, nez se mi¢ stane Zivym po prvnim mrtvém mici poté, co bézel po omylu
cas. To je:

Nastane omyl Vsechny omyly nastanou béhem mrtvého mice.
Zivy mi¢ Omyl je opravitelny.

Hodiny hry jsou spustény nebo pokracuji  Omyl je opravitelny.

Mrtvy mic Omyl je opravitelny.

Zivy mi¢ Omyl uZ nenf déle opravitelny.

Po opravé omylu, hra bude znovu zahdjena v misté, kde byla pferusena pro opravu omylu.
Mi¢ bude ptid€len druzstvu, které mélo mi¢ v dobé, kdy byly zastaveny hodiny hry pro
opravu.
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Piiklad:

Hra¢ B4 fauluje hrice A4, a je to druhy faul druZstva B. Rozhod¢i se dopoustéji omylu
pfizndnim dvou trestnych hodli pro hri¢e A4. Po tspéSném poslednim trestném hodu, hra
pokracuje a jsou spustény hodiny hry. BS obdrzi mi¢, dribluje a stiili kos.

Chyba je odhalena:

(a) Pred tim,

(b) Poté tim,

nez je mi€ k dispozici hraci druzstva A ke vhazovani za koncovou ¢arou.

Vyklad:

Kos vstreleny hra¢em BS5 plati.

V piipad¢ (a) musi byt trestné hody zruSeny. Chyba je stdle opravitelnd a druzstvu A bude
pfidélen mi€ ke vhazovéni za koncovou €arou, kde byla hra pteruSena pro opraveni omylu.

V piipadé¢ (b) omyl jiz neni opravitelny a hra pokracuje.

Ustanoveni 2

Dojde-li k omylu ,,Nespravny hra¢ hazel trestné hody®, trestné hody jako vysledek omylu
budou zruSeny. Mi¢ bude pfidélen soupeii ke vhazovani ze zdmezi na prodlouzené Cére
trestného hodu. Pokud hra uz zafala, mi¢ bude pfid€len soupefi ke vhazovani ze zdmezi
z mista nejblizstho tomu, kde byla hra pferusena, pokud nemaji byt vykondny tresty za dalsi
provinéni. JestliZze si rozhod¢i uvédomi, Ze nespravny hra¢ ma zamér stiflet trestny hod (y), a
tento zamer je odhalen rozhod¢imi diive, neZ mi¢ opustil ruce stiilejictho hrace pii prvnim
nebo jediném trestném hodu, pak bude tento hra¢ bez jakéhokoli potrestani nahrazen hra¢em
spravnym.

Priklad 1:

B4 fauluje A4, je to Sestd chyba druZstva B v daném obdobi. A4 jsou pfidéleny dva trestné
hody. Misto hrace A4 je to hra¢ A5, ktery se pokusi o dva trestné hody. Omyl je odhalen:

(a) Pred tim, neZ miC opustil ruce A5 pro prvni trestny hod.

(b) Poté, co mi€ opustil ruce AS pro prvni trestny hod.

(c) Po druhém TH, ktery byl uspésny.

Vyklad:

V pftipad¢ (a) je omyl ihned opraven a hra¢i A4 je nafizeno odhdzet oba trestné hody bez
jakychkoli dalSich sankci proti druZstvu A.

V piipadé (b) a (c) trestné hody jsou zruseny a hra znovu za¢ne vhazovanim druzstva B ze
zamez{ na prodlouzené ¢afe trestného hodu.

Stejny postup se pouzije i v piipad€, Ze chyba hraCe B4, byla posouzena jako nesportovni.
V takovém piipad€ pravo drZzeni miCe jako €4st trestu je zruSeno a hra pokracuje vhazovanim
druzstva B ze zamezi na prodlouzené sttedové cCare.

Priklad 2:

Hra¢ B4 fauluje hraCe A4 v hodu na koS a nasleduje TCH trenéra B. Misto hrace A4 provede
vSechny ctyfi TH hra¢ AS. Omyl je objeven pied tim, neZ mi¢ opusti ruce vhazujictho hrace
druzstva A pii vhazovani ze zdmezi, jako soucdsti trestu za technickou chybu.

Vyklad:
TH hrace A5, které byly provedeny misto hrace A4 jsou zruseny a hra pokracuje vhazovanim

Y A

druZstva A ze zdzemi na prodlouZené stiedové Care, naproti stolku zapisovatele.
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Ustanoveni 3

Kdyz je chyba opravena, hra musi byt znovu zahdjena z mista, kde byla pferuSena pro opravu

chyby, pokud oprava nezahrnovala pfiznani opradvnéného trestného hodu a:

(a) Jestlize nebylo zménéno drZzeni miCe od doby, kdy nastal omyl, hra bude znovu zahdjena
jako po normélnim trestném hodu (hodech).

(b) Jestlize nebylo zménéno drZzeni mi¢e od doby, kdy dosSlo k omylu a stejné druZstvo
vstielilo koS, chyba bude zanedbdna a hra bude znovu zahdjena jako po normalnim koSi ze
hry.

Piiklad 1:

Hrac¢ B4 fauluje A4 a je to patd chyba druzstva B v daném obdobi. Omylem nejsou hraci A4
pfiznany dva trestné hody, ale vhazovéni ze zdmezi. Hra¢ AS vhazuje mic¢, kdyz B5 odrazi
mic¢ z jeho rukou do zamezi. Trenér druZstva A Zada o oddechovy €as. Béhem oddechového
¢asu rozhod¢i objevi opravitelny omyl, anebo jsou upozornéni, ze hri¢c A4 m¢l hazet dva
trestné hody.

Vyklad:
Hrac¢i A4 budou ptidéleny dva trestné hody a hra bude znovu zahdjena jako po normalnim
trestném hodu (hodech).

Piiklad 2:

Hrac¢ B4 fauluje A4 a jedna se o patou chybu druzstva. Omylem nejsou hraci A4 pfiznany dva
trestné hody, ale vhazovéni ze zdmezi. Po vhazovani je AS faulovan B4 pfi nedspésné strelbé
na ko$ zpole a jsou mu pfizndny dva TH. Béhem oddechového cCasu rozhod¢i objevi
opravitelny omyl, anebo jsou upozornéni, Ze hra¢ A4 mél hazet dva trestné hody.

Vyklad:
Hraci A4 jsou piiznany dva trestné hody, nebude se doskakovat. Potom bude hra¢ A5 hazet
dva trestné hody a hra bude znovu zahdjena jako po normélnim trestném hodu (hodech).

Piiklad 3:

B4 fauluje hrace A4 a je to pata chyba druzstva B v daném obdobi. Omylem nejsou hraci A4
pfiznéany dva trestné hody, ale vhazovani ze zdmezi. Po vyhozeni, hra¢ A5 stfili koS. Pfed tim,
nez se mic stane znovu zZivym, rozhod¢i odhali opravitelny omyl.

Vyklad:
Omyl bude zanedbén a hra bude pokracovat jako po normélnim koSi ze hry.

Cl. 46 Prvni rozhoddi: povinnosti a prdva

Ustanoveni 1

Prvni rozhod¢i je opravnén urcit situace kdy je vhodné pouziti technického zafizeni, nebo na
zadost trenéra ovéfit, Ze posledni stiela na konci obdobi byla vystielena jest¢ v hraci dobé
a/nebo zda hod na koS z pole bude uzndn za dva (2) nebo tii (3) body. Je jediny, kdo
rozhodne, zda bude technické zatizeni pouzito nebo ne.

V piipadé piehravani zdznamu, toto bude provedeno rozhod¢imi, komisafem, pokud je
pritomen, a Casométicem. Konecné rozhodnuti udé€la prvni rozhodci.

Pozadavek na pouziti tohoto piehravacitho zafizeni musi byt podan pred zacatkem
ndsledujiciho obdobi nebo pied tim, neZ rozhod¢i podepisi zapis.
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Piiklad 1:

Hra¢ A1l hézi na kos z pole, kdyz zazni signél o konci obdobi nebo utkani. Hod je dspésny a

rozhod¢i pfiznaji dva body druzstvu A. Trenér B vyjadii své minéni, Ze béhem posledniho

hodu byl mi¢ vypusStén z ruky hra¢em A4 po uplynuti hraci doby a poZzaduje pouziti

piehravaciho zafizeni.

(a) Rozhod¢f jsou si absolutné jisti svym rozhodnutim.

(b) Rozhod¢i maji pochybnosti nebo se dohaduji, jestli mi€ byl vypusStén z ruky pted signdlem
ukoncujicim hraci obdobi nebo utkani.

Vyklad:

(a) Rozhod¢i odmitnout Zadost trenéra druzstva B.

(b) Rozhod¢i vyhovi zadosti trenéra druzstva B.

Ptrehrdni zdznamu provedou rozhod¢i, komisaf, pokud je piitomen, a Casoméfic. Jestlize
opakovani poskytne jasné a nezvratné viditelné svédectvi, ze mi¢ byl vypustén z ruky po
uplynuti hraci doby daného obdobi nebo utkani, koS je zruSen. Jestlize opakovani zjisti, Ze

vvvvvv

rozhodnuti bude potvrzeno.

Piiklad 2:

Druzstvo A vede o dva (2) body. KdyZ zazni signdl konce daného obdobi nebo utkani, je
odpiskdna hraci A4 osobni chyba a dva trestné hody poskytnuty hrac¢i B4. Oba trestné hody
jsou uspeésné a nastdva nerozhodny vysledek. Pied zaCitkem dalSitho obdobi nebo dalSiho
nastaveni, trenér druzstva A zZ4da o pouZiti piehravaciho zafizeni.

Vyklad:

Technické zatizeni miiZe byt pouZzito pouze ke zjisSténi, zda byl vystielen posledni hod na kos
(ne odpiskani osobni chyby) pied nebo po uplynuti hraci doby daného obdobi nebo utkani.
Zadost trenéra A musi byt odmitnuta.

Priklad 3:

Druzstvo A vede o dva (2) body. KdyZ zazni signdl konce daného obdobi nebo utkani, stfili
hra¢ B4 uspésny kos, ale jsou mu rozhod¢imi pfiznany pouze dva (2) body a ne tfi (3) body.
Pred zacdtkem dal$itho obdobi nebo dalSiho nastaveni nebo pied tim, neZ rozhod¢i podepiSou
zapis, trenér druzstva B Zada o pouziti piehravaciho zatizeni.

Vyklad:

Technické zatizeni mlze byt pouZito ke zjisténi, zdali byl posledni hod na kos v konci hractho
obdobi hozen pied uplynutim hraci doby a/nebo zda hod na kos z pole bude uznan za dva (2)
nebo tii (3) body. Zadost trenéra ,,B““ bude pfijata.

Ustanoveni 3
Pred zacatkem utkdni rozhod¢i odsouhlasi technické zafizeni a sezndmi s tim oba trenéry.
Pouze technické zatizeni, schvilené rozhod¢im, miZe byt pouZzito k prehrani situace.

Piiklad:

Hrac¢ A4 stiili na koS z pole a zazni signdl konce obdobi nebo utkdni. Hod je uspésny. Trenér
druzstva B 7Zada o prehréni situace, protoze podle jeho minéni mi¢ opustil ruce hizejiciho po
uplynuti hraci doby. Na hfisti nebylo rozhod¢im schvdlené technické zafizeni, ale manazer
druzstva B uvadi, Ze utkdni je nahrdvdno jeho druZstvem na video z vyvySené pozice a
ukazuje rozhod¢im videomateridl k prohlédnuti.
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Vyklad:
Zédost trenéra druzstva B musi byt odmitnuta.

vve v

Cl. 46 M&¥i& 24 vtefin: povinnosti

Ustanoveni:
Hodiny 24 vtefin budou vypnuty poté, co se mi¢ stal mrtvy, a hodiny hry byly zastaveny,
kdyZ zbyva na hodindch hry méné nez 24 vtetin nebo 14 vtefin do konce jakéhokoliv obdobi.

Piiklad 1:
Hodiny hry ukazuji 18 vtefin do konce obdobi a 3 vtefiny zbyvaji z 24 vtefinového limitu,
kdyz hra¢ B1 ve své zadni ¢4sti hiiSté imysIné kopne do mice.

Vyklad:
Hra pokracuje vhazovanim druzstva A v jeho predni Casti hiiSt€. Na hodindch hry sviti 18
vtefin do konce obdobi a bude nastaveno 14 vtefin na hodinach 24 vtefin.

Piiklad 2:
Hodiny hry ukazuji 7 vtefin do konce obdobi a 3 vtefiny zbyvaji z 24 vtefinového limitu, kdyz
hra¢ B1 ve své zadni ¢asti hiiSt€ imyslné kopne do mice.

Vyklad:
Hra bude znovu zahdjena vhazovanim druzstva A v jeho pfedni Casti hiiSt¢ hfisté. Na

hodindch hry sviti 7 vtefin do konce obdobi a hodiny 24 vtefin budou vypnuty.

KONEC
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