RINGO - PRAVIDLA

Cil hry

Ucelem hry je umistit krouzek do hfisté soupefte

Rozméry hristé

9 x 18 m, sit’ ve vySce 243 cm

Zakladni pravidla

1) Snadno uplatitelny rozhod¢i man vzdycky pravdu

2) Mena-li pravdu plati pravidlo ¢islo 1

Zahajeni hry

Postaveni hracti na hfisti je libovolné

Hra za¢ind poddnim jednoho z hract

Podavat lze z libovolného mista ze zadni ¢ary vlastni poloviny hiisté
Podavaji ob¢ strany soucasné na signdl k zahajeni hry

Hraci se na podani stiidaji, kazdy z hracti podava 3x po sob¢ (opakované podani se nepocitd)

Jestlize n€ktery z krouzkl pii podani tecuje sit’, podani se opakuje - Srazi-li se dva krouzky,
podani se opakuje

Pocitani bodi
Body se ziskavaji za kazdou chybu soupete (neexistuji ztraty)

Body se zapocitavaji za kazdy krouzek, tzn., ze jedna strana mtize ziskat najednou dva body
nebo kazda strana jeden bod

Zapasy se hraji do 15 bodu, k vitézstvi staci rozdil jednoho bodu

Strana (hrac), ktera hodila krouzek do autu ¢i do sité (pod siti), ¢i jinak se provinila proti
pravidliim, ztraci bod

Srazi-li se dva krouzky hozené z protilehlych stran hiisté, ztraci body to druZstvo, na ¢i stranu
krouzky spadly.

Hraje se na dva vitézné sety



Chytani a zpracovani krouzku

Krouzek lze chytit libovolnou rukou, odhodit se v§ak musi tou rukou, kterou byl chycen
(nesmi se prendavat z ruky do ruky)

Spoluhraci si nesméji krouzek mezi sebou piihravat

Vypadne-li hrac¢i krouzek z ruky, mize jej znovu chytit rukou sdm nebo jej mize libovolnou
rukou chytit spolohrac

Neni dovoleno se krouzkem dotknout jakékoli ¢asti svého téla, t€la spoluhrace, hiisté nebo
sité

Krouzek se pfi chytani nesmi navléci na ruku

Odhazovani krouzku

Hrac s krouzkem smi vykrocit, ale pted doslapnutim na zem musi krouzek odhodit
Krouzek se nesmi odhazovat ve vyskoku

Chytat a odhazovat krouzek se mize 1 mimo hfiSt€, avSak hozeny krouzek musi letét nad siti
mezi stojany

Pohyb ruky drzici krouzek musi byt plynuly, neni dovoleno mast

Krouzek nesmi byt hozen svisle smérem letu a nesmi se otacet pres vodorovnou osu (délat
kotrmelce)

S odhozenim krouzku se nesmi ¢ekat

Toto jsou pravidla na kterych jsme se dohodli, protoZe kaZdy hraje Ringo trochu jinak.

PRAVIDLA HRY RINGO

Hraji proti sobé dvé druzstva o 2 - 6 hracich (vic nedoporucuji, to uz si v poli
navzajem prekazeji, nevhodnéjsi jsou 3 - 4 hraci) na hristi se siti (velikost hristé se
ridi poctem a vékem hracu). Postaveni hracd v poli se nam osvédcilo jako pri
volejbalu s tim, Ze se po kazdém kole hraci "toci". Na zacatku hry ma kazdé
druzstvo jeden gumovy duty krouzek. Podava se vhozenim krouzku od zadni Cary
pole (obé druzstva vhazuji najednou), krouzek musi letét naplocho pres sit. Pokud
krouzek sit’ pri podani tecuje, podava se znovu.

Krouzek smi hrac chytat jen jednou rukou (libovolnou) a tou samou rukou ho musi
odhodit na Uzemi druhého druzstva, mezi sebou si spoluhraci prihravat nesmi.
Krouzkem se hra¢ nesmi dotykat jinych ¢asti svého téla (tzv. dvojdotek - dotek
rukou a jiné ¢asti téla), spoluhracu ani sité, nesmi s nim délat kroky a do cca



2 vterin ho musi odhodit. Pokud krouzek spadne na zem, nechava se lezet. Poté, co
spadne i druhy krouzek, se pripoctou body (za kazdy krouzek jeden bod) a podava
se znovu. V pripadé ze se krouzky za letu srazi, hraje se znovu. Hraje se dokud
jedno druzstvo nedosahne 15ti bod(, potom se méni strany.

Bod se druzstvu pripocitava za:

- krouzek spadly na Uzemi protihrace

- krouzek hozeny protihraCem mimo hristé nebo pod siti

- dvojdotek nékterého z protihracu

- krouzek, kterym se protihrac¢ dotkne sité nebo spoluhrace

- krouzek ktery hodil protihrac tak, ze se toci kolem své vodorovné osy

Pfi mensim poctu hracld nebo pri hie s malymi détmi je vhodné hrat jen s jednim
krouzkem, v podani se strany stridaji. Pokud nehrajeme primo zapas, hazime si v
krouzku na louce, dodrzujeme pritom ale pravidlo o doteku pouze jednou rukou a
plochém letu krouzku. Tém nejmensim zpocatku povolime prendani krouzku z ruky
do ruky.



