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Slovo predsedy

Jisté se mnou budete souhlasit, Ze fotbal je nejkrasné&;jSi kolektivni hrou a sou€asné i nejmasovéjSim sportem
nasi planety.

Diky jeho pFitaZlivosti pro hrace i divaky se hraje prakticky na celém svété a snad Zadny z jinych sport nedo-
znal takové popularity a rozmachu, jako pravé on. Je jednim ze sportd, jimz se poméfuje sportovni vyspélost
jednotlivych zemi, jednim ze sportl, ktery smazava hranice mezi staty i rozdily mezi lidskymi rasami.

Fotbal je v§ak nejen krasna hra dovolujici hra¢im predvadét jemné technické kousky, ale i muzna bitva, ktera
v osobnich soubojich pfinasi nasazeni, tvrdost a silu.

Je proto dulezité, aby vSichni hraci pravidla fotbalu dobfe ovladali, protoZe jen tak mohou pIné vyuzit vSech
moznosti k pfedvedeni svého fotbalového umu, tviréi invence i fyzickych dispozic, aniz by pfitom ohrozili
zdravi a bezpecénost jinych hracu.

Dobra znalost pravidel fotbalu je neméné dulezita i pro trenéry a funkcionare, nebot ti jsou povinni vést hrace
ke slusné hie a k tomu, aby i ve vypjatych situacich, které fotbal zakonité pfinasi, nezapominali na vlastni po-
slani sportu, totiz na Uctu k soupefi a naplnéni vyznamu slov fair-play.

Neopominutelnymi Uu€astniky hry jsou i divaci, bez nichz by fotbal nebyl fotbalem. Proto je nezbytné, aby i oni
v potfebné mife pravidla znali a pochopili, nebot’ jen tak budou moci z fotbalovych stadién( odchazet s poci-
tem uspokojeni nad pfedvedenou hrou. Neznalost pravidel nebo nepochopeni jejich spravného vykladu mize
byt pfi¢inou nesportovnich projevl vic¢i hraéim, rozhod&im a fanouskim soupefova tymu, coz v dlsledcich
Gasto vede k dal$im negativnim jevim, které s sebou sou¢asna doba nese.

Z uvedenych davod je proto pfiméFfena znalost pravidel fotbalu dlileZita i pro pracovniky sdélovacich pro-
stfedkd, protozZe pravé oni v dneSnim svété rozvinutych informacnich technologii nejvice ovliviuji a formuji
sportovni mysleni a postoje divaka.

Nejlepsimi znalci pravidel fotbalu vS8ak musi byt rozhod&i, od kterych se za vSech okolnosti oekava naprosta
objektivita, Fizeni hry v duchu pravidel, ponechani jeji maximalni plynulosti a spadu, dale dliraz na zachovani
sportovniho charakteru a krasy této hry, v€etné potlaceni pfehnané tvrdosti. K tomu musi byt rozhod¢i nejen
pfipraven teoreticky, ale dostate¢né vybaven i fyzicky, vzdy musi byt maximalné koncentrovany a psychicky
bot jedinym chybnym verdiktem muze zmafit vysledek snaZeni druzstev i celych tyma odbornik(, ktefi o dnes-
ni $pickové vybéry pecuji (nebo jedinym Spatnym rozhodnutim muze odradit sponzory, z jejichZ pFispévkl pro-
fituje zejména fotbalova mladez). Hovofim-li v8ak na tomto misté a v téchto souvislostech o rozhod¢ich, pova-
Zuji za potfebné zdlraznit, Ze jejich uloha bude i v modernim fotbale naprosto nezastupitelnd, a proto je povin-
nosti nas vsech, ktefi o rozvoj fotbalu pecujeme, vSestranné podporovat i dalSi profesni rozvoj rozhodgich.

Krasa a plvab fotbalu spocivaji mimo jiné i v tom, Ze od dob, kdy na hraci plochy za€ala v Anglii vybihat prvni
druzstva, se hraje prakticky podle stejnych pravidel. A tato pravidla jsou shodna vSude na celém svété, at' jiz
jde o finalové utkani mistrovstvi svéta &i utkani souperll okresniho preboru. Je vSak samoziejmé, Ze s neusta-
lym vyvojem hry, se zdokonalovanim hernich styld a hledanim novych taktickych variant nastane ¢as od ¢asu
situace, kdy je nutno upravami pravidel nebo jejich odliSnym vykladem na vyvoj hry reagovat. A to je jeden z
hlavnich dtvodt, pro& Ceskomoravsky fotbalovy svaz tato nova Pravidla fotbalu vydava.

Fotbalova pravidla jsou zakladni normou, kterou se Fidi vSechny soutéze v celém fotbalovém svété, a tedy i v

Ceské republice. Dovoluji si proto touto cestou vyjadfit jménem Vykonného vyboru CMFS nadéji, Ze tato publi-
kace se stane u¢innou pomuckou rozhodg&ich, hracu, trenérd i funkcionard, stejné jako sportovni vefejnosti pfi

prohlubovani védomosti o spravné aplikaci pravidel fotbalu na hracich plochach.

Predseda CMFS
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Uvod

Fotbalova pravidla jsou do znacné miry proslula svou konzervativnosti a zdanlivou neménnosti. Je to dano jak
tradici, tak i pevné zavedenymi zvyklostmi uplatfiovanymi pfi jejich zménach. V roce 1997 vSak Mezinarodni
vybor pro pravidla FIFA (IFAB) tuto tradici po dlouhé dobé porusil, a poprvé od roku 1938 pfistoupil

k zasadnim upravam, kterymi podstatné zménil nejen obsah, ale i vzhled pravidel. Pfitom byl veden nejen
snahou ucinit text, ktery pro dnesni dobu jiz znél ponékud archaicky a ,Sroubované®, modernéjSim a srozumi-
telngjsim, ale reagoval i na vyvoj samotné hry, a vice tak pfizpUsobil literu zakona Zivé skute¢nosti.

FIFA vydava Pravidla fotbalu ve &tyfech oficialnich jazycich, angli¢ting, ném¢iné, francouzstiné a Spanélstiné.
PFi prekladech dba nejen na pfesné prevedeni odbornych termin(, ale snazi se v téchto jazycich vyjadfit i
vSechny vyznamoveé odstiny. Proto i my jsme se pfi pfekladu do ¢estiny snazili postupovat podobné, a preklad
jsme pfizpUsobili zavedené a tradi¢ni fotbalové terminologii.

Toto vydani Pravidel fotbalu obsahuje 17 kapitol s jednotlivymi pravidly. Néktera z nich jsou doplnéna

o rozhodnuti Mezinarodniho vyboru pro pravidla FIFA (v textu oznagena jako Rozhodnuti IFAB), néktera dalSi
o rozhodnuti CMFS; u kaZdého pravidla nasleduje podrobny vyklad. V zavéru publikace je uvedeno dal$ich 7
priloh, které davaiji blizSi navody k nékterym specifickym situacim nebo €innostem rozhodg¢ich; ty maji rovnéz
platnost zavaznych norem.

Pro nové vydavani Pravidel fotbalu pouziva FIFA i urcitou formu: zakladem kazdé kapitoly je text viastniho
pravidla, ktery neobsahuje zadné body ani ¢lanky, ale je ¢lenén pouze stru¢nymi nadpisy. Pfi pfekladu jsme
tuto formu pravidel také respektovali. Texty jsou preloZeny tak, aby pfesné vystihovaly umys| zakonodarce;
pfipominame, Ze tim je vylu¢né IFAB, a zadna z ¢lenskych zemi FIFA nema pravo, kromé pevné uréenych vy-
jimek, texty pravidel ménit nebo upravovat; totéz se ostatné tyka i Rozhodnuti IFAB, ktera jsou hormou na
urovni vlastniho pravidla, a jimiz se provadi k nékterym pravidlim doplfujici vyklad.

Rozhodnutimi CMFS se u nékterych pravidel stanovuji dal$i podminky pro utkani hrana v ramci CMFS, a sice
pro ty pfipady, které vlastni pravidlo nefeSi nebo feSi pouze ramcové. Doporucujeme, abyste vénovali pozor-
nost i témto Rozhodnutim CMFS, protoZe pro utkani hrana v CR maiji rovnéz platnost zakonné normy. Vyklad
k pravidlu ma pomoci praktické aplikaci pravidel na hraci ploSe; vychazi vzdy ze znéni pravidla a v zadném
pfipadé s nim nesmi byt v rozporu. Je zaméfen na typické herni situace a podrobnéji popisuje feSeni problé-
m{, s nimiz se pfi hfe mizZete nejcastéji setkat.

Malokdo z béznych fotbalovych pFiznivcl si uvédomuje jednu velice zavaznou skute¢nost. Pravidla fotbalu,
podobné jako pravidla nékterych dal$ich kolektivnich sportd, jsou postavena na dvou principech. Pro nékteré
herni situace je rozhod¢imu jiz pfedem dan pravidly pfesny postup, a rozhod¢&i v dané situaci nesmi jednat ji-
nak. Jestlize napfiklad mi¢ pfejde pomezni ¢aru, musi rozhod¢&i nafidit vhazovani ve prospéch nékterého druz-
stva, a jinou alternativu k tomuto postupu nema. Pro fadu dalSich pfipad( vSak pravidla opravriuji rozhod¢iho
k tomu, aby tyto situace fesil podle svého vlastniho - subjektivniho - uvazeni, a pro tyto pfipady je v pravidlech
pouzita formulace "podle nazoru rozhod¢iho". Z toho vyplyvaji dvé podstatné skute€nosti: rozhod¢i ma piné
pravo fesit tyto situace tak, jak je vidél on sam, a hra¢i maji povinnost jeho rozhodnuti respektovat. Typickym
prikladem je pravidlo 11 o ofsajdu: Uto¢nik muze byt v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ vystreli na branku, sam
v prostoru mezi brankafem a poslednim obrancem soupefova druzstva, ale v ofsajdu bude jediné v pfipadég,
jestlize v okamziku stfely na branku - podle nazoru rozhod€iho - aktivné ovliviioval hru. K posouzeni této situ-
ace je tedy pfimo pravidlem dano rozhod&imu pravo uplatnit k situaci svUj subjektivni nazor, ktery se dopfedu
neda, pro rlizné rozhod¢i a pro v§echny pfipady, sjednotit.

Zavérem dovolte uz jen pfipomenuti: Pravidla fotbalu nejsou jedinou normou, podle které se fotbal hraje. Abys-
te byli opravdu dobrymi znalci této hry, nezapomernte, Ze existuji také dalSi fotbalové normy, fady a predpisy.

Ing. Jifi Kure$, predseda Pravidlové komise CMFS
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Odborné pojmy
Asistent rozhodc¢iho

Rozhodéi, ktery je drzitelem Licence rozhod¢&iho a ktery je delegovan k utkani ve funkci prvniho
asistenta rozhod¢iho (AR1) nebo ve funkci druhého asistenta rozhod&iho (AR2)

Cekaci doba
Pro rozhod¢&iho a druzstva €ini 20 minut, pokud neni Pravidly fotbalu nebo SoutéZnim fadem
stanoveno jinak

Clenové druzstva
Hraci a nahradnici, hradi vystfidani nebo odvolani druzstvem ze hry a hraci nebo nahradnici,
ktefi byli rozhod¢im vylouceni
Ctvrty rozhodgéi
Rozhod¢i delegovany k utkani jako Etvrty rozhod¢i (jeho ukoly jsou specifikovany v pfiloze C)
Delegat utkani (neni-li fidicim organem oznaéen jinak)
Zastupce fidiciho organu, ktery byl delegovan k utkani, aby kontroloval a podal zpravu o plnéni
povinnosti stanovenych Pravidly fotbalu, fady a smérnicemi, a zpravu o vykonu rozhodc&iho a
jeho asistentu

Druzstvo
Pod pojmem druzstvo se rozumi oddil i klub

Funkcionafi druzstva
Osoby uvedené v zapise o utkani, které vykonavajici funkci vedouciho druzstva, trenéra, asis-
tentd trenéra, Iékafe nebo zdravotnika a maséra (povinnosti jednotlivych funkcionar( uvadi
Soutézni fad)

Hlediste
Céast stadionu uréend pro divaky

Hraci plocha
Cést hfidté vyznacena v souladu s pravidly fotbalu

Hristé
Uzavfena a zpravidla oplocena vnitfni ¢ast stadidnu, na niz je vyznacena hraci plocha; do pro-
storu hfisté maji pfistup pouze pfesné uréené osoby,

Kvalifikovany rozhodg¢i
Rozhodéi, ktery je drzitelem platné Licence rozhod¢iho

Lavi€ky pro pfislusniky druzstev
Laviky pro nahradniky, vystfidané hrace a funkcionafe druzstev; v daldim textu je pouzZivan
pouze vyraz ,lavicky*

Oddilovy pomezni rozhodci
Clen oddilu nebo oddilem vybrana osoba, ktera vykonava funkci asistenta rozhod¢iho
v pfipadé, Ze k utkani nebyl delegovan nebo se nedostavil asistent rozhod¢iho

Oddilovy rozhod¢i
Rozhod¢i bez platné Licence rozhod¢iho, Fidici utkani na zakladé dohody druzstev v pfipadé,
Ze se rozhod¢i nedostavi, nebo v pfipadé, Ze rozhodCi neni k fizeni zapasu delegovan

Osoby jiné
VSechny osoby, které nejsou &leny nebo funkcionafi druzstva, napf. pofadatelé, clenové spravy
stadiénu, pfislusnici Policie CR a bezpe&nostnich agentur, pracovnici sd&lovacich prostredka,
divaci apod.

Osoby na hie nezicéastnéné
Nahradnici a hraci vystfidani, a dale hraci nebo nahradnici, ktefi byli rozhod&im vylouceni,
funkcionafi druzstva a osoby jiné

Osoby na hie zaéastnéné
Jedenact hracu, ktefi tvofi druzstvo; hradi, ktefi doplfuji druzstvo, pokud nezahdjilo hru s plnym
poctem hracu, a hradi, ktefi, at jiz se souhlasem rozhod¢iho nebo i bez néj, do€asné opusti
hraci plochu
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Prislusenstvi hraci plochy
Pfedmeéty, které tvofi soucast hraci plochy nebo s ni pfimo souviseji a podle pravidla 1 bez nich
nesmi byt utkani sehrano; tvofi je branky, brankové sité, konstrukce upevriujici a podepirajici
brankové sité, ty¢e rohovych prapork(, rohové praporky
Prislusnici druzstva
Clenové druzstva a funkcionafi druzstva
Rozhodgci
Rozhodéi, ktery je drzitelem platné Licence rozhodCiho, a ktery je delegovan k fizeni utkani
Soutézni utkani 5
Utkani mistrovské nebo utkani Poharu CMFS
Stadion
Objekt vymezeny k provozovani sportovni €innosti; Cleni se na hledisté a hfisté
Utkani
Utkani zacina spravné provedenym vykopem a koncCi zavéreCnym signalem rozhod¢iho pistal-
kou k ukon€eni hry
Ufedni zaéatek utkani
Hodina zacatku utkani nafizena Fidicim organem
Vnéjsi vliv
Cizi téleso, které se v pribéhu hry ocitne na hraci ploSe, nebo osoba na hfe nezi¢astnéna ne-
bo zvife; za projev vnéjSiho vlivu se povazuje i pisknuti na pistalku v hledisti
Vybaveni hfisté
Pfedméty, které pravidla umozniuji umistit do prostoru hfisté, napf. zabradli, lavi¢ky pro Eleny a
funkcionare druzstev, stfedové praporky a jejich tye a pod.
Vykazani
Opatfeni rozhod¢&iho (bez udéleni osobniho trestu); rozumi se jim vyk&zani z hraci plochy, vy-
kazani z laviCky pro Cleny a funkcionarie druzstva a vykazani z prostoru hfisté

Vylougéeni 3
Za vylou€eného se povazuje €len druzstva, kterému rozhodCi ukazal CK

Zkratky

CR Ceska republika

FIFA Fédération Internationale de Football Association

UEFA Union des Associations Européennes de Football

IFAB International Football Association Board

CMFS Ceskomoravsky fotbalovy svaz

R Rozhodc¢i

AR1 prvni asistent rozhodciho

AR2 druhy asistent rozhodc¢iho
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Uvodni ustanoveni
Modifikace pravidel fotbalu

Narodni fotbalové asociace jsou povinny respektovat ustanoveni téchto pravidel fotbalu s tou vyjim-
kou, Ze v utkanich mladeze do Sestnacti let, Zenské kopané, seniortl nad 35 let a soutézi pro zdra-
votné postizené |ze modifikovat:

¢ velikost hraci plochy a rozméry branky (pravidlo 1),

o velikost, vahu a material mice (pravidlo 2),

o stfidani hraca (pravidlo 3),

e trvani doby hry (pravidlo 7).
Modifikace pravidel fotbalu v jinych pfipadech Ize provadét pouze se souhlasem IFAB.
Zensky a muzsky rod

Ve vSech pfipadech, kde se v pravidlech pouziva muzsky rod, at jiZ se jedna o hrace, rozhod¢i, asi-
stenty rozhod¢iho nebo funkcionare, plati stejna ustanoveni i pro Zeny plsobici v téchto funkcich.
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Pravidio 1
HRACI PLOCHA

Povrch hraci plochy

Utkani maji byt hrana na pfirodnich nebo umélych povrsich (v souladu s ustanovenimi pfislusné
soutéze).

Barva umélych povrchi musi byt zelena.

Pokud je vyuzit umély povrch v soutéznich utkanich mezi reprezentaénimi druzstvy ¢len-
skych asociaci sdruzenych ve FIFA nebo v mezinarodnich soutéznich utkanich kluba, musi
povrch odpovidat pozadavkiim FIFA — bud’ podle ,koncepce kvality pro fotbalové travniky*
nebo podle ,,mezinarodniho standardu pro fotbalové travniky“, pokud neni udélena vyjimka
FIFA.

Rozméry

Hraci plocha musi mit tvar obdélnika. Pomezni ¢ara musi byt vzdy delsi, nez &ara brankova.
Délka: minimum 90 m (100 yardud), maximum 120 m (130 yardu)

Sitka: minimum 45 m (50 yard(), maximum 90 m (100 yard()

Hraci plocha pro mezinarodni utkani
Délka: minimum 100 m (110 yard(), maximum 110 m (120 yardu)

Sitka: minimum 64 m (70 yard(), maximum 75 m (80 yard()

Oznaceni soucasti hraci plochy viz obr. 1-1 na str........ (odtud byl obrazek odstranén)
rohovy praporek
(povinny)
I:l , brankova cara
.

/ brankové uzemi\

pokutova znagka

R tey Lot

stfedovy praporek . i
(nepovinny) stfedovy kruh

Ij /A\ stfedova ¢ara Ij

5
Q

a3

I
g
S

Q

pokutové Uzemi

|

| o o |
po mocna_zna}cka brankova ¢ara
(nepovinna)

rohovy &tvrikruh

Obr. 1-1 Oznaceni soucasti hraci plochy
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Vyznaceni

Hraci plocha musi byt vyznagena dobfe viditelnymi ¢arami. Tyto &ary patfi k tomu Uzemi, které
ohranicuji.

DelS&i ohraniCujici ¢ary se nazyvaji pomezni ¢ary, kratSi se nazyvaji brankové &ary.

V8echny ¢ary jsou nejvyse 12 cm (5 palcll) Siroké.

Hraci plocha je rozdélena na dvé poloviny stfedovou ¢arou. Uprostied stfedové Cary je vyznacena
stfedova znacka. Kolem stfedové znacky je vyznacen stfedovy kruh o poloméru 9,15 m (10 yardd).

Brankové uzemi
Brankové uzemi je vyznaceno na obou koncich hraci plochy takto:

Kolmo ke kazdé brankové ¢are se ve vzdalenosti 5,50 m (6 yard() od brankovych ty&i vyznaéi smé-
rem do hraci plochy ¢ary 5,50 m (6 yardud) dlouhé a jejich koncové body se spoji ¢arou rovnobéznou
s brankovou &arou. Prostor, ktery ohraniCuji tyto ¢ary a brankova ¢ara, se nazyvéa brankovym uze-
mim.

Pokutové uzemi
Pokutové uzemi je vyznageno na obou koncich hraci plochy takto:

Kolmo ke kazdé brankové ¢afe se ve vzdalenosti 16,50 m (18 yard() od brankovych ty&i vyznaci
smérem do hraci plochy ¢ary 16,50 m (18 yard(l) dlouhé a jejich koncové body se spoji ¢arou rov-
nobéznou s brankovou ¢arou. Prostor ohraniceny témito ¢arami a brankovou €arou se nazyva poku-
tové uzemi.

V kazdém pokutovém Uzemi se na pomysiné kolmici k brankové Cafe, vedené ze stfedu brankové
¢ary, vyznaci ve vzdalenosti 11 m (12 yardd) od brankové ¢ary vhodnym zpusobem pokutova znac-
ka. Od stfedu kazdé pokutové znaCky se mimo pokutové uzemi vyznaci oblouk o poloméru 9,15 m
(10 yard(), ktery se nazyva pokutovy oblouk.

Praporky

V kazdém rohu hraci plochy se umisti nejméné 1,50 m (5 stop) vysoka a nahofe zaoblena ty¢, na
niz je pfipevnén praporek.

Stejna ty¢ s praporkem se mlze umistit na kazdé strané hraci plochy proti stfedové ¢are ve vzdale-
nosti nejméné 1 m od pomezni ¢ary.

Rohové uzemi
Kolem kazdého rohového praporku se na hraci ploSe vyznaci ¢tvrtkruh o poloméru 1 m (1 yard).

Branka

Branka je umisténa uprostifed kazdé brankové ¢ary. Kazdou branku tvofi dvé svislé brankové tyCe
postavené ve stejné vzdalenosti od rohovych praporku, které jsou nahofe spojeny bfevnem. Vnitini
strany brankovych ty¢i jsou od sebe vzdaleny 7,32 m (8 yard(), spodni strana bfevna je ve vysi 2,44
m (8 stop) nad zemi.

Brankové ty¢e a bfevno musi mit stejnou Sitku, ne vétsi nez 12 cm (5 palcu). Brankova ¢ara musi
byt stejné Siroka jako brankové tyCe a bfevno. Sité jsou upevnény na brankovych tyCich, na bfevné
a na zemi za brankou; pfitom musi byt vhodné vypnuty tak, aby neomezovaly pohyb brankare.

Brankové ty¢e a bfevno musi byt bilé.
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Obr. 1-2 Branka

Bezpecénostni opatieni

Branky museji byt pevné ukotveny k zemi. Pfenosné branky mohou byt pouZity jen za pfedpokladu,
Ze splfiuji toto ustanoveni.

ROZHODNUTI IFAB (z puivodnich osmi ziistava jediné)

1. Technicka zéna musi spliiovat pozadavky schvalené IFAB tak, jak jsou uvedeny v pfiloze
B pravidel fotbalu ,,Technicka zéna“.

ROZHODNUTI CMFS

1. V pripadé¢, Ze hraci plocha neni zptsobila ke hie a utkani z tohoto divodu nelze sehrat, jsou druzstva po-
vinna dohodnout se na ndhradnim terminu utkani. Vysledek dohody zaznamena rozhod¢i do zapisu o
utkani a podepisi ho vedouci a kapitani obou druZstev.

2. Siika a tloustka brankovych ty&i a bievna nesmi byt mensi nez 10 cm a vét$i neZ 12 cm. Hrany branko-
vych ty¢i a bievna musi byt smérem do hraci plochy zaobleny.

3. Brankova ¢ara musi byt stejné Siroka jako je tloustka brankovych ty¢i (10 - 12 cm) a vyznadena tak, aby se
vnitini a vn&jsi obrysy &ary kryly s pfednimi a zadnimi stranami brankovych tyéi. Sifka viech ostatnich &ar
na hraci plose musi byt stejna jako je itka brankové ¢ary. Cary musi byt vyznadeny tak, aby netvorily Z14-
bek nebo ryhu. Sttedova znacka a pokutové znacky se vyznaci bodem o priméru 22 cm.

4. Hrat soutézni utkani s poskozenou brankou neni dovoleno. Dojde-1i pfi soutéznim utkani k poskozeni
branky, musi ji pofadatel utkani nejpozdéji do 30 minut uvést do predepsaného stavu. Neni-li branka v této
lhtté opravena, rozhod¢i soutézni utkani ukonci a v zapise o utkani poda podrobnou zpravu. Kazdé jiné
utkani Ize zahajit nebo dohrat s poskozenou brankou za predpokladu, ze hra¢im nehrozi nebezpeci zrané-
ni.

5. Je povoleno pouzivat siti z konopi, juty nebo z umélych vlaken. Hrat soutézni utkani bez sité nebo s posko-
zenou brankovou siti neni povoleno. Dojde-li pfi soutéZznim utkani k poSkozeni sité, musi ji poradatel utka-
ni nejpozdéji do 15 minut uvést do predepsaného stavu. Neni-li sit’ v této 1hité opravena, rozhodci
soutézni utkani ukonéi. Pro opravu poskozené sité je zakazano pouziti dratu nebo jiného podobného mate-
rialu.

6. Rohové a stiredové praporky musi byt zhotoveny z latky vyrazné barvy.

7. Hrat soutézni utkani bez rohovych praporkt neni dovoleno. Dojde-li pii soutéznim utkani k poskozeni ro-
hového praporku, musi ho potradatel utkani nejpozdéji do 15 minut uvést do predepsaného stavu. Neni-li
rohovy praporek v této 1htit€ opraven, rozhod¢i soutézni utkani ukonci a v zapise o utkani poda podrobnou
Zpravu.
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8. Na pomysIném prodlouzeni stiedové ¢ary se ve vzdalenosti nejméné 1 m od pomeznich ¢ar mohou umistit
sttedové praporky. Stfedové praporky slouzi pouze pro lepsi orientaci hraci na hraci plose a nejsou povin-
nou soucasti prisluSenstvi hraci plochy, proto se bez nich utkani muze sehrat.

9. Prislusny fidici organ je opravnén povolit hrat utkani Zactva na hracich plochach, jejichZ rozméry jsou
mensi, nez je stanoveno pravidlem.

10. Brankové tyCe a bievno musi byt bilé, pfi¢emz za bilou barvu se povazuje i barva stiibrita.

11. Mimo hraci plochu lze kolmo na brankovou ¢aru vyznacit ve vzdalenosti 9,15 m (10 yardi) od rohového
¢tvrtkruhu pomocnou znacéku, ktera pii provadéni kopu z rohu pomaha zabezpec€it dodrzeni piedepsané
vzdalenosti branicich hract. Stejnou pomocnou znacku Ize vyznacit ve vzdalenosti 9,15 m od rohového
¢tvrtkruhu vné hraci plochy i kolmo na pomezni ¢aru.

12. Ridici organ mize Rozpisem soutéze definovat pohyb a situovani pracovnikl vefejnych sdélovacich pro-
sttedkl uvnitf stadionu a v prostoru hfisté.

VYKLAD K PRAVIDLU

Vseobecna ustanoveni

(1) Vybaveni hiisté a ptislusenstvi hraci plochy uréuji Pravidla fotbalu a upfesnuje Soutézni fad, ptipadné i
Rozpis ptislusné souteze.

(2) Brankové, pokutové a rohové uzemi musi mit pfedepsané rozmeéry i pii minimalnich rozmeérech hraci
plochy. Vzdalenosti 5,5 m pro vyznaceni brankového a 16,5 m pro vyznaéeni pokutového uzemi se méii
od vnitinich okraji brankovych ty¢i a vnéjsich okraji brankovych ¢ar. Vzdalenost 11 m pro vyznacéeni
pokutové znacky se méfi od vnéjsiho okraje brankové ¢ary ke stiedu pokutové znacky. Stied pokutové
znacky je zaroven stiedem pro vyznaceni pokutového oblouku.

Je zakéazano, aby na hraci plose byly vyznacéeny jakékoli dalsi ¢ary nebo pomocné znacky nez ty, které
jsou schvaleny pravidly.

(3) Soutézni utkani nelze hrat bez siti. Pfed utkanim se rozhod¢i presvéd¢i, zda brankové sité jsou fadné
upevnény a zda nejsou poskozeny. Sité musi byt vypnuty a upevnény tak, aby nemohly vzniknout nejas-
nosti pi'i dosaZeni branky a jejich umisténi musi brankaiiim poskytovat bezpe¢ny a dostate¢ny prostor pro
volny pohyb. Zjisti-li rozhod¢i zavady, postupuje stejné, jako v piipadé rozhodovani o zpisobilosti hraci
plochy (viz ¢l. 14). Nelze-li zavady odstranit, utkani nezah4ji.

(4) Zjisti-li rozhod¢i pti pratelském utkani, Ze na sitich jsou neodstranitelné zavady nebo site€ nejsou k dis-
pozici, bude utkani fidit. Upozorni vSak kapitany druzstev, ze pii rozhodovani o dosazeni branky bude
spoléhat jen na sviij postieh, a protoze nemuze vyloucit omyl, pfedem odmitne pfipadné namitky.

(5) Cary ohranicujici ptislu§na Gizemi jsou jejich sougasti. Pro hru to znamena, Ze:

a) prestupek na pomezni nebo na brankové ¢afe je piestupkem na hraci plose,

b) prestupek na ¢are pokutového izemi je prestupkem v pokutovém uzemi,”

¢) je-li mi¢ na pomezni nebo na brankové ¢afe nebo ve vzduchu nad nékterou z téchto ¢ar, byt’ i jen ma-
lou ¢asti, je stale na hraci plose, a tedy i ve hie.

(6) Stredova ¢ara je soucasti obou polovin hraci plochy. Proto hra¢ stojici na stiedové ¢afe je na vlastni po-
loving hraci plochy.

(7) Kolem hraci plochy se zpravidla ziizuje pevné zabradli nebo ohrazeni, jehoz umisténi a tvar podléha
schvaleni fidiciho organu. Pro zajisténi bezpecnosti hraci se ma umistit ve vzdalenosti nejméné 4 m od
brankovych a 2 m od pomeznich ¢ar.

(8) Prostor, kterym rozhod¢i a hraci prochézeji z kabin na hraci plochu, musi byt odd€len od hledisté a za-
bezpecen proti vniknuti divakd.

(9) K vybaveni htisté patii i kryté lavicky pro prislusniky druzstev (dale jen ,lavicky*). Lavicky musi byt
oddéleny od hledisté, maji byt umistény pobliz sttedové ¢ary za pomezni ¢arou, musi byt zabezpeceny
proti vhazovani predmétt z hledisté a maji umoznovat sezeni pro 13 osob (pokud neni SoutéZznim fadem
nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak).

(10) Zjisti-li rozhod¢i na hraci plose nebo v jeji bezprostiedni blizkosti zavady, napt. predméty, které by moh-
ly ohrozit bezpe¢nost hraci, pozada hlavniho poradatele o jejich odstranéni; pfitom postupuje stejné, ja-
ko v ptipadé rozhodovani o zptisobilosti hraci plochy (viz ¢l. 14). Nelze-li zavady odstranit, utkani neza-
haji.
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(11)

Na hraci plochu nebo jeji prisluSenstvi se nesméji umist'ovat Zadné reklamy nebo emblémy, je v§ak
povoleno pouZziti reklam prenosného charakteru (napf. vlajky, umisténé pied utkanim nebo o polo-
¢asové prestavce na hraci plochu); tyto vS§ak musi byt pired nastupem druZstev na hraci plochu od-

stranény. Reklamy mimo hraci plochu musi byt umistény nejméné 1 m od ¢ar ohranic¢ujicich hraci
plochu.

Zpusobilost hraci plochy

(12)
(13)

(14)

(15)

(16)

O zpusobilosti hraci plochy rozhoduje jeding a s koneénou platnosti rozhod¢i. Pfi rozhodovani
o zpusobilosti hraci plochy musi rozhod¢i dbat, aby sport zbyte¢né neposkodil.

Pred zahajenim hry se rozhod¢i presvédci, zda hraci plocha je zplsobila pro hru. Rozhod¢i hru nezahaji,
zjisti-1i, ze stav hraci plochy neumoziuje regulérni prubéh utkani nebo Ze by mohl pfivodit zranéni hra-
éa.

Zjisti-li rozhod¢i, ze hraci plocha je nezpusobila ke hie, ale Ze podle jeho nazoru ji lze do zptsobilého
stavu uvést, pozada hlavniho potadatele o odstranéni zjisténych zavad. V ptipad¢, ze se hraci plochu ne-
podafi uvést do zptisobilého stavu do ufedné stanoveného zacatku utkani, ale je opravnény predpoklad,
ze poradatel utkani je schopen zavady odstranit, vy¢ka rozhod¢i dale, nejdéle vsak predepsanou ¢ekaci
dobu, tj. nejvyse do 20 minut po ufedné stanoveném zacatku utkani a potom s konecnou platnosti roz-
hodne.Skute¢nost, Ze poradatel ve smyslu tohoto ¢lanku odstranuje zjisténé zavady, nezbavuje druzstva
povinnosti splnit pfedepsané formality, tj. zejména fadné vyplnit zapis o utkani a zajistit prevléknuti
hrac¢t do sportovni vystroje.

Je-1i hraci plocha podle nazoru rozhod¢iho nezptisobila ke hie a je zifejmé, ze zjisténé zavady nebude
mozno odstranit ani v ¢ekaci dob€, oznami rozhod¢i rozhodnuti o nezptsobilosti hraci plochy kapitanim
a vedoucim druzstev ihned poté, jakmile to zjisti. Vedouci druzstev vyplni zapis o utkani a zabezpeéi spl-
néni vSech predepsanych nalezitosti véetné ptipadné kontroly totoznosti hraci; ti se vSak nemuseji
prevlékat do sportovni vystroje.

Neuzna-li rozhod¢i hraci plochu za zptsobilou k soutéznimu utkani, nesmi se na této hraci plose hrat ani
pratelské utkani. Na této hraci plose nesmi zadné utkani tidit ani jiny kvalifikovany rozhod¢i do doby,
nez se hraci plocha opét stane zptsobilou ke hie.
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Pravidlo 2

MIC

Rozméry a material

Mi¢ odpovidajici pravidlu

musi byt kulaty,

musi byt zhotoveny z kiize nebo jiného schvaleného materialu,

nesmi mit obvod vétsi nez 70 cm (28 palcll) a mensi nez 68 cm (27 palcu),

na zacatku hry nesmi mit hmotnost vétsi nez 450 g a mensi nez 410 g,
musi mit vnitfni tlak mezi 0,6-1,1 atm, tj. 600-1100 g/cm2 (mé&feno na Urovni mofre).

Vyména poskozeného mice

o Jestlize béhem hry mi¢ praskne nebo se stane nezplsobilym ke hfe, rozhod¢i pferusi hru a po
vyméné mice navaze hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde se plvodni mi¢ stal nezpusobilym
ke hfe (s ohledem na zvla&stni ustanoveni pravidla 8).

o Jestlize mi¢ praskne nebo se stane nezplsobilym ke hie v dobé, kdy je hra prerusena, vymeé-
ni se mi¢ a ve hie se pokracuje zpisobem odpovidajicim ddvodu pferuseni hry (vykop, kop
od branky, kop z rohu, volny kop, pokutovy kop, vhazovani mice).

e Mi¢ mGze byt béhem utkani vyménén jen se souhlasem rozhod¢iho.

ROZHODNUTI IFAB

1. Kromé spinéni pozadavkl uvedenych v pravidle 2, je pro pouziti mi¢i v soutéznich utka-
nich konanych pod zastitou FIFA nebo konfederaci nutné, aby mi¢ byl oznaéen jednim
z nize uvedenych zptsobii:
e logem FIFA APPROVED (schvaleno FIFA) nebo,
e logem FIFA INSPECTED (pifezkoumano FIFA) nebo

e logem International Matchball Standards

IMS

INTERNATIONAL
MATCHBALL
STANDARD.

Obr. 2-1 Oznaéovani micu

Uvedené oznaceni fika, ze mi€ byl testovan a shledan v souladu se specifikaci technic-
kych pozadavku, které byly stanoveny pro kazdou z vySe uvedenych kategorii a kterymi
byly blize upfesnény zakladni parametry mi¢e uvedené v pravidle 2. Dodateéné technické
pozadavky pro kazdou z uvedenych kategorii byly pfrezkoumany a schvaleny FIFA a jejich
kontrolu provadéji instituce uréené FIFA Narodni asociace si mohou vyhradit pravo pou-
zivat ve svych soutézich pouze mic¢e nesouci jedno ze shora uvedenych oznaceni.

2. V soutéznich utkanich FIFA a v soutéznich utkanich hranych pod zastitou konfederaci a
narodnich svazli nesméji byt na mici jakakoliv reklamni oznaéeni nebo symboly
s vyjimkou symbolu soutéze a s vyjimkou oficialni znaéky vyrobce miée. Ridici organ sou-
téze mize omezit pocet a velikost takovych symbold a znacek.
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ROZHODNUTI CMFS

1.

Utkani ptipravek a zakt se hraji mi¢em velikosti ¢.4, jehoz obvod je 63-66 cm a jehoz hmotnost ¢ini 350-
390 g (pokud Rozpisem soutéze neni stanoveno jinak).

2. Pouzije-li se v soutéznim utkani ke hie jiného mice, nez nékterého z mi¢t uvedenych v rozhodnuti IFAB

¢. 1, nesmi na ném byt s vyjimkou znacky vyrobce umisténa zadna jina reklamni znacka nebo symbol.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1)

)

€)
(4)

)

(6)

()

®)

)

Nejpozdé&ji 20 minut pied Gfednim zac¢atkem utkani je poradatel utkani povinen predat rozhod¢imu mic a
néhradni mice. Poc¢et ndhradnich mic¢h stanovi Soutézni tad, popfipadé Rozpis soutéze. VSechny mice
musi odpovidat ustanoveni pravidla. V utkanich hranych pfi umélém osvétleni nebo vysilanych televizi je
dovoleno pouzit mice s tenkou vrstvou svétlého laku.

Pred zahajenim utkani se rozhod¢i presvédci, zda mi¢ a nahradni mice maji spravny tvar, rozméry a
hmotnost, a zda jejich obal odpovida ustanovenim pravidla. Neni-li po ruce pfistroj na méteni tlaku, po-
soudi rozhod¢i spravné nahusténi mice podle vlastniho uvazeni.

Néhradni mice jsou v prub¢hu utkani ulozeny u toho stifedového praporku, ktery je blize k lavickam, po-
kud neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéze, popiipadé rozhod¢im, stanoveno jinak.

O zpusobilosti mice rozhoduje vyhradné rozhod¢i. Zjisti-li rozhod¢i v priabéhu utkani, Ze mi¢ se stal ne-
zpusobilym ke hie, nebo ze se z divodu znaéného zvyseni hmotnosti stal nebezpecnym pro hrace, zajisti
jeho vyménu. Predepsana hmotnost mice plati pouze pro zacatek utkani a za sychravého nebo destivého
pocasi se jeho hmotnost mize v prubéhu utkani ponékud zvysit. Tim se v§ak mic jesté nestava nezpuisobi-
Iym ke hfe.

Na upozornéni kapitana druzstva je rozhod¢i povinen provést kontrolu mice. Kontrolu mice provede

v prerusené hie a zjisti-li na mici zavadu, zajisti jeho vyménu. Pferusi-li rozhod¢i z tohoto ditvodu hru,
ucini tak az v okamziku, kdy tim nebude poskozeno zadné z druzstev. Hru navaze mi¢em rozhod¢iho

v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni k pravidlu 8).

Nahradni mi¢ musi poradatel utkani na pokyn rozhod¢iho dodat ihned. Nedoda-li potadatel ndhradni mic
ihned, stanovi rozhod¢i k jeho dodani ptfiméfenou lhitu, nejvyse vSak 5 minut. Neni-li ndhradni mi¢ ani
po uplynuti stanovené lhity k dispozici, rozhod¢i utkani predéasné ukonéi, a v zapise o utkani poda
podrobnou zpravu.

JestliZze mic praskne nebo se stane nezpusobilym ke hi'e v dobé, kdy je hra prerusena, vymeéni se mi¢ a ve
hie se pokracuje zpisobem odpovidajicim divodu pieruseni hry. To plati i pro pfipad, Ze méla byt hra
navazana mi¢em rozhod¢iho.

Stane-li se mi¢ nezptsobilym ke hi'e nebo praskne-li mi¢ diive, nez je spravné proveden néektery kop, vha-
zovani nebo mic rozhod¢iho, necha rozhod¢i po vyméné mice piislusny kop, vhazovani nebo mic rozhod-
¢iho opakovat.

Octne-li se v dob¢, kdy je mi€ ve hie, na hraci plose dal$i mié, a je-li tim ovlivnéna hra, rozhod¢i hru pie-
rusi a po odstranéni druhého mice z hraci plochy navaze hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde byl pivodni
mic¢ v okamziku pteruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

(10) Mi¢ schvaleny rozhod¢im ke hie ztistava pod dohledem rozhod¢iho az do konce utkani, tedy i o polocaso-

vé prestavce. Schvalené nahradni mice jsou pod dohledem poradatele utkani.
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Pravidlo 3

POCET HRACU

Hraci

Utkani hraji dvé druzstva. Kazdé druzstvo ma nejvyse jedenact hracl, z nichz jeden musi byt bran-
kar. Utkani nesmi byt zahajeno, jestlize nékteré z druzstev ma méné nez sedm hraca.

Stridani hracua v soutéznich utkanich
K soutéznim utkanim FIFA, Konfederaci a ¢lenskych zemi FIFA smi druzstvo nominovat nejvyse
sedm nahradnikd. Z nominovaného poctu nahradnik( sméji byt do hry nasazeni nejvyse tfi.

Herni fad kazdé soutéZe musi obsahovat jasné ustanoveni, kolik nahradnik( smi druzstvo k utkani
nominovat. Tento pocet je nejméné tfi a nejvySe sedm nahradnika.

Stridani hraca v ostatnich utkanich
V utkanich narodnich A druzstev smi byt do hry nasazeno az $est nahradnika.
Ve vSech ostatnich utkanich smi byt nasazen vétsi po€et nahradnik(, jestlize
e druzstva se na maximalnim poctu nahradnik{ dohodnou, a
e rozhodci je pfed zahajenim utkani o dohodé druzstev informovan.

Pokud se druzstva pfed utkanim na poctu nahradnikd nedohodnou, nebo pokud neni rozhod¢&i o do-
hodé druzstev pred utkanim informovan, sméji druzstva do hry nasadit nejvyse Sest nahradnika.

Vsechna utkani

V kazdém utkani musi byt jména nahradnikd, nominovanych k utkani, rozhodéimu oznamena nej-
pozdéji pfed zahajenim hry. Nahradnici, jejichZ jména nebyla pfed utkanim oznamena rozhod¢imu,
nesméji byt nasazeni do hry.

Prabéh stridani
Kteréhokoli hrace muze vystfidat nahradnik pfi dodrzeni téchto podminek:
e Rozhod¢&i musi byt o zamysleném stfidani napfed informovan.
e Nahradnik smi vstoupit na hraci plochu az poté, co ji opusti stfidany hra¢ a on dostane ke
vstupu na hraci plochu od rozhod¢iho souhlas.
o Nahradnik smi vstoupit na hraci plochu od stfedové ¢ary a jen v dobé, kdy je hra pferuSena.
e Stfidani hracua je ukonéeno vstupem nahradnika na hraci plochu.
e Vstupem na hraci plochu se nahradnik stdva hra¢em a hrac, kterého nahradnik vystfidal, jim
prestava byt.
e Hrag, ktery byl vystfidan, se v tomtéz utkani nesmi znovu zucastnit hry.
¢ VSichni nahradnici podléhaji autorité a pravomoci rozhod¢iho bez ohledu na to, zda byli &i
nebyli nasazeni do hry.

Vyména brankare

Kterykoli hrac¢ si smi kdykoli v prib&hu hry vymeénit misto se svym brankarem, jestlize
e rozhod¢&i bude o vyméné pfedem informovan a jestlize
e vymeéna se provede v dobé, kdy hra bude prerusena.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize bez souhlasu rozhod¢€iho nahradnik nebo vystfidany hra¢ vstoupi na hraci plochu,
rozhod¢€i

e prerusi hru (v pfipadé, Ze neovlivni hru, mize uplatnit i vyhodu ve hre),

» nahradnika nebo vystiidaného hra€e napomene a vykaze z hraci plochy,

¢ hru navaze nepfimym volnym kopem z mista, kde byl mi¢ v okamZiku pferuSeni hry (s ohle-

dem ustanoveni pravidla 13).

Jestlize si hra€ vyméni misto s brankarem, aniz si pfed tim vyzada souhlas rozhodéiho

e rozhod¢&i necha pokracovat ve hie bez preruseni,
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e pfi nejblizSim prferuseni hry oba provinivsi se hrac¢e napomene.
Pfi jiném poruseni tohoto pravidla
¢ rozhod¢i provinivdiho se hra€e napomene.
¢ hru navaze nepfimym volnym kopem, ktery provede hra¢ soupere v misté, kde byl mi¢
v okamziku preruseni hry (s ohledem na ustanoveni pravidla 13).

Vylouéeni hraée nebo nahradnika

Za hrace, ktery byl vylou€en pfed zahajovacim vykopem, smi nastoupit pouze néktery
z nahlasenych nahradniku.

Za nahlaseného nahradnika, ktery byl pfed za¢atkem utkani nebo v jeho pribéhu vylouéen, nesmi
byt doplnén jiny ndhradnik.

ROZHODNUTI IFAB (zrusena)

ROZHODNUTI CMFS

1. Minimalni pocet hraca v druzstvu je sedm.

2. Kazdé druzstvo je opravnéno vystiidat kdykoli v pribéhu utkani kteréhokoli hrace, ale jen v dobé, kdy je
mic ze hry. Kapitan druZstva je povinen informovat rozhodé¢iho o tom, Ze jeho druzstvo hodla stfidat hra-
ce.

a)  V soutéznich utkanich musi pred utkdnim kazdé druzstvo uvést do zapisu o utkani nahradniky druz-
stva v poCtu nejvyse sedmi osob, ze kterych smi v prub¢hu utkani vystiidat nejvyse tii hrace (pokud
neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak).

b)  V nesoutéznich utkanich, s vyjimkou utkani narodnich A druzstev, smi byt do hry nasazen libovolny
pocet ndhradnikt. Na poctu nahradnikd, ktera nasadi do hry, se druzstva musi dohodnout pted utka-
nim a o dohodé¢ jsou povinna pied utkdnim informovat rozhod¢iho. V ptipadé, Ze se druzstva na po-
¢tu nahradnikd nedohodnou, nebo v ptipadé, ze vysledek vzajemné dohody nesdé€li pred utkanim
rozhod¢imu, smi kazdé druzstvo nasadit do hry nejvyse 6 nahradniki.

V nesoutéznich utkanich narodnich A druzstev smi byt do hry nasazeno nejvyse Sest nahradnika.

¢) V turnajovych utkéanich se pocet nahradniki, jez je druzstvo opravnéno nahlasit k utkani, a pocet
stfidajicich hracu fidi hernim fadem (propozicemi) turnaje.
3. Hracam je povoleno osvézit se v prub¢hu utkani nédpojem, ale pouze na hraci plose u pomezni ¢ary a
v dobé, kdy je mi¢ ze hry. Lahve s napoji musi byt z plastické hmoty a v prubéhu utkani musi byt umistény
v technické zon€ prislusného druzstva; hra¢im musi byt podavany, je zakazano je na hraci plochu vhazo-
vat. Brankar se smi osvézit také u své brankové ¢ary; lahve s napoji mize mit v prostoru své branky mimo
hraci plochu umisténé tak, aby nemohly ovlivnit hru.

4. Na lavi¢ce se mohou pii utkani zdrzovat pouze ptislusnici druzstva. Vylouceni ¢lenové druzstva a funkci-
onafi, ktefi byli rozhod¢im v pribéhu utkani vykazani, se nesméji zdrzovat na lavicce ani v prostoru htis-
té.

5. Pro soutézni utkani se okolo lavicky druzstva vyznacuje technicka zéna (pokud neni Rozpisem soutéze sta-
noveno jinak). Pokyny pro vyznaceni a vyuzivani technické zony a pokyny pro chovani osob v technické
zoné jsou uvedeny v ptiloze B Pravidel fotbalu.

6. V utkanich mladeze do Sestnacti let, Zenské kopané, seniord nad 35 let a soutézi pro zdravotné postizené
1ze provadét i ,,opakované® stiidani (opétovné nastoupeni téhoz hrace po predchozim vystiidani), pokud je
to povoleno Rozpisem piislusné soutéze.

VYKLAD K PRAVIDLU
Vseobecna ustanoveni

(1) Zatadny nastup druzstva k utkani se povazuje, jestlize v dob¢ Giedné stanoveného zacatku utkani je na
hraci plose alespon sedm hraci druzstva ustrojenych v souladu s pravidly a druzstvo rozhodéimu predalo
fadné vyplnény zapis o utkani podepsany kapitanem (u mladeze i vedoucim druzstva).

Skuteénost, ze druzstvo nema v dobé¢ uiedné stanoveného zacatku utkani na hraci plose plny pocet hract
neni divodem k posunuti zac¢atku utkani.
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Jestlize druzstvo nema v dob¢ Gfedné stanoveného zacatku utkani na hraci ploSe alespont sedm hract a
z toho diivodu bude zacatek utkani posunut, ¢erpa druzstvo ¢ekaci dobu.

(2) Z hract nastupujicich k utkani musi jeden byt brankaf a jeden musi byt oznacen jako kapitan (ke jménu
kapitana se pred utkdnim v zapise o utkani pfipise pismeno ,,K*“ v krouzku). Jestlize je kapitan vystiidan,
vyloucen ze hry nebo z jiného divodu odstoupi ze hry, pfevezme jeho funkci se vSemi pravy i povin-
nostmi zastupce kapitana druzstva. Pokud definitivné neodstoupi ze hry, nesmi funkci ani pasku kapita-
na predat zadnému jinému spoluhraci. U jména zastupce kapitana druzstva se v zapise o utkani dodatec-
né pripisi pismena ,,ZK* (v krouzku).

Jen kapitan druzstva (poptipadé zastupce kapitana druzstva) ma v prab&éhu hry pravo obracet se vhod-
nym zpusobem na rozhodéiho, a to pouze v zalezitostech tykajicich se hry. Jeho jednani musi byt vzdy
stru¢né, véené a korektni, jinak se vystavuje nebezpedi, ze ho rozhod¢i napomene za nesportovni chova-
ni, pfipadné vylouci za hrubé nesportovni chovani.

(3) Zrani-li se jeste pred utkanim hra¢ druzstva, doplni druzstvo pocet hract neékterym z nahlasenych na-
hradnik a soucasné druzstvo smi doplnit po¢et ndhradnikd o dal§iho nahradnika. Zrani-li se jesté pred
utkanim néktery z nahradnikti, mize druzstvo doplnit poéet ndhradnikl o dalsiho nahradnika. Provede-
né zmény je nutno zaznamenat v zapise o utkani jesté pred zahajenim hry. O provedenych zménach vy-
rozumi rozhod¢i kapitana soupetrova druzstva.

Doklady hraci
(4) Rozhodc¢i 1ékatskou prohlidku hraét nekontroluje. Za platnou lékaiskou prohlidku odpovida hra¢ (u hra-
¢e mladsiho 18ti let jeho zakonny zastupce), oddil musi mit k dispozici jeho ,,prohlaseni dle Soutézniho
fadu.
(5) 'V registraénim prikazu rozhodéi kontroluje:
a) neporusenost prikazu,
b) shodu nazvu oddilu v registraénim prikazu a v Rozpisu soutéze, pfip. v delegaci k utkani,
¢) umladeze neptekroceni vékové hranice,
d) wuprikazi s vyznacenym hostovani platnost hostovani.

Zjisti-li v registracnich prukazech zavady, nebo nastoupi-li druzstva k utkani bez registracnich prukazd,
postupuje rozhod¢i podle prislusnych ustanoveni Soutézniho fadu.

(6) Jestlize po podepsani zapisu o utkani kapitany obou druzstev, ale jesté pied zahajenim utkani rozhod¢i
zjisti, ze se néktery z hra¢t nebo nahradnikti prokazal cizim registraénim prikazem, nepfipusti tohoto
hrace (nahradnika) ke hie a jeho registracni prikaz zasle spole¢né se zapisem o utkani fidicimu organu.
Za tohoto hrace smi nastoupit jiny hra¢, ale druzstvo nesmi doplnit pocet nahradnik.

(7) Zjisti-li rozhod¢i po zahdjeni utkani, ze se néktery z hract (ndhradnikl) prokézal cizim registraénim
prukazem, vylouci tohoto hrace (ndhradnika) a jeho registracni prikaz zasle spole¢né se zapisem o utka-
ni fidicimu orgénu. Za tohoto hrace nesmi nastoupit jiny hra¢ a druzstvo nesmi doplnit poéet nahradni-
k.

(8) 'V pratelskych utkanich se kontrola registra¢niho prikazu nahradnika mize provést pti stiidani, pokud
nebyla provedena jiz pfed zahajenim hry.

Dopliiovani druZstva

(9) Jestlize druzstvo zahaji utkani s mensim poctem hracti nez 11, ma pravo kdykoli v priabéhu hry doplnit
pocet hract na 11. Hraci, kteti dopliiuji druzstvo, se povazuji za osoby na hie zucastnéné, i kdyz se do
hry jesté nezapojili.

(10) Kontrola registra¢niho prikazu hrace, ktery dopliiuje druzstvo, a ptipadna kontrola jeho totoZnosti se
provedou pied vstupem hrace na hraci plochu, pokud tak nebylo ucinéno jiz pfed utkanim. Rozhod¢i za-
jisti, aby v ptipadé potieby kapitan druzstva doplnil zapis o utkani o polo¢asové piestavce nebo nejpozde-
ji ihned po ukonceni utkani.

(11) Hrag, ktery dopliiuje druzstvo, smi nastoupit do hry jen v dobé, kdy je mi¢ ze hry. V pferusené hie se od
sttedové ¢ary ohlasi rozhod¢imu a vycka, az rozhodéi zkontroluje jeho vystroj, pfipadné i registraéni pri-
kaz. Na hraci plochu vstoupi az poté, co mu rozhod¢i udéli ke vstupu na hraci plochu souhlas.

(12) Vstoupi-li hra¢, ktery dopliiuje druzstvo, na hraci plochu bez svoleni rozhod¢iho v dobé, kdy je mic ve
hte, jedna se o neopravnény vstup na hraci plochu; rozhod¢i hru pferusi, hrac¢e napomene a nafidi ve
prospéch soupefova druzstva nepiimy volny kop z mista, kde byl mi¢ v okamziku pieruseni hry (s ohle-
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dem na zvlastni ustanoveni pravidla 8). Rozhod¢i pfitom muzZe uplatnit vyhodu ve hie a tohoto hrace na-
pomenout az pii nejbliz§im preruseni hry.
e Jestlize hra¢ z mista za pomezni nebo brankovou ¢arou vysune do hraci plochy ¢ast téla nebo se
dotkne mice, ktery je na hraci plose, povazuje to rozhod¢i za vstup na hraci plochu.

e Dopusti-li se hra¢, ktery doplnuje druzstvo, po neopravnéném vstupu na hraci plochu dalsiho
prestupku, ktery zasluhuje udéleni osobniho trestu, rozhod¢i hru ihned pferusi, a proviniv§imu se
hraci udéli osobni trest jak za neopravnény vstup na hraci plochu tak i za nasledny prestupek.
Hru rozhod¢i navaze prisluSnym kopem v miste (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla
13), kde se hraé¢ dopustil pfestupku a pro ktery rozhod¢i hru pierusil.

eV ptipad¢, ze rozhod¢i vylouci hrace, ktery dopliiuje druzstvo, pokracuje jeho druzstvo ve hie s
mens$im poctem hracu.

Nahradnici a stfidani hraéa

(13)

(14)

(15)

(16)

(17)

Kazdé druzstvo smi v dobé¢, kdy je mi¢ ze hry, vysttidat kteréhokoli hra¢e nahradnikem, a to kdykoli bé-
hem utkani, tedy i o poloCasové prestavce nebo v nastavené ¢i v prodlouzené dobé hry. Pii provadéni ko-
pu z pokutové znacky (viz ptiloha A Pravidel fotbalu) vS§ak muze byt vystfidan pouze zranény brankar,
pokud ovSem jeho druzstvo jiz pfedtim nevycerpalo piedepsany pocet stiidani. Nahradnici se povazuji za
osoby na hi'e nezi¢astnéné.
Stiidani se provadi vyhradné v dob¢, kdy je mi¢ ze hry. Vlastni procedura stfidani se provadi takto:

a) kapitan druzstva oznami rozhod¢imu, ze jeho druzstvo hodla stfidat,

b) nahradnik se pfipravi u sttedové ¢ary v prostoru mezi lavickami ke vstupu na hraci plochu,

c) obsluha ,stiidaci tabule* ukaze ¢islo hrace, ktery bude stazen ze hry a ¢islo ndhradnika, ktery do hry
nastoupi,

d) stiidany hrac opusti hraci plochu,

e) rozhod¢i (poptipadé asistent nebo ¢tvrty rozhodéi) zkontroluje vystroj (pfipadné i registraéni prikaz)
nahradnika,

f) nahradnik na pokyn rozhodciho vstoupi na hraci plochu.

Vstupem nahradnika na hraci plochu je stfidani ukonceno, timto okamzikem se z ndhradnika stava hrac.
Pokud sttidani nebylo z jakéhokoli diivodu ukonceno, smi se odstupujici hra¢ znovu do hry vratit. To se
vztahuje i na stfidani provedené o poloCasové prestavce.

Neopravnény vstup nahradnika na hraci plochu se povaZuje za nesportovni chovani; stane-li se tak
ve hi‘e, a nahradnik ovlivni hru, rozhod¢i hru prerusi, nahradnika napomene za nesportovni cho-
vani, vykaZe ho z hraci plochy a hru navaze nepfimym volnym kopem z mista (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 13), kde byl mi¢ v okamZiku preruseni hry. V pripadé, Ze nahradnik
neovlivni hru, hru neprerusuje.

Dopusti-li se tento nahradnik po neopravnéném vstupu na hraci plochu dalsiho pfestupku a rozhod¢i
ihned pferusi hru, proviniv§imu se hraci udéli osobni trest jak za neopravnény vstup na hraci plochu tak
i za nasledny ptestupek; hru navaze neptimym volnym kopem z mista, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni
hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

V ptipadé, Ze rozhod¢i tohoto nahradnika vylouci, pokraéuje jeho druzstvo ve hie s mensim poétem na-
hradnika.

Kapitan druzstva je povinen informovat rozhod¢iho o tom, ze jeho druzstvo v priubéhu polocasové pie-
stavky vystiidalo hrac¢e nahradnikem, aby rozhod¢i mohl zkontrolovat jeho vystroj (pfipadné i registracni
prikaz) a aby kapitan soupefova druzstva mohl provést kontrolu jeho totoznosti. V utkanich mladeze in-
formuje rozhodc¢iho o provedeném stiidani spole¢né s kapitanem i vedouci druzstva.

Procedura (viz 14) pro stfidani uskute¢néné béhem polocasové prestavky musi byt dodrzena a provede se
pred zahajenim druhého polocasu s tou vyjimkou, ze se ji nemusi zG¢astnit hrac, ktery ma byt stiidan.
Druzstvo ma pravo kdykoli odvolat kteréhokoli svého hracée ze hry, pokud tim pocet hracd druzstva ne-
klesne definitivné pod sedm. U¢ini tak prostfednictvim kapitana druzstva, ktery to v dobé, kdy je hra
prerusena, oznami rozhod¢imu utkani. Hrag¢, kterého kapitan druzstva odvola ze hry, se v tomto utkani
jiz nesmi vratit do hry. Smi za néj ale nastoupit nahradnik, pokud toto druzstvo jiz pfedtim nevyuzilo
povoleného poctu stiidani.
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(18)

(19)

(20)

Vystfidany hrac se povazuje za osobu na hi‘e nezucastnénou a az do konce utkani smi zdstat na lavicce
svého druzstva; i nadale v§ak podléha pravomoci rozhod¢iho a musi byt v souladu se zapisem o utkani
oznacen svym ¢islem.

Vstoupi-li vystifidany hra¢ bez svoleni rozhod¢iho na hraci plochu v dobé, kdy je mic ve hie, a svym
vstupem ovlivni hru, rozhod¢i hru pterusi, vystiidaného hrace napomene a vykaze z hraci plochy, a hru
navaze nepiimym volnym kopem v misté, kde byl mi¢ v okamziku pteruseni hry (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 13). V pfipadé, Ze vystfidany hraé svym vstupem hru neovlivni, nemusi rozhod¢i
prerusit hru ihned. Provinéni vystfidaného hrace rozhod¢i popise v zapise o utkani. V ptipadé, ze vy-
stiidany hra¢ byl jiz v priibéhu hry napomenut, ukaze mu rozhodéi 2. ZK a CK.

Dopusti-li se vystiidany hra¢ po neopravnéném vstupu na hraci plochu dalsiho piestupku, rozhod¢i hru
ihned prerusi, a podle povahy piestupku mu udéli osobni trest jak za neopravnény vstup na hraci plochu,
tak i za nasledny prestupek; hru rozhod¢i navaze nepiimym volnym kopem v misté prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

Vstoupi-li na hraci plochu vylou¢eny hrac¢, rozhod¢i mu osobni trest neudéli, ale vykaze ho

z prostoru hiisté; prerusil-li rozhod¢i z tohoto diivodu hru, navaze ji micem rozhod¢iho v misté,
kde byl mi¢ v okamzZiku pieruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8) a jeho provi-
néni popise v zapise o utkani.

Vyména hracia

21)

Kterykoli hra¢ z pole si mize kdykoli v pribéhu utkani, ale jen v dob¢, kdyz je mi¢ ze hry, vyménit své
misto s brankafem; tato vyména se nepovazuje za sttidani hra¢l. Kazda vymeéna, a tedy i ta, ktera se pro-
vede v poloCasové nebo jiné prestavce, se vSak musi vzdy pfedem ohlasit rozhod¢imu. Dresy obou hracét
museji odpovidat prislusSnym ustanovenim pravidla 4.

Zjisti-li dodatecné rozhod¢i, Ze si brankar a jeho spoluhrac z pole vyménili sva mista bez jeho védomi,
nepierusuje z toho diivodu hru, ale brankafe i jeho spoluhrace napomene pii nejbliz§im pteruseni hry.
Jestlize vSak rozhod¢i z tohoto divodu piece jen hru prerusi, navaze ji mic¢em rozhod¢iho v misté, kde
byl mi¢ v okamziku pteruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

Opusténi hraci plochy

(22)

(23)

24)

(25)

Hra¢ muze bez predchoziho svoleni rozhod¢iho umysIné opustit hraci plochu, jestlize:

a) jezranén,

b) v utoéné nebo obranné akci prekroci pomezni nebo brankovou ¢aru a ihned se na hraci plochu vrati,

¢) opusti hraci plochu, aby nebyl v ofsajdové pozici nebo v ofsajdu,

d) opusti hraci plochu, aby provedl volny kop, kop od branky, kop z rohu nebo vhazovani,

e) opusti hraci plochu, aby pfinesl mi¢, ktery se dostal mimo hraci plochu,

f) opusti hraci plochu, aby uvedl svou vystroj do poradku nebo aby doplnil jeji chyb&jici ¢asti.
Krom¢ ptipadl uvedenych v ¢l. 22 si musi kazdy hrac, ktery chce opustit hraci plochu, vyzadat svoleni
rozhod¢iho; se svolenim rozhodc¢iho smi opustit hraci plochu i v dobg, kdy je mi¢ ve hite. Opusti-1i hraé¢

umyslné hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho (s vyjimkou situaci uvedenych v ¢l. 22), jedna se
o neopravnéné opusténi hraci plochy a rozhod¢i jej pfi jeho navratu na hraci plochu napomene.

Jestlize se hrac poté, co opustil hraci plochu bez svoleni rozhod¢iho, dopusti v misté mimo hraci plochu
dalsiho ptestupku, udéli mu rozhod¢i osobni trest jak za neopravnéné opusténi hraci plochy, tak i za na-
sledny ptestupek. Prerusi-li rozhod¢i z uvedeného diivodu hru, navaze ji nepfimym volnym kopem, ktery
provede hrac¢ soupetova druzstva v miste, kde byl mi¢ v okamziku pteruseni hry (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 13).

Jestlize rozhod¢i kvalifikuje odchod hraée z hraci plochy jako projev hrubého nesportovniho chovani,
provinivsiho se hrace vylouci.

Dostane-li hrac od rozhodéiho svoleni k opusténi hraci plochy a zmocni-li se pii odchodu z hraci plochy
mice nebo ovlivni-li jinym zptisobem hru, chova se nesportovné. Rozhod¢i prerusi hru, napomene provi-
nivsiho se hrace a nafidi ve prospéch soupetova druzstva nepiimy volny kop z mista, kde se prestupek
stal (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13). Rozhod¢i mtze uplatnit vyhodu ve hie; jestlize ji
uplatni, napomene provinivsiho se hrace az pfi nejbliz§im pferuseni hry.

Chce-li se hrag, ktery se svolenim rozhod¢iho opustil hraci plochu, vratit zpét do hry, ohlasi se vhodnym
zpusobem rozhodé¢imu. Se svolenim rozhodciho smi vstoupit na hraci plochu kdykoli; v dobé, kdy je mic
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(26)

27)

(28)

ve hie, se vSak smi vratit pouze z mista za pomezni ¢arou. Hrac, ktery uvadél do potadku svoji vystroj,
musi s navratem vyckat, az bude mi¢ ze hry (viz ¢l. 14 pravidla 4).

Vrati-li se hrac¢ na hraci plochu bez svoleni rozhod¢iho v dobé, kdy je mi¢ ve hie, rozhod¢i postupuje
stejn¢ jako v ¢l. 12.

Jestlize hrac¢ opusti neopravnéné hraci plochu a znovu se na hraci plochu bez souhlasu rozhodéiho vrati,
a nedopusti se ptitom jiného piestupku, za ktery musi byt udélen osobni trest, povazuje to rozhod¢i pouze
za jeden piestupek a potresta hrace jednim napomenutim. Ve vSech ostatnich ptipadech ale rozhod¢i
udéli osobni tresty za vSechna provinéni, ktera toho vyzaduji.

Usoudi-li rozhod¢i, ze hrac je vazné zranén, dovoli pfistup na hraci plochu nejvyse dvéma funkcionaiim
druzstva (zpravidla l1ékati a masérovi), ale pouze k ovéfeni stavu zranéného hrace a pripadné k jeho do-
pravé mimo hraci plochu. Rozhodéi nema ptipustit oSetfovani hrace na hraci plose, vyjma pripadu, kdy
by se piepravou hra¢e mimo hraci plochu mohl zhorsit jeho zdravotni stav.

Hrac, ktery z divodu zranéni sam opustil hraci plochu v dobé&, kdy byl mi¢ ve hie, se smi po oSetieni se
svolenim rozhod¢iho vratit zpét na hraci plochu kdykoli, ale pouze z mista za pomezni ¢arou.

e  Hragc, ktery opustil hraci plochu (nebo ktery byl dopraven k oSetfeni mimo hraci plochu) v dobg,
kdy byl mic¢ ze hry, se smi vratit zpét na hraci plochu az poté, co mi¢ bude znovu ve hte, a to
pouze z mista za pomezni ¢arou.

e  Hrac, ktery opustil hraci plochu s krvacejicim zranénim, se smi na hraci plochu vratit zpét az po-
té, co si rozhodci over, ze jeho zranéni jiz nekrvaci.

Opusti-li hrac hraci plochu, aby oslavil dosazeni branky (viz ¢l. 15 a 16 pravidla 10), vyzve ho rozhod¢i,
aby se neprodlené vratil zpét. Neuposlechne-li hra¢ pokynu rozhod¢iho, napomene ho rozhod¢i za ne-
sportovni chovani.

Mensi pocet hraci

(29)

Klesne-li v pribe¢hu utkani pocet hrach jednoho druzstva definitivné pod sedm, rozhod¢i utkani ukonci a
poda o tom zpravu v zapise o utkani. Stejné rozhod¢i ukonéi utkani v ptipadeé, jestlize pocet hract klesne
definitivn€ pod sedm tésné piedtim, nez mohl byt proveden natizeny pokutovy kop.

(30) Ma-li nékteré druzstvo na hraci ploSe sedm hraci a jeden nebo vice z nich v dobé, kdy je mi¢ ve

hie, opusti hraci plochu, nepi‘erusuje rozhod¢i ihned hru, ale pii nejbliz§im preruseni hry dotazem
u kapitana druZstva zjisti, zda druZstvo v souladu s pravidly miZe pocet hraci doplnit; hru navaze
aZ po doplnéni na minimalni pocet hracu (sedm).

Obdobn¢ jako v predeslych odstavcich postupuje rozhod¢i také v pripadé, jestlize pocet hraci v druzstvu
klesne definitivné pod sedm v dusledku vylouceni hrace.
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Pravidlo 4 5
VYSTROJ HRACU

Bezpeénost

Hra¢ nesmi mit na sobé nic, ¢im by mohl ohrozit sebe nebo jiného hrace (véetné vSech druhu Sper-
ka).

Zakladni vystroj
Povinnou zakladni vystroj hrace tvofi nize uvedené samostatné soucasti:

e dres (pokud ma pod nim spodni tricko, musi byt rukavy tohoto tricka stejné barvy jako
rukavy dresu),

¢ trenyrky (pokud ma pod nimi spodni kalhoty, musi byt nohavice téchto kalhot stejné
barvy jako barva, ktera na nohavicich trenyrek prevlada),

¢ stulpny,

e chranice holeni,

o kopacky.

Chranice holeni
e musi byt zcela zakryty stulpnami,
e musi byt zhotoveny z vhodného materialu (z gumy, plastu nebo podobné hmoty),
e musi poskytovat pfiméfenou ochranu pfed zranénimi.

Barvy (drive odst. ,,Brankari“)
e obé druzstva musi pouzit takové barvy obleéeni, které se liSi vzajemné i od obleceni
rozhod¢iho a jeho asistenti,
e obleceni brankari se musi liSit barvou od obleceni ostatnich hracu, rozhod¢iho a jeho
asistentt.

TRESTNi USTANOVENI

Pfi poruseni tohoto pravidla

e rozhod¢&i nemusi prerusit hru,
e rozhod¢&i vyzve hrace, ktery ma zavadu na vystroji, aby opustil hraci plochu a uvedl svoji vy-
stroj do pofadku,
o hrac, ktery neuvede svoji vystroj do pofadku do nejblizSiho pferuSeni hry, musi opustit hraci
plochu,
o hrac, kterého rozhoddi vykazal z hraci plochy, se smi vratit zpét na hraci plochu pouze se
souhlasem rozhod¢iho,
e rozhod¢i dfive, nez udeéli hradi souhlas k navratu na hraci plochu, musi zkontrolovat, zda hra¢
uved! svoji vystroj do poradku,
o rozhod¢&i smi hraci udélit souhlas k navratu na hraci plochu pouze v dobé&, kdy je mic ze hry.
Hrace, kterého rozhoddi pro poruseni tohoto pravidla vykazal z hraci plochy a jenZ se na ni bez jeho
souhlasu vratil, rozhod€i napomene.

Navazani hry
Jestlize rozhod¢i prerusi hru, aby hraée napomenul

¢ nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupefe z mista, kde byl mi¢ v okamziku pferu-
Seni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

ROZHODNUTI IFAB

1. Hrac nesmi na hraci ploSe odhalit natélnik (spodni pradlo) s jakymikoli hesly nebo reklamnimi
napisy. Zakladni povinna vystroj hracl nesmi obsahovat zadna politicka, nabozenska nebo
osobni sdéleni.
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Hrag, ktery si svlékne dres a tim odkryje takové napisy na svém spodnim pradle, bude potrestan
fidicim organem soutézZe. Druzstvo hrace, jehoz zakladni povinna vystroj obsahuje politicka, na-
boZenska nebo osobni sdéleni, bude potrestano fidicim organem soutéZe nebo FIFA.

ROZHODNUTI CMFS

1. Hrat bez obuvi je zakazano. Hrac¢i mohou mit jakoukoli rovnocennou sportovni obuv odpovidajici ustano-
veni pravidla; gumotextilové kopacky se povazuji za sportovni obuv rovnocennou kopackam kozenym.

2. Pouzivani kopacek s vyménitelnymi koliky neni omezeno, pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem
soutéze stanoveno jinak.

3. Rozhod¢i nedovoli nastoupit hraci v takovych kopackach, jejichz koliky maji ostré hrany, z jejichz kolikt
vystupuji kovové upeviiovaci ¢asti nebo jejichz koliky jsou zlomené, dale pak v kopackach s koliky, je-
jichz délka a primér by podle nazoru rozhod¢iho mohly byt nebezpecné pro ostatni hrace.

Pouzivani chranic¢t holeni je povinné pro vSechny kategorie.

7w o

Dresy hrac¢a musi byt opatifeny rukavy.

Kazdy hrac odpovida za svoji vystroj. V utkanich mladeze odpovida za spravnou vystroj hra¢ti i vedouci
druzstva.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Pfed zahajenim utkani je rozhod¢i povinen zkontrolovat vystroj hracd, predevsim koliky na kopackach a
chraniée holeni. Pravidlo nestanovuje, jak maji vypadat a jaké rozméry maji mit koliky na kopackach
hracu. Rozhod¢i vsak odpovida za to, ze neptipusti ke hie hrace, jejichz obuv by pro zdravi hracd mohla
byt nebezpecna.

(2) Nelisi-li se podle nazoru rozhodc¢iho dostatecné barva obleceni hraci a brankart obou druZstev, je na po-
kyn rozhod¢iho povinen obleceni zménit potradajici oddil (pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem
soutéze stanoveno jinak). Ke zmén¢ obleceni mtize se souhlasem rozhod¢iho nebo na jeho pokyn dojit i o
polocasové piestavce.

Rozhod¢i musi dbat, aby se barva obleéeni jeho 1 jeho asistentli zietelné liSila od barev obleceni hract
obou druzstev. V piipadé€ potieby je proto poradajici oddil povinen zaptjcit rozhod¢imu (asistentim roz-
hodc¢iho) vhodny sportovni ubor odlisné barvy.

(3) Vystroj hract musi byt pfinejmensim na zadni stran¢ drest opatfena zietelnymi, nejméné 25 cm vyso-
kymi ¢islicemi. Cisla na vystroji hra¢t musi souhlasit s ¢isly uvedenymi u jejich jmen v zapise o utkani.
Spravnost o¢islovani hra¢t potvrzuje kapitan druzstva pred utkanim svym podpisem na zapisu o utkani.
Pokud Soutézni fad nebo Rozpis soutéze nestanovi jinak, pouZzije brankafr ¢islo 1, ostatni hraci ¢isla 2 az
11, nahradnici ¢islo 12 a vyssi.

(4) Kapitan druzstva musi byt na levém rukavé oznacen zfetelnou, nejméne 5 cm Sirokou paskou z latky bar-
vy vyrazn¢ odli$né od barvy jeho dresu. To plati i pro hrac¢e (brankaie), ktery v prib&éhu hry prevezme
funkci kapitana druzstva.

(5) Se souhlasem rozhodciho si za nepiiznivého nebo chladného pocasi mohou hraci pod vystroj obléci pun-
¢ochové nebo teplakové kalhoty, vSichni hraci jednoho druzstva vSak musi byt obleceni jednotnym zpt-
sobem. Brankat smi v teplakovych kalhotach nastoupit kdykoli. Obleéeni teplakovych kalhot nezbavuje
hrace ani brankare povinnosti pouzit trenyrky, stulpny a chraniée holeni.

(6) Spodni kalhoty mohou kdykoli pouZit hraci i jednotlivé za predpokladu, Ze tyto kalhoty maji stej-
nou barvu jako trenyrky a sahaji nad koleno. Jsou-li trenyrky vicebarevné, musi mit kalhoty tu
barvu, ktera na trenyrkach pirevlada.

(7) Brankai miaze jako ochranu proti oslnéni pouzit ¢epici, ale jen s mékkym latkovym Stitkem.

(8) Hrac starsi 18ti let, ktery nosi bryle, mize v utkani hrat, avsak pied zahajenim hry podpisem v zapise o
utkani potvrdi prohlaseni ,,Hraji v brylich na vlastni nebezpeci a odpovidam i za mozna zranéni jinych
hrac¢t“. Podobné rozhod¢i mize postupovat i v pripadé pouziti jinych ochrannych pomiicek, jako jsou
napft. masky na obliéej, prilby, ortézy, atd.

Za hrac¢e mladsich 18Lti let, ktefi nosi bryle, nesou odpovédnost rodi¢e hrace (zakonni zastupci). Ti proto
pred soutézi (nebo piipadné i pied utkanim) piedaji vedoucimu druzstva pisemné prohlaseni, ve kterém
svoji odpovédnost dle znéni prohlaseni v ¢l. 8 potvrdi vlastnorué¢nimi podpisy. Pied utkanim potom hraé

strana 22



)

(10)

a vedouci druzstva pouze svymi podpisy v zapise o utkani podepisi prohlaseni ,,0ddil ma k dispozici pro-
hlaseni rodicu (zakonnych zastupci) hrace o odpovédnosti za mozna zranéni jinych hrac¢i“. Podobné
rozhodc¢i bude postupovat i v pripadé pouZiti jinych ochrannych pomiicek, jako jsou napi. masky
na oblicej, prilby, ortézy, atd

Rozhod¢i nedovoli nastoupit hraci s predméty, které podle nazoru rozhod¢iho mohou byt nebezpeéné pro
ostatni hrace nebo i pro hrace samotného. Takovym predmétem muze byt napf. prsten, celenka s tvrdymi
soucastmi, vlasova sitka, protéza, sadrovy obvaz, kovova piezka, naramek, naramkové hodinky, fetizek,
nausnice nebo jiny $perk. Rozhod¢i a asistenti pfed utkanim provedou kontrolu vystroje s cilem vcas
podchytit a zjednat napravu v pripadé vystroje nepovolené. Pokud hra¢ néjakou nepovolenou vystroj pti
kontrole zataji, nebo nebude mit kompletni povinnou zakladni vystroj a rozhod¢i to zjisti az v prib&hu
hry, jedna se o ziejmé ,,neuposlechnuti pokyni rozhod¢iho, ptipadné o pokus o oklamani rozhodéiho® a
proto rozhod¢i hrace napomene za nesportovni chovani.

Postup pri vvméné hracu

a) hrac nastupujici trvale z pole do branky se musi pi‘evléknout do dresu, jehoZ barva je odliSna
od barev dresi hraci obou druzstev, od barvy dresu brankare soupei‘e a od barvy tiboru roz-
hodciho i jeho asistentu s tim, Ze Cislo na jeho brankaiském dresu musi byt shodné s ¢islem, pod
ktervm byl v zapise o utkani uveden jako hrac z pole. V tomto pi‘ipadé miZe byt ¢islo na jeho
novém dresu vytvoreno i nahradnim zpisobem.

b) brankar prechazejici trvale z branky do pole se musi pirevliéknout do stejného dresu, ve kterém
nastoupili jeho spoluhracdi v poli s tim, Ze ¢islo na jeho dresu musi byt shodné s ¢islem, pod kte-
rym byl v zapise o utkani uveden jako brankai. V tomto piipadé miiZe byt ¢islo na jeho novém
dresu vytvoieno i nahradnim zpisobem.

¢) hrac z pole, ktery zaujme misto brankai‘e pouze pro urcitou herni situaci (nap¥. pokutovy kop)
se nemusi prevléknout do jiného dresu, ale na sviij vlastni dres z pole (pod kterym je uveden
v ZU) si navlékne rozliSovaci dres, ktery umoziuji identifikaci hrace podle ¢isla dresu. Po skon-
¢eni akce, pro kterou se stal brankarem, uvede svoji vystroj do piivodniho stavu a zaujme opét
misto hrace z pole.

d) brankar, ktery zaujme misto hrace z pole pouze pro urcitou herni situaci (napi. pokutovy kop)
se nemusi prevliéknout do jiného dresu, ale na sviij vlastni brankarsky dres (pod kterym je uve-
den v ZU) si navlékne rozliSovaci dres, ktery umoziuji identifikaci hrace podle ¢isla dresu. Po
skonéeni akce, pro kterou se stal hra¢em, uvede svoji vystroj do pivodniho stavu a zaujme opét
misto brankaie.

Zavada na vystroji

(11)

(12)

(13)

(14)

(15)

Zjisti-li rozhod¢i pred zahajenim hry na vystroji hrace zavadu, kterou Ize odstranit, vyzve hrace, aby svo-
ji vystroj uvedl do poradku. Po odstranéni zavady na vystroji se mize tento hrac zucastnit hry. Zahajeni
hry se vsak z tohoto diivodu nesmi zdrzet.

Zjisti-li rozhod¢i pred zahajenim hry na vystroji hrace zavadu, kterou nelze odstranit, napt. tvrdy sadro-
vy obvaz, nepiipusti tohoto hrace ke hie. Za tohoto hrace vsak smi nastoupit jiny hrac a druzstvo smi do-
plnit pocet ndhradniku.

Zjisti-li rozhod¢i po zahajeni hry na vystroji hrace zavadu, kterou nelze odstranit, vykaze tohoto hrace

z hraci plochy. Tento hraé¢ se nesmi zc¢astnit dalsi hry, smi jej vSak vystfidat nahradnik, pokud jiz druz-
stvo nevycerpalo povoleny pocet stiidani.

Zjisti-li rozhod¢i po zahajeni hry na vystroji hrace zavadu, kterou Ize odstranit, nemusi ihned pferusit
hru, ani kdyZ se hra¢ se zdvadou na vystroji zapoji do hry; vhodnym zpiisobem ihned vyzve hrace, aby
svoji vystroj uvedl do potradku s tim, ze pokud tak neucini, vykaze ho pti nejbliz§im pieruseni hry z hraci
plochy. Hrace, ktery neuposlechne vyzvy rozhod¢iho k opusténi hraci plochy, napomene rozhod¢i za ne-
sportovni chovani.

Chce-li se hrac, kterého rozhod¢i pro zavadu na vystroji vykazal z hraci plochy, na hraci plochu vratit
zpét, musi vyckat, aZ bude mic ze hry; poté se ohlasi kdekoli od pomezni ¢ary rozhod¢imu, ktery se pre-
svéd¢i, zda jeho vystroj odpovida ustanovenim pravidla. Na hraci plochu smi vstoupit, az kdyz mu roz-
hodc¢i ke vstupu udéli souhlas. Hrace, ktery vstoupi na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho, napomene
rozhod¢i za neopravnény vstup na hraci plochu (viz ¢l. 12 pravidla 3).

Prerusil-li rozhod¢i hru, aby zkontroloval vystroj hrace, nebo aby vykazal hrace z hraci plochy pro uve-
deni vystroje do poradku, a piedtim nebylo poruseno jiné pravidlo, navaze rozhod¢i hru mi¢em rozhod-
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¢iho
v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

(16) Na upozornéni kapitana, Ze vystroj nékterého hrace souperova druzstva neodpovida ustanovenim tohoto
pravidla, je rozhod¢i povinen zkontrolovat vystroj hrace, ucini tak vSak az pti nejbliz§im pterusSeni hry.

(17) Pokud béhem utkani dojde k neopravitelnému poskozeni vystroje hrace, je v kompetenci rozhod¢iho po-
volit jeji vyménu. Jedna-li se o dres, smi hrac pouzit pouze dresu s takovym ¢islem, které jesté nebylo
uvedeno u jeho druzstva v zapise o utkani. Hra¢ vSak nesmi ve hi'e pokracovat s dresem bez Cisla, pfi-
padné s vystroji jiné barvy, nez je barva vystroje jeho druZzstva.

(18) Rozhod¢i musi dbat, aby vystroj hract byla bez zavad nejen z hlediska bezpecnosti hract, ale i z hlediska
sportovniho a estetického. Proto se za zavadu na vystroji povazuje roztrzené tricko nebo trenyrky, shrnu-
té stulpny, ale i vyhrnuti tricka nad pas apod.

(19) Jestlize hra¢ ma na vystroji nebo na spodnim pradle emblém, reklamu ¢i jiny napis, ktery je v rozporu
s ustanovenim pravidla, a v prub¢hu utkani bude viditelny (napf. pti oslavach branky), rozhod¢i nezasa-
huje, ale poruseni pravidla popise v zapise o utkani.
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Pravidlo 5 5
ROZHODCI

Pravomoc rozhodc¢iho

Pro fizeni kazdého utkani je stanoven rozhodci, ktery je v utkani, které fidi, vybaven neomezenou
pravomoci k uplatfiovani pravidel.

Prava a povinnosti

Rozhodéi (...... pozor: dfive bylo Ze rozhod¢€i ,,ma udélat”, nyni to, co udéla, je natvrdo)

a) dba, aby byla dodrzovana pravidla fotbalu,
b) Fidi utkani ve spolupraci s asistenty rozhodc&iho a &tvrtym rozhod&im, pokud je delegovan,
c) zabezpeci, aby mice uréené ke hie, odpovidaly pozadavkim pravidla 2,
d) zabezpedi, aby vystroj hra¢li odpovidala pozadavkim pravidla 4,
)

D

méFi dobu hry a déla si poznamky o pribéhu utkani,

) prFerusi hru, pfipadné prerusi nebo ukoné&i utkani pro néjaké poruSeni pravidel, povazuje-li tako-
vé opatfeni za nutné,

prerusi hru, pfipadné utkani ukonéi z diivodu zasahu vnéjsiho vlivu,

h) pferusi hru, je-li podle jeho nazoru hra€ vazné zranén, a zajisti co nejrychlejdi odneseni tohoto
hrace z hraci plochy; zranény hra¢ se na hraci plochu smi vratit az po navazani hry,

i) necha pokraCovat ve hie, dokud mi€ neni ze hry, jestlize je podle jeho nazoru hrac pouze lehce
zranén,

j) zajisti, aby hrac¢ s krvacejicim zranénim opustil hraci plochu; hra¢ se maze na hraci plochu vra-
tit, jestlize mu rozhod¢&i navrat povoli potom, co se pfesvéddi, Ze krvaceni bylo zastaveno,

k) necha pokraCovat ve hie v pfipadech, kdy je pfesvédcCen, Ze by pferusenim hry poskytl vyhodu
druzstvu, jez se provinilo; nema-li vyhoda predpokladany Ucinek, potresta rozhod¢&i puvodni pre-
stupek,

I) potresta zavaznéjsi prestupek, jestlize se hra¢ dopusti sou¢asné nékolika riznych prestupkd,

m) udéluje osobni tresty hraclim za prestupky, za které maji byt hraci napomenuti nebo vylouceni;
nemusi tak ucinit okamzité, ale maze tak ucinit az pfi nejblizSim pferuseni hry,

n) vyvozuje dlisledky z prestupkl funkcionaru druzstev; je pfitom opravnén vykazat je z hraci plo-
chy i z ohrani¢eného prostoru hfiste,

0) rozhodne na zakladé sdéleni asistenta rozhod¢iho, jestlize situaci sam nevidél,

p) zajisti, aby na hraci plochu nevstupovaly neopravnéné osoby,

q) rozhodne o pokraCovani ve hife po kazdém preruseni hry,

r) poda pfislusnému Fidicimu organu zpravu, ktera bude obsahovat informace o disciplinarnich
provinénich hracu a dale o incidentech, které se odehraly jak pfed utkanim, tak v jeho pribéhu
nebo po utkani.

—h

S

Rozhodnuti rozhodc¢iho

Rozhodnuti rozhod¢&iho, tykajici se skute€nosti souvisejicich s hrou, vé. toho, zda bylo €i nebylo
dosazeno branky a vysledku utkani, jsou konecna.

Rozhod¢i smi zménit své rozhodnuti, uvédomi-li si, Ze je nespravné, a to bud na zakladé vlastniho
uvazeni nebo na zdkladé sdéleni asistenta rozhod¢iho, ale jen dokud hra nebyla znovu zahajena
nebo jestlize utkani jiz mezitim nebylo ukon&eno.

ROZHODNUTI IFAB

1. Rozhoddi, asistent rozhod¢iho nebo &tvrty rozhodci nesmi byt ¢inén odpovédnym za:
a) zadna zranéni hracu, funkcionaru, divakd, ¢i jinych osob,
b) za Zadné Skody na majetku jakéhokoli druhu,

strana 25



c) za jiné ujmy jakychkoli jednotlivci, klub(, spoleénosti, asociaci ¢i jinych organa, které vznikly
nebo mohly vzniknout v souvislosti s jeho rozhodnutimi pfi fizeni utkani a ktera rozhodgi uci-
nil podle pravidel fotbalu nebo jinych platnych hernich rada.

Muze se jednat o:

2.

a) rozhodnuti o tom, zda stav hraci plochy, jejiho pfisluSenstvi, nebo povétrnostni podminky jsou
takové, Ze utkani umozriuji nebo neumozriuji sehrat,

b) rozhodnuti o tom, zda utkani pro povétrnostni podminky ukoné&i nebo neukonéi,

¢) rozhodnuti zda mi¢, nebo pfislusenstvi hraci plochy, napf. brankové tyce, bfevno, rohové pra-
porky apod., odpovidaji pfislusnym ustanovenim pravidel,
d) rozhodnuti o tom, zda pferusi nebo nepferusi hru pro incidenty v hledisti nebo pro problémy
s divaky,
e) rozhodnuti o tom, zda pferusi nebo nepferusi hru k oSetfeni zranéného hrace,
f) rozhodnuti o tom, zda da nebo neda pokyn k odneseni zranéného hra¢e mimo hraci plochu,
g) rozhodnuti o tom, zda a v jaké mife povoli & nepovoli hradi hru s ur€itou ¢asti vystroje,

h) rozhodnuti o tom, zda a v jaké mife povoli & nepovoli v prabé&hu utkani jakymkoli osobam
(funkcionarim druzstev, pofadatelm, fotografim a zastupcim tisku) pfitomnost v blizkosti
hraci plochy,

i) jakékoliv jiné rozhodnuti, které ucini v souladu s pravidly fotbalu nebo podle platnych hernich
fadl FIFA, konfederaci, federaci, asociaci a lig, podle nichz se utkani hraje.

V utkanich nebo soutézich, v nichz je delegovan Ctvrty rozhod¢i, musi byt jeho povinnosti a pra-

va stanoveny v souladu s pokyny IFAB, uvedenymi v Pfiloze C ,Uloha ¢tvrtého rozhodciho®.

ROZHODNUTI CMFS

1.
2.

Kvalifikovani rozhod¢i a asistenti se prokazuji platnym Pritkazem rozhod¢iho CMFS.

Funkci oddilového rozhod¢iho nebo oddilového pomezniho rozhod¢iho nesmi zastavat osoba, ktera ma
zastavenu zavodni ¢innost nebo ma zakaz vykonu jakékoliv funkce nebo je v disciplinarnim fizeni.
Jestlize se osoby neziiCastnéné na hie, které se v prubéhu utkani zdrzuji v prostoru htiste, dopusti jakého-
koliv zavazného provinéni, a to jak pied utkadnim, tak i v jeho pribéhu, je rozhod¢i opravnén vykazat je z
prostoru hiisté. V ptipad€ provinéni ptislusnikt druzstva postupuje rozhod¢i v souladu s rozhodnutimi
CMFS €. 2 a 3 k pravidlu 12. O vSech provinénich a pfijatych opatfenich poda rozhod¢i zpravu v zapise o
utkani.

V souténich utkanich musi rozhodéi pouzivat formulai Zapis o utkani schvaleny CMFS. Zpisob vypliio-
vani jednotlivych rubrik mize upravit fidici organ soutéze.

Vsechny tdaje, které v zapise o utkani potvrzuje svym podpisem kapitan druzstva, podepisuje v utkanich
mladeze spole¢né s kapitanem i vedouci ptislusného druzstva. Toto ustanoveni plati i pro utkani dospé-
lych pro ptipad, ze kapitanem druzstva je hra¢ mladsi 18ti let.

VYKLAD K PRAVIDLU

Pravomoci rozhod¢iho

(1)

)

Pravomoc rozhod¢iho uplatiiovat pravidla spoéiva zejména v jeho opravnéni kdykoli pierusit hru pro
prestupky hraci, nafizovat herni a udélovat osobni tresty, a odpovidajicim zplisobem hru znovu navazo-
vat. Pravomoc rozhod¢iho uplatiiovat pravidla za¢ina vstupem rozhodciho na hraci plochu k zahéjeni
hry a trva az do okamziku, kdy hraci plochu po zavére¢ném signalu pistalkou k ukonceni utkani opusti.

Pravomoc rozhod¢iho uplatiiovat pravidla trva i po dobu polo¢asové piestavky, proto ma rozhod¢i pravo
hracim, nahradnikiim a vystfidanym (odvolanym) hra¢tm, proviniv§im se o polocasové piestavce, udé-
lovat osobni tresty. Pravomoc rozhodc¢iho uplatiiovat pravidla rovnéz trva i po dobu, o kterou bylo utkani
prodlouzeno, a v dobé, kdy se provadéji kopy na branku z pokutové znacky, véetné vSech ptislusnych
prestavek.

Vseobecna pravomoc rozhod¢iho piijimat opatfeni k provinénim ptislusnikd druzstev (autorita rozhod-
¢iho) zacdina podpisem zapisu o utkani kapitdnem druzstva pred utkanim a kon¢i opét podpisem kapitana
druzstva na zapisu o utkani po ukonceni utkani (viz rozhodnuti CMFS ¢. 2 a 3 k pravidlu 12).
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€)

Ostatni provinéni, ke kterym dojde mimo tuto dobu, popiSe rozhodéi v zapise o utkani (viz rozhodnuti
CMFS ¢. 4 k pravidlu 12).

Za bezpecnost rozhod¢ich odpovidaji kromé poradatele utkani i pfislusnici obou druzstev. V ptipadé po-
tfeby jsou proto povinni jim poskytnout ochranu.

Je-1i na rozhod¢im, asistentovi rozhod¢iho nebo na ¢tvrtém rozhod¢im spachéana inzultace (viz vyklad 20
k pravidlu 5), je rozhod¢i povinen utkani ukonéit, priitbéh udalosti v zapise o utkani podrobné popsat a
zapis o utkani v dob¢ co nejkratsi odeslat fidicimu organu. Stejnou povinnost, tzn. prubéh udalosti v za-
pise o utkani podrobné¢ popsat ma i v ptipad¢, jestlize v prub¢hu utkani nebo po jeho skonceni dojde k
nepiistojnostem.

Vseobecna ustanoveni

(4)

)

(6)

()

Jestlize rozhod¢i pii utkani nahle onemocni nebo se zrani a nemiize utkani dale fidit, utkani pferusi,
oznami to obéma kapitaniim a fizeni utkani pfevezme po zjisténi vSech skutecnosti AR1 (pokud neni
Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak).

Zemfe-li v pribéhu utkani prislusnik druzstva, nékdo z rozhod¢ich nebo delegat, utkani piedcasné kon-
¢i. Utkani piredCasné konci i v pripadé, Ze ptislusnik druzstva nebo rozhod¢i byl pfi hi'e vazné zranén a
rozhod¢i se od odpovédnych funkcionatrd dozvi, Ze na nasledky zranéni zemfel.

Zemie-li rozhod¢i, utkani ukon¢i a splnéni vSech formalit zajisti AR1 (pokud neni Soutéznim fadem ne-
bo Rozpisem soutéze stanoveno jinak).

Naridi-li prislusnik Policie CR ve vefejném zajmu utkani ukoncit, oznami to rozhod¢i za Gcasti asistenttl
obéma kapitaniim a nafizeni Policie CR si necha podepsat v zapise o utkani s tim, Ze do zapisu zazna-
mena i sluzebni ¢islo prislusnika Policie CR).

Bez souhlasu rozhod¢iho nemé do jeho kabiny ptistup Zadna osoba kromé¢ jeho asistentti, ¢tvrtého roz-
hodciho, delegata, kapitani, vedoucich druzstev a dopingového komisafte, ktery se prokaze povéfenim

k provedeni dopingové kontroly. Za dodrzeni tohoto ustanoveni odpovida hlavni potadatel utkani.
Rozhod¢i, ktery ma piislusnou disciplinarni komisi zastavenou ¢innost, nesmi vykonavat funkci rozhod-
¢iho ani funkeci asistenta rozhodc¢iho nebo ¢tvrtého rozhodciho v zadném utkani.

Po prichodu k utkani

®)

)

(10)

Rozhod¢i je povinen dostavit se k utkani 60 minut pfed jeho Gfedné stanovenym zacatkem (pokud neni
Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak).
Pied odchodem k fizeni utkani se rozhod¢i presvédéi, Ze ma:

a) predepsanou vystroj, a to v ¢istém stavu,

b) odznak rozhod¢iho fotbalu,

¢) dobfe slysitelnou pistalku,

d) presn¢ jdouci hodinky,

e) minci na losovani,

f) Zlutou a Cervenou kartu,

g) tuzku a papir na poznamky,

h) zapis o utkani,

i) platny prukaz rozhodciho.
Pi‘edepsana vystroj rozhod¢iho se sklada z dresu, kalhot, stulpen a kopacek.
Rozhod¢im je stejné jako hrac¢im zakazano mit na sobé vyjma hodinek jakoukoli nepovolenou vy-
stroj (napi. Sperky, prsteny).
Po ptfichodu na hfisté se rozhod¢i predstavi funkcionaiim obou oddilt, zjisti, kde ma kabinu na ptevlék-
nuti a zkontroluje jeji vybaveni; na zavady ve vybaveni kabiny upozorni hlavniho poradatele. Dale roz-
hodc¢i zkontroluje stav a vyznaceni hraci plochy a jejiho pfislusenstvi, a hlavniho potadatele pozada
o odstranéni zjisténych zavad. Vsechny zjisténé zavady uvede rozhod¢i v zapise o utkani.
O kazdém utkani, jehoz konani schvalil fidici organ, musi byt pofizen zapis o utkani (pokud neni Sou-
téznim fadem, Rozpisem soutéze poptipadé propozicemi turnaje stanoveno jinak). Proto rozhod¢i ihned
po ptichodu k utkani ptreda vedoucimu druzstva, uvedeného v delegaci k utkani na prvnim misté, formu-
1af zapisu o utkani; ten jej vyplni a po vyplnéni preda vedoucimu druZstva soupefe.
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Spravné vyplnény formulaf zapisu o utkdni musi rozhod¢i dostat zpét spolecné s registracnimi prikazy
hracu a nahradnikti nejméné 30 minut pted zacatkem utkani (pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpi-
sem soutéze stanoveno jinak). Rozhod¢i zkontroluje vyplnény zapis o utkani a zejména se presveédci, zda
udaje v ném uvedené odpovidaji idajim na pfedloZenych registracnich prikazech.

(11) Kapitani druzstev jsou povinni pied utkanim potvrdit svymi podpisy v zapise o utkani spravnost udajii o
ptislusnicich druzstva a opravnénost startu ¢lent svého druzstva.

(12) Rozhod¢i je povinen vyhovét kapitanovi druzstva, preje-li si kapitan provést kontrolu totoznosti hract
soupefe. Pritom zajisti, aby kontrola totoznosti prob&hla podle piislusnych ustanoveni Soutézniho fadu.

(13) V ptipade opozdéného ptijezdu nékterého z druzstev nebo v pripadé nedostaveni se nékterého z druzstev
postupuje rozhod¢i podle prislusnych ustanoveni Soutézniho fadu.

Pi'ed zahdjenim utkani

(14) Pied odchodem na hraci plochu se rozhod¢i dohodne s asistenty a se ¢tvrtym rozhod¢im o spolupraci (viz
ptilohy C a D Pravidel fotbalu) a ur¢i prostor pro rozcvi¢ovani nahradniki.

(15) Pred zahajenim utkani rozhod¢i zkontroluje vystroj hract. Pokud to podminky na stadionu umoznuyji,
provede kontrolu vystroje jesté pred nastupem hraci na hraci plochu. V ramci kontrole vystroje roz-
hod¢i rovnéz zkontroluje, zda ¢isla na dresech vSech hracia a nahradniki obou druZstev odpovidaji
udajim uvedenym v zapisu o utkani.

Kontrolou vystroje hra¢t miZe rozhod¢i povérit asistenty rozhodciho. Za radné provedeni kontroly
vystroje a prijeti pripadnych opati‘eni odpovida rozhod¢i.

(16) K zahajeni utkani ptivede rozhod¢i obé druzstva na hraci plochu, kde spole¢né pozdravi divaky. Pozdrav
se provede timto zplisobem:

a) Rozhod¢i se spolecné s asistenty postavi v cca 1/3 hloubi hraci plochy ¢elem ke hlavni tribuné, a hra-
¢i obou druzstev zaujmou postaveni po jejich boku rovnob&zné s pomezni ¢arou tak, ze kapitani druz-
stev stoji vedle rozhod¢ich.

b) Na znameni rozhodc¢iho pozdravi hraéi obou druzstev divaky.

¢) Kapitan doméaciho druzstva, a po ném postupné vsichni jeho spoluhraéi, pozdravi podanim ruky roz-
hodciho, jeho asistenty a hrace soupete.

d) Kapitan hostujiciho druzstva a po ném vsichni jeho spoluhraci pozdravi podanim ruky rozhodéiho a
jeho asistenty.

Neni poruSenim pravidla, jestlize ceremonial zahaji jako prvni hraci hostujiciho druzstva.

Po pozdravu rozhod¢i provede losovani. Po losovani zaujmou rozhod¢i, asistenti rozhod¢iho a hraci obou
druzstev predepsané postaveni k zahajeni hry.

Poznamka: ¢tvrty rozhod¢i, pokud byl k utkani delegovan, na hraci plochu spole¢né s hraéi a rozhodéimi
nenastupuje.

V priibéhu utkani
(17) Rozhod¢i ma utkani tidit v souladu se znénim a vykladem pravidel a v duchu hry. Pravidla se musi sna-
zit uplatiiovat tak, aby hra byla co nejméné prerusovana.
Proto rozhod¢i musi:
a) Piskat jasné a zfeteln¢; rozhod¢i vSak nemusi prerusit hru pisknutim (vyjma spornych situaci)
v téchto pripadech:
e kop od branky, kop z rohu a vhazovani,
e dosaZeni branky.
Ve vSech ostatnich pripadech musi rozhod¢i prerusit hru pisknutim.
b) Dat po kazdém pi‘eruseni hry znameni k pokracovani ve hi‘e pist'alkou, pokynem ruky nebo
slovné.
Dat znameni k navazani hry piSt’alkou neni nutné pri volnych kopech, kopech od branky, ko-
pech z rohu a pfi vhazovani.
Pii volnych kopech provadénych v blizkosti pokutového izemi se doporucuje dat znameni pis-

talkou vZdy, v kazdém piipadé v§ak rozhod¢i musi mit provedeni volného kopu pod kontrolou.
Pii mici rozhodc¢iho se znameni pist’alkou zasadné nedava.
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(18)

K provedeni zahajovaciho vykopu, vykopu po dosaZeni branky, pokutového kopu a k ukon¢eni
utkani se znameni pist’alkou musi dat vzdy.

¢) Pouzivat pfedepsanych signali (viz priloha D Pravidel fotbalu).

d) Pohybovat se na hraci plose tak, aby hracim nepiekazel ve hie, ale aby mél neustale piehled
o hernich situacich a o piestupcich hraci (viz priloha D Pravidel fotbalu).

e) Sledovat nejen, co se déje v blizkosti mice, ale obéas prehlédnout i situaci po celé hraci plose.

f) Pohybovat se tak, aby mél v zorném poli jednoho ze svych asistentil.

g) Uplatiovat pravidla stejnym zptisobem bez ohledu na to, zda je porusil hra¢ domaciho nebo hostuji-
ciho druzstva, nebo zda se pfestupek stal v pokutovém tizemi nebo na jiném misté hraci plochy.

h) Snazit se, aby se nedopoustél chyb; v pripad¢, ze si uvédomi chybu, smi své rozhodnuti zmeénit, ale
ne poté, co hru jiz znovu zahajil nebo jestlize utkani jiz mezitim ukon¢il.

i) Vyvarovat se kompenzace svych chyb rozhodovanim ve prospéch poskozeného druzstva.

j) Vyvarovat se rozhodnuti ve prospéch druzstva, jez se provinilo.

k) V zarodku potlacovat surovou hru a energicky postupovat proti nesportovnimu chovani hraca.

1) Pfi napominani nebo vyluovani hrace zachovat klid; provinivs§imu se hrac¢i mtze sdélit diivod na-
pomenuti nebo vylouceni. Doporucuje se v§ak, aby napominany nebo vylu¢ovany hrac byl od rozhod-
¢iho vzdalen 2 az 3 m.

m) Nebavit se zbytecné s hraci a ani se jich nedotykat.

n) Vyhybat se prehnané gestikulaci.

0) Prerusit hru jen v piipadé, Ze je presvédéen o vazném zranéni hrace; v ptipad¢ leh¢iho zranéni po-
Ckat na nejblizsi preruseni hry nebo hru pferusit teprve po ukonéeni akce.

p) Povolit na hraci plochu vstup nejvyse dvéma funkcionaiim druzstva (zpravidla 1ékafi a masérovi),
povazuje-li za nutné zjistit stav zranéného hrace; vyZaduje-li zranéni hrace osetieni, povolat nutny
pocet poradatelid s nositky, ktefi hra¢e dopravi mimo hraci plochu, vyjma ptipadu, Ze by se transpor-
tem hrace mohl zhorsit jeho zdravotni stav; ve hie nechat pokracovat, az vSechny osoby nezicastnéné
na hie opét hraci plochu opusti.

q) Nedovolit, aby se v bezprostiedni blizkosti hraci plochy, tj. nejméné 2 m od pomeznich a 4 m od
brankovych Car, zdrzovaly osoby neziiCastnéné na hie, s vyjimkou pfislusnikl druzstev (viz rozhod-
nuti CMFS ¢. 3 a 4 prilohy B Pravidel fotbalu) a ptislusnych ¢lent poradatelské sluzby.

r) Dbat, aby nahradnici pii rozcvi¢ovani nerusili asistenty rozhodéiho ve vykonu jejich funkce.

Rozhod¢i nemusi ihned prerusit hru, jestlize dojde k prestupku hrace, za ktery by mél nafidit volny nebo

pokutovy kop. Je-li ndzoru, ze by prerusenim hry zvyhodnil druzstvo, jehoZ hrac¢ se provinil, hru nepte-

ruSuje a poskytne vyhodu; pripadné osobni tresty udéli az pti nejbliz§im pteruseni hry. Pfi zvazovani o

poskytnuti vyhody musi rozhod¢i postupovat s citem pro herni situaci.

Zasady pro poskytovani vyhody v hte:

a) Vyhoda ve hie je zcela védomé nepieruseni hry pro potrestani jinak zcela evidentniho ptrestupku
v situaci, kdy pferusenim hry by bylo poskozeno druzstvo, které se neprovinilo.

b) Uplatnéni vyhody ve hi‘e je rozhod¢i povinen naznacit predepsanym signalem.

¢) V pripad¢, ze vyhoda neméla predpokladany ti¢inek, ma rozhod¢i pravo se do nejvyse 3 sec vratit
k ptivodnimu piestupku a nafidit odpovidajici volny kop (to vSak neplati pro pfipad, Ze zvyhodnéné
druzstvo piijde o mi¢ vlastni vinou).

d) Uplatnéni vyhody ve hie nezbavuje rozhod¢iho povinnosti udélit ptipadné osobni tresty.

Nezahajeni nebo pred¢asné ukonceni utkani

(19)

Utkani nebude zahajeno nebo bude pred¢asné ukonceno:

a) jestlize pocet hracd jednoho z druzstev klesne definitivné pod sedm,

b) pfi inzultaci nékterého z rozhod¢ich,

¢) pri amrti ptislusnika druzstva, rozhodéiho nebo delegata,

d) jestlize druzstvo opusti hraci plochu jako projev nesouhlasu s rozhodovanim rozhod¢iho,
e) na ufedni zakrok organu Policie CR,

f) v dalsi ptipadech uvedenych v pravidle 1 a v Soutéznim fadu.
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(20)

21)

Predcasné ukonceni utkani provede rozhodc¢i pisknutim. Poté sdéli obéma kapitantim v piitomnosti svych
asistentd diivody svého rozhodnuti a spolecné s asistenty a ctvrtym rozhod¢im opusti co nejrychleji hraci

plochu. Nemuze-li napt. v disledku pfedchozi inzultace rozhod¢i sam utkani ukongit, ukon¢i ho néktery

z jeho asistentu.

V piipadé piedcasného ukonceni utkani se zavérecny pozdrav neprovadi.
JestliZe je na kterémkoli rozhod¢im spachan néktery z nize uvedenych nasilnych ¢inti a on z toho divodu

neni schopen — at’ jiz pro fyzickou nebo psychickou indispozici — pokracovat ve vykonu své funkce, tak
rozhod¢i, ktery utkani fidi, ho z divodu inzultace rozhodc¢iho ukonéi. Jedna se o tyto nasilné ¢iny:

a) udefeni,

b) kopnuti,

¢) umyslné podrazeni,

d) nasilné vrazenti,

e) nasilné cloumanti,

f) umyslné vyrazeni pistalky z ust,

g) umyslné prudké udefeni mi¢em nebo jinym predmétem.

Je-li rozhod¢i, ktery utkani tidi, tak postizen, Ze sam neni schopen utkani ukondit, je opravnén ukondit
utkani néktery z ostatnich delegovanych rozhodcich. Jestlize ale v takovém piipadé neni Zadny delego-

vany rozhodci, ktery by utkani mohl ukoncit, skoncilo utkani okamzikem, kdy bylo z tohoto ditvodu pie-
ruSeno.

Pouhy pokus o udefeni mi¢em nebo jinym piedmétem nebo plivnuti na rozhodc¢iho se za inzultaci roz-
hodciho nepovazuje; pokud se ho vSak dopusti ¢len druzstva, povazuje se za projev hrubého nesportovni-
ho chovani.

Rozhod¢i méa pravo utkani nezahajit nebo ho pfedéasné ukondit:

a) Protmu
V ptipadg, Ze pro Spatnou viditelnost neni zarucena regulérnost utkani, ukon¢i rozhod¢i utkani. Pri-
tom vsak dba, aby zbyte¢né neposkodil sport tim, ze by utkani zkratil pouze o nékolik malo minut.

b) Pro Spatné povétrnostni podminky
Zhorsi-1i se béhem utkani povétrnostni podminky, napt. ptijde prudky dést’, snéhova vanice, mlha,
prudky vitr nebo bouika s nebezpecim zasahu bleskem, rozhod¢i hru prerusi. V piipad¢, ze se zhor-
Sené podminky nezlepsi nebo trvaji jiz tak dlouho, Ze by utkani nemohlo byt za dobré viditelnosti
dohrano, rozhod¢i utkani ukonéi.

¢) Pro nezpisobily stav hraci plochy
Jestlize v prabéhu utkani se hraci plocha stala nezptisobilou ke hie, napt. vlivem prudkého deste,
nahlého tani apod. a je zfejmé, Ze ji jiz nebude mozno uvést do zpuisobilého stavu, rozhod¢i utkani
ukon¢i. Pritom vSak dba, aby zbyte¢né neposkodil sport tim, Ze by utkani zkratil pouze o n¢kolik
malo minut.

d) Pro neuposlechnuti rozhod¢iho hrac¢em
Zdraha-li se vylouceny hrac opustit hraci plochu a prostor hfisté, stanovi rozhod¢i kapitanovi jeho
druzstva kratkou lhitu, nejvyse v8ak 2 minuty, béhem niz je vylouceny hrac¢ povinen odebrat se do
kabiny svého druzstva. Jestlize po uplynuti této lhuty vylou¢eny hra¢ neodejde, rozhod¢i utkani
ukon¢i stejnym zpisobem jako v ptipad¢ inzultace.

e) Pro vniknuti obecenstva do prostoru hiisté
Vnikne-li v pribéhu utkani obecenstvo do prostoru hfisté nebo na hraci plochu, pozada rozhod¢i
prostfednictvim kapitant druzstev hlavniho potadatele, aby se postaral o jeji vyklizeni, a stanovi
k tomu pfimétenou lhitu. Nepodafi-li se hraci plochu a prostor hfisté v uréené lhuté vyklidit, roz-
hodc¢i utkani ukonéi stejnym zpiisobem jako v ptipad¢ inzultace. Rozhod¢im se zakazuje, aby se
sami na vyklizeni hraci plochy podileli.

f)  Pro hrubé nesportovni projevy obecenstva
Dojde-li v pribéhu utkani k hrubym urazkam nebo vyhrozovani ze strany obecenstva, vhazovani
predméta do hiiste, nasilnostem mezi divaky nebo k ohrozeni bezpecnosti ptislusnikti druzstev, vy-
zve rozhod¢i ve spolupraci s kapitany druzstev prostiednictvim hlavniho poradatele (obvykle vy-
zvou hlasatele) divaky ke klidu, a pozada hlavniho potadatele o zjisténi pfipadnych vinikt. Dojde-li
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(22)

k obdobnym projeviim i po opakované vyzve, nebo je-1i divaky vazné ohrozeno zdravi ucastnikt
utkani, rozhod¢i utkani ukonéi (stejnym zptisobem jako v piipadé inzultace).
g) Prii poruSe na osvétlovacim zarizeni nebo v dodavce elektrické energie v utkanich hranych pii
umélém osvétleni
Preruseni hry z divodu poruchy na osvétlovacim zatizeni nebo z divodu vypadku dodavky elektric-
ké energie se povazuje za zdrzeni, které je rozhod¢i povinen nahradit nastavenim doby hry.
Je-li z uvedenych diivodi hra v jednom utkani takto pferusena vicekrat, nemelo by celkové zdrzeni
hry ptekrocit 60 minut. Jestlize v§ak soucet pferuseni hry jiz ¢ini 60 minut, ale je nadéje, Ze
v dohledné dobé bude hra moci pokracovat, rozhod¢i jesté priméiené vycka.
V ptipadech uvedenych v ¢l. 21 v bodech e) a f) musi rozhod¢i diive, nez utkani pred¢asné ukonci, pro-
stfednictvim kapitand vyCerpat vSechny moznosti, aby se utkani mohlo dohrat. Kdykoli rozhod¢i pied-
Casné ukon¢i utkani, u¢ini o tom pfesny a vycerpavajici zaznam v zapise o utkani.
Je zakazano, aby fizeni utkani pfevzal jiny kvalifikovany nebo oddilovy rozhod¢i, jestlize rozhodci, ktery
utkani fidil, ho pfed¢asné ukon¢il.

Po ukondeni utkani

(23)

24)

(25)

(26)

27)

Po ukonceni utkani druzstva podékuji rozhod¢im za tizeni utkani a pozdravi divaky. Ceremonial se pro-
vede timto zplsobem:

a) Po zaveérecném signalu rozhodciho pistalkou k ukonceni utkani se rozhod¢i odebere do stfedového
kruhu, kde se setka se svymi asistenty.

b) Setkani rozhod¢ich ve stfedovém kruhu je signalem pro hrace obou druzstev, aby se shromazdili ve
stiedu hraci plochy.

¢) Kapitan druzstva odpovida za to, Ze pfijdou vSichni hraci a postavi se za nim.

d) Pozdrav zahaji kapitan domaciho druzstva tak, Ze postupné poda ruku rozhodéimu a jeho asistentim
a nasledné i vS§em hractim druzstva soupete; podobné uéini i v8ichni jeho spoluhraci. Nasledné¢ stej-
nym zpusobem pozdravi vS§echny rozhod¢i i vSichni hraci hostujiciho druzstva. Neni porusenim pra-
vidla, jestlize ceremonial zahaji jako prvni hraci hostujiciho druZstva. Na zptisobu provedeni pozdra-
vu musi byt rozhod¢i a obé druzstva domluveni pfed vstupem na hraci plochu k zahajeni utkani.

e) Po dokonceni vzajemného ,,podani rukou* mohou hraci pokynout nebo zamavat svym piiznivcim
a potom spolecné, tzn. vSichni hraci i rozhod¢i, opusti hraci plochu.

Cela procedura ,,pozdravu po utkani“ ma v praméru trvat cca 2 minuty.

Vzdy, kdyz druzstva opoustéji hraci plochu, odchézeji z hraci plochy nejdfive hosté, jejichz kapitan jde
jako posledni, pak nasleduje rozhod¢i se svymi asistenty a ¢tvrtym rozhod¢im a nakonec odchazeji do-
maci v Cele s kapitanem.

Rozhodc¢i ihned po ukonéeni utkani uvede do zapisu o utkani zejména poloc¢asovy a kone¢ny vysledek
utkani, hraci dobu vcetné nastaveni doby hry, udéleni osobnich trestd, opatfeni pfijata viici funkciona-
fam druzstva a namitky vznesené kapitany druzstev. Ptitom plati zasada, ze vSe, k ¢emu je kapitan druz-
stva opravnén vznaset namitky, se uvadi na pfedni stranu zapisu o utkani. Dale rozhod¢i doplni zapis o
utkani o vS§echna provedena stiidani hracu.

Na zadni stranu zapisu o utkani rozhod¢i uvede vSechny zavazné udalosti souvisejici s utkanim.
Dopusti-li se ¢len druzstva za zady rozhodciho zavazného prestupku, ktery nepostiehl Zadny z asistentd
rozhod¢iho, ale pouze delegat utkani, oznami delegat po ukonceni utkani v kabiné rozhod¢ich piestupek
¢lena druzstva kapitanovi druzstva; rozhod¢i prestupek ¢lena druzstva uvede na predni stranu zapisu o
utkani a kapitan druzstva svym podpisem potvrdi jeho totoznost. Dopustil-li se piestupku kapitan druz-
stva, oznami mu delegat jeho provinéni a rozhod¢i kapitana pozada, aby k potvrzeni totoznosti poslal do
kabiny rozhod¢ich svého zastupce.

Poznamka: dopusti-li se prestupku hra¢ v prvnim polo¢ase nebo o polo¢asové piestavce, informuje dele-
gat rozhodc¢iho, ale provinivsi se hra¢ smi do druhého poloc¢asu nastoupit.

Kapitani jsou povinni se ihned po skonceni utkani dostavit do kabiny rozhod¢iho. Tam ovéri zapsani
provedenych stfidani a svymi podpisy v zapise o utkani potvrdi totoZznost napomenutych a vyloucenych
¢lend druzstev (poptipadé totoznost provinivsich se funkcionaiti druzstev) a pievzeti registra¢nich pri-
kaz.
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(28)

(29)

(30)

1)

(32)

(33)

V ptipadé, Ze rozhod¢i uvede do zapisu o utkani udalosti, které by mohly byt pfedmétem dalSiho Setieni
(napft. disciplinarniho fizeni), potvrdi oba kapitani svymi podpisy, Ze byli o obsahu zpravy rozhod¢iho
informovani.

Kapitan ma pravo vznést namitky proti skute¢nostem znamym v prub¢hu utkani, ale musi je uplatnit nej-
pozdéji pred podepsanim zapisu o utkani po ukonceni utkani. Namitky rozhod¢i zapise do zapisu o
utkani a kapitan je povinen je podepsat.
Namitky Ize vznést (pokud Rozpis prislusné soutéze nestanovi jinak) proti:
a) prislusenstvi hraci plochy a vybaveni hiiste,
b) nastoupeni nebo startu ¢lena soupetova druzstva,
¢) vystroji hrace soupetova druzstva,
d) vysledku utkani,
e) neregulérnimu pribéhu utkani (nikoli vSak proti vykonu rozhodc¢iho),
f) popisu pirestupkid nebo popisu provinéni piislusnika druzstva,
Za neregulérni prubéh utkani se povazuje, jestliZze napf.
e  Cast utkani se hrala pti velmi $patné viditelnosti, nebo
e  Cast utkani se hrala za velice $patnych povétrnostnich podminek, nebo
e  (ast utkani se hrala na hraci ploSe, ktera nebyla pro hru zptsobila apod.

Kapitan nemtize vznaset namitky k vykonu rozhod¢iho. Pfipominky k vykonu rozhod¢iho 1ze uplatnit
pouze formou, kterou stanovuje Soutézni fad nebo Rozpis prislusné soutéze.

Rozhod¢i je povinen na zadni strané zapisu o utkani podrobné uvést vSechny podstatné okolnosti. Vyjad-

fi se zejména:

a) k namitkam kapitand,

b) k prestupkim vyloucenych ¢lenti druzstev (neni-li fidicim organem stanoveno jinak),

¢) k prestupkiim napomenutych ¢lenti druzstev, vyzaduje-li to fidici organ ptislusné soutéze

d) k prestupktim ¢lend druzstev, o kterych ho informoval delegat utkani,

e) k opatfenim pfijatym v pribéhu utkani vici prislusnikim druzstev,

f) ke svym zavaznym rozhodnutim a ke spornym hernim situacim,

g) k divodim a délce nastaveni nebo prodlouzeni doby hry, poptipadé k divodim zkraceni doby hry
v pratelském utkani,

h) k dal§im udalostem, ke kterym doslo pfed utkanim, v jeho pribéhu nebo po jeho ukonceni.

Uplné a piesné vyplnény zapis o utkani rozhodéi podepise a do 48 hodin po ukon&eni utkani odesle do-
porucené tomu fidicimu organu, ktery ho k utkani delegoval (pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpi-
sem soutéze stanoveno jinak).

Dojde-li v utkani k vylouéeni hrac¢e nebo k jinym udalostem, které mohou byt pfedmétem disciplinarniho
fizeni, je rozhod¢i povinen vyplnény zapis o utkani zaslat doporuéené prislusnému fidicimu organu do
24 hodin po ukonceni utkani (pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak).
Neni-li po utkéani rozhod¢i ze zavaznych divodi (napt. pro zranéni nebo pro inzultaci) zapis o utkani
schopen vyplnit a odeslat, ucini tak AR1 (pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéze stanove-
no jinak), poptipadé poradatel utkani.
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Pravidlo 6
ASISTENT ROZHODCIHO

Povinnosti
V kazdém utkani jsou stanoveni dva asistenti rozhod¢iho, jejichZ ukolem je signalizovat

kdyZ mi€ celym objemem opusti hraci plochu,

které druzstvo ma provést kop z rohu, kop od branky nebo vhazovani,

kdyz ma byt hrac potrestan za ofsajd,

pfipravené stfidani,

nesportovni chovani nebo jiné udalosti, ke kterym dojde mimo zorné pole rozhod¢iho,
prestupky v situacich, o kterych ma asistent lepsi pfehled nez rozhod¢i (vEetné prestupka,

k nimz za téchto okolnosti dojde v pokutovém uzemi),

o kdyz brankaf pfi provadéni pokutového kopu opusti pfed€asné brankovou ¢aru smérem k mici
a branky nebylo dosazeno a pfipadné také, zda mi€ po provedeni pokutového kopu presel
brankovou &aru celym objemem.

Spoluprace
Asistenti rozhod¢iho maji pomahat rozhod&imu vést utkani v souladu s pravidly. Na hraci plochu
smeéji vstoupit, aby dohlédli na dodrzeni vzdalenosti 9,15 m branicimi hradi.

V pfipadé nevhodného vmeésovani nebo nevhodného chovani asistenta rozhod€iho ma rozhodci
pravo asistenta zprostit funkce, urcit za né&j jinou osobu a podat o tom zpravu pfislusSnému fidicimu
organu.

ROZHODNUTI CMFS

1.
2.

Zadné utkani se nesmi hrat bez asistentl rozhodc¢iho, resp. oddilovych pomeznich rozhod¢ich.

Pro utkani, na které jsou delegovani asistenti rozhodciho, plati, Ze asistent rozhod¢iho uvedeny v delegaci

na prvnim misté

a) vykonava funkci asistenta na té stran¢ hraci plochy, kde jsou umistény lavicky druzstev,

b) v ptipadé, Ze rozhod¢i pro zranéni nebo pro zdravotni indispozici nemuze utkani dale fidit, pfevezme
jeho funkci, pokud fidici organ nerozhodne jinak.

Praporky asistentti rozhod¢iho maji mit rozmeéry 30 x 50 cm a vyraznou barvu, nejlépe Cervenou nebo zlu-
tou. Je povinnosti poradatele utkani vybavit asistenty odpovidajicimi praporky.

VYKLAD K PRAVIDLU

Vseobecna ustanoveni

(1)

)

€)
(4)

)

Pred kazdym utkanim se rozhodci dohodne s asistenty o podrobnostech spoluprace (viz piiloha D Pravi-
del fotbalu). Zasady spoluprace, které rozhod¢i pro tizeni utkani urci, jsou asistenti povinni plné respek-
tovat.

Rozhod¢i dba, aby asistenti rozhod¢iho byli zcela nestranni. Zjisti-li rozhod¢i, Ze asistent rozhod¢iho ne-
bo oddilovy pomezni rozhod¢i neplni fadné své povinnosti, védomé nespravné signalizuje nebo jinak po-
ruSuje zasady nestrannosti, upozorni ho, ze v ptipadé opakovani ho zprosti funkce a nahradi jinym asis-
tentem.

Urazky, zneucténi ¢i napadeni asistenta rozhod¢iho nebo oddilového pomezniho rozhod¢iho se posuzuji
stejné jako taz provinéni vici rozhodéimu.

Jestlize asistent rozhod¢iho pii utkani nahle onemocni nebo se zrani a nemtze dale vykonavat svoji funk-
ci, zajisti rozhod¢i utkani jiného asistenta rozhodciho, je-li na stadionu pfitomen jiny kvalifikovany roz-
hod¢i, poptipadé oddilového pomezniho rozhodéiho.

Bez asistenta rozhod¢iho nebo oddilového pomezniho rozhodéiho se v utkani nemize pokracovat.

Delegovany asistent rozhod¢iho je povinen mit pfedepsanou vystroj a dalsi vybaveni jako rozhod¢i (viz
¢lanek 8 k pravidlu 5).
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(6) Asistent rozhodc¢iho je opravnén poskytovat informace nebo podat vysvétleni ke vSem ptipadiim, které se
staly v prib&hu utkani nebo po utkani, pouze rozhod¢imu, delegatovi utkani a na vyzvani i ptislusnému
fidicimu organu. Nikomu jinému nesmi asistent rozhod¢iho informace nebo vysvétleni poskytovat.

V priibéhu utkani

(7) Asistent rozhodc¢iho ptisobi po celé utkani na té stran¢ hraci plochy, ktera byla uréena delegaci k utkani.
ARI puisobi na té strang, kde jsou lavicky druzstev, AR2 na strané opacné.

(8) Asistent rozhodc¢iho se v pribéhu utkani pohybuje podél pomezni ¢ary mimo hraci plochu tak, aby nepie-
kazel ve hie a aby se ho mi¢ mohl dotknout, jen kdyz je ze hry. Kdyby se vSak presto mi¢ odrazil od asis-
tenta zpét do hraci plochy, aniz pfedtim Gplné ptesel za pomezni nebo za brankovou ¢aru, je stale ve hre,
a rozhod¢i tedy hru nepferusuje.

(9) Asistent rozhodc¢iho se pohybuje na urovni predposledniho hrace braniciho druzstva, protoze z této pozice
muze nejlépe posoudit, zda hraci utoéiciho druzstva nejsou v ofsajdové pozici. Je-li predposledni hraé
braniciho druzstva obehran, musi se asistent rozhod¢iho pohybovat na téze urovni jako mic, aby mél stale
prehled o tom, zda hraci Gto¢iciho druzstva nejsou v ofsajdové pozici.

(10) ARI je povinen si v prubéhu utkani v§imat i chovani osob na lavickach druzstva a upozornit rozhodciho,
kdykoli néktera z téchto osob neopravnéné opusti technickou zénu.

ARI v pribéhu utkani sleduje i rozcvicovani ndhradnikd a upozorni rozhodéiho, pokud by rusivé zasa-
hovali do pribéhu utkani.

ARI1 rovnéz dba, aby pti zranéni hrace nevstoupili na hraci plochu vice nez dva funkcionati druzstva
(obvykle 1ékat a masér), popiipadé poradatelé s nositky, ale az poté, co od rozhodéiho obdrzeli ke vstupu
na hraci plochu souhlas.

(11) Povazuje-li asistent rozhodc¢iho za nutné ohlasit rozhod¢imu néco, co s hrou piimo nesouvisi, sdéli mu
to, az kdyz je mic€ ze hry. Jen v pfipadech vyzadujicich okamzity zakrok upozorni rozhod¢iho zdvihnu-
tim praporku a pokynem ruky ho zavola k sobé.

Zasady spoluprace

(12) Asistent rozhod¢iho pomaha rozhod¢imu v fizeni utkani v souladu s pravidly. Kromé situaci uvedenych
ptimo v pravidle 6 jeste signalizuje zejména poruseni pravidla 12 a dosaZeni branky. Poruseni pravidla
12 signalizuje asistent rozhod¢iho pouze v situacich, o kterych se domniva, Ze je rozhod¢i nemohl vidét,
a s respektovanim mozné vyhody ve hie; kone¢né rozhodnuti o prestupku vsak ptislusi vyhradné rozhod-
¢imu. Dosazeni branky signalizuje zpiisobem uvedenym v ¢l. 9, poptipadé v ¢l. 11 pravidla 10.

Zasady signalizace asistenti rozhodc¢iho jsou podrobné uvedeny v ptiloze D Pravidel fotbalu.

(13) Signalizuje-li asistent rozhod¢iho poruseni pravidel, musi ihned pfestat signalizovat, jestlize mu rozhod-
¢i da na védomi, Ze ho vidi, ale Ze na jeho signalizaci nehodla brat zietel. Asistent rozhod¢iho rovnéz
prestane signalizovat, jestlize rozhod¢i jeho signalizaci nepostiehl a mezitim se herni situace zmeénila
tak, Ze je zfejmé, Ze signalizace asistenta rozhod¢iho ztratila vyznam, s vyjimkou situaci uvedenych v ¢l.
14 a 16.

(14) Zavazné okolnosti, které mohou podstatnym zptisobem ovlivnit hru, napf. dosaZeni branky, kterou roz-
hodc¢i nevid€l, nebo poruseni pravidel, k nimz doslo tésné pied dosaZzenim branky (ofsajd, ruka utociciho
hrace, mic ze hry), signalizuje asistent rozhod¢iho az do doby, dokud ho rozhod¢i nepostiehne; jeho sig-
nalizaci je povinen pievzit i druhy asistent rozhod¢iho. Totéz plati i pro ptipravené stfidani hracu.

(15) Prestupky hracu asistent rozhodciho

e nesignalizuje v piipadé€, Ze rozhod¢i ma prestupek ve svém zorném poli a asistent je piesvéd-
Cen, ze prestupek rozhod¢i vidél 1épe;

e da najevo dohodnutym zplsobem sviij nazor v ptipadé, ze rozhod¢i sice piestupek vidél, ale
zrakovym kontaktem si od asistenta vyzada pomoc;

e signalizuje zdviZzenim praporku v pfipad¢, ze k prestupku doslo mimo zorné pole rozhodciho
nebo je asistent presvédéen, ze rozhod¢i prestupek nepostiehl.

(16) Prestupky, které se staly za zady rozhodciho a vyzaduji podle nazoru asistenta udéleni osobniho trestu,
musi asistent signalizovat vzdy. Podle zdvaznosti piestupku a s piihlédnutim k mozné vyhod¢ ve hie tak
ucini bud’ ihned, nebo az pii nejbliz§im preruseni hry. V mimotradné zavaznych ptipadech, kdy hrozi ne-
bezpedi z prodleni, pouZije asistent rozhod¢iho tzv. zvyraznéné signalizace (viz priloha D Signaly asis-
tent rozhod¢iho).
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(17) Asistent rozhod¢iho nesmi sam uplatiiovat sviij nazor, pokud rozhod¢i jiz rozhodl a asistenta se na jeho
stanovisko nedotaze. Asistent rozhod¢iho nesmi projevovat nesouhlas nebo nespokojenost
s rozhodnutimi rozhod¢iho. Na hraci plochu smi vstoupit pouze v pfipadech, kdy to urychli navazani
hry, zejména pii nedodrZeni piedepsané vzdalenosti branicimi hraci pti provadéni volnych kopt
v blizkosti pomezni ¢ary, nebo v situacich, které vyzaduji okamzity zasah rozhodciho, napt. pti konflik-
tech hrac¢t v prerusené hre.

(18) Rozhodc¢i si muize z vlastni iniciativy vyzadat od asistenta informace o vSech situacich, které sam jasné
nevidél, domniva-li se, Ze asistent rozhod¢iho mél ze svého postaveni lepsi piehled; v takovém piipadé
muze rozhodnout i na zakladé informace asistenta rozhod¢iho. Rozhod¢i se vSak nesmi asistenta dotazo-
vat na situaci znovu poté, co jiz sim rozhodl, a to ani na zakladé¢ intervenci hra¢. Rozhodne-li rozhod¢i
na zaklad¢ signalizace nebo informace asistenta rozhod¢iho, nesmi pii kritickych projevech divakd nebo
hrac¢t demonstrativné ukazovat na asistenta a naznacovat tak jeho odpovédnost za uc¢inéné rozhodnuti.
Za kazdé své rozhodnuti odpovida rozhod¢i sam.
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Pravidlo 7
DOBA HRY

Rozdéleni doby hry

Utkani se hraje, pokud se obé zu€astnéna druzstva a rozhod¢&i nedohodnou jinak, na dva polocasy
po 45 minutach. Kazda dohoda, kterou se zméni doba hry (napf. pro nedostateCnou viditelnost se
doba trvani poloc¢asu zkrati na 40 minut), musi byt provedena pred za¢atkem utkani a musi byt

v souladu s fadem pfrislusné soutéze.

Polo¢asova prestavka

Hradi maji pravo na polo¢asovou prestavku.

PoloCasova pfestavka nesmi byt deldi nez 15 minut.

R&d prislusné soutéZe musi obsahovat dobu trvani poloasové prestavky.

Doba trvani polocasové prestavky mize byt zménéna pouze se souhlasem rozhod¢iho.

Nastaveni promeskané doby hry
Rozhod¢i nastavi kazdy poloCas o dobu, ktera byla promeskana
stfidanim,
zjistovanim stavu zranénych hraca,
pfepravou zranénych hracu k oSetfeni mimo hraci plochu,
zdrZovanim hry nebo
e Zjinych ddvoda.
Dobu hry nastavi rozhod¢&i podle svého méfeni.

Pokutovy kop

Rozhod¢i musi prodlouzit dobu hry v kazdém polo&ase, aby mohl byt proveden nebo opakovan na-
fizeny pokutovy kop.

Nedohrané utkani

Utkani nedohrané z jakéhokoli divodu se musi opakovat, neni-li fadem pfislusné soutéze stanoveno
jinak.

ROZHODNUTI CMFS

1. Doba hry pro soutézni utkani je stanovena takto:
a) muzi 2 polocasy po 45 minutach,
b) starsi dorost 2 polocasy po 45 minutach,
¢) mladsi dorost 2 polo¢asy po 40 minutach,
d) starsi zaci 2 polocasy po 35 minutach,
e) mladsi zaci 2 polocasy po 30 minutach,
f)  pfipravky a minifotbal 2 polocasy po 25 minutach,
g) Zeny 2 polo¢asy po 45 minutach,
h) zakyné 2 polocasy po 35 minutach.
2. Doba trvani polocasové piestavky je stanovena takto:

a) v soutéznich utkanich 15 minut, pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéze stanoveno ji-
nak,

b) v pratelskych utkanich dohodou druzstev,
¢) vutkanich mladeze, zakyn a Zen 15 minut; doba poloc¢asové piestavky musi byt dodrzena,
d) v turnajovych utkanich propozicemi turnaje.

3. O vysledku pfedcasné ukonceného utkani rozhodne ptislusny fidici organ.
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4. Casomira na stadionu: na stadionech, kde je k dispozici ¢asomira, se tato zastavuje po uplynuti posledni
minuty doby hry obou polocast.

VYKLAD K PRAVIDLU

Doba hry

(1) Dobu hry méfi rozhod¢i od okamziku, kdy byl spravné proveden vykop k zahajeni utkani, nikoli od oka-
mziku, kdy dal pistalkou znameni k provedeni tohoto vykopu. Znameni pistalkou k ukonceni doby hry
da rozhodc¢i:
a) po uplynuti doby hry (v€etné pripadného nastaveni doby hry),

b) po uplynuti prodlouzeni, jestlize rozhod¢i dobu hry prodlouzil k provedeni pokutového kopu natize-
ného v normalni dob¢ hry,

¢) po uplynuti prodlouzZeni (v€etné pripadného dalsiho nastaveni doby hry) v utkanich, v nichz se ma o
vysledku rozhodnout v tomto prodlouzeni,

d) po uplynuti doby potiebné pro provedeni kopi z pokutové znacky v utkani, v némz se o vysledku roz-
hodlo témito kopy.

(2) Pouze hodinky rozhod¢iho jsou smérodatné pro méfeni doby hry. Pfesto se doporucuje, aby si je rozhod¢i
pred zahajenim utkani porovnal s hodinkami svych asistentil a s hodinkami ¢tvrtého rozhodciho, aby tak
dobu hry mohli méfit i oni. Kone¢né rozhodnuti o trvani doby hry v§ak nalezi pouze rozhod¢imu.

(3) V soutéznich utkanich nesmi rozhod¢i predepsanou dobu hry zkratit, ani kdyby druzstva nastoupila az
po uplynuti ¢ekaci doby. V ptatelskych utkanich mtize rozhod¢i dobu hry zkratit, napt. pro pozdni na-
stoupeni jednoho z druzstev. Dobu hry vSak musi zkratit rovnomérné v obou polo¢asech a musi o tom
pred utkanim informovat kapitany obou druzstev.

(4) Poradani mimoradnych soutézi, turnajovych utkani apod. s kratsi dobou hry se fidi propozicemi soutéze
(turnaje), které schvaluje ptislusny fidici organ. Rozhod¢éi musi byt s témito propozicemi pied utkanim
obeznamen.

Nastaveni doby hry

(5) Doba, kdy je mi¢ ze hry, se zapocitava do doby hry, pokud pferuseni vyplynulo z normalniho prubéhu
hry. Doba hry promeskana jinym zpisobem se do doby hry nepocita a rozhod¢i je povinen ji nahradit.
Ke zdrZenim, ktera se do doby hry nezapoditavaji a ktera je rozhod¢i povinen nastavenim ¢asu nahradit,
patii napf.

a) zdrZovani pri stiidani hracd, nebo

b) zjistovani stavu zranéného hrace na hraci plose, jeho oSetfovani nebo odneseni z hraci plochy, nebo
¢) doba promarnéna pfi oslavach po dosazeni branky, nebo

d) ptevlékani uborti hract pii vymeéné brankare a hrace z pole, nebo

e) doba promarnéna Gpravou vystroje brankare, nebo

f) jakékoli zptisoby nesportovniho zdrzovani hry, napt. pomaly odchod vylouc¢eného hrace z hraci plo-
chy, zakopavani mi¢e mimo hraci plochu, zdrzovani pii nékterém ze zptisobll navazani hry, nebo

g) oprava poskozené branky, brankové sité nebo vyména poskozenych rohovych praporkd, nebo
h) oprava vyznaceni hraci plochy, nebo

i) vymeéna poskozeného nebo zakopnutého mice, nebo

J) vyklizeni hraci plochy, na kterou vnikli divaci, nebo

k) vyklizeni prostori hiisté, v nichz se bez souhlasu rozhodciho zdrzuji osoby na hie nezucastnéné, ne-
bo

1) docasné pieruseni hry z diivodu zhorseni povétrnostnich podminek, nebo

m) pieruSeni zptisobené poruchou osvétleni nebo pierusenim dodavky elektrické energie, nebo
n) jiné doCasné preruseni hry z diivodl nesouvisejicich se hrou.

Dobu hry rozhodc¢i nastavi o skute¢né promarnény ¢as.

Dobu hry rozhod¢i nastavi v tom polocase, ve kterém byla promeskana. Délku nastaveni doby hry ozna-
mi rozhod¢i v posledni minuté fadné hraci doby kazdého polocasu vhodnym zptisobem AR1 (poptipadé
¢tvrtému rozhodéimu), ktery zajisti jeji zvetejnéni. Oznamenou délku nastaveni dobu hry musi rozhod¢i
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dodrzet, pokud v nastavovaném ¢ase znovu nevznikne povinnost dobu hry znovu nastavit; toto nastaveni
se jiZz nezvetejnuje.

Prodlouzeni doby hry

(6)

Rozhod¢i musi prodlouzit dobu hry k provedeni pokutového kopu, ktery byl natizen v normalni dobé
hry. Pokud se provedeni pokutového kopu musi opakovat, prodlouzi rozhod¢i znovu dobu hry o dobu po-
tfebnou k jeho opakovanému provedeni.

Polocasova prestavka

()

®)

Od polocasové piestavky Ize na prani obou druzstev upustit. Kdyby vSak na polocasové piestavce trval
tfeba jen jediny hrac, musi rozhod¢i stanovenou nebo dohodnutou dobu polocasové prestavky dodrzet.

V utkanich mladeze, zakyn a zen musi byt doba polo¢asové piestavky dodrzena vzdy.

Za dodrzZeni stanovené nebo dohodnuté doby polo¢asové prestavky odpovida rozhodéi, pokud prislusny
fidici organ nestanovi jinak. Polocasova prestavka véetné odchodu a navratu hracu a rozhodcich na hraci
plochu nema byt delsi nez 15 minut. Dobu trvani polocasové pirestavky vSak rozhod¢i miize

v oduvodnénych pfipadech upravit, napt. prodlouzit pro provedeni kontroly totoznosti, nebo upravit z ji-
nych dtivodi, napt. proto, Ze z utkani se provadi pfimy TV pienos. Divody upravy doby polocasové pie-
stavky uvede rozhod¢i v zapise o utkani.

ProdlouZeni doby hry k urceni vitéze utkani

)

(10)

(11)

Rozpis soutéZe nebo propozice turnaje mohou stanovit ze v pripadé€, kdy po skonéeni doby hry obou po-
locasti utkani bude vysledek utkani nebo dvojutkani hrané systémem doma venku nerozhodny, se o vitézi
utkani rozhodne v prodlouzené dob¢ hry k urceni vitéze utkani. Prodlouzena doba hry pro urceni vitéze
utkani musi byt rozdélena na dvé ¢asove stejné poloviny.

Pred prodlouzenim doby k uréeni vitéze utkani hry maji hra¢i narok na prestavku, béhem niz se vsak
rozhod¢i i hraci obou druzstev musi zdrzovat na hraci plose. Tato prestavka obvykle nema byt delsi nez 5
minut, pokud Rozpis soutéze nebo propozice turnaje nestanovi jinak. Po skonéeni této pirestavky provede
rozhod¢i s kapitany druzstev losovani, jimz se uréi druzstvo, které zahaji hru. Losovani se provadi stej-
nym zpusobem jako pied zahajenim hry (viz ¢l. 1 pravidla 8).

Po uplynuti prvni poloviny prodlouzené doby hry ptestavka neni; druzstva si pouze vymeéni poloviny hra-
ci plochy a ve hie se ihned pokracuje vykopem.

Rozpis soutéze nebo propozice turnaje mohou rovnéz stanovit, ze v pripadech, kdy po ukonceni doby hry
nebo po ukonceni prodlouzené doby hry bude vysledek utkani nerozhodny, se vitéz utkani urci provadé-
nim kopt z pokutové znacky (viz pfiloha A Pravidel fotbalu). V téchto ptipadech se ¢as potiebny k pro-
vedeni téchto kopt do doby hry nezapocitava, ale prestupky proti pravidlim, jichz se hraci v této dobé
dopusti, se kvalifikuji jako pfestupky v dobé hry.
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Pravidio 8
ZAHAJENI HRY

Pred utkanim

Pfed zacatkem utkani se losuje minci a druzstvo, které vyhraje los, si vybere, na kterou branku bu-
de v prvnim polo€ase uto€it. Druhé druZstvo zahaji utkani vykopem.

Druzstvo, které vyhralo los, zahaji vykopem druhy polo€as utkani.
Po poloCasové piestavce si druzstva vyméni poloviny hraci plochy.

Vykop

Vykop je zplUsob zahajeni nebo navazani hry
na zacatku utkani,

po dosazZeni branky,

na zacatku druhého polo¢asu utkani,
na zacatku kazdé poloviny prodlouzené doby hry.

PFfimo z vykopu muaze byt dosazeno branky.

Provedeni vykopu
¢ VSichni hragi musi byt na své poloviné hraci plochy.
¢ Vsichni hraci druzstva, které vykop neprovadi, musi zUstat ve vzdalenosti nejméné 9,15 m od
mice, dokud mi¢ neni ve hre.
Mi¢ lezi v klidu na stfedové znacce.
Rozhod¢i da k provedeni vykopu znameni pistalkou.
Mic je ve hie, jestlize byl kopnut a pohnul se smérem dopfedu.
Hrag, ktery provedl vykop, se nesmi dotknout mice podruhé, dokud se mice nedotkl jiny hrac.
Jestlize jedno z druzstev dosahne branky, provede vykop néktery z hracl soupere.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize se hra¢ provadéjici vykop, dotkne podruhé mice, ktery jiz je ve hie dfive, nez se mice
dotkne jiny hraé

e rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

Pfi kazdém jiném poruseni pravidla o provedeni vykopu
¢ rozhod¢&i necha vykop opakovat.

Mi¢ rozhodciho
Mi¢ rozhod¢iho je zpusob, jakym se navazuje hra poté, co byla v dobé, kdy byl mi¢ ve hfe, pferuse-
na z davodl neuvedenych na jinych mistech pravidel.

Provedeni mi¢e rozhodciho
Rozhod¢i necha padnout mi¢ na zem v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 8). Hra je navazana, kdyz se mi¢ dotkne zemé.

TRESTNi USTANOVENI
Mi¢€ rozhod¢iho se opakuje, jestlize

¢ mic se dotkne nékterého hrace dfive nez zemé,
e mic¢ opustil hraci plochu poté, co se dotkl zemé, ale dfive, nez se ho dotkl néktery z hracu.

Zvlastni ustanoveni

¢ Volny kop nafizeny ve prospéch braniciho druzstva z jeho vlastniho brankového Uzemi maze
byt proveden z jakéhokoli mista uvnitf tohoto Uzemi.

o Nepfimy volny kop nafizeny ve prospéch utoc€iciho druzstva v soupefové brankovém Uzemi
se provede na té ¢are ohraniCujici brankové Uzemi, ktera probiha rovnobézné s brankovou
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¢arou, a to v misté, které je nejblize mistu pfestupku.

Ma-li se navazat hra mi¢em rozhodc&iho v brankovém uUzemi, necha rozhod¢i padnout mi¢ na
Care ohranicCujici brankové Uzemi, ktera je rovnobézna s brankovou ¢arou, a to v misté, které
je nejblize mistu, kde byl mi¢ v okamziku preruseni hry.

VYKLAD K PRAVIDLU
Vykop

(1)

Pred zahajenim utkani provede rozhod¢i na hraci plose za icasti kapitant obou druzstev a asistentd roz-
hodciho losovani. Losovani se provadi vzdy minci, stranu mince si zvoli kapitan hostujiciho druzstva.
Kapitan druzstva, jez vyhralo los, si vybere polovinu hraci plochy; vykop provede néktery z hraca soupe-
fova druzstva.

K provedeni vykopu musi rozhod¢i vzdy dat znameni pistalkou. Je zakazano, aby vykop provedly jiné
osoby, nez hraci zucastnéni na hte.

(2) Vykop je proveden spravné, jestlize po znameni rozhodciho k jeho provedeni:

€)

(4)

a) mic, lezici voln€ a nehybné na stiedové znacce, byl hra¢em strany opravnéné k provedeni vykopu
kopnut tak, Ze se pohnul smérem do soupefovy poloviny hraci plochy a

b) hraci obou druzstev neporusili rozestaveni stanovené pravidlem diive, nez se mic dostal do hry.

Teprve po spravné provedeném vykopu sméji hraci soupetova druzstva vstoupit do sttedového kruhu a
hraci obou druzstev na soupetovu polovinu hraci plochy.

Po nespravné provedeném vykopu necha rozhodéi vykop opakovat. Hrace, ktery opakované provede vy-
kop nespravné, rozhod¢i napomene za nesportovni chovani; v pipadé dal§iho opakovani téhoz ptrestupku
ho rozhod¢i napomene podruhé a nasledné vylouci. Nastane-li tato situace pfi vykopu k zahajeni utkani,
rozhod¢i provinivsiho se hrace vylouéi. Za tohoto hrace smi nastoupit néktery z nahradnikt prislusného
druzstva, aniz by to bylo povazovano za stfidani, druzstvo vsak nesmi doplnit pocet nahradniki.

Z vykopu muze byt pfimo dosazeno branky ve prospéch druzstva, které vykop provadi. Dostane-li se mic
ptimo z vykopu do soupetovy branky, rozhod¢i ji uzna a hru navaze vykopem hrac soupetrova druZstva.
V ptipadé, Ze hrac provadéjici vykop ptimo z vykopu dosahne branky, a néktery z hra¢t soupete ptitom
pred¢asné porusil predepsané postaveni, rozhod¢i branku uzna.

Mi¢ rozhod¢iho

)

Pfi provadéni mice rozhod¢iho nedava rozhodéi zasadné znameni pistalkou. Mi¢ rozhod¢iho provede
rozhod¢i tak, Ze z postaveni ¢elem k hra¢tim pusti mi¢ z vySe pasu volné pied sebe na zem, aniz by pfi-
tom své postaveni zménil (viz obr. 8-1). Pravidlo neptedepisuje, v jaké vzdalenosti od mice maji hraci
pfi navazani hry mi¢em rozhodciho byt, musi vSak od ného byt tak daleko, aby rozhod¢i mohl mic roz-
hodciho tadné provést. Rozhod¢i proto vycka, az hraci obou druzstev zaujmou odpovidajici postaveni.

Obr. 8-1 Provedeni mice rozhodéiho

(6)

Pfi mici rozhod¢iho nemiize byt hra¢ v ofsajdu; to znamena, ze kterykoli hra¢ mize bezprostfedné po
spravném provedeni mice rozhod¢iho dosahnout branky, i kdyz je v ofsajdové pozici. Rozhod¢i rovnéz
uzna vlastni branku, jestlize se bezprosttedné po spravném provedeni mic¢e rozhod¢iho dotkne mice hrac
branici strany a mi¢ poté skon¢i v brance jeho druzstva.
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(7) Micem rozhodéiho navaze rozhod¢i hru, jestlize ji pferusil z jiného divodu, nez pro ktery se hra navazu-
je n¢jakym kopem nebo vhazovanim. Timto divodem muze byt napf. to, Ze

nastaly takové povétrnostni podminky, které neumoznuji pokracovat ve hie, nebo
doslo k poskozeni branky, brankové sité, rohového praporku nebo vyznaceni hraci plochy, nebo
hraci plocha nebo mi¢ se staly nezptsobilymi ke hie, nebo

osoba nezucastnéna na hie nebo jiny vnéjsi vliv zasahl na hraci plose mi¢ nebo ovlivnil hru, ne-
bo

rozhod¢i povazoval za nutné ihned zkontrolovat vystroj hrace, nebo

hra¢ opustil hraci plochu, aby nebyl v ofsajdové pozici, a potom ovlivitoval hru (napt. pokiiko-
vanim rusil soupete), nebo

hrag, ktery z dovolenych diivodi opustil hraci plochu, se nasledné mimo hraci plochu dopustil
prestupku, nebo

hrac byl vazné zranén, aniz pritom doslo k poruseni pravidel, nebo
rozhodc¢i ihned po pferuseni hry poznal, Ze se prerusenim hry dopustil omylu, at’ jiz z viny vlast-
ni nebo z viny asistenta rozhod¢iho, nebo

nastaly okolnosti, které sice pfimo nesouvisely se hrou, ale podle nazoru rozhod¢iho bylo nutno
hru prerusit, napf. proto, Ze okolo hiisté Sel pruvod se statni vlajkou nebo priivod pohiebni apod.

Ucténi pamatky zesnulého

(8) Ucténi pamatky zesnulého trva jednu minutu a provadi se pied zahajenim utkani. Druzstvo, které bude
zahajovat utkani, provede vykop k ucténi pamatky zesnulého stejné jako vykop k zahajeni utkani, ale
ihned poté rozhod¢i pisknutim dalsi akci zastavi; po ucténi pamatky zesnulého da rozhod¢i pokyn k pro-
vedeni vykopu k zahajeni utkani.

Cestny vykop

(9) Cestny vykop provadi pied zahajenim utkani osoba na hie nezi¢astnéna. Po provedeni estného vykopu
rozhod¢i ihned akci zastavi a vycka, az osoba, ktera Cestny vykop provedla, opusti hraci plochu. Teprve
potom da rozhod¢i pokyn k provedeni vykopu k zahajeni utkani.
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Prayidlo 9 ;
MiC VE HRE A MiC ZE HRY

Mic ze hry
Mi¢ je ze hry, jestlize
e pfejde po zemi nebo ve vzduchu celym objemem brankovou nebo pomezni &aru, nebo
e rozhod¢&i hru pferusi.
Mic ve hre
Mic je ve hie v kazdou jinou dobu, a to i tehdy
e odrazi-li se od brankové tyCe, od bifevna nebo od rohového praporku zpét do hraci plochy,

nebo
e odrazi-li se od rozhod€iho nebo od asistenta rozhodc&iho, ktery je na hraci ploSe, zpét do hraci
plochy.
VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Béhem utkani je mi¢ bud’ ve hie nebo ze hry. Pro vétsi srozumitelnost se ve vykladu pouziva také pojmu
,.hra neni pferusena,, a ,,hra je prerusena,,, které maji stejny vyznam.

(2) Mic je spravné ve he, jestlize:
a) pfi provadéni vykopu a pokutového kopu se potom, co hraé¢ provedl kop, pohnul smérem dopiedu,
b) pfii provadéni kopu z rohu se potom, co hraé¢ provedl kop, pohnul jakymkoli smérem,

¢) pfi provadéni kopu od branky potom, co hra¢ provedl kop, opustil pokutové tizemi do hraci plochy
diive, nez se ho predtim dotkl néktery hrac,

d) pfi provadéni volného kopu, mimo kopti z vlastniho pokutového uzemi, se potom, co hraé¢ provedl
kop, pohnul z mista jakymkoli smérem,

e) pri provadéni volného kopu z vlastniho pokutového tizemi potom, co hrac provedl kop, opustil poku-
tové tzemi do hraci plochy diive, nez se ho dotkl néktery hrac,

f) pfi vhazovani mice hrac provadéjici vhazovani neporusil ustanoveni pravidla, tykajici se mista a zpi-
sobu vhazovani, a mic se dostal na hraci plochu,
g) pii provadéni mice rozhodc¢iho se dotkl zemé dfive, nez se jej dotkl néktery hrac.
Nedostane-li se mi¢ spravné do hry, musi rozhod¢i jeho uvedeni do hry nechat opakovat ve stejném mis-
té.
(3) Mic je stale ve hie, dokud rozhodéi nepierusi hru. Proto je stale ve hie, 1 kdyz:
a) byla porusena pravidla, ale rozhod¢i uplatiuje vyhodu ve hie,
b) vznikla domnénka, Ze pravidla byla porusena, ale rozhod¢i hru nepferusil,
¢) asistent rozhod¢iho signalizoval, ze doslo k poruseni pravidel, ale rozhod¢i hru nepterusil.

Prestanou-li hraci hrat, aniz rozhod¢i prerusil hru, mize je rozhod¢i pokynem, posuiikem nebo slovem
upozornit, ze se ve hi‘e pokracuje.

(4) Protoze ¢ary ohranicujici hraci plochu jsou souéasti hraci plochy, je mic stale ve hie, dokud celym obje-
mem nepiejde pfes pomezni nebo brankovou ¢aru mimo hraci plochu (viz obr. 9-1). To znamena, Ze je
ve hie i v ptipadé, Ze se mic:

a) pohybuje po brankové nebo pomezni ¢atfe nebo ve vzduchu nad touto ¢arou,
b) odrazi od brankové tyce, bievna nebo rohového praporku zpét do hraci plochy,

¢) odrazi zpét do hraci plochy od rozhod¢iho, asistenta rozhod¢iho nebo hrace, ktery se nachazi na po-
mezni nebo na brankové ¢are nebo v jeji tésné blizkosti mimo hraci plochu.
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Obr. 9-1 Mi¢ ve hfe a mi¢ ze hry

(5) Skutecnost, Ze mi¢ opustil hraci plochu, signalizuje asistent rozhod¢iho zdvihnutim praporku s tim,
Ze polohou praporku nasledné rozhod¢imu naznadi, které druzstvo bude navazovat hru. V piipadé,
Ze asistent rozhodciho si neni jist, které druzstvo ma navazat hru, pouze zdvihne praporek, aby
rozhod¢imu signalizoval, Ze mi¢ opustil hraci plochu, a o tom, které druZstvo navaze hru, rozhodne
rozhoddi.

(6) Signalizace asistenta rozhodciho, Ze mi¢ opustil hraci plochu, je uréena pouze rozhod¢imu, proto
zdvihnuti praporku asistenta rozhod¢iho hru nepierusuje a hru prerusi az rozhod¢i pistalkou. Pie-
jde-li v§ak mi¢ zcela zjevné brankovou nebo pomezni ¢aru, nemusi rozhod¢i znameni pistalkou dat.

(7) Pii provadéni vSech kopt, vykopu, vhazovani mice nebo mice rozhodéiho musi byt dodrzeny podminky
stanovené prislusSnymi pravidly. Tato pravidla rovnéz obsahuji jak pfipadna trestni ustanoveni za nedo-
drZeni téchto podminek, tak i okolnosti, za kterych rozhod¢i mize pii jejich nedodrzeni poskytnout vy-
hodu ve hte.
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Pravidlg 10
DOSAZENiI BRANKY

Dosazeni branky

Branky je dosazZeno, jestlize mi¢ celym objemem piejde brankovou ¢aru mezi brankovymi tyCemi a
pod brankovym bifevnem a uto€ici druzstvo pfedtim neporusilo Zadné pravidlo.

Vitéz utkani
Vitézem utkani je druzstvo, které dosahlo vice branek. Neni-li dosazeno Zadné branky nebo dosah-
nou-li obé druzstva stejného poctu branek, je vysledek utkani nerozhodny.

Herni rad soutéze

Jestlize pravidla soutéze stanovuji, Ze po utkani, nebo po dvojutkani hraném systémem doma-
venku, musi byt znam vitéz utkani, mohou byt pro uréeni vitéze utkani pouzity pouze postupy
schvalené IFAB, tedy:

e jiné pocitani branek dosaZzenych na hfisti soupefe,
e prodlouzeni doby hry a

e kopy z pokutové znacky.

ROZHODNUTI IFAB

1. V ustanovenich pro pofadani soutéznich utkani mohou byt pro uréeni vitéze utkani uvedeny pou-
ze postupy schvalené IFAB, jez jsou uvedeny v Pfiloze A pravidel fotbalu ,Postupy pro uréeni
vitéze utkani*.

ROZHODNUTI CMFS

1. Jestlize utkani nesmi skon¢it nerozhodnym vysledkem, musi Rozpis pfislusné soutéze nebo propozice tur-
naje obsahovat ustanoveni o prodlouzeni doby hry k urceni vitéze utkani nebo jiny, pfislusSnym fidicim or-
ganem schvaleny zptisob pro ureni vitéze utkani.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) O tom, zda bylo nebo nebylo dosazeno branky, rozhoduje vyhradné rozhod¢i a jeho rozhodnuti je konec-
né, proto je nezbytné, aby v rozhodujicim okamziku byl co nejbliZze branky. Neni-li si jist, zda mi¢ sku-
te¢né piesel uplné pies brankovou ¢aru do branky, smi se ve vyjimeénych ptipadech, a pouze z vlastni
iniciativy, dotdzat na nazor ptislusného asistenta rozhodciho.

Znameni pist’alkou pii dosaZeni branky je rozhod¢i povinen dat pouze ve spornych piipadech.

(2) Pro posouzeni, zda bylo ¢i nebylo dosazeno branky, neni rozhodujici postaveni brankaie, ale vyhradné
poloha mice. Stava se totiz, ze brankai sice stoji za brankovou ¢arou, mi¢ vsak drzi pfed ni, nebo naopak
brankaf stoji pfed brankovou ¢arou, ale mi¢ v jeho rukou je jiz za ni.
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Neni-li si rozhod¢i jist, zda bezprostiedné pied dosazenim branky nedoslo k poruseni pravidel, mize se
pred svym rozhodnutim dotazat na nazor ptislusného asistenta rozhod¢iho, ale jen je-li nezvratné pie-
svédcen, ze asistent mohl ze svého postaveni situaci 1épe videt.

Rozhod¢i branku uzna, dostane-li se mi¢ do soupefovy branky ptimo:
a) ze hry,

b) z pfimého volného kopu,

¢) z pokutového kopu,

d) zkopu z rohu,

e) z kopu od branky,

f) z vykopu.

Dosazeni branky musi byt v souladu s pfislusnymi ustanovenimi pravidel. Hrac utociciho druzstva nesmi
pred dosazenim branky porusit pravidla. Hra se navaze vykopem.

Rozhod¢i branku neuznd, dostane-li se mi¢ do soupetovy branky pfimo:
a) z nepfimého volného kopu,

b) z vhazovani mice.

Hra se navaze kopem od branky.

Rozhod¢i branku neuzna, dostane-li se mi¢ do vlastni branky piimo:

a) z kteréhokoli kopu,

b) z vhazovani mice.

Hra se navaze kopem z rohu.

Rozhod¢i branku neuznd, dostane-li se mi¢ do branky ptimo po spravné provedeném mici rozhod¢iho,
aniz se ho predtim dotkl néktery hrac. Mic rozhod¢iho se opakuje.

Rozhod¢i branku uzna, jestlize brankai v dobé, kdy je mi¢ ve hie, ho z vlastniho pokutového uzemi vho-
di do branky soupetova druzstva.

Prislusny asistent rozhod¢iho zasadné nesignalizuje dosazeni branky zdvizenim praporku. Signalizace
asistenta rozhodciho v ptipadé dosazeni branky spociva v tom, ze s praporkem, ktery drzi v mirn€ pokr-
cené pravé ruce, bézi smerem ke stiedové care. Jestlize tedy podle nazoru asistenta rozhodc¢iho

a) byla branka regulérni, bézi zaujmout vychozi postaveni smérem ke stiedové ¢aie k provedeni vykopu,

b) nebyla branka regulérni, nebo jestlize pfed dosazenim branky byla porusena pravidla hraci Gtocici
strany, zlstane stat tam, kde prave byl v okamziku dosazeni branky.
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(10)

(11)

(12)

(13)

(14)

Rozhod¢i proto dfive, nez s konecnou platnosti rozhodne o dosazeni branky, ovéfi pohledem pozi¢ni po-

staveni asistenta rozhodéiho. Vidi-li, ze prislusny asistent zdstal stat na svém misté, zvazi okolnosti, kte-
ré predchazely dosazeni branky a teprve potom rozhodne, zda branku uzna ¢i nikoli. Soucasné, jeste pied
tim, nez rozhodne, ovéii rovnéz u druhého asistenta, zda nesignalizuje zavazné poruseni pravidel,

Zahraje-li hra¢ braniciho druzstva mi¢ imyslné rukou nebo jinak porusi pravidla, a mi¢ skonéi v brance
jeho druzstva dfive, nez rozhod¢i prerusil hru, musi rozhod¢i branku uznat. To ho vSak nezbavuje po-
vinnosti udélit osobni trest za prestupek, ktery to vyzaduje.

Muze se stat, Ze rozhod¢i viibec nepostichne, Ze branky bylo dosazeno, a proto necha ve hie pokracovat.
Asistent rozhod¢iho nejprve bézi obvyklym zplisobem smérem ke stiedové ¢are, a teprve, kdyz vidi, Ze
rozhod¢i jeho signalizaci nepostiehl, zdvihne praporek nad hlavu a zvyraznénou signalizaci upozorni
rozhod¢iho, Ze na hraci plose doslo k zavazné udalosti, tj. v tomto pfipadé k dosazeni branky. Druhy asi-
stent v piipadé potfeby jeho zvyraznénou signalizaci prevezme.

Uzna-li rozhod¢i branku, stale kontroluje chovani hraci a pfitom bézi zaujmout postaveni pobliz stie-
dové ¢ary k provedeni vykopu; tam si ucini poznamku o stielci branky. Chovani hraca kontroluji soucas-
né i oba asistenti, aby mohli posoudit pfipadné piestupky za zady rozhod¢iho.

Jestlize rozhod¢i v domnéni, Ze bylo dosazeno branky, pferusi hru a nasledné zjisti, Ze mi¢ celym obje-
mem nepiesel brankovou Caru, navaze hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde byl mic¢ v okamziku preruseni
hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).

Ztrati-1i rozhod¢i z vaznych divoda na kratkou dobu schopnost postfehu a nemtize proto reagovat na
herni situaci, napf. proto, Ze ma cizi pfedmét v oku, v disledku udeteni micem nebo pro nenadalou
zdravotni indispozici, miiZze branku uznat na zakladé informaci, které si vyzada od prislusného asistenta
rozhodciho.

Oslavy dosaZeni branky

(15)

(16)

Je bézné, ze hrag, ktery dosahne branky, se o radost podéli se svymi spoluhraci. Rozhod¢i v§ak nesmi
pripustit, aby pfitom hraci travili nedimérné mnozstvi ¢asu na soupefové poloving hraci plochy a zdrzo-
vali tak provedeni vykopu. Dobu neimérné promarnénou pii oslavach dosazeni branky rozhod¢i pri-
méiené nastavi.

Hrace, ktery béhem oslav po dosazeni branky opusti hraci plochu, vybéhne k prostoru pro divaky nebo se
chova jinym nevhodnym zptisobem, rozhod¢i vyzve, aby se vratil na hraci plochu a své chovani usmér-
nil. Neuposlechne-li hra¢ vyzvy rozhodéiho ihned, napomene jej rozhodéi za nesportovni chovani. Hraé
musi byt napomenut za nesportovni chovani, jestlize pti oslavé po dosazeni branky
e  provadi gesta, nebo posunky, ktera jsou podle nazoru rozhod¢iho provokativni, zesmésnujici ne-
bo pobuiujici, nebo
e vyleze nebo vysplha na oploceni hfiste, nebo
o svlékne si dres nebo si jim zakryje oblicej; stejné potresta rozhod¢i hrade, ktery si sviékne dres a
pod nim ma dalsi dres stejny jako je dres svleceny,

e i hlavu nebo obli¢ej zakryje maskou nebo jinym predmétem.

strana 46



Pravidio 11
OFSAJD

Ofsajdova pozice
Ofsajdova pozice hrace neni sama o sobé porusSenim pravidla.
Hrac je v ofsajdové pozici, je-li blize k soupefové brankové Cafe nez mi€ a nez predposledni hra¢
soupefe.
Hrac neni v ofsajdové pozici, jestlize
¢ je na vlastni poloviné hraci plochy, nebo

e je ve stejné vzdalenosti od soupefovy brankové Cary jako pfedposledni hra¢ soupefre, nebo
e je ve stejné vzdalenosti od soupefovy brankové Cary jako posledni dva hraci soupere.

Ofsajd

Hrag, ktery je v ofsajdové pozici, bude potrestan za ofsajd jen tehdy, jestlize v okamziku, kdy mic¢em
zahraje nebo se mice dotkne néktery z jeho spoluhraéd, je podle nazoru rozhod&iho aktivné zapojen
do hry tim, Ze

e ovliviiuje hru, nebo
¢ ovliviiuje soupefe, nebo
e ziskava ze svého postaveni vyhodu.

Neni ofsajd
Hrac nebude potrestan za ofsajd, dostane-li mi¢ pfimo

e z kopu od branky, nebo
e z vhazovani, nebo
e z kopu z rohu.

TRESTNI USTANOVENI

Jestlize rozhod&i potresta hrace za ofsajd, nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe
z mista, kde bylo pravidlo poruseno (s ohledem na zvla&tni ustanoveni pravidla 13).

ROZHODNUTI IFAB (odstranéna)

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Pravidlo 11 ma chranit branici druzstvo pted tim, aby se hra¢ utociciho druzstva zdrzoval v blizkosti
soupetovy branky a mohl tak snadno dosahnout branky. Pravidlo 11 je tedy pravidlem vylu¢né€ ochran-
nym, proto se na né&j nevztahuje udélovani osobnich trestll za soustavné porusovani pravidel. Proto,

i kdyby hrac byl v ofsajdu Castéji a rozhodci z toho diivodu musel prerusovat hru, nesmi za to hrace na-
pomenout.

V pravidle 11 jsou pouzivany dva pojmy, které rozhod¢i musi disledné rozliSovat - ofsajdova pozice a
ofsajd.

Ofsajdova pozice

(2) Ofsajdova pozice pouze charakterizuje urcité rozestaveni hracl na hraci plose. Postaveni hrace v ofsajdo-
vé pozici neni samo o sobé diivodem pro preruseni hry, ale je pouze prvotnim predpokladem pro to, aby
nasledné hra¢ viibec mohl byt v ofsajdu.

(3) Hrac je v ofsajdové pozici, je-li soucasn¢:
a) na souperové poloviné hraci plochy a
b) blize k soupefové brankové ¢are nez mic a

¢) bliZze k soupetove brankové ¢are nez predposledni hra¢ soupefova druzstva (nebo nez posledni dva
hraci braniciho druzstva, jsou-li tito dva hraci stejné vzdaleni od své brankové cary).

(4) Hrac neni v ofsajdové pozici, jestlize:
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(6)
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a) je na vlastni poloviné hraci plochy, nebo
b) je na stfedové Cafe (stiedova Cara je soucasti obou polovin hraci plochy), nebo

¢) je na soupeioveé poloving hraci plochy, ale ve stejné nebo vétsi vzdalenosti od soupetovy brankové
¢ary nez predposledni hrac braniciho druzstva nebo jako posledni dva hraéi braniciho druzstva, nebo

d) je na soupefoveé poloving hraci plochy, ale ve stejné nebo vétsi vzdalenosti od soupefovy brankové ¢a-
ry nez mic, nebo
e) je mimo hraci plochu (tfeba i v prostoru branky).
V definici ofsajdové pozice vyraz ,,hrac je bliZze k brankové ¢are soupeie neZ mi¢ a nez predposled-
ni hra¢ soupere® znamena, Ze kterakoliv ¢ast jeho hlavy, téla nebo nohou je bliZze k brankové ¢are
soupei‘e neZ mi¢ nebo pi‘edposledni hra¢ soupere. V této definici neni zahrnuta paze hrace, tzn.
¢ast horni koncetiny od ramene az k dlani. Proto se na stiredové ¢aie mize stat, Ze rozhod¢i bude
hrace, ktery je v rychlém pohybu smérem na soupei‘ovu polovinu hraci plochy, povaZovat za hrace
v ofsajdové pozici presto, Ze hrac je jeSté jednou nebo obéma nohama na stiredové care, nebo do-
konce jesté na vlastni poloviné hraci plochy.
Hrac, ktery je v ofsajdové pozici, mize dat rozhod¢imu najevo, Ze se nehodla do hry zapojit, napt. tim,
ze na hraci plose zustane klidn¢ stat. To vSak samo o sob¢ nestaci: aby rozhod¢i tohoto hrace nepovazo-
val za hrace, ktery je v ofsajdu, nesmi tento hra¢ ovliviiovat soupefe ani napf. tim, Ze by mu — tfeba i pa-
sivné — ptekazel v pohybu. Obecné 1ze konstatovat, Ze hrace, ktery je v ofsajdové posici, nebude rozhod¢i
povazovat za hrace v ofsajdu, jestlize tento hrac splni dvé nasledujici podminky:

a) ihned v okamziku, kdy jeho spoluhrac¢ zahraje mi¢em nebo se mice dotkne, da najevo, ze nebude
ovliviiovat hru (Ze nehodl4 hrat), a

b) pritom soucasné nesmi — podle nazoru rozhodc¢iho — ovliviiovat souperfe.

Hra¢ mtize bez souhlasu rozhodciho opustit hraci plochu, aby nebyl v ofsajdové pozici. Hrac, ktery

z tohoto dtivodu opusti hraci plochu vSak z mista mimo hraci plochu nesmi rusivé zasahovat do hry nebo
se jinak chovat nesportovné. Prerusi-li rozhod¢i z tohoto divodu hru, napomene provinivsiho se hrace a
navaze hru mi¢em rozhod¢iho v misté, kde byl mic¢ v okamziku ptferuseni hry (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 8). Rozhod¢i ptitom muze poskytnout vyhodu ve hie a hra¢e napomenout az pii nej-
bliz§im pieruseni hry.

Hrag, ktery je v ofsajdové pozici, muze dosahnout regulérni branky. Tato situace nastane napt. tehdy,
kdyz hrag, ktery je v ofsajdové pozici, zachyti zpétnou ptihravku soupeie.

Dopusti-li se hra¢ braniciho druzstva prestupku vii¢i soupefi, ktery je v ofsajdové pozici, natidi rozhodéi
za tento pirestupek ptislusny kop, popiipadé udéli osobni trest.

Ofsajd

(10) Hrace, ktery je v ofsajdové pozici, povazuje rozhod¢i za hrace v ofsajdu, jestlize v okamziku, kdy micem

zahraje nebo se miée dotkne jeho spoluhrac, se podle nazoru rozhodéiho aktivné zapoji do hry.

Hrac¢ se mize v prub&hu utoéné akce svého druzstva kdykoli ocitnout v ofsajdové pozici, ale posouzeni,

zda v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ zahral mic¢em, aktivné ovliviioval hru, a zda tedy porusil pravidlo,

musi posoudit rozhod¢i. Pouha skute¢nost, Ze hrac je v ofsajdové pozici a sou¢asné mi¢em zahraje nebo
se mi¢e dotkne néktery z jeho spoluhraci, neni tedy jesté sama o sobé diivodem k preruseni hry.

(11) Hrac je aktivné zapojen do hry, jestlize podle nazoru rozhod¢iho:

a) ovliviiyje hru tim, Ze zahraje nebo se dotkne mice, ktery mu ptihral nebo kterého se dotkl jeho spolu-
hrag.

b) Ovliviiuje soupei‘e tak, Ze souperi vezme nebo omezi jeho mozZnost hrat micem tim, Ze mu brani
ve vyhledu nebo ho omezuje v pohybu, nebo tim, Ze déla pohyby nebo gesta, ktera podle nazoru
rozhodciho soupeie rusi nebo klamou. Pritom se predpoklada, Ze hra¢ miiZe ,,aktivné ovliviiovat
soupei-e*“ jen tehdy, nachazi-li se v pomysiném koridoru §iie + 2 m kolem sméru pohybu mice.

¢) ziskava ze svého postaveni vyhodu, tzn., Ze v ofsajdové pozici hraje micem, ktery se odrazil od tyce
nebo bfevna, nebo v ofsajdové pozici hraje micem, ktery se odrazil od hrace soupete.
JestliZe je prihravka smérovana piimo na osamoceného hrace, ktery je v ofsajdové pozici, neeka roz-
hodc¢i na to, az se tento hra¢ miée dotkne, ale o jeho ofsajdu rozhodne ihned.

(12) Hrag, ktery je v ofsajdové pozici, se smi znovu zapojit do hry:

a) az poté, kdy mi¢em znovu zahraje soupeft, nebo
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(13)
(14)

(15)

(16)

(17)

(18)

(19)

(20)

21)

b) az soupefi zméni své postaveni tak, Ze pfi novém zahrani mice jeho spoluhracem neni jiz tento hrac
v ofsajdové pozici, nebo

¢) kdyz se mi¢ octne blize k soupefove brankové ¢afe, nez je tento hraé¢, a tam znovu zahraje mi¢em je-
ho spoluhrac.

JestliZe se tento hrac¢ zapoji do hry dfive, bude v ofsajdu.

Vystaveni soupefe do ofsajdu je v souladu s pravidlem, ale Gispésné bude jen tehdy, jestlize hraci branici-
ho druzstva vystavi hrace soupeie do ofsajdu dfive, nez mi¢em zahraje néktery z jeho spoluhract.

Hrac, ktery je v ofsajdové pozici, nebude v ofsajdu, jestlize dfive, nez mi¢em zahraje néktery z jeho spo-
luhracu, se vrati zpét na vlastni polovinu hraci plochy nebo zméni své postaveni tak, aby nebyl blize

k soupetové brankové ¢afe nez nejméné dva hraci soupefova druzstva nebo nez mic. Jestlize vSak néktery
z jeho spoluhract zahraje mi¢em diive, nez hra¢ své postaveni sta¢i zmeénit, bude v ofsajdu.

Hrac bude v ofsajdu také v piipadé, Ze sice prevezme mi¢ na vlastni poloving hraci plochy, ale

v okamziku, kdy mi¢em zahral jeho spoluhraé, byl v ofsajdové pozici.

Hra¢ nemutize byt v ofsajdu jestlize teprve potom, co mi¢em zahral néktery z jeho spoluhraci, probéhne
do postaveni za ptedposledniho braniciho hrace druzstva soupefe a zapoji se do hry, protoze v okamziku,
kdy jeho spoluhra¢ micem zahral, nebyl v ofsajdové pozici.

V pripadé stiely na branku bude hra¢ v ofsajdu jen tehdy, jestliZe podle nazoru rozhod¢iho

v okamziku stiely na branku aktivné ovliviiuje hru. Hrac, ktery v okamziku, kdy jeho spoluhraé vy-
stielil na branku, byl v ofsajdové pozici, ale rozhod¢i hru nepterusil, protoze podle jeho nazoru

v okamziku stiely neovliviioval aktivné hru ani soupete, bude v pfipadé, Ze mi¢ se k nému odrazi od
brankové tyce, birevna nebo ho k nému vyrazi brankafr, povaZzovan za hrace v ofsajdu, az kdyZ se fak-
ticky zapoji do hry (dotkne se mice), a to i tehdy, Ze v okamZiku, kdy se mi¢e dotkne, se v ofsajdové
pozici jiz nenachazi.

Hrac, ktery byl v ofsajdové pozici v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ zahral mic¢em, ale rozhod¢i hru nepte-
rusil, protoze podle jeho nazoru v okamziku zahrani mic¢e spoluhra¢em neovliviioval aktivné hru ani
soupefe, bude nasledné potrestan za ofsajd, jestlize se zapoji do hry poté, co mi¢ se k nému odrazil od
rohového praporku, od rozhod¢iho nebo od asistenta rozhodciho stojiciho na hraci plose, a to i v pfipadg,
kdyby se v okamziku svého zapojeni do hry jiz v ofsajdové pozici nenachézel.

Hrag, ktery byl v ofsajdové pozici v okamziku, kdy jeho spoluhra¢ zahral micem, ale rozhod¢i hru nepfie-
rusil, protoze podle jeho nazoru v okamziku zahrani mic¢e spoluhraéem neovliviioval aktivné hru ani
soupefe, nemuiZze byt potrestan za ofsajd ani v pfipadé, jestlize v okamziku, kdy jeho spoluhraé¢ znovu za-
hraje micem, se jiz v ofsajdové pozici nenachazi. Jedna se totiz o zcela novou ofsajdovou situaci, ktera
nov¢ vznikla aZ po dal§im zahrani miée jeho spoluhracem.

Hrag, ktery neni v ofsajdové pozici jenom proto, Ze opustil hraci plochu, se smi znovu vratit na hraci plo-
chu i bez souhlasu rozhod¢iho, ale teprve po ukonéeni utoéné akce svého druzstva. Nevycka-li hrac na
ukonceni utocné akce svého druzstva a vstupem na hraci plochu ovlivni hru, potresta jej rozhodci za
ofsajd, protoze ze svého postaveni ziskal vyhodu.

Hrace, ktery sice je v ofsajdové pozici, ale je zfejmé, Ze nemize zasahnout do hry, napft. proto, Ze je zra-
nén, nemusi rozhod¢i nutné povazovat za hrace v ofsajdu. Za hrace v ofsajdu ho bude povazovat napf.

v pfipad€, ze ovliviiuje brankare tim, Ze mu brani ve vyhledu.

Hrac braniciho druzstva nemuze vystavit soupefe do ofsajdu tak, Ze z jakéhokoli diivodu opusti bez
souhlasu rozhod¢iho hraci plochu. Rozhodc¢i tuto situaci bude posuzovat stejné, jako kdyby provinivsi
se hra¢ zlstal na hraci plose, tzn. Ze necha dokoncit Gto¢nou akci soupetova druzstva. Jestlize bylo podle
nazoru rozhod¢iho poéinani hraée braniciho druzstva umyslné, povazuje to rozhod¢i za ,,aimyslné opus-
téni hraci plochy bez souhlasu rozhod¢iho® a hrace napomene podle ustanoveni 7 ¢asti C pravidla 12.
Osobni trest rozhod¢i udéli pii nejbliz§im pteruseni hry.

Dopusti-li se hrac prestupku viicéi soupefi, ktery je v ofsajdu, natidi rozhod¢i nepiimy volny kop za
ofsajd, nebot’ ofsajd byl v poradi prvnim porusenim pravidel. Hrac, ktery se dopustil zakdzaného zptisobu
hry nebo jiného pfestupku, v§ak miiZze obdrzet osobni trest odpovidajici povaze piestupku.

Ustanoveni pravidla 11 plati v plném rozsahu i pro provadéni volnych kopti.
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Signalizace asistenti

(22) Posouzeni, zda je hrac v ofsajdu, vyZaduje dokonalou spolupraci rozhodc¢iho s asistenty rozhod¢iho. Asis-
tent nesmi signalizovat ofsajdovou pozici hrace, ale signalizuje az v okamziku, kdyZ je presvédcen, Ze
hrac je v ofsajdu, protoze se aktivné zapojil do hry.

(23) Signalizace asistenta rozhod¢iho je uréena pouze rozhod¢imu a sama o sobé nepierusuje hru. Teprve
rozhod¢i s konec¢nou platnosti rozhodne, zda je hrac v ofsajdu a zda proto prerusi hru. Proto se hra¢im
dirazné pripomind, aby i po signalizaci asistenta rozhod¢iho stale pokracovali ve hie az do okamziku,
kdy rozhod¢i pierusi hru pistalkou.

DIAGRAMY K PRAVIDLU 11 - OFSAJD

V dalSim je jako orientaéni navod k aplikaci pravidla 11 uvedeno 13 hernich situaci (viz barevna pfi-
loha).
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Pravidilo 12
ZAKAZANA HRA A NESPORTOVNI CHOVANI

Zakazana hra a nesportovni chovani se trestaji nasledujicimi zplsoby:

HERNi TRESTY
A. PRIMY VOLNY KOP

PFfimy volny kop nafidi rozhod¢i ve prospéch soupefova druzstva, jestlize se hra¢ dopusti nékterého
z dale uvedenych sedmi prestupkl zpusobem, ktery je podle nazoru rozhod¢iho nedbaly, bezohled-
ny nebo ktery je proveden za pouziti nepfiméfené sily:
1. kopne nebo se pokusi kopnout soupefe,
podrazi nebo se pokusi podrazit soupefe,
skoci na soupefe,
vrazi do soupefe,
udefi nebo se pokusi udefit soupefe,
stréi do soupefe,
7. nedovolené zastavi soupefre (angl. tackling)
Pfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva rozhodci také nafidi, jestlize se hra¢ dopusti né-
kterého z nasledujicich tfi prestupku:
8. drzi soupere,
9. plivne na soupefe,
10. umysIné hraje mic rukou (vyjma brankare v jeho vlastnim pokutovém uzemi).

Pfimy volny kop se provede z mista, kde k pfestupku doslo (s ohledem na zvlastni ustanoveni pra-
vidla 13).

S

Pokutovy kop

Pokutovy kop ve prospéch soupefova druzstva rozhod¢&i nafidi, dopusti-li se hra¢ v dobé, kdy je mic
ve hie, nékterého z vySe uvedenych prestupku ve vlastnim pokutovém Uzemi, bez ohledu na to, na
kterém misté hraci plochy byl mi€¢ v okamziku prestupku.

B. NEPRIMY VOLNY KOP

Nepiimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva rozhod¢i nafidi, jestlize se brankar ve vlastnim
pokutovém uzemi dopusti nékterého z nasledujicich étyr prestupku:

1. ma mic v rukou pod kontrolou déle nez Sest sekund pfed tim, nez se ho zbavi,

2. rukama se mice znovu dotkne poté, co se jej zbavil a dfive, nez se ho dotkl jiny hrac,
3. dotkne se miCe rukou poté, co mu jej umysiné nohou pfihral jeho spoluhrac,

4. jako prvni hra¢ se dotkne mice rukou poté, co jeho spoluhra¢ proved| vhazovani,

Nepfimy volny kop ve prospéch soupefova druzstva rozhod¢&i také nafidi, jestlize se hra¢ podle na-
zoru rozhodc¢iho dopusti nékterého z nasledujicich prestupku:

5. hraje nebezpeénym zplsobem,
6. brani soupefi v pohybu,
7. znemozhuje brankafi, ktery ma mic¢ v rukou, aby se mice zbauvil,
8. dopusti se jiného pFestupku, ktery sice neni vyjmenovan v pravidle 12, ale pro ktery rozhoddi
prerusi hru, aby udélil osobni trest.
Nepfimy volny kop se provede z mista, kde k pfestupku doslo (s ohledem na zvlastni ustanoveni
pravidla 13).
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OSOBNIi TRESTY

Zlutou nebo &ervenou kartu mize rozhodé&i ukazat pouze hragi nebo nahradnikovi nebo vystfidané-
mu (odvolanému) hradi.

Rozhodéi je opravnén udélovat osobni tresty od okamziku, kdy vstoupi na hraci plochu, aby zahdjil
hru, az do okamziku, kdy hraci plochu po zavére¢ném signalu pidtalkou k ukon&eni utkani opusti.

C. NAPOMENUTI

Jestlize se hrac¢ dopusti jednoho z nasledujicich sedmi pfestupkd, musi ho rozhodéi napomenout
tim, Ze mu ukaze Zlutou kartu:

1. chova se nesportovné,

slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje,

soustavné porusuje pravidla,

zdrzuje navazani hry,

nedodrzi pfedepsanou vzdalenost pfi provadéni volného kopu, kopu z rohu nebo vhazovani

mice,

6. bez souhlasu rozhod¢iho vstoupi na hraci plochu, aby své druzstvo doplnil nebo se do druz-
stva vratil,

7. umyslné a bez souhlasu rozhod¢&iho opusti hraci plochu.

Nahradnik nebo vystfidany hra€ musi byt napomenut zlutou kartou, pokud se dopusti nékterého
z nasledujicich tfi prestupku:

1. chova se nesportovné,
2. slovy nebo jednanim projevuje nespokojenost nebo protestuje,
3. zdrZuje navazani hry.

D. VYLOUCENI

Jestlize se hra¢, nahradnik nebo vystfidany hra¢ dopusti jednoho z nasledujicich sedmi prestupka,
musi ho rozhod¢&i vyloudit tim, Ze mu ukéze ¢ervenou kartu:

1. hraje surové,

2. chova se hrubé nesportovng,

3. plivne na soupefe nebo na jinou osobu,
4

. zabrani soupefovu druzstvu dosahnout branky nebo zmafi jeho zjevhou moznost dosahnout
branky tim, Ze umysIné zahraje mi¢ rukou (netyka se brankare v jeho vlastnim pokutovém
uzemi),

5. zmaili soupefi zjevhou moznost dosahnout branky tim, Ze soupefe Uto€iciho na branku zasta-
vi pfestupkem, za ktery se nafizuje pfimy volny kop popfipadé pokutovy kop,

6. pouzije pohorsujicich, urazlivych nebo ponizujicich vyrok( nebo gest,

7. bé&hem utkani je podruhé potrestan napomenutim.

Hrag, nahradnik nebo vystfidany hrac, ktery byl vylou€en, se nesmi zdrzovat v prostoru hfisté ani v
technické z6né svého druzstva.

SUNE N

ROZHODNUTI CMFS

1. Pravomoci rozhod¢iho a udélovani osobnich trestu

Pravomoci rozhod¢iho udélovat osobni tresty ¢lentim druzstva jsou dany pravidly fotbalu (5 a 12); témto oso-
bam rozhod¢i udéluje osobni tresty s pouzitim barevnych karet; nema-li rozhod¢i karty k dispozici, mize
osobni trest udélit i Gstné.

Pravomoci rozhodéiho viiéi funkcionaitim druZstva jsou dany rozhodnutimi CMFS k pravidlu 12; témto oso-
bam se tresty s pouzitim barevnych karet neudéluji.

Vylouceny hra¢ nebo nadhradnik, nebo vykazany funkcionaf, je povinen neprodlené opustit prostor hiiste.

2. Pravomoci rozhod¢éiho viaci hrac¢im a nahradnikam
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Vsichni ¢lenové druzstva podléhaji pravomoci rozhod¢iho v dobé od predani kapitanem druzstva podepsaného
zapisu o utkani rozhod¢imu az do okamziku podepsani zapisu o utkani kapitanem druzstva po utkani. Po ce-
lou tuto dobu je rozhod¢i opravnén piijimat k jejich provinénim piislusna opatfeni: od vstupu na hraci plochu
k zahajeni utkani do opusténi hraci plochy po ukonceni utkani tak ¢ini na zakladé pravomoci danych mu pti-
mo pravidly fotbalu, mimo tuto dobu tak ¢ini na zakladé rozhodnuti CMFS k pravidlu 12.

Vsechny prestupky a provinéni ¢lent druzstva uvadi rozhod¢i na predni stranu zapisu o utkani a kapitan druz-
stva potvrzuje jejich totoznost.

a)

b)

d)

e

Jestlize se ¢len druzstva dopusti zavazného provineni (srovnatelného s prestupkem popsanym v casti
D pravidla 12) v dobé od podepsani zapisu o utkani kapitanem druzstva pred utkanim do okamziku,
kdy rozhodci vstoupi na hraci plochu, aby zahdjil utkani, tak rozhodci

e nepfipusti provinivsiho se hrace ke hie. Za tohoto hrace smi nastoupit neéktery z ndhradnikd,
druzstvo vSak nesmi pocet nahradnikl doplnit.

e nepfipusti proviniv§iho se ndhradnika ke hie a druzstvo pocet nahradniki nesmi doplnit.

Jestlize se ¢len druzstva dopusti prestupku v dobé od vstupu rozhodciho na hraci plochu k zahdjenit
utkani do vlastniho zahdjeni utkani, udéluje rozhodci osobni tresty v ramci pravomoci uplatiovat
pravidla.
Jestlize rozhodc¢i
o vylouéi hrace, smi za tohoto hraée nastoupit néktery z nahradnikt, druzstvo v§ak nesmi do-
plnit pocet ndhradniku.
¢ vyloué¢i nahradnika a druzstvo nesmi pocet nahradnikd doplnit.

Jestlize se ¢len druzstva dopusti jakéhokoli prestupku v dobé od zahdajeni utkani do ukonceni utkani
(vé. polocasové prestavky), udéluje rozhodci osobni tresty v ramci pravomoci uplatiiovat pravidla.
Dopusti-li se ¢len druzstva prestupku o polocasové prestavce, udeli mu rozhodci za ucasti kapitana
druzstva prislusny osobni trest a udéleni trestu oznami prostrednictvim poradatelské sluzby (hlasate-
le) divakim.
Jestlize rozhodci
¢ vylouéi hrace, nesmi za tohoto hrace nastoupit nahradnik a druzstvo utkani dohraje
s mensim poctem hraca.
¢ vyloué¢i nahradnika a druZstvo nesmi pocet nahradnikd doplnit.

Jjestlize se ¢len druzstva dopusti jakéhokoliv prestupku v dobé od ukonceni utkani do opusténi hraci
plochy rozhodcim po ukonceni utkani, udéluje rozhodci osobni tresty v ramci pravomoci uplatiovat
pravidla.

Jestlize se ¢len druzstva dopusti zavazného provineni v dobé od opusteni hraci plochy rozhodcim po
ukonceni utkani do okamziku podpisu zapisu o utkani kapitanem druzstva po utkani, oznami rozhodci
provinéni ¢lena druzstva kapitanovi druzstva. Provinéni provinivsiho se ¢lena druzstva uvede roz-
hodci na predni stranu zdapisu o utkani a kapitan druzstva potvrdi jeho totoznost.

3. Chovani a vystupovani funkcionaia druZstev

Funkcionafi druzstev jsou povinni chovat se za vSech okolnosti slusné¢ a korektné.

V piipadé jejich provinéni postupuje rozhod¢i takto:

a)

b)

funkcionare, ktery se dopusti v dobé od podepsani zapisu o utkani kapitanem druzstva pred utkanim
do okamZiku, kdy rozhodci zahadji utkani, zavazného provinéni, nepripusti rozhodci na lavicku pro
¢leny a funkciondre druzstva nebo ho vykaze prostrednictvim kapitana z prostoru hriste.

funkcionare, ktery se v priibéhu utkani chova zpiisobem, ktery md podle nazoru rozhodciho charakter
nesportovniho chovani, upozorni v pritomnosti prislusnéeho kapitana na nevhodnost jeho pocinani
s tim, Ze v pripadé opakovani ho vykadze z prostoru hriste.

funkcionare, ktery se v pritbéhu utkani opakované chova zpiisobem, ktery ma podle nazoru rozhodci-
ho charakter nesportovniho chovani, nebo funkcionare, ktery se v prubéhu utkani dopusti zavazného
provinéni, vykdze prostrednictvim kapitana prislusnéeho druzstva z prostoru hriste.

strana 53



d)  Provineni, kterého se funkcionar dopustil v dobé od ukonceni utkani do okamziku podepsani zapisu o
utkani kapitanem druzstva po utkani, uvede rozhodci do zdpisu o utkani.

Vykazany funkcionarf je povinen opustit prostor hiisté. Odmitne-li vykazany funkcionaf opustit prostor hriste,
pozada rozhod¢i hlavniho poradatele o zjednani napravy a vse uvede v zapise o utkani.

Vsechna provinéni funkcionait druzstev uvadi rozhod¢i na predni stranu zapisu o utkani a kapitani druzstva
jsou povinni svymi podpisy potvrdit jejich totoznost.

4. Chovani a vystupovani prislusniku druZstva v dobé pi‘ed podepsanim zapisu o utkani v dalSich p¥i-
padech

JestliZe se osoba, ktera je prislusnikem druzstva, dopusti jakéhokoli zavazného provinéni v dobé pied preda-

nim kapitanem podepsaného zapisu o utkani rozhod¢imu, popiSe rozhod¢i provinéni této osoby na zadni stra-

nu zapisu o utkani; kapitan druzstva v tomto pfipadé totoznost doty¢né osoby svym podpisem nepotvrzuje, ale

popis provinéni podepisi vSichni pfitomni rozhod¢i.

Stejné postupuje rozhod¢i v pripadé, jestlize osoba, ktera v utkani byla ptislusnikem druzstva, se dopusti jaké-

hokoli zavazného provinéni po podepsani zapisu o utkani kapitanem druzstva po utkani.

5. Chovani a vystupovani ¢lent poiadatelské sluzby

Clenové potadatelské sluzby nepodléhaji pravomoci rozhodéiho. Pokud se néktery &len poradatelské sluzby
chova zpuisobem nevhodnym nebo viéi jinym osobam urazlivym, pozada rozhod¢i prosttednictvim kapitana
domaciho druzstva hlavniho potradatele o zjednani napravy s tim, Ze vSe popise na zadni strané zapisu o utka-
ni.

VYKLAD K PRAVIDLU

Vseobecna ustanoveni

(1) Pravidlo 12 stanovi zasady boje o mi¢ a zasady jednani a chovani hra¢t. Boj o mi¢ smi byt tvrdy, ale mu-
si byt Cisty, bez zakernosti a hraci maji respektovat soupete. Veskeré po¢inani hracd ma byt za vsech
okolnosti slusné a korektni. Usili hra&t o dosaZeni co nejlepsiho vysledku nema byt v rozporu se zasa-
dami sportovni etiky. Kazdy hra¢ je povinen dbat o bezpecnost jak svou vlastni, tak i 0 bezpecnost ostat-
nich hracu.

(2) Pravidla fotbalu davaji rozhod¢imu pravomoc k udélovani trestti; podle povahy ptestupku rozhod¢i nafi-
zuje tresty herni a ud¢€luje tresty osobni. Hernimi tresty jsou pfimé volné kopy, nepiimé volné kopy a po-
kutovy kop; osobnimi tresty jsou napomenuti a vylou¢eni. Cést A pravidla 12 uvadi pfestupky, za které
rozhod¢i nafizuje pfimy volny kop nebo pokutovy kop, ¢ast B prestupky, za které rozhod¢i nafizuje ne-
primy volny kop; ¢asti C a D uvadéji prestupky, za které rozhod¢i udéluje osobni tresty.

(3) Pravomoc rozhodéiho udélovat osobni tresty zacina vstupem rozhod¢iho na hraci plochu k zahajeni utka-
ni a trva az do odchodu rozhod¢iho z hraci plochy po ukonéeni utkani; trva tedy i po dobu vsech pie-
rudeni hry a po dobu viech piestavek (viz rozhodnuti CMFS ¢.2 k pravidlu 12).

(4) Dopusti-li se hrac¢ prestupku na hraci plose v dob¢, kdy je mi¢ ve hie, rozhod¢i prerusi hru, udéli ptipad-
ny osobni trest a druzstvo potresta prislusSnym hernim trestem. Pokud rozhod¢i poskytne vyhodu ve hie,
hru nepferusuje, a ptipadny osobni trest udéli az pti nejbliz§im preruseni hry; druzstvo vsak jiz prislus-
nym kopem potrestat nemuze (vyjma piipadu popsaného v ¢l. 18 pravidla 5).

(5) Dopusti-li se riznych prestupkti souc¢asné dva hraci téhoz druzstva, potresta rozhod¢i prislusnym hernim
trestem t&z8i prrestupek (za téz8i prestupek se povazuje ten, za ktery rozhod¢i nafidi ptimy volny, pripad-
né pokutovy kop).

Dopusti-li se shodnych piestupkd soucasné dva hraci téhoz druzstva, navaze rozhodéi hru ptislusnym

kopem v misté, které je blize k brance provinivsiho se druzZstva (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravi-
dla 13).

Dopusti-li se riznych piestupkti souc¢asné dva hraci soupeticich druzstev, potresta rozhod¢i prislusnym
hernim trestem to druzstvo, jehoz hrac se dopustil tézsiho ptrestupku.
Dopusti-li se shodnych piestupkd soucasné dva hraci soupeficich druzstev, navaze rozhod¢i hru mi¢em

rozhod¢iho v misté, kde byl mi¢ v okamziku pieruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla
13).
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(6)

()

Ve vSech uvedenych pripadech ud€li rozhod¢i hra¢tim osobni tresty za v§echny piestupky, které ve smys-
Iu pravidla 12 udéleni osobniho trestu vyzaduji.

Dopusti-li se hrac jakéhokoli prestupku viici jiné osob¢, nez hraci soupetova druzstva, udéli mu rozhod¢i
odpovidajici osobni trest; jestlize rozhodci z tohoto ditvodu prerusi hru, navaze ji nepfimym volnym ko-
pem z toho mista na hraci plose, kde se hra¢ dopustil prestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravi-
dla 13).

Dopusti-li se jakéhokoliv provinéni osoba nezicastnéna na hie na hraci plose v dob¢, kdy je mi¢ ve hte,
prerusi rozhod¢i hru a zajisti, aby uvedena osoba opustila hraci plochu. Hru navaze mi¢em rozhod¢iho v
misté, kde byl mi¢ v okamziku pieruseni hry (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13). Jedna-li se
o nahradnika nebo vystfidaného hrace, udéli mu rozhod¢i i odpovidajici osobni trest a hru navaze ne-
primym volnym kopem v misté, kde byl mi¢ v okamziku preruSeni hry (s ohledem na zvlastni usta-
noveni pravidla 13).

PRESTUPKY TRESTANE PRIMYM VOLNYM KOPEM (¢ast A pravidla 12)

®)

)

Rozhod¢i je opravnén natidit pfimy volny kop nebo pokutovy kop jen za prestupky hrac¢t uvedené v ¢asti
A pravidla 12, kterych se hra¢ na hraci plose dopusti vii¢i hraéi soupefova druzstva v dobé, kdy byl mi¢
ve hte.

JestliZe se stejného prestupku hrac dopusti sice v dob¢, kdy mic¢ byl ve hie, ale v misté mimo hraci plo-
chu, udé€li mu rozhod¢i pouze osobni trest. Jestlize rozhod¢i z tohoto diivodu pierusi hru, navaze ji mi-
¢em rozhod¢iho na tom misté hraci plochy, kde byl mi¢ v okamziku pteruseni hry (s ohledem zvlastni
ustanoveni pravidla 8).

JestliZe se stejného prestupku hrac¢ dopusti v dobé, kdy byl mi¢ ze hry, at’ jiz na hraci plose nebo mimo
ni, ud€li rozhod¢i hraci pouze osobni trest.

Jestlize rozhod¢i prerusi hru, aby natidil volny nebo pokutovy kop, rozhoduje se podle toho, kde na hraci
plose k prestupku doslo.

a) Jestlize k pfestupku doslo v dusledku fyzického kontaktu se soupeifem nebo pokusem o tento fyzicky
kontakt, a to i nepfimo, napt. hozenim né&jakého predmétu, plivnutim apod., povazuje rozhod¢i za
misto pfestupku to misto na hraci plose, kde doslo nebo mélo dojit k fyzickému kontaktu; kopne-li
napt. hrac, ktery stoji ve vlastnim pokutovém tizemi soupete, ktery je mimo pokutové tizemi, nafidi
rozhod¢i proti jeho druzstvu piimy volny kop, protoze napadeny hrac se nachazel mimo pokutové
uzemi.

b) Jestlize se jednalo o piestupek sice s ,,fyzickym* kontaktem, ale napadeny hraé¢ se nachazel mimo
hraci plochu (napf. plivnuti na hrace, ktery je oSetfovan za pomezni ¢arou), nebo u prestupkl verbal-
niho charakteru, jako jsou projevy nesouhlasu, urazky apod, a ve vSech ostatnich pfipadech, kde pra-
vidla nafizuji navazat hru nepfimym volnym kopem, povazuje rozhod¢i za misto piestupku to misto
na hraci ploSe, kde se nachazel provinivsi se hrac.

¢) Zahraje-li hra¢ umysIn€ mic rukou, je mistem prestupku to misto na hraci plose, kde doslo ke kontak-
tu ruky a mice; zahraje-li napt. hrac¢ nebo brankat, ktery stoji ve vlastnim pokutovém tzemi umysiné
mic¢ rukou mimo vlastni pokutové uzemi, natidi rozhod¢i piimy volny kop z pfislusného mista mimo
pokutové uzemi.

d) Prestupky, ke kterym doslo pfimo na nekteré z ¢ar ohranicujicich pokutové uzemi, se povazuji za
prestupky uvnitt pokutového uzemi.

Kopnuti nebo pokus o kopnuti soupefe.

(10) Kazdé kopnuti nebo pokus o kopnuti soupete, i kdyby k nému doslo v boji 0 mi¢, musi rozhod¢i po-

trestat, doslo-li k nému podle jeho nazoru z nedbalosti, bezohlednosti nebo za pouziti nepfimérené sily.

Kopnutim se rovnéz rozumi
e Uder kolenem, nebo
e zasazeni soupefe podrazkou kopacky tieba i prosttednictvim mice (tzv. Slapak, Slapak pies
mic), nebo
e zasazeni soupefe podrazkou kopacky ve skluzu zezadu, ze strany nebo zepiedu.
Za pokus o kopnuti se povazuje kazdy imyslny pfestupek hrace, pti némz sice nedoslo k fyzickému kon-
taktu, ale to jen proto, ze soupet stacil pied kopnutim uhnout.
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Podrazeni nebo pokus o podraZeni soupeie

(11) Podrazenim soupete se rozumi zakrok, pfi némz hra¢ zplsobi pad soupefe nastavenim nohy, zahakova-
nim nohy soupefe zezadu nebo ze strany, nebo skluzem.
Za podrazeni se rovnéz povazuje, sehne-li se hra¢ za soupetem nebo pred nim a tak ptivodi jeho pad
(tzv. stolicka). Tento zakrok je zvlasté nebezpecny proti hraci ve vyskoku, pfedev§im proti brankari chy-
tajicimu mic.
Za pokus o podrazeni se povazuje kazdy imyslny piestupek hrace, pti némz sice nedoslo k podrazeni, ale
to jen proto, Ze soupef se stacil zakroku vyhnout.

Skoceni na soupere

(12) Skocenim na soupefe se rozumi zakrok, pii némz hrac¢ provede vyskok nejen vzhuru, ale i smérem na
soupefe s naslednym fyzickym kontaktem.
Za skocCeni na soupeie se rovnéz povazuje naskoceni hrace zezadu na soupefte, i kdyz pti tom hra¢ upazi,
aby zdaraznil, Ze pti vyskoku nepouziva rukou, nebo sko¢eni hrace smérem proti soupeti na mi¢, kterym
praveé soupet hraje.
Za poruseni pravidla se v§ak nepovazuje, jestlize hra¢ nebo brankar vyskoéi a zasahne mic a teprve po-
tom o soupete zavadi nebo na néj i spadne.

VraZeni do soupeie

(13) Pfi boji 0 mi€ je dovoleno pIné uplatnit télesnou silu, proto hra¢ smi do soupeie dovolenym zplsobem
vrazit; vrazeni v§ak nesmi byt podle nazoru rozhodéiho prudké, bezohledné, ani pfi ném nesmi byt pou-
zito nepfimé&fené sily.

Vrazet smi hra¢ pouze v boji o mi¢ a v bezprostiedni vzdalenosti od mice, pric¢emz za ,,bezprostiedni
vzdalenost® se povazuje vzdalenost neptfesahujici 2 m; za dovoleny zplisob vraZeni se povaZuje pouze
vrazeni ramenem do ramene soupefe nebo vrazeni ramenem zezadu do soupetovy lopatky, pfi¢emz vra-
zejici hra¢ musi mit pazi, jejimz ramenem do soupefe vrazi, u téla, a oba hraci pritom musi byt na stejné
urovni, tzn., ze oba musi byt bud’ na zemi nebo ve vyskoku.

s

Jestlize hrac¢ vrazi ramenem do soupefova hrudniku, povazuje se jeho zakrok za nedovolené vrazeni. Za

nedovoleny zplisob vraZeni se povazuje i takovy zakrok, pti némz hra¢ prudce vrazi vlastnim hrudnikem
zezadu do soupefe, 1 kdyz ptitom upazi, aby naznacil, ze nepouzil rukou. Jestlize vrazejici hra¢ nema pti
vrazeni pazi u téla, povazuje se jeho zakrok za stréeni do soupete.

Obrati-li se hra¢ z taktickych divodt zady k soupefi proto, aby kryl mi¢, smi do ného soupet zezadu do-
volenym zptisobem vrazet.

Udereni nebo pokus o udefeni soupere

(14) Kazdé udeteni soupefe, i kdyby k nému doslo v boji 0 mi¢, musi rozhod¢i potrestat, je-li podle jeho nazo-
ru nedbalé, bezohledné nebo s pouzitim nepfiméfené sily. Za udetfeni soupefe se rovnéz povazuje uder
hlavou nebo udefeni mi¢em ¢i jinym predmétem, ktery hra¢ drzi v ruce, nebo ktery po soupeti hodi; pti-
tom neni podstatné, zda hozenym predmétem soupete zasahne. Jestlize napf. brankaf umyslné udefi
soupefe mi¢em, ktery drzi v rukou, nebo zasadhne soupete prudce hozenym micem, jedna se rovnéz
o udefeni soupete.
Za pokus o udefeni se povazuje kazdy umyslny prestupek hracée, pii némz sice nedoslo k fyzickému kon-
taktu, ale to jen proto, Ze soupet stacil pied udetenim uhnout.

Stréeni do soupeie

(15) Stréenim se rozumi stréeni, odstréeni nebo postréeni soupefe a to nejen rukou, pazi nebo loktem, ale
i jinou ¢asti téla, napt. stehnem nebo hyzdi. Rozhodujici neni prudkost stréeni; je-li soupet v pohybu,
sta¢i do n¢j nékdy stréit jen lehce, aby ztratil rovnovahu.

Nedovolené zastaveni soupeie

(16) Pii zastavovani soupeire musi hra¢ nejprve zahrat micem a teprve potom smi dojit k télesnému kon-
taktu obou hracu.
NejcastéjSim zptisobem zastaveni soupeie je odebrani mice souperi skluzem. Pii odebirani mice
skluzem neni pravidlo poruseno, jestliZze branici hra¢ nejprve zasahne mic, a to ani v piipadg, jestlize
soupef nasledné upadne ptes nohu, kterou predtim branici hra¢ micem zahral. Zasahne-li vSak hrac pti
odebirani mice skluzem nejprve soupete a teprve potom mic, povazuje se to za zakazany zpusob hry. Za
zakazany zpisob hry se povazuje rovnéz to, jestlize hra¢ zasahne mic i soupefe souéasné, nebo jestlize
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hra¢ sice jednou nohou soupefi mi¢ odebere, ale soupete ptitom zasadhne druhou nohou.
O prestupek stejného charakteru se jedna také v pfipadé, Ze hrac ve snaze odebrat soupefi mi¢ se soupeie
dotkne t€lem dfive neZ mice.

Plivnuti na soupeie

(17) Plivne-li hra¢ na soupeie, rozhod¢i pi‘erusi hru, provinivsiho se hrace vylou¢i a ve prospéch soupe-
Fova druzstva naridi piimy volny popiipadé pokutovy kop. Rozhod¢i v§ak miiZe potrestat hrace jen
v piipadé, Ze pirestupek vidél, nebo jestliZe ho o prestupku informoval asistent rozhodciho.

DrZeni soupeie

(18) Drzenim se rozumi aktivni drZeni, tj. uchopeni nebo tahani soupete za ubor, za pazi nebo za kteroukoli
jinou ¢ast téla soupeie at’ jiz rukou, pazi nebo i kteroukoli jinou ¢asti téla (napf. stehnem nebo hyzdi) se
zamérem branit soupeti ve volném pohybu. Rozpazi-li hra¢ ruce, aby dotekem soupefi zabranil ve vol-
ném pohybu, drzi soupete. Za drZzeni soupeie se rovnéz povazuje, jestlize hrac vysko¢i po miéi a pti
vyskoku se rukou nebo rukama opfe o stojiciho soupete.
Tresta-li rozhod¢i drzeni, nesmi pfi rozhodovani o mistu prestupku zvyhodnit druzstvo, jehoz hrac se
prestupku dopustil.

Hra rukou

(19) Za zakazany zpusob hry se povazuje, jestlize hra¢ (kromé& brankafe ve vlastnim pokutovém tzemi) za-
hraje — podle nazoru rozhodéiho imysin€ — mi¢ rukou nebo se rukou mice dotkne; za ,,ruku® se pfitom
povazuje paze od ramene az k prstim. Za poruseni pravidla se rovnéZ povazuje zahrani mice rukou
z nedbalosti, neopatrnosti nebo nedostatecné predvidavosti nasledkd boje o mic; obecné se ma za to, Ze
hra¢ hraje rukou védomé, jde-li ,,ruka k mici.

Aby pii posuzovani hry rukou v pokutovém uzemi nedochazelo k zavaznym pirehmatim doporucuje se,
aby rozhod¢i v pripad¢€, ze ma pochybnosti o tom, zda branici nebo uto€ici hra¢ zahral rukou skute¢né
,,amysIné“, rozhodl ve prospéch braniciho druzstva.

(20) Za tmyslnou hru rukou je tieba povazovat, jestlize hra¢ zadrzenim nebo zahranim mice rukou ziska pro
sebe nebo pro své druzstvo vyhodu.

Pii posuzovani, zda se jednalo o imysinou hru rukou, musi rozhod¢i posoudit tyto aspekty:
e zda se jednalo o pohyb ruky k mi¢i nebo pohyb mice k ruce,

zda ruka hrace byla prirozené pozici odpovidajici pohybu hrace,

zda se hra¢ snazi piredejit tomu, aby se mi¢ dotkl jeho ruky,

zda hra¢ mél mozZnost kontaktu ruky a mice predejit,

zda nepouzil ruky nebo paZe k imyslnému zahrani micem.

(21) Za poruseni pravidla rozhod¢i nebude povazovat napf. tyto situace:

e mic je nastielen na ruku, kterou ma hrac u téla, nebo

e hrac¢ po souboji 0 mi¢ upadne na mi¢ nebo se po padu nechténé dotkne mice rukou, nebo

e  hrac¢ se po padu na zem snazi vstat, pfitom se rukou opie 0 zem a mi¢ se zastavi o jeho ruku,
nebo

e  hra¢ si instinktivné a reflexivnim pohybem chrani pfed prudce vystfelenym mic¢em choulosti-
vou c¢ast téla, napt. obli¢ej, genitalie, ale i hrudnik apod., nebo

e se mi¢ odrazi od ramena hrace, nebo

e pii odkopu mice si hrac¢ nastreli vlastni ruku

PRESTUPKY TRESTANE NEPRIMYM VOLNYM KOPEM (¢ast B pravidla 12)

(22) Rozhod¢i je opravnén naridit neptimy volny kop za ptestupek uvedeny v ¢asti B pravidla 12, kterého se
hrac¢ dopusti na hraci plose v dob€, kdy byl mic¢ ve hie; hru rozhod¢i navaze neptimym volnym kopem na
tom misté hraci plochy, kde se nachazel provinivsi se hra¢ (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 8).
Neptimy volny kop v§ak rozhod¢i natidi také za prestupky, které Pravidla fotbalu uvadéji na jinych mis-
tech nez v pravidle 12.

Nebezpecéna hra

(23) Za nebezpecnou hru se povazuje takovy zakrok, jimz hra¢ podle nazoru rozhodciho ohrozi bezpecnost
soupefe nebo svou vlastni, aniz pfitom jedna imysIn€ nebo zakein¢. Zakrok hraée vii¢i soupefi lze pova-
zovat za nebezpecnou hru jen tehdy, nedojde-li k fyzickému kontaktu. Jestlize se hrac pii zakroku soupe-
fe dotkne, nejedna se o nebezpecnou hru, nybrz o néktery z prestupkd uvedenych v ¢asti A pravidla 12.

(24) Za nebezpecnou hru vici soupeti se povazuje, jestlize napt. hracé
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e snazi se zasahnout nohou mi¢ na urovni trupu nebo hlavy soupefte, ktery je v bezprostiedni
blizkosti mice (tzv. vysoka noha), nebo

provede smérem na hrace soupefe tzv. nizky, nebo

nastavi nohu podrazkou kopacky proti noze soupeie a pritom nedojde ke kontaktu hraci, nebo
nastavi nebo zvedne zbyte¢né vysoko nohu nebo koleno proti té€lu soupete, nebo

snazi se vykopnout mi¢ z rukou stojiciho nebo leziciho brankare soupetova druzstva.

(25) Nebezpecnou hrou vici vlastni osobé sice hra¢ ohrozuje pouze svou vlastni bezpecnost, ale jeho jednani
je piresto v rozporu s pravidly, protoze tim soupeti omezuje moznost hrat mi¢em. Za nebezpec¢nou hru
vici vlastni osobé se povazuje, jestlize napt. hrac

e snazi se zahrat mi¢ hlavou pod urovni pasu soupeie v okamziku, kdy soupet se snazi hrat mi-
¢em regulérné nohou, nebo

e upadne na mi¢ a zstane na ném nebo tésné u néj lezet, a tim znemozni soupeti hrat micem
regulérné nohou, nebo

e snazi se zahrat mi¢em nohou, z niZ se mu vyzula kopacka.

(26) Za nebezpecnou hru vici vlastni osobé se rovnéz povazuje, vrhne-li se brankai ve spletité a nebezpeéné
situaci po mici, aby se ho zmocnil. Takovy zakrok vSak odpovida vzitému zpasobu hry brankare, a proto
se netresta. Rozhod¢i vSak musi rozlisit nebezpecny zptisob hry brankare vici vlastni osobé od ne-
bezpeénych zakrokt brankare vici soupefi.

Branéni soupefi v pohybu

(27) Nedovolenym branénim se rozumi, prekazi-li hrac, ktery nehraje mic¢em, t€lem soupefi ve volném pohy-
bu tak, Ze soupete zastavi, pfinuti ho ke zpomaleni nebo zméné€ sméru pohybu; oba se pfitom nemuseji
navzajem dotknout.

Za nedovolené branéni soupeti v pohybu se rovnéz povazuje, jestlize hra¢ zamérné probiha mezi soupe-
fem a mi¢em, aniZ by mél v imyslu se mi¢e zmocnit nebo jim hrat. Rovnéz hrac, ktery ptihral mic spo-
luhraéi nebo brankafi a potom soupeti, ktery chce zasahnout do hry, timysIné piekazi v pohybu, porusuje
pravidlo. Obrati-li se vSak hra¢ ¢elem k vlastnimu brankafi, ktery ma mi¢ pod kontrolou, neporusuje ten-
to hra¢ pravidlo, pokud soupefi aktivné nebrani v pohybu.

Pravidlo porusuje také hrac, ktery se nesnazi hrat mic¢em a brani v pohybu soupetovu brankati v dobg,
kdy brankai vyrazi nebo chytd mi¢, nebo v dob€, kdy mi¢ neni v jejich bezprosttedni blizkosti.
Hrac, ktery praveé hraje micem (ma mi¢ pod kontrolou), smi soupefi branit v ziskani mice a neporusuje
ptitom pravidlo. Pfitom vSak musi byt tvaii a télem obracen k mici (nikoli k soupefi) a nesmi se sehnout,
a tim soupefte odstréit. Obrati-li se hrac¢ zady k soupefi proto, aby z taktickych diivodi umoznil mici
opustit hraci plochu, neporusuje pravidlo a soupet do ného smi dovolenym zptisobem zezadu vrazet.
Branéni branka¥i v rozehrani mice
(28) Pravidlo porusuje hrac, ktery aktivné prekazi soupetovu brankafi, aby se zbavil mice, ktery drzi v rukou.
Jestlize napt. hra¢ poskakuje nebo pobiha pred brankafem, a tim ho nuti, aby mi¢ drzel v rukou déle, nez

dovoluji pravidla, poruSuje pravidlo. Za poruseni pravidla se nepovazuje, jestlize se hra¢ pred brankare
pouze postavi, brankaf ma totiz moznost mi¢ vyhodit.

Piestupky brankare
(29) Brankar ma ve vlastnim pokutovém tzemi mi¢ v rukou pod kontrolou, jestlize stoji na nohou a mi¢ ma

v rukou. Brankat ma mic ,,pod kontrolou i tehdy, kdyZ mi¢em poklepava o zem nebo ho vyhazuje do
vzduchu a zase ho chyta.

Brankai smi mit mi¢ pod kontrolou pouze omezenou dobu, pak se jej musi zbavit, tj. bud’ ho vykopnout,
vyhodit nebo ho polozit ¢i pustit na zem; potom jim i ve vlastnim pokutovém uzemi muze dal hrat, ale
jiz ne rukou. Rukou se mic¢e smi znovu dotknout poté, co mi¢em zahraje nebo se ho dotkne jiny hrac, ne-
jedna-li se ovSem o zpétnou prihravku vlastnimu brankafti (viz ¢l. 32).

(30) Za ziskani mice pod kontrolu se rovnéz povazuje, jestlize brankai mi¢ dotykem jedné nebo obou rukou,
jedné nebo obou pazi nebo jejich ¢asti zadrzi a dal jej hraje nohama. V tomto pfipadé se brankaf nesmi
mice dotknout znovu rukou dfive, nez mi¢em zahraje nebo se ho dotkne jiny hrac, nejedna-li se o zpét-
nou piihravku vlastnimu brankati (viz ¢l. 32), jinak jej rozhod¢i potresta za poruseni pravidla. Doba, po
kterou mic¢ hraje nohama, neni nijak casové omezena.
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1)

Jestlize se ale podle nazoru rozhodc¢iho jedna o ndhodné odrazeny nebo nastieleny mic, napt. kdyz bran-
kar vyrazi robinsonadou stielu soupefe, pak se nejedna o ptipad, kdy brankar ma mi¢ pod kontrolou, a
proto smi dale mi¢em hrat i rukou.
Doba, béhem niz smi mit brankat mi¢ v rukou pod kontrolou, je omezena na nejvyse Sest sekund. Za po-
ruSeni pravidla proto potresta rozhod¢i brankare, ktery

e ma mic¢ v rukou pod kontrolou déle nez Sest sekund, nebo

e pred tim, nez se s mi¢em v rukou postavi na nohy, podle nazoru rozhodé¢iho imysIné promar-

ni tolik Casu, ze se potom nestaci mice zbavit do Sesti sekund.

Zpétna prihravka brankari.

(32)

(33)

Hrac¢ smi kdykoli pfihrat mi¢ svému brankafi (zahrat tzv. malou domt); jestlize ale brankafi pfihraje mic¢
umyslné nohou pod kolenem nebo rukama z vhazovani, nesmi se brankatr mice dotknout rukou, jinak po-
ruSuje pravidlo.
Za prihrani nohou, po némz se brankaf nesmi dotknout mice rukou, se povazuje jestliZze napf.

e  brankar obdrzi prihravku piimo ze hry, nebo
brankaft obdrzi ptihravku z jakéhokoli kopu, nebo
spoluhra¢ nohou mi¢ zastavi, aby ho prenechal brankaii, nebo
spoluhra¢ neptihraje pfimo brankari, ale brankat si pro mi¢ dobéhne, nebo
brankar si prihravku nejprve zastavi nohou a poté, tieba i po nékolika krocich, mi¢ uchopi do
rukou.

Za zpétnou prihravku brankafi rozhod¢i druzstvo nepotresta, jestlize brankaf hraje rukou mic, ktery se
nahodné odrazi od nohy jeho spoluhrace.

Chce-li hra¢ zahrat mic zpét svému brankafi tak, aby po jeho pfihravce brankar mohl uchopit mi¢ do ru-
kou, muize tak ucinit télem, hlavou, kolenem ¢i stehnem. JestliZze vSak hra¢ ma mic¢ u nohy, a pravidlo
obejde tim, Ze si mi¢ nohou nadhodi na hlavu a potom ho pfihraje svému brankati hlavou, chova se ne-
sportovné a rozhod¢i ho napomene; pfitom neni rozhodujici, jestli se po jeho piihravce brankai rukou
mice dotkne ¢i nedotkne, rozhodujici je imysl hraée obejit ustanoveni pravidla. Pierusi-li rozhod¢i

z toho divodu hru, aby hrace napomenul, navaze ji nepfimym volnym kopem v misté, kde se hrac¢ pre-
stupku dopustil (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

Stejné bude postupovat rozhod¢i v pripadé, Ze hrac se pokusi obejit pravidlo tim, ze tmysIné nadhodi
mic nohou smérem na hlavu svého spoluhrace a ten jej hlavou prihraje svému brankati.

JestliZe se hra¢ pokusi obejit ustanoveni pravidla pii provadéni volného kopu, a volny kop provede napt.
tak, Ze mi¢ rozehraje vlastnimu brankafi kolenem, rozhod¢i ho napomene za nesportovni chovani a ne-
cha volny kop opakovat.

OSOBNI TRESTY

(34)

Kazdy hrac, at’ jiz se nachazi na hraci ploSe nebo mimo ni, ktery se dopusti vici soupeti, spoluhraci, roz-
hodc¢imu, asistentovi rozhod¢iho nebo proti jiné osobé piestupku, za ktery ma byt napomenut nebo vylou-
¢en, nebo ktery pouzije urazlivych nebo hanlivych vyrokt, musi byt potrestan ptislusnym trestem podle
povahy ptestupku.

Ve vSech ptipadech, kde se v dal§im bude hovoftit o udélovani osobnich trestl, se citovana ustanoveni
vztahuji na vSechny ¢leny druzstva.

Osobni trest udéli rozhod¢i tak, ze kartu pfislusné barvy zvedne do vyse nad rameno a zfetelné ji ukaze
provinivs§imu se hraci. Rozhod¢i nemusi osobni trest udélit ihned po provinéni hrace. Vyzaduje-li to si-
tuace, poskytne rozhod¢i vyhodu ve hie a osobni trest udéli pi nejblizsim pferuseni hry.

V Pravidlech fotbalu se na fad¢ mist konkrétné uvadi, kdy a za jaky prestupek musi hrac osobni trest ob-
drzet; v téchto ptipadech se jedna o tzv. osobni tresty taxativni, tj. takové, které je rozhod¢i vzdy povinen
udélit. Rozhod¢i vSak mtize udélit osobni trest i v souvislosti s piestupky uvedenymi v ¢asti A pravidla
12, pokud usoudi, Ze charakter a povaha prestupku udé€leni osobniho trestu vyzaduje. V téchto pripadech
se vSak nejedna o tresty taxativni, protoZe zavaznost piestupku posoudi pouze rozhod¢i.

V ptipadé mén¢ zavaznych prestupkti mize rozhod¢i nejprve upozornit hrace, Ze jeho zptisob hry za¢ina
vybocovat z ramce pravidel, a teprve pfi dal$im prestupku hrac¢e napomenout. V zZadném piipadé vSak
rozhod¢i nemize takto postupovat v pripadé, Ze Pravidla fotbalu udéleni osobniho trestu ukladaji.
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Napomenuti (¢ast C pravidla 12)

(35)

Pravidlo 12 uvadi v ¢asti C sedm prestupktl, za které musi byt hra¢ vzdy napomenut; mimoto se vSak
v Pravidlech fotbalu na fadé mist uvadéji jesté dalsi prestupky, za které musi byt hra¢ rovnéz napomenut;
ve vSech téchto ptipadech se jedna o osobni tresty tzv. taxativni.

Nesportovni chovani

(36)

(37)

(38)

(39)

(40)

(41)

Prestupku se dopousti hrac, je-li podle nazoru rozhod¢iho jeho jednani v rozporu se zasadami slusného
chovani a ¢estného boje o mic.

Rozhod¢i rovnéz napomene za nesportovni chovani hrace, ktery pouZzije vii¢i soupefi nebo jiné osob¢ vy-
hrizna nebo provokativni gesta (pokud rozhod¢i jeho jednani neposoudi jako chovani hrubé nesportov-
ni).

Jestlize rozhod¢i prerusi hru, aby hrace napomenul za nesportovni chovani, navaze hru neptimym vol-
nym kopem na tom misté hraci plochy, kde se nachazel provinivsi se hrac; jestlize se vSak hrac¢ soucasné
dopusti prestupku ve smyslu ¢asti A pravidla 12, natidi rozhod¢i ptimy volny kop z mista, kde

k prestupku doslo (vZdy s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13) nebo pokutovy kop.

Jestlize k prestupku doslo v pferusené hi‘e nebo mimo hraci plochu, udéli rozhod¢i hraci pouze osobni
trest a hru navaze zptisobem odpovidajicim dtvodu, pro ktery byla hra pferusena.

Rozhod¢i napomene za nesportovni chovani hrace, ktery zahraje mi¢ umyslné rukou (vyjma brankare ve
vlastnim pokutovém tzemi), aby zmafil slibn¢ se rozvijejici titoénou akci soupete; stejné rozhod¢i napo-
mene hrace nebo brankare, ktery zmafi slibné se rozvijejici ito¢nou akci soupefe tim, Ze zastavi pronika-
jiciho hrace nékterym z dalsich prestupkd, za které se v souladu s ¢asti A pravidla 12 nafizuje ptimy
volny, poptipadé pokutovy kop. Za ,,slibné se rozvijejici uto¢nou akci® se napf. povazuje takova herni si-
tuace, ktera by bez poruseni pravidla branicim hra¢em umoznila po jedné az dvou ptihravkach ohrozit
branku.

Skluz jako obranny zakrok, jimz se snazi odebrat mi¢, musi hra¢ pouzivat ohleduplné vii¢i soupefi. Proto
jako nesportovni chovani mtize rozhod¢i posoudit kazdy skluz, pii némz hra¢ nezasdhne mic, ale podrazi
nebo kopne soupefe. Podle nazoru rozhod¢iho vsak takovy zakrok miize byt posouzen i jako surova hra
(viz ¢l. 50).
Rozhod¢i napomene za nesportovni chovani hrace, ktery se svym jednanim nebo chovanim pokusi okla-
mat rozhod¢iho nebo asistenta rozhod¢iho, nebo ktery se nesportovnim zptisobem pokusi oklamat soupe-
fe. Takovym projevem nesportovniho chovani hrace je napf.
e pokus hrace o docileni branky rukou, nebo
e umyslné provedeni volného kopu nebo vhazovani piesto, Ze rozhod¢i hrace vyzval, aby vyckal
az na jeho pokyn, nebo
e simulace nafilmovanim padu nebo zvelicenim nasledkd kontaktu se soupetem, ktera ma kde-
koli na hraci plose pfimét rozhod¢iho k natizeni kopu, nebo
e pfedstirani zranéni, apod.
Dalsim projevem nesportovniho chovani napt. mtze byt, jestlize hrac¢
o dopusti se nékterého z prvnich sedmi pirestupkt uvedenych v ¢asti A Pravidla 12 bezo-
hlednym zpiisobem, nebo
e povéieny kapitanem k provedeni kopu odmitne kop provést, provede kop imysIné nespravné
nebo
e provede pokutovy kop, ackoli k tomu nebyl uréen, nebo
e  drZi soupei‘e bez snahy, imyslu nebo moznosti hrat mi¢em, nebo
e rusi soupeie provadéjiciho kop nebo vhazovani tim, Ze nevhodné gestikuluje, pobiha nebo po-
kiikuje, nebo
e umyslné zakopne mi¢ mimo hraci plochu, (jako projev nesouhlasu s rozhodnutim rozhod-
¢iho), nebo
e Umysln¢ zalehne mi¢, nebo vsedé zadrzi mi¢ mezi nohama tak, aby jim soupet nemohl hrat,
nebo
e pokiikem nebo jinym nesportovnim zplsobem se snazi zmast nebo rusit soupefe, at’ jiz na hra-
ci plose nebo mimo ni, nebo
e pokusi se obejit ustanoveni pravidla 12, aby mohl beztrestn¢ ptihrat mi¢ nohou svému branka-
fi (viz rozhodnuti IFAB €. 3 k pravidlu 12), nebo
e  zavési se na brankové bievno, nebo
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e v prubchu utkani umysiné poskodi mic ¢i pfislusenstvi hraci plochy nebo vybaveni hiisté, ne-
bo

e  zadrZi nebo se pokusi zadrzet mi¢, popiipad¢ zménit smér jeho pohybu hozenim né&jakého
predmétu, nebo

e neuposlechne pokynu rozhod¢iho.

Projevy nespokojenosti a protestovani

(42) Prestupku se dopousti hraé, ktery slovy, gesty, posuiiky nebo jinym podobnym jednanim projevuje nespo-
kojenost s rozhodnutim rozhod¢iho nebo protestuje proti jeho rozhodnuti, nebo hrac, ktery obdobné ne-
souhlasi se signalizaci asistenta rozhodciho. Jestlize rozhod¢i z tohoto diivodu pterusi hru, navaze ji ne-
pfimym volnym kopem na tom misté hraci plochy, kde se hra¢ dopustil pfestupku (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 13).

Soustavné porusovani pravidel

(43) Prestupku se dopousti hraé, ktery se opakované dopousti poruseni pravidla ve smyslu ¢asti A nebo B pra-
vidla 12, i kdyz jednotlivé piestupky samy o sob& nejsou divodem k napomenuti. Jestlize naptiklad
obrance druzstva opakované zastavuje hrace soupete drZzenim, tedy piestupkem, jenz sam o sob¢ neni
divodem k udéleni osobniho trestu (vyjma ptipadu, kdy se jedna o zmateni slibné se rozvijejici akce, viz
¢l. 38), soustavné porusuje pravidlo.

ZdrZovani pri navazovani hry

(44) Kazdy pokus hrace zdrzovat a promariiovat ¢as pti navazovani hry potresta rozhod¢i napomenutim. Hrac¢
porusuje pravidlo, jestlize napt.

e postavi se pfed mi¢ nebo zaujima predepsanou vzdalenost zdlouhavym zptisobem, aby zne-
moznil soupefi rychlé provedeni kopu, nebo

e umysln¢ odnese, odkopne nebo odhodi mi¢ od mista kopu nebo vhazovani, pfi¢emz neni roz-
hodujici, zda se tohoto piestupku dopusti hra¢ branici nebo utocici strany, nebo

e pfi vhazovani mice naznaci vhozeni a potom pieda mic¢ ke vhozeni svému spoluhraci, nebo

e podle nazoru rozhod¢iho imysiné otali s provedenim kopu nebo vhazovani, nebo

e jako brankai odmitne pii provadéni pokutového kopu zaujmout misto v brance na brankové
are.

NedodrzZeni predepsané vzdalenosti

(45) Prestupku se dopousti hraé, ktery imysIné zdrzi provedeni volného kopu, kopu z rohu nebo vhazovani
mice, napf. tim, Ze
e pied provedenim kopu nebo vhozenim mice zkrati predepsanou vzdalenost tim, ze pfed¢asné
vybéhne proti mici, nebo
e provokuje soupefe, nebo vyvolava nebezpedi stietu s protihra¢em imyslnym hranim mice po-
té, co rozhodci prerusil hru.

Vstup na hraci plochu bez souhlasu rozhodc¢iho

(46) Prestupku se dopousti hraé, ktery imyslné a bez souhlasu rozhod¢iho vstoupi na hraci plochu (viz ¢l. 12
pravidla 3). Tohoto piestupku se mtize dopustit napf.
e  hrac, ktery po zahéjeni utkani dopliiuje své druzstvo, nebo
o  hrag, ktery doCasné opustil hraci plochu, nebo
e  hrag, kterého rozhod¢i vykazal z hraci plochy pro zavadu na vystroji.

Jestlize rozhodci z tohoto divodu pierusi hru, aby hrace napomenul, navaze hru nepfimym volnym ko-
pem na tom miste hraci plochy, kde byl mi¢ v okamziku pteruseni hry; jestlize se vSak provinivsi hrac
nasledn¢ dopusti dalsiho ptestupku ve smyslu ¢asti A pravidla 12, natidi rozhod¢i podle mista, kde se
hra¢ dopustil dals§iho piestupku, piimy volny kop (vzdy s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13),
nebo pokutovy kop.

Opusténi hraci plochy bez souhlasu rozhodc¢iho

(47) Prestupku se dopousti hraé, ktery imysIn¢ a bez souhlasu rozhod¢iho hraci plochu opusti s vyjimkou pii-
padt uvedenych ve ¢l. 22 pravidla 3. Jestlize rozhod¢i z tohoto divodu pierusi hru, aby hrace napome-
nul, nafidi neptimy volny kop v misté, kde byl mi¢ v okamziku ptferuseni hry (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 13).
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Vylouceni (¢ast D pravidla 12)
(48) Pravidlo 12 uvadi v ¢asti D sedm piestupkil, za které musi byt hra¢ vylou¢en; mimoto se vSak

v Pravidlech fotbalu na fadé mist uvadéji jesté dalsi prestupky, za které musi rozhod¢i rovnéz hracée vy-
lougit.

Vylouceni pi‘ed utkanim, v pribéhu utkani a po ukonceni utkani.

(49) Jestlize rozhod¢i vylouci hrace v dobg, kdy utkani jesté nebylo zahajeno, nastoupi jeho druzstvo k utkani
s nezmensenym poctem hraci, protoZze za tohoto hrace smi nastoupit néktery z ndhradnika.

Jestlize rozhod¢i vyloué¢i nahradnika v dobé€, kdy utkani jesté nebylo zahajeno, nesmi druzstvo pocet na-
hradnikt doplnit.

Jestlize rozhod¢i vylouéi hrace v pribéhu utkani, pokracuje druzstvo ve hi'e s mensim po¢tem hraci.
Jestlize rozhod¢i vyloué¢i nahradnika v pribéhu utkani, nesmi druzstvo pocet nahradnikd doplnit.
Rozhod¢i je opravnén ukazat CK hraci nebo nahradnikovi i po skonéeni utkani, a praveé tak je opravnén
ukazat CK i hrac¢im vystiidanym nebo odvolanym.

Surova hra

(50) Surové hry se dopusti hrac¢, ktery podle nazoru rozhod¢iho v nepi‘erusené hire se na hraci plose
v souboji 0 mi¢ dopusti nékterého ze prvnich sedmi prestupki uvedenych v ¢asti A pravidla 12 vici
soupefi za pouziti neprimérené sily, brutality, imysiné, nasilné nebo se zamérem ho zranit.
Za surovou hru se mimo jiné povazuje skluz, pi'i némz hrac ohrozi zdravi nebo bezpecnost soupere.

Hrubé nesportovni chovani

(51) Hrac se dopusti hrubého nesportovniho chovani, pokud pouZije nepiiméi-enou silu nebo brutalitu
vici soupeii mimo boj o mi¢. Hra¢ se rovnéz dopusti hrubého nesportovniho chovani, jestlize pouzi-
je neprimérenou silu nebo brutalitu vii¢i spoluhraci, divakovi, rozhod¢imu nebo jiné osobé.

(52) Projevem hrubého nesportovniho chovani také napf. je, jestlize hrac

e udefi mi¢em nebo jinym predmétem spoluhrace nebo jinou osobu s vyjimkou piipadi
uvedenych ve ¢l. 20 pravidla 5 (inzultace), nebo

o fyzicky napadne spoluhrace nebo jinou osobu s vyjimkou pfipad uvedenych ve ¢l. 20 pra-
vidla 5 (inzultace), nebo

e neopravnéné vstoupi na hraci plochu a zmari zjevnou brankovou prileZitost soupei'e nebo
soupefi zabrani pfimo dosahnout branky, nebo

e opusti hraci plochu, aby tim demonstroval nespokojenost s rozhodnutim rozhod¢iho nebo asis-
tenta rozhod¢iho, nebo aby tim projevil nespokojenost s hrou spoluhra¢t nebo po hadce s nimi
(pokud tento piestupek rozhod¢i neposoudi jako nedovolené opusténi hraci plochy podle ¢l.
47), nebo

e na protest proti rozhodnuti rozhod¢iho nebo asistenta rozhod¢iho, nebo aby tim projevil ne-
spokojenost se hrou spoluhracti nebo po hadce s nimi, umyslné poskodi mic, ptislusenstvi hra-
ci plochy nebo vybaveni hiisté (pokud tento piestupek rozhod¢i neposoudi jako nesportovni
chovani podle ¢l. 41).

Plivnuti
(53) Jestlize hrac plivne na hrace soupefova druzstva, postupuje rozhod¢i podle ¢l. 17.

Jestlize hrac plivne na jakoukoli jinou osobu, pficemz touto osobou mize byt napiiklad rozhod¢i, asistent
rozhodc¢iho, ¢tvrty rozhod¢i, spoluhrac, funkcionaf nebo i osoba jina, rozhod¢i jej vyloudi. Jestlize roz-
hod¢i z tohoto diivodu prerusi hru, aby hrace vyloucil, navaze hru nepfimym volnym kopem na tom mis-
t¢ hraci plochy, kde stal provinivsi se hra¢ v okamziku piestupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pra-
vidla 13).

Zabranéni v dosaZeni branky nebo zmaieni zjevné brankové moZnosti soupeie

(54) Rozhodc¢i vyloudi hrace, ktery zahraje mi¢ umysIné rukou (vyjma brankate ve vlastnim pokutovém uze-
mi) a tim zabrani soupefovu druzstvu dosdhnout branky.

Jestlize napt. hra¢ vyrazi rukou mi¢ sméfujici do branky jeho druzstva, rozhod¢i ho vylouci a soucasné
nafidi pokutovy kop. Za zabranéni v dosazeni branky se vSak nepovazuje, jestlize hra¢ zabrani rukou mi-
¢i v ceste do branky po stiele z neptimého volného kopu; v tomto piipadé rozhod¢i natidi pokutovy kop a
hrace pouze napomene za nesportovni chovani. Za nesportovni chovani rozhod¢i rovnéz napomene hra-
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(55)

Ce, ktery se umyslnou hrou rukou pokusi zabranit soupefi v dosazeni branky, ale mi¢ ptesto v brance
skon¢i.

Rozhod¢i vyloudi hrace nebo brankare, ktery zmafii podle jeho nazoru zjevnou moznost soupefova druz-
stva dosahnout branky tim, Ze soupetova hracée zastavi nékterym z prestupkd, za které se v souladu

s Casti A pravidla 12 nafizuje ptimy volny, poptipadé pokutovy kop. Pokud vsak druzstvo jesté pokracuje
v uto¢né akci a rozhod¢i ponecha vyhodu ve hie, posoudi rozhod¢i prestupek braniciho hrace jako ,,po-
kus o zmafeni zjevné brankové prilezitosti“ a tohoto hrace pii nejbliz§im preruseni hry napomene za ne-
sportovni chovani podle ¢asti C pravidla 12. V ptipad¢ prestupku brankare, ktery ve vlastnim pokutovém
Uzemi zmatii zjevnou moznost soupere dosahnout branky, nafidi rozhod¢i pokutovy kop a brankatre bud’
napomene (jestlize podle jeho nazoru brankar chtél mi¢em hrat) nebo ho vylou¢i (jestlize podle jeho na-
zoru brankaf nechtél mi¢em hrat).

Pohorsujici, urazlivé a poniZujici vyroky

(56)

Rozhod¢i vylouci kazdého hrace, ktery se dopusti takovych vyrokt, posuinikli nebo gest, jimiz podle nazo-
ru rozhod¢iho néjakou osobu urazi nebo ponizuje bez ohledu na to, zda se jedna o osobu rozhod¢iho, asi-
stenta rozhod¢iho, ¢tvrtého rozhodc¢iho nebo soupeie, spoluhrace ¢i osobu jinou.

Druhé napomenuti

(57)

(58)

Byl-li hra¢ v utkani jiz jednou napomenut a dopusti se dalsiho ptestupku, za ktery musi byt znovu napo-
menut, napomene ho rozhod¢i podruhé a nasledné ho vylouéi. Osobni tresty udéli rozhod¢i tak, ze hraci
nejprve ukaze zlutou a potom ¢ervenou kartu, aby bylo ziejmé, ze hrace vylucuje po druhém napomenuti
a nikoli za provinéni, které by se samo o sob¢ trestalo okamzitym vylouc¢enim.

V ptipadé, Ze hrac vstoupi na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho (nebo ji bez souhlasu rozhod¢iho
opusti) a nasledné se dopusti dalsiho pfestupku, za ktery mu ma byt udélen osobni trest, udéli mu roz-
hodc¢i osobni trest jak za neopravnény vstup na hraci plochu (nebo opusténi hraci plochy), tak za nasled-
ny prestupek.

Jestlize hrac opusti neopravnéné hraci plochu a potom se na hraci plochu — tieba i bez souhlasu rozhod-
¢iho - znovu vrati, povazuje to rozhod¢i pouze za jeden prestupek.

Jestlize se hra¢ dopusti pfestupku, za ktery musi byt napomenut, ale diive, nez ho rozhod¢i napomene,
nebo potom, co rozhod¢i uplatnil vyhodu ve hie, se dopusti dal§iho prestupku nebo i nékolika ptestupkil,
za které musi byt napomenut nebo vyloucen, udéli rozhod¢i po pferuseni hry osobni tresty v poradi,

v jakém se jich hra¢ dopustil napft. tak, ze hraci nejprve dvakrat ukaze Zlutou a potom Cervenou kartu.
Vsechny prestupky pak popise v zapise o utkani v potadi, v jakém se jich hra¢ dopustil.
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Pravidio 13
VOLNE KOPY

DRUHY VOLNYCH KOPU

Volné kopy se déli na pfimé volné kopy a nepfimé volné kopy.

Pfi provadéni kazdého volného kopu musi mi¢ leZet v klidu na zemi a po provedeni kopu nesmi
hrac, ktery kop provedl, hrat mi€em podruhé, dokud se mice nedotkne jiny hrac.

PRIMY VOLNY KOP

o Jestlize se pfimo po provedeni pfimého volného kopu mi¢ dostane do soupefovy branky,
branka plati.

o Jestlize se pfimo po provedeni pfimého volného kopu mi¢ dostane do vlastni branky, rozhod-
¢i nafidi ve prospéch soupere kop z rohu.

NEPRIMY VOLNY KOP

Signalizace rozhodc¢iho

Nafizeni nepfimého volného kopu signalizuje rozhod&i pazi zvednutou nad hlavu. Drzi ji zvednutou
az do provedeni kopu a potom tak dlouho, dokud se néktery jiny hra¢ mi¢e nedotkne nebo dokud
neni mic ze hry.

Mic¢ skonci v brance
Branky z nepfimého volného kopu mUze byt dosazeno jen v pfipadé, Ze dfive, nez mi¢ prejde do
branky, se ho dotkne jiny hra¢ nez ten, ktery nepfimy volny kop provedlI.
o Jestlize se pfimo po provedeni nepfimého volného kopu mi¢ dostane do soupefovy branky,
rozhod¢i nafidi ve prospéch soupefe kop od branky.
o Jestlize se pfimo po provedeni nepfimého volného kopu mi¢ dostane do vlastni branky, roz-
hod¢i nafidi ve prospéch soupefe kop z rohu.

MiSTO A ZPUSOB PROVEDENi VOLNEHO KOPU

Volny kop uvnitf pokutového uzemi

PFimy nebo nepfimy volny kop provadény branicim druzstvem:
¢ vSichni hraci soupefe musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mice,
¢ vSichni hraci soupefe musi zlistat mimo pokutové izemi, dokud neni mic ve hre,
e micC je ve hfe, jestlize byl kopnut a po provedeni kopu opustil pokutové uzemi do hraci plochy,
¢ volny kop nafizeny v brankovém Uzemi se smi provést z kteréhokoli mista uvnitf tohoto Uze-
mi.
Nepfimy volny kop provadény uto€icim druzstvem:
¢ vSichni hraci soupefe musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mice, dokud mi¢ neni ve hfe, kro-
mé hracu stojicich na vlastni brankové ¢are mezi brankovymi tyéemi,
e mic je ve hfe, jestlize byl kopnut a pohnul se,
¢ nepfimy volny kop nafizeny v brankovém Uzemi bude proveden na té afe brankového Uze-
mi, ktera probiha rovnobé&zné s brankovou €arou, a to v misté, které je nejblize mistu pre-
stupku.

Volny kop mimo pokutové uzemi:
¢ vSichni hraci soupefe musi byt vzdaleni nejméné 9,15 m od mice, dokud mi€ neni ve hre,
¢ volny kop je proveden z mista pfestupku,
e mic je ve hfe, jestlize byl kopnut a pohnul se.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize po nafizeni volného kopu hra¢ soupefe nedodrzi pfedepsanou vzdalenost, necha rozhodci
kop opakovat.

Jestlize pfi provadéni volného kopu branicim druzstvem z mista uvnitf jeho pokutového tzemi neni
mic zahran pfimo do hry, rozhod¢&i necha kop opakovat.
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Volny kop provadény hracem z pole
Jestlize v dobg, kdy je mi€ ve hfe, se hrac, ktery proved! volny kop,

e dotkne mice podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac¢, rozhodci
nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 13).

¢ dotkne UmysIné mice rukou mimo vlastni pokutové Uuzemi dfive, nez se mice dotkne jiny
hrag, rozhodci nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohle-
dem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

¢ dotkne UmysIné mice rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se mice dotkne jiny
hracg, rozhod¢&i nafidi pokutovy kop.

Volny kop provadény brankarem
Jestlize v dobg, kdy je mi€ ve hfe, se brankat, ktery proved| volny kop,

e dotkne mice podruhé (mimo pfipadu umysiné hry rukou) dfive, nez se mi€e dotkne jiny hrac,
rozhodg€i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra€ soupefe z mista pfestupku (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

¢ dotkne UmysIné mice rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se mice dotkne jiny
hrag, rozhodcCi nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra€ soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

¢ dotkne UmysIné mice rukou mimo vlastni pokutové Uuzemi dfive, nez se mice dotkne jiny
hrag, rozhodci nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohle-
dem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

VYKLAD K PRAVIDLU

(1)

)
€)

(4)

)

(6)

()

Volné kopy se nafizuji za poruseni pravidel, ke kterym doslo na hraci plose v dobé, kdy mi¢ byl ve hfte.
Pokud rozhod¢i usoudi, Ze natfizenim volného kopu by vznikla vyhoda pro provinivsi se druzstvo, poskyt-
ne druzstvu, které se neprovinilo, vyhodu ve hfe.

Pti provadéni volného kopu se hraci zacastnéni na hie nesmeji bez souhlasu rozhod¢iho zdrzovat mimo
hraci plochu s vyjimkou téch, ktefi hraci plochu opustili podle ustanoveni pravidla 3.

Mi¢ z volného kopu je spravné ve hie, jestlize byl kopnut a pohnul se. Pti provadéni volného kopu branici
stranou z vlastniho pokutového uzemi musi navic mi¢ opustit toto uzemi, aniz se ho kterykoli hra¢ pred-
tim dotkne. Nedostane-li se pii provedeni volného kopu z vlastniho pokutového izemi mi¢ spravné do
hry, necha rozhod¢i volny kop opakovat (viz obr. 13-1).

Jestlize se provadi nepfimy volny kop proti branicimu druzstvu v jeho vlastnim pokutovém tizemi ve
vzdalenosti mensi nez 9,15 m od brankové ¢ary, mohou se hraci braniciho druZstva postavit na vlastni
brankovou ¢aru, ale jen v brance, tj. mezi brankovymi ty¢emi. Mimo branku musi dodrzet vzdalenost
nejméné 9,15 m od mice (viz obr. 13-2).

Volné kopy se maji provadét bez zbytecného zdrzovani. K provedeni volného kopu rozhod¢i obvykle dava
znamendi; vétSinou pistalkou, mize vsak tak uéinit i slovem nebo pokynem ruky. V kazdém ptipadé vSak
provedeni volného kopu musi mit pod kontrolou.

Po nafizeni volného kopu musi hraci druzstva, proti némuz je volny kop natizen, z vlastni iniciativy a bez
zbyte¢ného otaleni zaujmout piedepsanou vzdalenost. Hracée, ktery toto ustanoveni umyslné nedodrzi a
zdrzi tak provedeni volného kopu napf. tim, Ze se postavi pied mi¢, aby soupei nemohl mi¢ rozehrat, roz-
hod¢i napomene. Provini-li se timto zptisobem nékolik hra¢l, napomene rozhod¢i toho hrace, ktery byl
nejblize k mistu, z néhoz se volny kop provadél. Nezaujme-li dostatecné rychle predepsanou vzdalenost
cela zed’ branicich hracu, napomene rozhodci toho hrace, ktery ji organizoval. Rozhod¢i vS§ak mize na-
pomenout i hrace Gto¢iciho druzstva, ktery soupefi brani stavét zed.

Jestlize mic lezi v klidu a na spravném misté, mize rozhod¢i tolerovat, jestlize druzstvo z taktickych du-
vodu provede volny kop diive, nez hraci soupefova druzstva zaujali predepsanou vzdalenost od mice; pfi-
tom vSak musi dbat, aby druzstvo provadéjici volny kop, neprovedlo volny kop bez jeho védomi. Je-li vol-
ny kop takto proveden a mice se bezprostfedné po jeho rozehrani zmocni hrac soupetova druzstva, ktery
predtim nedodrzel ptedepsanou vzdalenost, necha rozhod¢i pokracovat ve hte.
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mi¢ neni ve hfe,
kop se opakuje

naridi se
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mi¢ neni ve hfe,
kop se opakuje
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\ mi& je ve hre
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Obr. 13-1 Postaveni hrac¢a pri volném kopu z vlastniho pokutového tuzemi

—

)

Obr. 13-2 Postaveni hracu pri nepfimém volném kopu proti branicimu druZstvu v blizkosti jeho bran-

ky
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Provadi-li se volny kop a néktery z hract branici strany zkrati pfedepsanou vzdalenost diive, neZ je mi¢
ve hie, napomene rozhod¢i provinivsiho se hrace a necha volny kop opakovat. Provini-li se timto zptso-
bem vice hrac¢l, napomene rozhod¢i toho hrace, ktery zkratil vzdalenost nejvice; stejné postupuje roz-
hod¢i v piipadé, Ze se proti mici vysune celd zed’ branicich hraci. Rozhod¢i pfitom mize druzstvu, které
provadi volny kop, poskytnout vyhodu ve hi'e — v tom ptipadé volny kop opakovat nenecha a provinivsi-
ho se hrace napomene pii nejbliz§im pteruseni hry.

Jestlize hrac¢ provede volny kop piesto, ze ho rozhod¢i vyzval, aby pockal na jeho znameni k provedeni
kopu, pierusi rozhod¢i hru, napomene provinivsiho se hrace za nesportovni chovani a necha volny kop

opakovat. Stejné bude postupovat i v pripadé, Ze se hra¢ pred provedenim kopu zachova nesportovné.
JestliZze rozhod¢i nestaci po predcasném provedeni volného kopu prerusit hru a

e bylo dosaZeno branky, rozhod¢i ji neuzna, provinivsiho se hra¢e napomene a volny kop necha
opakovat.

e mi¢ opusti hraci plochu, rozhod¢i provinivsiho se hrace napomene a hru navaze odpovidajicim
zpusobem.

e  brankaf mic¢ vyrazi na roh, rozhod¢i provinivsiho se hrace napomene a hru navaze kopem
z rohu.

v

e  brankar mic chyti, rozhod¢i hru nepferusuje a provinivsiho se hrace napomene pii nejbliz§im
preruseni hry.

Jestlize hrac pozada rozhodciho, aby pted provedenim volného kopu zajistil dodrzeni predepsané vzda-
lenosti branicich hracd od mice a potom volny kop provede diive, nez da rozhod¢i pokyn k jeho prove-
deni, chova se nesportovné. Rozhod¢i hru prerusi (pokud neposkytne vyhodu), hra¢e napomene a volny
kop necha opakovat. Poskytne-li rozhod¢i vyhodu, napomene rozhod¢i provinivsiho se hrace pii nejbliz-
$im pteruseni hry.
Z ptimého volného kopu nemuize byt dosazeno vlastni branky. Dostane-li se mi¢ ze spravné provedeného
primého volného kopu piimo do branky druzstva, jehoz hraé volny kop provedl, natidi rozhod¢i ve pro-
spéch soupetova druzstva kop z rohu.
Z neptimého volného kopu nemuize byt pfimo dosazeno zadné branky. Dostane-li se mi¢ ze spravné pro-
vedeného nepiimého volného kopu pfimo do branky druzstva, jehoz hra¢ neptimy volny kop provedl, na-
tidi rozhod¢i ve prospéch soupetova druzstva kop z rohu. Dostane-1i se mi¢ ze spravné provedeného ne-
ptimého volného kopu ptimo do soupetovy branky, nafidi rozhod¢i kop od branky.
Pti provadéni volnych kopti mohou pravidlo porusit jak hraci branici, tak hraci utocici strany. Jestlize
pravidlo porusi soucasné hraci obou stran, rozhod¢i provinivsi se hra¢e napomene a necha volny kop
opakovat.
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Pravidio 14
POKUTOVY KOP

Pokutovy kop nafidi rozhod¢i proti druzstvu, jehoz hra¢ se v dobé, kdy je mi¢ ve hfe, dopusti ve
vlastnim pokutovém Gzemi nékterého z deseti prestupkdll, za néz se nafizuje pfimy volny kop.

PFfimo z pokutového kopu mlze byt dosazeno branky.

Rozhod¢€i prodlouzi dobu hry, aby mohl byt proveden pokutovy kop nafizeny pfed ukonéenim prvni-
ho nebo druhého polo€asu nebo pfed ukonéenim nékteré z polovin prodlouZeni.

UMISTENI MIiCE A POSTAVENIi HRACU

Mi¢ musi byt umistén na pokutové znacce.

Hrac¢ provadéjici pokutovy kop musi byt jasné a zfetelné urcen.

Brankar braniciho druzstva musi byt obracen tvari k hraci provadéjicimu pokutovy kop a musi z0-
stat na vlastni brankové ¢afe mezi brankovymi tyemi, dokud mi€ neni kopnut.

Ostatni hraci kromé hrace provadéjiciho pokutovy kop musi byt:

na hraci plose,

mimo pokutové uzemi,

za pokutovou znackou,
nejméné 9,15 m od pokutové znacky.

ROZHODCI
e neda znameni k provedeni pokutového kopu, dokud hradi nezaujmou postaveni pfedepsané
pravidlem,
e rozhodne, kdy akce pokutového kopu byla ukon&ena.

PROVEDENI POKUTOVEHO KOPU
e Hrac provadegjici pokutovy kop kopne mi€ dopfedu a nesmi jim hrat podruhé dfive, nez se ho
dotkne jiny hrac.
o Mic je ve hre, jestlize byl kopnut a pohnul se smérem dopfedu.

Provadi-li se pokutovy kop v normalni dobé hry nebo prodlouzi-li rozhod€i po uplynuti jednoho

z poloc¢ast dobu hry, aby pokutovy kop mohl byt proveden nebo opakovan, uzna rozhod¢&i branku
i v pfipadé, jestlize dfive, nez mi¢ pfejde brankovou ¢aru mezi brankovymi tyCemi a pod bfevnem
do branky, se dotkne jedné nebo obou brankovych ty&i, bfevna, brankare nebo nékolika z nich

v jakékoli kombinaci.

TRESTNi USTANOVENI

K poruseni pravidla dojde po znameni rozhod€iho k provedeni pokutového kopu, ale dfive, nez je
mic ve hfe.

1. Pravidlo porusi hraé¢ provadeéjici pokutovy kop:
e rozhod¢i necha pokutovy kop provést a
o jestlize mi¢ skoncCi v brance, necha pokutovy kop opakovat,
o jestlize mi¢ neskonci v brance, rozhod¢i prerusi hru a navaZze ji nepfimym volnym kopem
ve prospéch braniciho druZstva v misté kde do$lo k poruseni pravidla.

2. Pravidlo porusi brankar:
e rozhod¢i necha pokutovy kop provést a
o jestlize mi¢ skoncCi v brance, uzna branku,
o jestlize mi¢ neskonci v brance, necha pokutovy kop opakovat.

3. Pravidlo porusi spoluhraé¢ hrace provadéjiciho pokutovy kop:
e rozhod¢i necha pokutovy kop provést a
o jestlize mi¢ skoncCi v brance, necha pokutovy kop opakovat,
o jestlize mi¢ neskondi v brance, rozhod¢i prerusi hru a navaZze ji nepfimym volnym kopem
ve prospéch braniciho druZstva v misté, kde doslo k poruSeni pravidla,
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4. Pravidlo porusi spoluhraé brankare:
e rozhod¢i necha pokutovy kop provést a
o jestlize mi¢ skoncCi v brance, branku uzna,
o jestlize mi¢ neskonci v brance, necha pokutovy kop opakovat.

5. Pravidlo porusi hraci braniciho i utoéiciho druzstva:
e rozhod¢i nechéa pokutovy kop opakovat.

K poruSeni pravidla dojde poté, kdyz je mic ve hre.

1. Hrag, provadéjici pokutovy kop, se podruhé dotkne mice (ale ne rukou) dfive, nez se mice
dotkne jiny hra¢:
e rozhodCi nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac¢ soupere z mista pfestupku (s ohle-
dem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

2. Hraé provadéjici pokutovy kop se umysiné dotkne mi€e rukou dfive, nez se mi¢e dotkne
jiny hrac:
e rozhodCi nafidi pfimy volny kop, ktery provede hrac¢ soupere z mista pfestupku (s ohledem
na zviastni ustanoveni pravidla 13).

3. Mig, ktery je v pohybu smérem k brance, zasahne vnéjsi vliv:
¢ rozhod¢&i necha pokutovy kop opakovat.

4. Mi¢ zasahne vnéjsi vliv poté, co jej zahraje brankar nebo poté, co se odrazi od brankové
tyée nebo od brankového brevna:
e rozhod¢&i musi prerusit hru,
¢ hru navaze mic¢em rozhod¢&iho v misté&, kde vnéjsi vliv zasahl mi¢ (s ohledem na zvlastni
ustanoveni pravidla 13).

VYKLAD K PRAVIDLU

Vseobecna ustanoveni

(1) Pokutovy kop rozhod¢i nafizuje za prestupky uvedené v ¢asti A pravidla 12, kterych se hraci dopustili ve
vlastnim pokutovém tzemi v dobé, kdy mi¢ byl ve hie. Natizeni pokutového kopu nevylucuje, aby roz-
hod¢i podle povahy prestupku neudélil provinivs§imu se hraci také osobni trest.

(2) Pred provedenim pokutového kopu si smi kterykoli hra¢ braniciho druzstva vymeénit misto s brankatem,
ale rozhod¢i o tom musi byt pied tim uvédomen. Pfi vyméné musi byt respektovana ustanoveni pravidla 3
a pravidla 4.

(3) Pokutovy kop smi provést kterykoli hra¢ opravnéného druzstva. Rozhod¢i, a alespon brankafr, ktery bude
pokutovému kopu celit, vSak musi védét, ktery hrac¢ pokutovy kop provede. Jestlize pokutovy kop provede
jiny hrac nez ten, ktery byl urcen, provinivsiho se hra¢e napomene za nesportovni chovani a dale postu-
puje dle trestniho ustanoveni k pravidlu 14 bodu 3.

(4) Nafridi-li rozhod¢i, aby se pokutovy kop opakoval, nemusi ho provadét tyz hrac. Opakovany pokutovy kop
muze provést kterykoli z hraca druzstva, v jehoZ prospéch byl pokutovy kop natizen, pokud je opravnén
zucastnit se hry.

(5) Pti provadéni pokutového kopu neplati ustanoveni pravidla 11.

(6) Praskne-li mi¢ pfimo po spravné provedeném pokutovém kopu, necha rozhod¢i po vyméné mice pokutovy
kop opakovat (vyrazem ,,piimo* se rozumi, Ze mi¢ po provedeni kopu praskl dfive, nez se ho dotkl ktery-
koli hra¢ nebo nez narazil na brankovou ty¢ ¢i bievno).

(7) Klesne-li pied provedenim pokutového kopu pocet hraci nékterého druzstva definitivné pod sedm, nafi-
zeny pokutovy kop se neprovadi a rozhod¢i utkani ukon¢i.

Provedeni pokutového kopu

(8) Rozhod¢i musi dbat, aby:

a) nikdo z hracu se bez souhlasu rozhod¢iho nezdrzoval mimo hraci plochu (s vyjimkou hraca, ktefi
opustili hraci plochu podle ustanoveni pravidla 3); neuposlechne-li hra¢ vyzvy rozhodéiho, aby se na
hraci plochu vratil, napomene ho rozhod¢i za nesportovni chovani,
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b) vSichni hréaéi zaujali na hraci ploSe postaveni ptedepsané pravidlem, tzn., Ze vSichni hraci,
s vyjimkou hraée provadéjiciho pokutovy kop a brankare soupefova druzstva, musi byt mimo pokuto-
vé izemi, mimo pokutovy oblouk a od brankové ¢ary ve vzdalenosti vétsi nez mic.

¢) branka braniciho druzstva nebyla opusténa. Pfed provedenim pokutového kopu se brankai musi na-
chazet v brance na brankové ¢afe a byt otocen ¢elem k mici. Na brankové ¢are se miize pohybovat,
avsak drive, nez bude mi¢ ve hie, nesmi opustit brankovou ¢aru dopfedu proti miéi.

K provedeni pokutového kopu musi rozhod¢éi vzdy dat znameni pistalkou; znameni da poté, co se ujisti,

ze jsou splnény podminky uvedené ve ¢l. 8.

Pokutovy kop se provadi do mice volné a nehybné leziciho na stiedu pokutové znacky. Posunuti mice

mimo pokutovou znacku neni dovoleno ani v pfipadg, ze je pokutova znacka v kaluzi nebo v blaté.
Pokutovy kop je spravné proveden, pohne-li se mi¢ dopfedu, tj. smérem k brankové ¢afe braniciho druz-
stva. Zahraje-li hra¢ provadéjici pokutovy kop mi¢ dozadu nebo do strany rovnobézné s brankovou ¢arou,
nedostal se mi¢ do hry a rozhod¢éi necha pokutovy kop opakovat.
Pokutovy kop miize byt proveden i tak, ze hra¢ provadégjici pokutovy kop zahraje mi¢ Sikmo doptedu, aby
se ho mohl zmocnit jeho spoluhrac. Tento spoluhrac vSak nesmi vkro€it do pokutového uzemi, prekrocit
pokutovy oblouk nebo se priblizit na uroven mice diive, nez je mic ve hte.

Za poruseni ustanoveni pravidla 14 se osobni tresty neudéluji. Jestlize v§ak prestupek proviniv§iho
se hrace byl podle nazoru rozhod¢iho soucasné i projevem nesportovniho nebo hrubého nesportov-
niho chovani, udéli rozhod¢i hraci odpovidajici osobni trest.

Ve vSech pripadech rozhod¢i necha pokutovy kop provést a dale postupuje ve shodé s trestnim
ustanovenim k pravidlu 14.

Dojde-li pted provedenim pokutového kopu k poruseni pravidla nékterym z niZe uvedenych zptsobt, ne-
cha rozhod¢i pokutovy kop provést. Pravidlo mize porusit

e  brankaf braniciho druzstva tak , jestlize po znameni rozhod¢iho k provedeni pokutového kopu,
ale dfive, nez je mi¢ ve hte, opusti brankovou ¢aru smérem k mici,

e  ostatni hraéi, jestlize po znameni rozhodéiho k provedeni pokutového kopu, ale diive nez je mic¢
ve hie se pfiblizi k mi¢i na vzdalenost mensi nez 9,15 m, nebo vstoupi do pokutového uzemi,
nebo se pfiblizi na uroven mice dfive, nez je mi¢ ve hie.

V piipadé, Ze pravidlo porusi brankar nebo spoluhrac¢ brankare, a
e branky nebylo dosazeno, necha rozhod¢i pokutovy kop opakovat,
e branky bylo dosazeno, rozhod¢i branku uzna,

V ptipadg, Ze pravidlo porusi hra¢ provadéjici pokutovy kop nebo jeho spoluhrac, a branky bylo dosaze-
no ptimo, nebo i po odrazeni miée od tyCe, bievna branky, nebo od brankare, necha rozhod¢i pokutovy
kop opakovat

V ptipadé, Ze pravidlo porusi hra¢ provadéjici pokutovy kop nebo jeho spoluhrag¢, branky nebylo dosaze-
no, a
e mi¢ brankaf chyti a ma ho pod kontrolou, necha rozhod¢i pokracovat ve hie,

o mi¢ zadrzi hra¢ braniciho druzstva a nikym neatakovan postupuje smérem od branky, mtze roz-
hodc¢i poskytnou vyhodu,
Ve vSech ostatnich piipadech rozhod¢i prerusi hru a navaze ji nepfimym volnym kopem ve prospéch
braniciho druzstva z mista, kde doslo k poruseni pravidla.
V ptipadg, Ze pravidlo porusi hrac¢i obou druzstev, necha rozhod¢i pokutovy kop opakovat, at’ je vysledek
akce pokutového kopu jakykoli.
Akce pokutového kopu konéi v okamziku, kdy:
a) mic prejde brankovou ¢aru do branky,
b) mic opusti pies brankovou nebo ptes pomezni ¢aru hraci plochu,
¢) mic se odrazi od ty¢e nebo od bievna branky zpét do pole,
d) brankaf mic chyti nebo jej vyrazi zpét do pole,
e) mice se dotkne jiny hrac nez brankar,

f) mic praskne narazem na brankovou ty¢ ¢i bfevno nebo poté, co se ho dotkl brankar.
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Jestlize rozhod¢i povazuje akci pokutového kopu za ukoncenou, a mi¢ pfitom neopustil hraci plochu, ne-
cha pokracovat ve hie. Jestlize rozhod¢i omylem pierusi hru dfive, nez skonéila akce pokutového kopu,
necha pokutovy kop opakovat.

(15) Jestlize se nektery hrac po spravném provedeni pokutového kopu dopusti prestupku ve smyslu pravidla
12, rozhod¢i potresta piestupek hrace prislusnym kopem a pripadné i osobnim trestem; pfitom muize po-
skytnout vyhodu.

Pokutovy kop v prodlouzené dobé hry

(16) Naridi-li rozhod¢i pokutovy kop v normalni dobé hry na konci prvniho polo¢asu nebo na konci utkani,
nebo pred ukoncenim nékteré z polovin prodlouzeni, a skonci-1i doba hry diive, nez pokutovy kop mohl
byt proveden, musi rozhod¢i k jeho provedeni dobu hry prodlouzit. Dobu hry prodlouzi rozhod¢i o ¢as,
po ktery bude trvat akce pokutového kopu. Teprve kdyz je vysledek akce pokutového kopu ziejmy, roz-
hod¢i polocas, poptipadé utkani, ukonci. Rozhod¢i na tuto situaci pied provedenim pokutového kopu
upozorni kapitany obou druZzstev.

(17) Dojde-li pted provedenim pokutového kopu v prodlouzené dobé hry k poruseni pravidla, necha rozhod¢i
pokutovy kop provést a rozhodne podle vysledku akce pokutového kopu. V piipadé, Ze pravidlo porusi:

a)
b)
<)

d)

e)

brankaf nebo spoluhra¢ brankare, a branky nebylo dosazeno, prodlouZzi rozhod¢i doby hry a necha
pokutovy kop opakovat,

brankat nebo spoluhraé¢ brankaie, a branky bylo dosazeno, rozhod¢i branku uzna a polocas nebo
utkani ithned ukondi,

hra¢ nebo spoluhraé hrace provadéjiciho pokutovy kop, a branky bylo dosazeno, prodlouZzi rozhod¢i
doby hry a necha pokutovy kop opakovat,

hra¢ nebo spoluhraé¢ hrace provadéjiciho pokutovy kop, branky nebylo dosazeno a mi¢ ptimo

z pokutového kopu skon¢i mimo branku, nebo ho brankaf vyrazi mimo hraci plochu, nebo ho bran-
kat chyti a ma ho pod kontrolou, nebo se mi¢ odrazi od ty¢e nebo od bievna branky zpét do pole, ne-
bo ho zpét do pole vyrazi brankaf, polo¢as nebo utkani ihned konc¢i,

hraci obou druzstev, prodlouzi rozhod¢i doby hry a necha pokutovy kop opakovat.

(18) Akce pokutového kopu, ktery se provadi v prodlouzené dobé hry, kon¢i v okamziku, kdy po spravné pro-
vedeném pokutovém kopu:

a)
b)

<)

d)
e)
f)

mic piejde brankovou ¢aru do prostoru branky,

mic pies brankovou nebo pies pomezni ¢aru opusti hraci plochu,

mic se odrazi od ty¢e nebo od bi‘evna branky nebo ho vyrazi brankat zpét do pole a je zfejmé a nepo-
chybné, ze jiz zlstane na hraci plose,

brankai mi¢ chyti,

mice se dotkne jiny hra¢ nez brankar,

mic¢ praskne narazem na brankovou ty¢ ¢i bievno nebo poté, co se ho dotkl brankar.

Akce pokutového kopu vsak trva i v dobg€, kdy se mi¢ rtizné€ odrazi mezi brankovymi ty¢emi a bievnem
nebo i kdyz se ho mezitim, tfeba i opakované, dotkne brankaf. Skon¢i teprve v okamziku, kdy mic defini-
tivné opusti hraci plochu bud’ do branky nebo mimo ni, poptipad¢ kdyz je s kone¢nou platnosti jasné, Ze
zustane na hraci plose.

Ustanoveni zde uvedena plati i pfi provadéni kopd z pokutové znacky pro urceni vitéze utkani.

(19) Jestlize hrac provadéjici pokutovy kop v prodlouzené dob¢ hry zahraje mi¢ $ikmo dopiedu, aby se ho
mohl zmocnit jeho spoluhraé, ukon¢i rozhod¢i utkani (ptipadné polocas) v okamziku, kdy se spoluhraé
hrace provadéjiciho pokutovy kop dotkl mice.
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Pravidlo 15
VHAZOVANI

Vhazovani je jednim ze zplsobu navazani hry.
PFfimo z vhazovani nemuze byt dosaZeno branky.
Rozhod¢i necha provést vhazovani

o jestlize mic pfejde po zemi nebo ve vzduchu celym objemem pomezni &aru,
e v misté, kde mi¢ pfesel pfes pomezni ¢aru,
e hraCem druzstva, jehoz hra¢ se nedotkl mice jako posledni.

Provedeni vhazovani
V okamZiku, kdy provadi vhazovani, musi vhazujici hrac

e byt obracen &elem k hraci ploSe,
o alespon ¢asti obou nohou stat bud na pomezni ¢afe nebo za pomezni ¢arou mimo hraci plo-
chu,
¢ hodit mi¢ ob&ma rukama,
¢ hodit mi¢ zezadu pfes hlavu.
Hrag, ktery provedl| vhazovani se nesmi znovu dotknout mice dfive, nez se mie dotkne jiny hrac.

Vsichni hraci soupefe musi byt nejméné 2 m od mista, ze kterého ma byt vhazovani provedeno.
Mi¢€ je ve hie hned, jakmile se dostane na hraci plochu.

TRESTNi USTANOVENI

Vhazovani provadi hrac z pole
Jestlize v dobé, kdy je mi€ ve hfe, se hrag, ktery proved| vhazovani,

e dotkne mice podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mi€e dotkne jiny hrac, rozhodci
nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupefe z mista pfestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 13).

¢ dotkne UmysIné mice rukou mimo vlastni pokutové Uzemi dfive, nez se mic¢e dotkne jiny
hrag, rozhodcCi nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohle-
dem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

¢ dotkne UmysIné mice rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se mice dotkne jiny
hracg, rozhod¢i nafidi pokutovy kop.

Vhazovani provadi brankar
Jestlize v dobg, kdy je mi€ ve hfe, se branka¥, ktery proved| vhazovani,

e dotkne mice podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac¢, rozhodc&i
nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupefe z mista pfestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 13).

¢ dotkne UmysIné mice rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se mice dotkne jiny
hrag, rozhodcCi nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra€ soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

¢ dotkne UmysIné mice rukou mimo vlastni pokutové Uuzemi dfive, nez se mice dotkne jiny
hrag, rozhodci nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohle-
dem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

Jestlize hrac¢ souperova druzstva nesportovné rozptyluje hrace provadéjiciho vhazovani ne-
bo zdrzuje vhazovani
e rozhod¢&i napomene provinivSiho se hrace za nesportovni chovani tim, Ze mu ukaze Zlutou
kartu.

Pfi kazdém jiném poruseni tohoto pravidla
e provede vhazovani hrac¢ soupefe.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Mic smi vhodit do hry kterykoli hra¢ druzstva, jehoz hrac se nedotkl mice jako posledni, tedy i brankaf.
Mi¢ musi byt vhozen do hry v misté, kde pfes pomezni ¢aru opustil hraci plochu. Pokud mi¢ pfi vhazova-
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ni prejde zpét na hraci plochu v jiném misté, nez kde ji pfedtim opustil, rozhod¢i hru pierusi a vhazovani
provede hrac¢ soupefova druzstva.

(2) Pfimo z vhazovani nemuize byt dosazeno branky. Dostane-li se mi¢ ptimo z vhazovani:

a) do soupetovy branky, nafidi rozhodéi kop od branky,
b) do vlastni branky, natidi rozhod¢i kop z rohu.

(3) Hrac muze pii vhazovani stat na pomezni ¢are nebo za touto ¢arou mimo hraci plochu; pti vhazovani
v§ak nesmi opustit prostor htist¢ a nesmi vkrocit do hraci plochy. Rozhod¢i musi mit na zfeteli, Ze ¢im
vice je hrac pfi vhazovani vzdalen od pomezni ¢ary, tim je pravdépodobnéjsi, ze mi¢ nepiejde na hraci
plochu v misté, kde ji opustil.

Vhazovani lze provést i s rozbéhem, ale v okamziku, kdy mi¢ opousti ruce hrace, musi byt splnény uve-
dené podminky.

(4) Ke vhazovani rozhod¢i zpravidla nedava znameni pistalkou, dba vsak, aby vhazovani bylo provedeno co
nejdfive. Zdrzuje-li vhazujici hra¢ umysIn€ vhazovani, rozhod¢i ho napomene za zdrzovani hry; obdobné
muze rozhod¢i napomenout hrace v pripadé, ze hrag, ktery se chysta vhodit mi¢ do hry, ho v poslednim
okamziku pteda jinému spoluhraci, jestlize tim podle nazoru rozhod¢iho umysiné zdrzuje hru.
Vypadne-li pti vhazovani vhazujicimu hra¢i mi¢ z rukou na zem, aniz se ptitom dostal na hraci plochu,
provede vhazovani znovu stejné druzstvo.

(5) Vhazovani je provedeno spravng, jestlize mi¢ pfejde vzduchem zpét na hraci plochu v misté, kde ji pred-
tim opustil, a jestlize hra¢ vhodi mi¢ spravnym zptisobem.

Za spravny zpusob vhozeni mice se povazuje, jestlize vhazujici hrac:

a) vhodi mi¢ obéma rukama zezadu pies hlavu a

b) je pritom Celem a alespon ¢asti téla obracen k hraci plose a

c) stoji ptitom obéma nohama na zemi.

Za nespravny zpusob vhozeni se zejména povazuje, vhodi-li hra¢ mi¢ pouze jednou rukou.

obr. 15-1. Spravné provedeni vhazovani

(6)

()

Pravidlo stanovi, ze hra¢ soupefova druzstva musi byt od mista, kde ma byt vhazovani provedeno, vzda-
len alesponl 2 m, jinak ho rozhod¢i napomene za nedodrzeni piedepsané vzdalenosti. Branici hra¢ nesmi
vhazujiciho soupefe nesportovnim zptisobem pii vhazovani rusit, jinak ho rozhod¢i napomene za nespor-
tovni chovani.

Vhazujici hra¢ smi pii vhazovani z taktickych diivodt hodit mi¢ na soupete nebo na spoluhrace, aby jim
po odrazeni mi¢e mohl sam hrat. Udeti-li v§ak vhazujici hra¢ mi¢em umyslné prudce:
a) hrace soupefova druzstva, prerusi rozhod¢i hru, provinivsiho se hrace vylou¢i za surovou hru a ve

prospéch soupefova druzstva nafidi pfimy volny kop za udefeni soupete z mista, kde doslo k udefeni
soupete,
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b) spoluhrace, pterusi rozhod¢i hru, provinivsiho se hraée vylouc¢i za hrubé nesportovni chovani a ve
prospéch soupefova druzstva nafidi nepfimy volny kop z toho mista na pomezni ¢ate, kde byl mi¢
spravné vhozen do hry.

(8) Jestlize se mic po spravné provedeném vhozeni odrazi od rozhodc¢iho stojiciho na hraci plose nebo se od-
razi od zem¢ a potom po zemi ¢i ve vzduchu piejde pres pomezni nebo pies brankovou ¢aru mimo hraci
plochu, navaze hru ptislusnym zptisobem hra¢ soupetova druzstva.

(9) Pti vhazovani nemizZe byt v ofsajdu hrac, ktery jako prvni pfevezme po vhazovani mic.
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Pravidlo 16
KOP OD BRANKY

Kop od branky je jednim ze zplsobl navazani hry.
PFfimo z kopu od branky je mozno dosahnout branky (ne vlastni).

Kop od branky nafidi rozhodé€i, jestlize mic, kterého se jako posledni dotkl hra¢ utociciho druzstva,
ptesel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem brankovou €aru a nebylo pfitom dosazeno
branky podle pravidla 10.

PROVEDENi KOPU OD BRANKY

o Kop od branky provede hra¢ braniciho druzstva do mice leziciho v klidu na kterémkoli
misté uvnitf brankového Uzemi,

e hraci soupefe musi zUstat mimo pokutové uzemi, dokud mi¢ neni ve hre,

o hrac provadéjici kop od branky se nesmi mi¢e dotknout podruhé, dokud se mi¢e nedotkne
jiny hrac,

e mic je ve hfe, jakmile byl kopnut a opustil pokutové Uzemi smérem do hraci plochy.

TRESTNi USTANOVENI

Jestlize mi€ byl kopnut tak, Ze neopustil pokutové Uzemi, rozhod&i necha kop opakovat.

Kop od branky provadi hra¢ z pole
Jestlize v dobg, kdy je mi€ ve hfe, se hrac, ktery proved! kop od branky,
e dotkne mice podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mi€e dotkne jiny hrag, roz-
hod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pfestupku (s ohledem
na zvlastni ustanoveni pravidla 13).
e dotkne mice podruhé umysiné rukou mimo vlastni pokutové Uzemi dfive, nez se mice do-
tkne jiny hrac, rozhod¢i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista pre-
stupku (s ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).
e dotkne miCe podruhé umysiné rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se mice do-
tkne jiny hrac, rozhoddCi nafidi pokutovy kop.

Kop od branky provadi brankar
Jestlize v dobé, kdy je mi€ ve hie, se brankafr, ktery proved| kop od branky,

e dotkne mice podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac¢, rozhodc&i
nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupefe z mista pfestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 13).

e dotkne miCe podruhé umysiné rukou mimo viastni pokutové Uzemi dfive, nez se mice dotkne
jiny hracg, rozhod&i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

e dotkne miCe podruhé umysiné rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se mice dotkne
jiny hrag, rozhod¢&i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac¢ soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

Pfi kazdém jiném poruseni tohoto pravidla

e necha rozhod¢i kop od branky opakovat.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Kop od branky se provadi do mice leziciho volné a nehybné v kterémkoli misté uvniti toho brankového
uzemi, kde mic ptesel brankovou ¢aru.

(2) K provedeni kopu od branky rozhod¢i zpravidla nedava znameni pistalkou, dba vsak, aby kop od branky
byl proveden co nejdiive. Zdrzuje-1i umysIné brankar nebo hrac, provadéjici kop od branky provedeni ko-
pu, rozhod¢i ho napomene za zdrzovani hry.

(3) Kop od branky je proveden spravng, jestlize pfedtim, neZ opusti pokutové tzemi do hraci plochy, se ho
nedotkne zadny hra¢ (obr. 16-1). Hraéi druzstva, které kop od branky neprovadi, jsou povinni pred
provedenim kopu opustit pokutové uzemi. Kop od branky se ale musi nechat opakovat jen v ptipad¢,
jestlize se miée diive, nez opusti pokutové uzemi, dotkne kterykoli hrag.
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(4)
)

(6)

mice diive, nez opusti pokutové tizemi, dotkne kterykoli hrac.

Jestlize vSak hra¢ druzstva, které kop od branky provadi, rozehraje mi¢ diive, nez hraci druzstva soupete
opusti pokutové uzemi, necha rozhod¢i ve hite pokracovat a hru prerusi jen v pfipadé, Ze hrac soupetrova
druzstva se mice dotkne diive, nez mi¢ opusti pokutové uzemi.

Kop od branky se musi nechat opakovat, jestlize mi¢ pfejde za brankovou ¢aru do prostoru branky nebo
za brankovou ¢aru mimo branku, aniz opustil pokutové uzemi.

Je-1i kop od branky proveden spravné a potom mi¢, aniz se ho dotkne néktery hragé:

a) opusti hraci plochu pfes brankovou ¢aru druzstva, které kop od branky provedlo, navaze hru kopem
z rohu hrac¢ soupetova druzstva,

b) opusti hraci plochu pies pomezni ¢aru, navaze hru vhazovanim hrac soupetova druzstva.

Stejnym zplisobem se navaze hra, jestlize se mi¢ po opusténi pokutového uizemi odrazi od rozhod¢iho,
ktery stoji na hraci plose a potom opusti hraci plochu.

Kop od branky lze provést tak, ze brankar prihraje mi¢ spoluhraci stojicimu mimo pokutové tizemi a ten
prihraje mi¢ opét svému brankafi. To neni v rozporu s pravidly, pokud se brankat nedotkne mice rukou
(viz €l. 32 pravidla 12 - zpétna ptrihravka brankari).

Kop od branky Ize provést také tak, ze hra¢ prihraje mic¢ svému brankafi stojicimu mimo pokutové uzemi.
To neni v rozporu s pravidly, pokud se brankai nasledné nedotkne mice rukou potom, co si nohou zavedl
mic¢ do svého pokutového tizemi.

(7) Pti kopu od branky nemize byt v ofsajdu hrac, ktery mi¢ pievezme piimo z kopu od branky.
mi¢ neni ve hre, nafridi se
kop se opakuje kop z rohu
7 7
7 LN
mi& neni ve hre, ~el
kop se opakuje S
\ ~
Ve \\ 2
7 TN, \ wr g
\ L aD . nafidi se
— - \ vhazovani
mi¢ je ve hfe \
AY
N|
mi¢ je ve hre

obr. 16-1 Provedeni kopu od branky
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Pravidlo 17
KOP Z ROHU

Kop z rohu je jednim ze zplsobU navazani hry.
PFfimo z kopu z rohu je mozné dosahnout branky (ne vlastni).

Kop z rohu nafidi rozhod¢i, jestlize mi¢, kterého se jako posledni dotkl hra¢ braniciho druzstva, pre-
Sel po zemi nebo ve vzduchu celym svym objemem brankovou ¢aru a nebylo pfitom dosazeno bran-
ky podle pravidla 10.

Provedeni kopu z rohu

e Mic€ lezi v klidu uvnitf rohového ¢tvrtkruhu u nejblizSiho rohového praporku,

e rohovy praporek musi zUstat nehnuté na svém misteé,

o hradi soupefe se nesméji pfibliZit k rohovému ¢&tvrtkruhu na vzdalenost mensi nez 9,15 m,
dokud mi¢ neni ve hre,

e mic byl kopnut hra¢em uto€iciho druzstva,

e mic je ve hfe, jestlize byl kopnut a pohnul se,

e hrac, provadéjici kop z rohu, se nesmi dotknout mi¢e podruhé, dokud se mi¢e nedotkne jiny
hrag.

TRESTNI USTANOVENI
Kop z rohu provadi hrac z pole
Jestlize v dobé, kdy je mi€ ve hfe, se hrac, ktery proved| kop z rohu,

e dotkne mice podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac, rozhodc&i
nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupefe z mista pfestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 13).

e dotkne miCe podruhé umysiné rukou mimo viastni pokutové Uzemi dfive, nez se mice dotkne
jiny hracg, rozhod&i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

e dotkne miCe podruhé umysiné rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se mice dotkne
jiny hrag, rozhoddi nafidi pokutovy kop.

Kop z rohu provadi brankar
Jestlize v dobé, kdy je mic€ ve hfe, se brankaf, ktery proved!| kop z rohu,

e dotkne mice podruhé (vyjma umysiné hry rukou) dfive, nez se mice dotkne jiny hrac¢, rozhodci
nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupefe z mista pfestupku (s ohledem na
zvlastni ustanoveni pravidla 13).

e dotkne miCe podruhé umysiné rukou mimo viastni pokutové Uzemi dfive, nez se mice dotkne
jiny hracg, rozhod¢&i nafidi pfimy volny kop, ktery provede hra¢ soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

e dotkne miCe podruhé umysiné rukou ve vlastnim pokutovém uzemi dfive, nez se mice dotkne
jiny hrag, rozhod¢i nafidi nepfimy volny kop, ktery provede hrac soupefe z mista prestupku (s
ohledem na zvlastni ustanoveni pravidla 13).

Pfi kazdém jiném poruseni tohoto pravidla

e necha rozhod¢i kop z rohu opakovat.

ROZHODNUTI CMFS

1. V utkanich kategorii mladsich zaku, zakyn a vSech ptipravek se provadi misto kopu z rohu maly roh. Maly
roh se provede z nejbliz$iho mista, kde bo¢ni ¢ara ohraniéujici pokutové tizemi protina brankovou ¢aru.

VYKLAD K PRAVIDLU

(1) Kop z rohu se provadi do mice volné a nehybné leziciho uvnitf toho rohového ctvrtkruhu, ktery je nejblize
od mista, kde mic¢ opustil pfes brankovou ¢aru hraci plochu. Rozhod¢i musi pii natizeni kopu z rohu
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ihned signalizovat, z kterého rohového ¢tvrtkruhu se ma kop z rohu provést, aby se provedeni kopu zby-
te¢né nezdrzovalo.

K provedeni kopu z rohu rozhod¢i zpravidla nedava znameni pistalkou. Dba vsak, aby kop z rohu byl
proveden co nejdiive. Zdrzuje-1i hra¢ umyslné provedeni kopu z rohu, rozhod¢i ho napomene za zdrzova-
ni hry.

Pii provedeni kopu z rohu musi hraci soupetova druzstva dodrzet vzdalenost 9,15 m od rohového ctvrt-
kruhu. Provadi-li se kop z rohu a néktery z hra¢t branici strany zkrati pfedepsanou vzdalenost diive, nez
je mi¢ ve hie, napomene rozhod¢i provinivsiho se hrace za nedodrzeni piedepsané vzdalenosti a necha
kop z rohu opakovat. Provini-li se vice hraci, napomene rozhod¢i toho hrace, ktery byl nejblize mici.
Rozhod¢i vsak muze uplatnit vyhodu ve hi'e a hrace, ktery vzdalenost 9,15 m nedodrzel, napomenout az
pti nejblizs§im pieruseni hry.

Kop z rohu mtize byt proveden libovolnym smérem; je proveden spravng, jestlize byl kopnut a po prove-
deni kopu se pohnul; pfitom nemusi opustit rohovy ¢tvrtkruh.

Jestlize pti provadéni kopu z rohu dojde k poruSeni rohového praporku, rozhod¢i nenecha kop provést,
nebo ihned hru pferusi, a po opraveé praporku necha kop z rohu opakovat.

Jestlize mic po spravném provedeni kopu z rohu, aniz se ho predtim dotkl néktery hrac:

a) opusti hraci plochu ptes brankovou ¢aru braniciho druzstva, navaze hru kopem od branky hrac sou-
petfova druzstva,

b) opusti hraci plochu pies pomezni ¢aru, navaze hru vhazovanim hra¢ soupefova druzstva.

Kdyby po spravném provedeni kopu z rohu mi¢ upln€ po zemi nebo ve vzduchu ptesel brankovou ¢aru

mimo hraci plochu a pak se vlivem vétru nebo rotace vratil zpét na hraci plochu, musi rozhod¢i hru pte-

rusit a navazat kopem od branky.

Pfi kopu z rohu nemize byt v ofsajdu hrac, ktery jako prvni pfevezme mic pfimo po provedeni kopu z ro-

hu.
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Priloha A 3 )
POSTUPY PRO URCENI VITEZE UTKANI

Jiné pocitani branek dosazenych na hfisti soupefe, prodlouzeni doby hry k ur€eni vitéze utkani a
kopy z pokutové znacky jsou postupy pro ur€eni vitéze v téch utkanich, kde herni fad soutéze vyza-
duje, aby po skon&eni utkani nebo dvojutkani hraného systémem doma-venku bylo znamo vitézné
druzstvo.

Branky dosazené na hfisti soupere

Hernim fadem soutéZze muize byt napf. stanoveno, Ze v pfipadé, kdy obé druzstva hraji systémem
»,<doma“ a ,venku“, a body i skére z obou utkani jsou po druhém utkani stejné, budou branky dosaze-
né na hfisti soupefe pocitany dvakrat.

Prodlouzeni doby hry

Hernim fadem soutéZze muze byt stanoveno, Ze utkani bude prodlouzeno o dodateénou dobu hry,
rozdélenou na dvé stejné Casti s tim, Ze Zadna z téchto €asti nesmi pfesahnout 15 minut. Pfitom se
postupuje podle ustanoveni Pravidla 8 Zahajeni hry.

Kopy z pokutové znacky

Radem souté&Ze m(ze byt stanoveno, Ze o vitézi utkani nebo dvojutkani hraného systémem doma-
venku se rozhodne provadénim kopu z pokutové znacky.

1. Rozhod¢i uréi branku, na kterou se vSechny kopy z pokutové znacky (dale jen kopy) provedou.

2. Rozhod¢i provede losovani minci. Kapitan druzstva, jeZ vyhralo los, se rozhodne, jestli jeho
druzstvo bude provadét kop jako prvni nebo jako druhé.

3. O provadéni kopu si rozhod¢i vede poznamky.
4. Pokud nasledujici odstavce nestanovi jinak, provede kazdé druZstvo pét kopt. Cisla hragu,
ktefi tyto kopy provedou, sdéli kapitan druzstva rozhodéimu.

5. Kopy provadegji obé druzstva stfidavé.

6. Dosahne-li jesté pred provedenim vSech péti kopl jedno z druzstev vice branek, nez by druhé
druzstvo mohlo jesté po provedeni zbyvajicich kopu dosahnout, zbyvajici kopy se neprovadeéji.

7. Provedou-li obé druzstva po péti kopech a obé& dosahnou stejného poctu branek nebo nedosah-
nou zadné branky, pokracuji v provadéni kopu (vzdy po jednom kopu) ve stejném sledu
dalsi hraci druzstva tak dlouho, dokud pfi stejném poctu kopu nedosahne jedno z druzstev
o jednu branku vice nez druhé.

8. Brankare, ktery se pfi provadéni kopu zrani tak, Ze nemUze pokracovat ve hfe, mlze vystfidat
nahradnik, pokud v utkani jeho druzstvo jesté nevystfidalo povoleny pocet hracu.

9. S vyjimkou pfedchazejiciho pfipadu se provadéni kopl mohou zucastnit jen ti hraci, ktefi v oka-
mziku ukonceni doby hry (nebo v okamziku ukonceni doby hry v prodlouzeni, pokud ho fad
soutéZe predepisuje) byli na hraci ploSe.

10. Hrac smi provést kop podruhé, jen kdyz kop jiz provedli v8ichni opravnéni hraci jeho druzstva
(v€etné brankare).

11. Kterykoli hrac, ktery je opravnén se zuc€astnit provadéni kopd, si kdykoli smi vyménit misto
s brankafem.

12. Pfi provadéni kopu se na hraci ploSe smi zdrzovat pouze hraci opravnéni k provadéni kop,
rozhod¢i a asistenti rozhod¢iho.

13. VSichni hraci (kromé hrace provadeéjiciho kop a brankart obou druzstev) se musi pfi provadéni
kopu zdrzovat ve stfedovém kruhu.

14. Brankar druzstva, jehoz hrac¢ pravé provadi kop, musi stat na hraci ploSe u pokutového uzemi,
ve kterém se kopy provadeéji, pobliz mista, kde brankovou ¢aru protina ¢ara ohranicujici poku-
tové uzemi.

15. Jestlize neni uvedeno jinak, plati i pfi provadéni kopu z pokutové znacky pfislusna ustanoveni
pravidel a rozhodnuti IFAB.

16. Pokud ma druzstvo v okamziku ukonceni doby hry vétsi pocet hra¢l nez druzstvo soupefe, zre-
dukuje pocet hracd, ktefi se zlcastni provadéni kopUl tak, aby byl shodny s poétem hraci
soupefe, a oznami rozhod¢imu jméno a &islo kazdého hrace, ktery se provadéni kopu nezu-
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17.

Castni. Zodpovida za to kapitén druZstva.

Pred zacatkem provadéni kopl z pokutové znacky rozhodg&i zajisti, aby ve stfedovém kruhu z0-
stal z obou druzstev shodny pocet hracu, ktefi budou opravnéni zicastnit se provadéni kopu.

ROZHODNUTI CMFS

1.

JestliZze na konci doby hry opusti jeden nebo vice hraci hraci plochu a odmitnou se na ni vratit, a¢ nejsou
zranéni, nenecha rozhod¢i kopy z pokutové znacky provadét. Utkani predcasné ukonci a fidicimu organu
poda podrobnou zpravu. Stejné postupuje rozhodéi, jestlize k provadéni kopt z pokutové znacky nenastou-
pi vSichni opravnéni hraci.

Za opravnéné hrace se povazuji ti hraci, kteti v okamziku ukonceni hry byli na hraci plose, ale i ti hraci,
ktefi hraci plochu docasné opustili, at’ jiz se souhlasem nebo i bez souhlasu rozhodc¢iho.

Jestlize pti provadéni kopi z pokutové znacky dojde v disledku nahlého zhorSeni povétrnostnich podmi-
nek k takové zméné stavu hraci plochy nebo k takovému snizeni viditelnosti, ze kopy podle nazoru roz-
hod¢iho nelze regulérné provést, rozhodne se o vitézi utkani v kabin€ rozhodc¢iho losem.

Stejné se postupuje v piipadé poruchy osvétleni, nebo v pripadé vypadku v dodavce elektrické energie, je-li
divodny piredpoklad, Ze se provadéni koptl z tohoto diivodu nepodaii dokonéit (postup rozhod¢iho upravu-
je vyklad k pravidlu 5).

VYKLAD K PROVADENI KOPU Z POKUTOVE ZNACKY

(1)

)

€)

(4)
)
(6)
()

Branku, na kterou se kopy budou provadét, uréi rozhod¢i; jeho rozhodnuti miize mit pro provadéni kopt
velky vyznam, protoZze situaci za brankami mohou vyrazné ovlivnit pfiznivci jednoho nebo druhého klu-
bu.

Pii provadéni kopt organizuje prvni asistent rozhod¢iho posilani hrac¢a k provadéni kopd, zatimco druhy
asistent rozhod¢iho pomaha rozhod¢imu v urceni, zda mi¢ piesel celym objemem brankovou ¢aru do
prostoru branky. Rozhod¢i a alesponi jeho prvni asistent si zapisuji ¢isla hracu, kteti provedli kop, a vy-
sledky provadéni kopd.

Rozhod¢i i jeho asistenti maji dbat, aby kopy byly provedeny korektné.

Nez se kopy za¢nou provadét, musi funkcionafi, nahradnici a ptipadné hraci, kteti nebudou kopy prova-
dét, opustit hraci plochu a zdrZovat se ve své technické zoné; na hraci plose mohou zistat pouze hraci
opravnéni k provadéni kopt a brankafi.

Pouze druzstvo ma pravo urcit, ktefi hraci a v jakém potadi kopy provedou; jestlize jiz vSichni opravnéni
hraci druzstva kop provedli, neni nutné, aby dalsi kopy provadéli ve stejném potadi.

Nafidi-li rozhod¢i, aby se provedeni kopu opakovalo, musi opakovany kop provést tentyz hra¢, pokud
neni zranén.

Klesne-li v pribéhu provadéni kopt z pokutové znacky pocet hraci druzstva pod sedm, rozhod¢i
predcasné utkani neukoncuje.

Klesne-li v pribéhu provadéni kopt z pokutové znacky pocet hraci jednoho druzstva, nemusi
druZstvo soupeie redukovat pocet hraci.
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Ostatni hraci jsou
ve stfedovém kruhu

Ostatni piisl. druzstev
nesméji byt na hraci
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Asistent rozhodéiho 2

Brankar druzstva, %
které provadi kop
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obr. A-1 Provadéni kopu z pokutové znacky
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Priloha B
TECHNICKA ZONA

Technicka zéna (viz pravidlo 3, rozhodnuti IFAB) je prostor vyznaceny v blizkosti hraci plochy,

v némz se béhem utkani zdrZuji nahradnici a funkcionafi druzstva. Musi byt vyznaéena tam, kde
jsou lavi€ky pro prislusniky druzstva.

Technické zény se na jednotlivych hfistich mohou liSit velikosti a umisténim; v dalSim jsou uvedeny
zasady pro vyznaceni technické zény a pro jeji vyuzivani.

1.

Pfedni hranice technické zény je vyznacena &arou, ktera je rovnobé&zna s pomezni ¢arou a ktera
je od pomezni ¢ary vzdalena nejméné 1 m. Ze stran je technicka zéna vymezena ¢arami vede-
nymi kolmo k pomezni ¢afe a to ve vzdalenosti 1 m od bocnich stran lavi¢ky druzZstva.

Doporucuje se, aby technicka zéna byla zfetelné vyznacena.

Pocet osob, které se smi v technické zéné zdrzovat v prubéhu hry, musi byt stanoven hernim Fa-
dem pfislusné soutéze.

V8echny osoby, které se budou v pribéhu utkani zdrzovat v technické zéné, musi byt pfed za-
Catkem utkani uvedeny v zapise o utkani a musi byt fadné oznaceny v souladu s ustano-
venimi herniho Ffadu pfislusné soutéze.

Vzdy pouze jen jeden z pfislusnik( druzstva je opravnén udélovat hra¢im v prabéhu utkani
pokyny.

Prislusnici druzstva jsou po dobu hry povinni zdrzovat se v technické zéné; technickou
z6nu sméji opustit pouze ve vyjimecnych pfipadech a se souhlasem rozhodciho (napf. jestlize
rozhod¢&i dovoli Iékafi nebo masérovi druzstva oSetfit na hraci ploSe zranéného hrace).

Trenér i ostatni osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v technické zéné, se musi chovat vzdy
korektné.

ROZHODNUTI CMFS

1.

Pro soutézni utkani musi byt technickd zona vyznacena (pokud fidici organ soutéze nestanovi jinak); jeji
vyznaceni pro ostatni utkani se doporucuje. Ob¢ technické zony musi byt vyznaceny oddélené a tak, aby
mezera vznikla mezi jejich bo¢nim ohrani¢enim byla Siroka nejméné 1 m, a to i v pfipad¢, ze nebude do-
drZzena vzdalenost 1 m bo¢niho vyznaceni technické zony od lavi¢ky druzstva.

Tam, kde technicka zéna neni vyznacena, ma rozhod¢i dbat, aby se ptislusnici druzstva v prub¢hu utkani
nepohybovali v jiném prostoru nebo v jiné vzdalenosti od lavicky svého druzstva, nez by jim umoznovala
technicka zéna, kdyby byla vyznacena.

Osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v pribéhu utkani v technické zoné, musi byt pied zahajenim utka-
ni uvedeny v zapise o utkani a béhem utkani fadné oznaceny: nahradnici a vystfidani hraci v souladu

s pravidly fotbalu, a funkcionafi druzstva zptsobem, ktery stanovi piislusny fidici organ.

Osoby, které jsou opravnény zdrzovat se v pribéhu utkani v technické zoné, nesméji v prub¢hu utkani kou-
tit.

Prislusnici druzstva sméji v prib&éhu utkani opustit technickou zénu bez souhlasu rozhod¢iho (pop¥. ¢tvr-
tého rozhodc¢iho) nebo asistenta rozhod¢iho pouze v téchto piipadech:

a) nahradnici k rozeviceni a pfed nasazenim do hry,
b) funkcionafi k oSetieni zranéného hrace at’ jiz na hraci plose nebo mimo ni,

¢) funkcionati k opravé vystroje hrac¢e mimo hraci plochu.
Pritom nesméji vstoupit na hraci plochu bez souhlasu rozhod¢iho nebo rusit asistenty rozhod¢iho, ptipadné
¢tvrtého rozhodéiho, ve vykonu jejich funkce.

V jinych ptipadech sméji prislusnici druzstva opustit technickou zonu pouze se souhlasem rozhodéiho ne-
bo asistenta rozhod¢iho. Pfi poruseni téchto ustanoveni nebo pfi jinych ptestupcich ¢lenti druzstev postu-
puje rozhod¢i podle prislusnych ustanoveni pravidla 12.
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Vyznacéeni technické zény

i¢ara |

| Pomezni 8ara

Obr. B-1 Technicka zéna

Priloha C
ULOHA CTVRTEHO ROZHODCIHO

1.

Ctvrty rozhodéi je delegovan v souladu se smérnicemi pFislusné soutéZe a nastupuije, jestlize je-
den ze tfi delegovanych rozhodCich nemuiZze z jakéhokoli divodu vykonavat svoji funkci.
Ctvrty rozhod&i musi byt v pribéhu utkani trvale pfipraven pomahat rozhod¢imu utkani.

. Pfed zahajenim soutéze je pfislusny Fidici organ povinen ur€it, zda &tvrty rozhodg&i v pfipadé, ze

rozhod¢i se k utkani nedostavi nebo nebude schopen v fizeni utkani pokracovat, pfevezme funk-
ci rozhod¢&iho nebo bude pusobit ve funkci asistenta rozhod&iho (a funkci rozhod¢iho pfevezme
prvni asistent).

Ctvrty rozhodé&i musi byt rozhod&imu k dispozici i pfi zajistovani administrativnich povinnosti
pfed, v prubéhu utkani a po utkani.

Ctvrty rozhodgi je odpovédny za provadéni stfidani v prab&hu utkani.

Ctvrty rozhodéi kontroluje nahradni mice a da nahradni mi¢ k dispozici, kdyZ pavodni mi¢ ma byt
na pokyn rozhod&iho vyménén; tim se ma zabranit tomu, aby nedochazelo ke zbyte€nému pro-
marfiovani doby hry.

Ctvrty rozhodgi je povinen zkontrolovat vystroj nahradniku dfive, nez tito vstoupi na hraci plo-
chu; neodpovida-li jejich vystroj ustanovenim pravidla 4, upozorni na to rozhod¢&iho.

Musi oznamit rozhod€imu, kdyZ osobni trest udéli nespravnému hraci, nebo kdyz hrace nevylou-
¢i po druhém napomenuti nebo kdyZ se hra€ dopusti hrubé nesportovniho chovani mimo zorné
pole rozhod¢iho &i jeho asistentl. Za vSechna rozhodnuti tykajici se hry v8ak odpovida rozhodgéi.

Po utkani ¢tvrty rozhod¢&i poda pfislusnému organu zpravu o v8ech prestupcich a incidentech, ke
kterym doslo mimo zorné pole rozhod¢iho a asistentt rozhod¢iho; o obsahu zpravy vyrozumi
rozhod¢&iho a jeho asistenty.

Ctvrty rozhodg&i ma pravo informovat rozhod&iho o nevhodném chovani kterékoli z osob zdrzuji-
cich se v pribéhu utkani v technické zéné.

ROZHODNUTI CMFS

1.

O nasazovani ¢tvrtého rozhod¢iho k soutéznim utkdnim rozhodne ptislusny fidici organ; tento fidici organ

rovnéz stanovi zpusob jeho nasazeni v utkani. Funkei ¢tvrtého rozhod¢iho mize byt povéien pouze kvali-

fikovany rozhod¢i s platnou licenci. Na delegovaného ¢tvrtého rozhod¢iho se vztahuji stejna prava a po-
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vinnosti, jako na asistenty rozhod¢iho. Provinéni vii¢i ¢tvrtému rozhod¢imu se posuzuji stejn€ jako taz
provinéni vic¢i rozhod¢imu (urdzky, zneucténi, napadeni, apod.).

. Ctvrty rozhod¢i plni tkoly uvedené v priloze C Pravidel fotbalu; fidici organ soutéze je vSak opravnén po-
vefit ¢tvrtého rozhodéiho plnénim dalsich ukold.

Poradatel utkani je povinen vyhradit ¢tvrtému rozhod¢imu prostor mezi lavickami pro ¢leny a funkcionare
druzstev a vybavit jej zptisobem, ktery mu umozni fadné plnéni povinnosti a zajisti jeho ochranu pfed ne-
ptiznivymi povétrnostnimi podminkami.

4. Ctvrty rozhod¢i nenastupuje na hraci plochu ke spole¢nému pozdravu druZstev pred zahajenim utkani.

. Na udalosti, k nimz dojde v prib&hu utkani, a které podle jeho ndzoru vyzaduji okamzity zasah rozhod¢i-
ho, upozorni ¢tvrty rozhod¢i okamzité AR1. O ostatnich udalostech a incidentech poda ¢tvrty rozhod¢i
zpravu rozhodéimu a delegatovi utkani ihned po skonéeni utkani. Ridicimu organu podava étvrty rozhodéi
zpravu jen na vyzadani. Nikomu jinému nesmi ¢tvrty rozhod¢i takové informace poskytovat.

strana 86



Priloha D
SPOLUPRACE ROZHODCICH
ZASADY SPOLUPRACE

pfislusnych pravidel. V pravidle 6 jsou uvedeny i zasady spoluprace rozhodciho s oddilovymi po-
meznimi rozhod¢imi. Tato pfiloha uvadi dalsi doporuc€eni Pravidlové komise CMFS ke spolupraci
rozhod¢&iho s asistenty rozhodciho a zejména predepsany zpUsob signalizace rozhod¢iho a jeho asi-
stentd.

Pohovor o spolupraci pred utkanim

Pfed kazdym utkanim rozhodgCi provede s asistenty rozhod€iho a se ¢tvrtym rozhod¢im (pokud je
delegovan) pohovor. V tomto pohovoru sdéli jasné pokyny, aby v pribéhu utkani nevznikala nedo-
rozumeéni. Asistenti a &tvrty rozhod¢i jsou povinni pozadavky rozhod¢iho pIné respektovat.

Soucasné si rozhod¢i pfipomenou zasady jednani s hraci a s dalSimi osobami, se kterymi v pribéhu
utkani pfijdou do styku (mj. napf. i se zastupci sdélovacich prostfedku).
Pri pohovoru rozhod¢i uréi, ktery z asistentt

a) au kterého druzstva provede kontrolu registra¢nich prikaz,

b) provede kontrolu hraci plochy, jejiho ptislusenstvi a vybaveni hfisté (nositka, ¢isla pro stiidani apod.),

¢) provede kontrolu mi¢a ptipravenych k utkani,

d) au kterého druzstva provede kontrolu vystroje hraca,

e) bude v pribéhu hry dohlizet na pfedepsany pocet a umisténi nahradnich mica,

f) bude mit pfipravenu nahradni pistalku a karty, aby je v ptipad¢ potieby rozhod¢imu poskytl,

g) si spoleéné s rozhod¢im bude ¢init poznamky o pribéhu hry, udélenych osobnich trestech, dosazeni
branek, stfidani, zranéni, pfipadnych mimotadnych udalostech apod (pokud je delegovan, ¢ini si po-
znamky z prubéhu utkani ¢tvrty rozhodci),

h) bude spole¢né s rozhod¢im kontrolovat odehrany cas,

i) au kterého druzstva bude kontrolovat chovani hraci a funkcionaii pii odchodech z hraci plochy,

J) prevezme fizeni utkani v ptipadé zranéni rozhod¢iho

a dale se s asistenty dohodne na tom
k) jaké signaly budou pouzivat z oblasti tzv. rozsifené spoluprace,
1) jak budou asistenti zaujimat pozi¢ni postaveni ve standardnich situacich,
m) jak rozhod¢i pozada o zasah asistenta pfimo na hraci plose,
n) jak rozhod¢i sdéli asistentim (Etvrtému rozhod¢imu) o kolik nastavi dobu hry,
0) jak asistent (étvrty rozhodc¢i) vyrozumi druzstva (divaky) o nastaveni doby hry,
p) jak budou fesit navraty hracu, ktefi z odivodnénych piic¢in doCasné opusti hraci plochu,
q) jak budou provadét kontrolu vystroje hrace, kterého rozhod¢i vykaze z hraci plochy, a ktery se
v pferusené hie hodla vratit zpét,
r) jakym zptisobem budou organizovat vstup nosi¢t s nositky na hraci plochu,
s) jak budou fesit ptitomnost osob nezi¢astnénych na hie v blizkosti hraci plochy,
t) jak budou postupovat v piipadé mimoradnych udalosti,
u) jak budou postupovat v ptipadé predcasného ukonceni utkani.

Spoluprace v prabéhu utkani
Pro bezchybnou spolupraci rozhod¢iho s asistenty se doporucuje dodrZzovat niZze uvedené zasady:

1. Rozhod¢i ma byt se svymi asistenty co nejéastéji ve zrakovém kontaktu, protoze jen tak mize okamzité
reagovat na vznikajici herni situace.

2. Signalizace asistent rozhod¢iho musi byt jasna, zietelna a hlavné véasna. Signal asistenta, ktery pfijde
az po okamziku, kdy ho rozhod¢i oekaval, je naprosto bezcenny. Rozhod¢i, ktery neobdrzi signal od své-
ho asistenta v okamziku, kdy ho zrakem kontaktuje, povazuje situaci jiz za vyieSenou a vénuje se dalSimu
prabéhu hry.
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Pokud se rozhod¢i domniva, Ze doslo k poruseni pravidel a proto zrakem kontaktuje svého asistenta, je
nanejvys ucelné, aby asistent, pokud k poruseni pravidel nedoslo, ihned v tomto smyslu rozhod¢iho vhod-
nym zpusobem vyrozumél.

Rozhod¢i musi vzdy dat svému asistentovi najevo, ze jeho signalizaci vidél; bud'to tedy na jeho signaliza-
ci reaguje odpovidajicim rozhodnutim, nebo asistentovi pohybem ruky naznaci aby signalizaci ukon¢il,
protoze ji sice vidél, ale nebude na ni brat zfetel.

Ve slozitych situacich, zejména v pokutovém uzemi, mize rozhod¢i pied koneénym rozhodnutim zvazit
i stanovisko svého asistenta, které ziska zrakovym kontaktem, popfipadé pouzitim zvlast dohodnutych
signald nebo osobnim dohovorem; v kazdém ptipad¢ se vsak tak smi stat pouze z jeho vlastni iniciativy.

Domniva-li se asistent rozhodc¢iho, Ze rozhodéi nerozhodl spravné, nesmi zadnym zptisobem prosazovat
svilj nazor, cokoli signalizovat nebo davat n¢jakym jinym zplisobem najevo, Ze se s rozhodnutim rozhod-
¢iho neztotoznuje.

Prestupky proti pravidlu 12, k nimz doslo v pokutovém uzemi, asistent rozhodciho signalizuje

v ptipadech, kdy je presvédéen, ze mél o herni situaci leps$i ptehled nez rozhod¢i. Pouzije pfitom jiny do-
hodnuty signal; zdvizenim praporku signalizuje jen kdyZ rozhod¢i mél situaci zcela mimo zorny tihel ne-
bo ji nemohl vidét z jiného divodu. V takovém ptipad¢ po preruseni hry vzdy piivola rozhod¢iho k sobé a
situaci mu objasni.

V piipadé poruseni pravidel hracem nebo hraci utocici strany bezprostfedné pred dosazenim branky zls-
tane asistent po dosazeni branky stat ve svém vychozim postaveni (tzn. Ze neb&zi ke stfedové ¢are) a tim
rozhod¢imu naznadi, Ze doslo k poruseni pravidel a ze branka by neméla byt uznana.

Je-1i branky dosazeno tak, Ze mic piejde pies brankovou ¢aru pouze na kratky okamzik, mize se stat, Ze
rozhod¢i dosazeni branky viibec nepostiehne a necha pokracovat ve hire. V tom piipad¢ asistent rozhod¢i-
ho bézi obvyklym zptisobem ke stfedovému praporku, a pokud ho rozhod¢i nevezme na védomi, smi ze
svého postaveni pobliz stiedové ¢ary zvyraznénou signalizaci upozornit rozhod¢iho na dosaZeni branky.

Asistent rozhod¢iho je povinen sledovat v prubéhu hry nejen vlastni polovinu hraci plochy, ale i jeji dru-
hou ¢ast, aby v pripadé potfeby mohl kdykoli poskytnout informace k hernim situacim. Informace je povi-
nen podat i k pfipadim, ke kterym dojde v pirerusené hie, poptipadé o poloCasové prestavce nebo po
ukonéeni utkani.

Zavazné okolnosti, které mohou podstatnym zptisobem ovlivnit hru, napt. dosaZeni branky, kterou roz-
hodc¢i nevid€l, nebo poruseni pravidel, k nimz doslo tésné pied dosaZzenim branky (ofsajd, ruka utociciho
hrace, mic ze hry), signalizuje asistent rozhod¢iho az do doby, dokud ho rozhod¢i nepostiehne; jeho sig-
nalizaci je povinen pievzit i druhy asistent rozhod¢iho.

Asistent rozhodc¢iho je povinen signalizovat prestupky, ke kterym doslo za zady rozhod¢iho. Podle zavaz-
nosti prestupku a s piihlédnutim k vyhodé ve hie tak u¢ini bud’ ihned nebo pii nejbliz§im preruseni hry. V
mimoradné zavaznych pripadech, kdy hrozi nebezpeci z prodleni, pouzije asistent rozhodéiho tzv. zvy-
raznéné signalizace (viz Signaly asistentti rozhod¢iho).

Asistent rozhodc¢iho je povinen pomahat rozhod¢imu v fizeni utkani. Proto napi. mtze u své pomezni ¢a-
ry predchézet konfliktnim situacim tim, Ze uklidni znervoznélé hrace, nebo tim, ze pii volnych kopech
pomuze dostat zed’ branicich hracd na predepsanou vzdalenost. V takovych ptipadech mtize, pokud je to
ucelné, vstoupit na hraci plochu.

I kdyz asistent rozhod¢iho miiZze mit na nékteré situace jiny nazor, nesmi v zadném piipadé rozhod¢imu
nevhodné zasahovat do hry nebo projevovat nesouhlas s jeho rozhodnutimi.

Asistent rozhod¢iho nema €init ani pfili§ mnoho vlastnich rozhodnuti, ale ma rozhod¢imu signalizovat
jen tehdy, je-li to nutné.
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POHYB A POZICNi POSTAVENI

Pro optimalni kontrolu hry se rozhod¢i a asistenti po hraci ploSe pohybuji podle zasad tzv. diagonal-
niho zpUsobu Fizeni utkani. Ten zahrnuje rozdéleni prostoru kontrolovaného rozhod¢im a asistenty a

také nejvyhodnéjsi pozi¢ni postaveni v obvyklych hernich situacich.

Zasady pohybu a rozdéleni kontrolovaného prostoru na hraci plose

AR2

A%

obr. D-1 Pohyb rozhodcich

—

Prodlouzend diagondla, zndzornéna &arou A — B, je hlavnim smérem pohybu rozhod¢&iho. Jeji vy-
mezeni je pouze pfiblizné, protoze podle vyvoje utkani a podle sméru pohybu mice rozhod¢i

z tohoto sméru podle potieby vyboduje.

Smeéry znazornéné Carami C - D jsou prostory, v nichz se pohybuji asistenti rozhod¢iho. Jejich po-
staveni musi byt pfesné na urovni pfedposledniho hracde braniciho druzstva, proto se asistent jen

zfidka octne u stfedové Cary.
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Pohybuje-li se rozhod¢i podle téchto zasad po Cafe A - B, musi mit herni akci mezi sebou a tim asi-
stentem rozhodciho, ktery se pohybuje s pfedposlednim hraem braniciho druzstva smérem

k brankové ¢are. To znamena, Ze ohroZzené pasmo kontroluje vzdy rozhod¢&i a jeden z asistentu.
Prostory K kontroluje rozhod¢€i, aniz by do nich vbihal, hru v nich totiZ kontroluje také pfislusny asis-
tent rozhodciho, ktery je pfipraven pfipadné pfestupky signalizovat.

Rozhod¢i nemusi bezpodmineéné dodrzovat znazornény smér diagonalniho zpusobu fizeni. Podle
stavu hraci plochy, vétru, slunce a jinych okolnosti muze rozhod¢&i z diagonaly vhodnym smérem
vybocCovat tak, aby vzdy mél o herni situaci co nejlepsi prehled; pfitom v3ak musi mit na paméti, ze
jakakoli zasadni zména zazitého zplsobu fizeni mize mit za nasledek zhorseni zrakové komunika-
ce s asistenty rozhodciho.
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POZICNi POSTAVENi VE STANDARDNICH HERNICH SITUACICH

Utoéna akce

AR1

..

AR2 H

Obr. D-2 Pozice rozhodCich v prabéhu ttocné akce

Pfi libovolném vyvoji hry a také pfi v3ech standardnich situacich vychazi pozi¢ni postaveni rozhod-
¢iho a jeho asistentl z principu diagonalniho fizeni, které se vSak pfizpusobuje konkrétni herni situ-
aci.

Rozhod¢i se pohybuje mirné za herni situaci a nalevo od ni, pfitom vybocuje ze sméru uhlopficky,
aby byl v blizkosti itoéné akce. Pfitom sleduje hru a ma zaroven v zorném poli AR1 a muze tak
okamzité reagovat na jeho signalizaci.

AR1 se pohybuje pfesné na urovni pfedposledniho hrace branici strany a zejména sleduje, zda neni
néktery z utocicich hracu v ofsajdu. Dale sleduje, zda mi¢ neopustil hraci plochu a zda se néktery

z hracd nedopustil prestupku v prostoru, ktery kontroluje.

AR2 se také pohybuje na urovni pfedposledniho hra¢e momentalné utoCiciho druzstva, sleduje, zda
nedoslo k pfestupku za zady rozhodCiho a zaujima postaveni vhodné pro pfipad osvobozujiciho od-
kopu a nasledného protiutoku.
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Kop z rohu

g | AR1

AR2

Obr. D-3 Kop z rohu

PFi kopu z rohu zUstava postaveni rozhodcich stejné bez ohledu na to, z které strany se kop z rohu
provadi.

Rozhod¢i stoji na prodlouzené diagonale a sleduje pfipadné prestupky hracl v pokutovém uzemi.
AR1 stoji za rohovym praporkem na pomysiném ,prodlouZeni“ brankové &ary, aby mohl sledovat,
zda mic¢ je na spravném misté, zda byl spravné zahran, zda soupefovi hraci dodrzeli pfedepsanou
vzdalenost od mi¢e a zejména zda mic€ nepfesel brankovou ¢aru, popfipadé zda se nestalo néco, co
rozhod¢i nemohl vidét.

AR2 sleduje pfipadné prestupky za zady rozhod¢iho a zaujima postaveni vhodné pro pfipad osvo-
bozujiciho odkopu a nasledného protiutoku.
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Volny kop v blizkosti branky

AR1

AR2

Obr. D-4 Volny kop v blizkosti branky

Rozhod¢i vybo&i ze sméru uhlopficky tak, aby mél prehled o pfipadnych pfestupcich hract a

0 mozném dosazeni branky. AR1 sleduje, zda néktery hrac neni v ofsajdu nebo zda se néktery hrac
nedopustil pfestupku. Kromé toho mUze v pfipadé pfimé stfely na branku také posoudit, zda mi¢
presel brankovou ¢aru. AR2 sleduje pfipadné prestupky za zady rozhod¢iho a zaujima postaveni
vhodné pro pfipad osvobozujiciho odkopu a nasledného protiutoku.
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Pokutovy kop

q | AR1

AR2 .

~

Obr. D-5 Pokutovy kop

Rozhod¢i se postavi tak, aby vidél, zda pokutovy kop bude spravné proveden a aby mohl kontrolo-
vat, zda néktery z hracu pfedc¢asné nevnikne do pokutového uzemi.

A1 stoji na brankové Care a sleduje pocinani brankare, aby zjistil, zda brankaf neporusil pravidlo
tim, Zze by pfed&asné opustil brankovou &aru; po provedeni pokutového kopu posoudi, zda mi¢ upl-
né pfesel brankovou ¢aru. V ramci UEFA se preferuje postaveni asistenta rozhod¢iho na brankové
¢afe v pozici A1 (znazornéno mensim pismem).

AR2 zaujme postaveni na Urovni stfedové Cary, které je nejvhodnéjsi pro pfipad, Ze brankaf zachyti
mic a zaloZzi protiutok.

Vhazovani
Je-li rozhod¢i blizko mistu vhazovani, posoudi cely priibéh vhazovani sam, tzn. Ze sleduje,

a) zda mi¢ preSel zpét na hraci plochu v misté, kde ji pfedtim opustil,

b) zda vhazujici hra¢ vhodil mi¢ spravnym zplsobem a
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c) zda mél pfi vhazovani ob& nohy na zemi a nepfeslapl pfitom pfes pomezni ¢aru do hraci plo-
chy.

Je-li rozhod¢&i od mista vhazovani vzdalen, posuzuje, zda mi¢ pfesel zpét na hraci plochu v mistég,
kde ji pfedtim opustil, a zda vhazujici hra¢ vhodil mi¢ spravnym zplisobem; pfislusny asistent roz-
hod¢iho v tom pfipadé sleduje, zda vhazujici hra¢ nepfeslapl pfes pomezni ¢aru do hraci plochy a
zda mél pfi vhazovani ob& nohy na zemi.

SIGNALY ROZHODCIHO

Dale popsané signaly byly schvaleny IFAB a jsou doporu€eny k pouzivani rozhod¢€imi vSech souté-
Zi. Signaly jsou jednoduché, univerzalni a lehce pochopitelné.

Neni povinnosti rozhod&iho — a nebylo by to ani u¢elné — aby sva jednotliva rozhodnuti hraéim a
divakim vysvétloval nebo zdivodnoval, protoze by to mohlo vést ke zmatkim, nejistoté a zdrzova-
ni hry. Pfesto na hraci ploSe vznikaji situace, kdy jednoduché gesto nebo stru¢né slovo pfispéje

k jejich pochopeni a pomUze tak rozhod&imu ziskat respekt potfebny k Uspésnému vedeni hry.
VSechny signaly rozhod¢iho a asistentll rozhod¢iho maji slouzit k i¢inné kontrole hry a k zajisténi
jeji maximalni plynulosti. Jednoduchou formou maji hra¢dm a divakim naznacit, koho a jak rozhod-
Ci tresta, a jak se navaze hra.

Obvykle uplné staci, kdyz rozhod¢&i napjatou pazi ukaze, ze se ma provést kop z rohu, kop od bran-
ky nebo volny kop a smér, jimz se ma volny kop provést. Vzty€enim jedné paze da rozhod&i vSem
jasné najevo, Ze se bude provadét nepfimy volny kop.

Dal8im potfebnym signalem je znameni, Ze rozhod¢i poskytuje vyhodu. Pfedepsanym gestem, pfi-

padné i slovnim pokynem ,hrajte* €i ,vyhoda®, naznaci rozhod¢&i hracim, ze prestupek neprehlédl,
ale Ze nehodla pferusovat hru.

Rozhod¢i muze ukazat hraci, ze kterého mista ma provést vhozeni mice. Také jednoduché sdéleni,
Ze mic¢ jesté predtim, nez opustil hraci plochu, byl nékterym z hracu teCovan, muze zlepsit komuni-
kaci mezi hraci a rozhod¢im a pfispét tak ke klidnému prabéhu hry.

Spravné pouzivani pistalky, slovnich pokyn(, pfedepsané signalizace rozhod¢iho pazi a signalizace
praporky asistent(i rozhod¢iho zcela postacuje k jasné komunikaci v§ech u¢astnikl hry.
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SIGNALY ROZHODCIHO

Vyhoda - hrajte dal

Jestlize rozhod&i prestupek vidi, ale poskytuje vyhodu ve hie, naznadi, Zze ve hfe bude pokracovat
bez preruseni. Provede to tim zplsobem, Ze ukaze kratce a vyrazné obéma pazemi ve sméru pro-
bihajici herni akce (viz obr. D-6).

Obr. D-6 Vyhoda - signalizace v nepferusené hre

Pokutovy kop

Rozhod¢€i po pferuseni hry zfetelné ukaze pazi na pokutovou znacku. Neni v8ak nutné, aby

k pokutové znacce bézel.

P¥imy volny kop

Rozhod¢€i po pferuseni hry pazi jasné naznaci smér kopu, tj. ukaze smérem k brance druzstva, proti
némuz se bude pfimy volny kop provadét (viz obr. D-7).

Obr. D-7 Primy volny kop - signalizace v pferusené hrie

Nepfimy volny kop

Rozhod¢i po pferuSeni hry naznaci smér kopu obdobné jako v pfipadé pfimého volného kopu a
ihned poté pazi vzty€enou kolmo nad hlavou naznadi, Ze se jedna o nepfimy volny kop. Pazi drzi
rozhodg€i vztyCenou nejen do okamziku provedeni kopu, ale potom jesté tak dlouho, dokud néktery
jiny hra€¢ mi€em nezahraje nebo se ho nedotkne, nebo dokud neni mi€ ze hry (viz obr. D-8).

Obr. D-8 Neprimy volny kop - signalizace v prerusené hre
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Kop od branky

Rozhod¢i poté, co mi€ opustil hraci plochu, pazi zfetelné ukaze na nejblizsi spojnici kratsi a delSi
¢ary toho brankového Uzemi, z néhoz se kop od branky bude provadét.

Kop z rohu

Rozhod¢i poté, co mi€ opustil hraci plochu, pazi zfetelné ukaze k tomu rohovému praporku, od né-
hoz se bude kop z rohu provadét.

Udéleni osobniho trestu

V souladu se zasadami pro udélovani osobnich trestt udéli rozhod¢i osobni trest tim zplsobem, ze
ukaze provinivSimu se hradi Zzlutou nebo €ervenou kartu tak, Ze ji pfitom zvedne nad hlavu. V tom
okamziku musi byt totoZnost napominaného nebo vylu¢ovaného hrace mimo veskerou pochybnost
(viz obr. D-9).

Obr. D-9 Udéleni osobniho trestu - signalizace v prerusené hre

SIGNALY ASISTENTA ROZHODCIHO

Ofsajd - pied pirerusenim hry
V okamZiku ofsajdu asistent vzpaZi pazi s praporkem kolmo nad hlavu a drzi ji vzpaZenou, dokud
rozhod&i signalizaci nezaregistruje (viz obr. D-10).

Obr. D-10 Ofsajd - signalizace prestupku v neprerusené hre

Ofsajd - po preruseni hry

Jakmile rozhod¢&i pferusi hru pro ofsajd, signalizuje asistent, v kterém misté na hraci ploSe hrac po-
rusil pravidlo. Provede to tim zplsobem, Ze sklopi pazi s praporkem a ukaze smérem do hraci plo-
chy.

Pokud se hrag, ktery byl v ofsajdu, nachazel na vzdalené&jsi strané hraci plochy, podrZi kratce paZi
s praporkem sklonénou smérem nahoru (viz obr. D-11).
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Obr. D-11 Ofsajd na vzdélenéjsi strané hraci plochy - signal po preruseni hry

Pokud se hrac, ktery byl v ofsajdu, nachazel pfiblizné uprostfed hraci plochy, podrzi kratce pazi
s praporkem sklonénou vodorovné (viz obr. D-12).

Obr. D-12 Ofsajd uprostfed hraci plochy - signal po preruseni hry

Pokud se hrac, ktery byl v ofsajdu, nachazel na bliz8i strané& hraci plochy, podrzi kratce paZi
s praporkem sklonénou smérem doll (viz obr. D-13).

Obr. D-13 Ofsajd na bliZsi strané hraci plochy - signal po pferuSeni hry

Vhazovani

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpazenim paZe s praporkem kolmo nad hlavu
naznaci, Zze mi¢ pfeSel pfes pomezni ¢aru, a poté pazi s praporkem ukaze smér vhazovani.
Provede to tim zplsobem, Ze paze sméfuje rovnobézné s pomezni ¢arou nahoru v uhlu nejvyse 30°
k brankové Care druzstva, proti némuz ma byt vhazovani nafizeno. Pfitom je asistent obracen tvafi
a télem do hraci plochy (viz obr. D-14).

Obr. D-14 Vhazovani
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Kop z rohu

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpazenim paze s praporkem kolmo nad hlavu
naznaci, Zze mi¢ pfeSel pfes brankovou &aru, a poté zietelné ukaze pazi s praporkem smérem

k dolni ¢asti toho rohového praporku, ktery zakon&uje pomezni ¢aru, podél niz se asistent pohybuje.
Pfi signalizaci asistent neukazuje, z jaké strany ma byt kop z rohu proveden.

Kop od branky

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpazenim paze s praporkem kolmo nad hlavu
naznaci, Zze mic pfeSel pfes brankovou &aru, a poté zietelné ukaze pazi s praporkem smérem do
hraci plochy na misto, kde se na hraci ploSe protinaji ¢ary ohraniCujici brankové Uzemi; pfitom pazi
s praporkem drzi vodorovng; pfitom stoji pravym bokem smérem do hraci plochy.

Stridani

Je-li nahradnik pfipraven vystfidat hrace, signalizuje asistent, ktery je na strané u lavi¢ky pro ¢leny a
funkcionare druzstva, v dobé, kdy je mi€ ze hry, Ze stfidani je pfipraveno. Druhy asistent je pfipra-
ven v pfipadé potfeby signalizaci pfevzit.

Signalizace spociva v tom, Ze asistent drzi Zerd praporku vodorovné v rukach vzpazenych kolmo
nad hlavu, pfiCemz je tvéaii a télem obracen do hraci plochy (viz obr. D-15).

Obr. D-15 Pripravené stfidani

Prestupek proti pravidlu 12

Zpozoruje-li asistent, Ze rozhod¢i nevidél prestupek hrace, zvedne pazi s praporkem a kyvavym po-
hybem praporku signalizuje pfestupek hrace. Pferusi-li rozhod€&i hru, naznaci asistent rozhod&iho
pazi s praporkem smér, kterym se ma volny kop provést (viz obr. D-16).

9l

Obr. D-16 Voliny kop - signal po preruseni hry

Prestupek proti pravidlu 12 za zady rozhod¢iho

Pfestupky za zady rozhod¢iho signalizuje asistent s pfihlédnutim k vyhodé ve hfe podle zavaznosti
pfestupku ihned nebo pfi nejblizSim pieruseni hry. V mimofadné zavaznych pfipadech, kdy hrozi
nebezpeci z prodleni, pouzije asistent rozhod¢iho tzv. zvyraznéné signalizace.

Zvyraznénd signalizace spociva v tom, Ze asistent rozhod€iho praporek nejen zdvihne nad hlavu,
ale kyvavym pohybem praporku ze strany na stranu rozhod¢imu zdudrazni, Ze feSeni situace nesne-
se odkladu. Pro rozhod€&iho tento signdl znamena, Ze ma ihned pferusit hru.
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Priloha E

MEZINARODNI VYBOR PRO PRAVIDLA
(INTERNATIONAL FOOTBALL ASSOCIATION BOARD)

1. Nazev a slozeni

INTERNATIONAL FOOTBALL ASSOCIATION BOARD - IFAB (Mezinarodni vybor pro pravidla) ma
celkem 8 ¢lenu a je tvoren zastupci fotbalovych asociaci Anglie, Skotska, Irska a Walesu, z nichz
kazdy ma po jednom platném hlase, a zastupci FIFA, které v zastoupeni ostatnich narodnich asoci-
aci disponuji dohromady &tyfmi platnymi hlasy.

2. Poslani

IFAB projednava a formuluje kone¢né znéni navrha zmén v pravidlech fotbalu a dal$i problematiky
tykajici se svazového fotbalu, které ji pfedklada valna hromada nebo pfislusné organy asociaci,
konfederaci a narodnich svazu.

3. Zasedani IFAB

IFAB se schazi dvakrat do roka a fadné zasedani se kona vzdy mezi 14. inorem a 14. bfeznem,
pracovni zasedani se kona podle pfedchozi dohody v mésici zafi nebo Fijnu; datum a misto téchto
zasedani se urli vzdy na pfedchazejicim zasedani IFAB.

V prabéhu bézného kalendarniho roku se obé zasedani uskutecnuji na padeé téze asociace, jejiz
pfedseda soucasné zasedani Fidi; misto zasedani se pravidelné méni a postupné se stfidaji vSechny
Clenské asociace IFAB.

Rddné zaseddni

Radné zasedani rozhoduje o navrzich zmén v pravidlech fotbalu a o dal$ich problémech, které
ovliviiuji svazovy fotbal a jez spadaji do kompetence IFAB.

Pracovni zasedani
Pracovni zasedani se uskute€fiuje v zafi nebo v Fijnu, podle dohody. Zasedani rozhoduje
o zalezitostech navrzenych IFAB, ale nem{ze rozhodovat o zméné pravidel fotbalu.

4. Procedury

Rédné zasedani

Kazd4 asociace odevzda do 1. prosince sekretafi hostitelské asociace navrhy na zmény pravidel
fotbalu a Zadosti o experimenty k pravidlim fotbalu, jakoz i dal$i naméty k diskusi. Sekretar hostitel-
ské asociace zajisti nejpozdéji do 14. prosince jejich uvedeni do obé&hu; pfipominky k zaslanym ma-
teriallm se zasilaji sekretafi hostitelské asociace nejpozdéji do 14. ledna a ostatnim asociacim pi-
semneé do 1. unora.

Pracovni zasedani

Kazda asociace muze sekretafi hostitelské asociace predlozit nejpozdéji 4 tydny pfede dnem konani
pracovniho zasedani navrhy na zmény pravidel fotbalu, Zadosti o experimenty k pravidlim fotbalu,
pfipadné dalSi naméty k diskusi; sekretar hostitelské asociace tyto pracovni podklady nejpozdéji

2 tydny pfede dnem konani zasedani rozesle ostatnim ¢lenim IFAB.

Rovnéz kazda konfederace nebo narodni svaz mohou pisemné zaslat generalnimu sekretafi FIFA
navrhy, pozadavky nebo témata k diskusi, a to v takovém ¢asovém piedstihu, aby je FIFA mohla
predat sekretafi hostitelské asociace nejpozdéji 4 tydny pfede dnem zasedani.

5. Zapis

Zapis ze zasedani vyhotovi sekretariat hostitelské asociace a uverejni ho v oficialni knize zapisu; tu
hostitelska asociace doruci asociaci, ktera bude pofadat nasledujici zasedani, a to nejpozdéji pred
1. Unorem.
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6. Zasedani IFAB

Zasedani se neuskute¢ni, pokud nejsou pfitomni zastupci alespor 4 asociaci, z nichz jeden musi byt
zastupcem FIFA. Clenské asociace maji po jednom platném hlase, FIFA ma 4 platné hlasy repre-
zentujici v8echny narodni svazy; aby byl navrh schvalen, musi pro néj hlasovat alespon tfi ¢tvrtiny z
pFitomnych zastupcu opravnénych hlasovat.

7. Zmény pravidel fotbalu
V pravidlech fotbalu nesmi dojit k Z&dnym zmé&nam, pokud s nimi na fadném zasedani IFAB nevy-
jadfi souhlas nejméné tfi ¢tvrtiny z pfitomnych zastupcli opravnénych hlasovat.

8. Mimoradné zasedani

Hostitelska asociace svola mimoradné zasedani IFAB, pokud od dvou jinych €lenskych asociaci ne-
bo od FIFA obdrzi spoleéné s kopii navrhl zmén pisemnou zadost o jeho svolani. Takto svolané
mimoradné zasedani se uskute¢ni do 28 dnll od doruéeni zadosti a zastupci ostatnich asociaci ob-
drzi oznameni o dni konani spolu s kopiemi navrhd zmén nejpozdéji 21 dni pfed terminem mimo-
fadného zasedani.

9. Rozhodnuti IFAB

Pokud neni stanoveno jinak, vstoupi rozhodnuti pfijata na kazdoro¢nim fadném zasedani IFAB

v platnost dnem zasedani; rozhodnuti kaZdoro€niho Fadného zasedani IFAB, tykajici se zmén

v pravidlech fotbalu, vstupuji pro vSechny konfederace a narodni svazy v platnost 1. Eervence béz-
ného kalendarniho roku. Konfederace nebo &lenské svazy, jimz sezéna nekongi pfed 1. Cervencem,
mohou zagit tyto zmény uplatfiovat az od zagatku nového soutézniho roéniku. Zadné zmény pravi-
del fotbalu se nesmi provést, pokud je neschvali IFAB.

Poznamka
Bé&Znym rokem se rozumi obdobi zacinajici dnem nasledujicim po skon&eni kazdoro&niho fadného
zasedani.

IFAB rozhodl, Ze pro mezinarodni utkani budou pfijaté zmény pravidel uplathovany vzdy pocinaje 1.
Cervencem nasledujicim po skonéeni kazdoro¢niho fadného zasedani.
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Priloha F
PRAVIDLA PRO MINIFOTBAL

Hlavni prednosti minifotbalu
e hraci jsou daleko Castéji ve styku s mi¢em

e zmen3eny herni prostor nuti hrace k vétsi herni spolupraci

e rozdil v ¢etnosti zasaht hracu do hry je podstatné vétsi nez v normalnim
fotbale

¢ hokejové stfidani je pfi¢inou maximalniho soustfedéni na hru po celé stfet
nuti

e utkani jsou provazena daleko CastéjSi stfelbou a tim i brankar je podstatné
vice zapojovan do hry, coz zpUsobuje, Ze od Utlého mladi se u ného rozviji typické pohybo-
vé struktury

e zruSeni ofsajdu zpUsobuje, Zze u hracl mizi obava z pferuseni pravé z divodu, Ze hrac je v
ofsajdu. Tato skute€nost zvyraziuje herni projev hrace

e branky o velikost 5 x 2 m svymi rozméry odpovidaji hernim situacim pfi minifotbalu; svou
velikosti jsou Umérné hraci plose a pfedstavuiji jednu z nejvétsich pfednosti minifotbalu

e vzniklé herni situace jsou velmi blizké hernim situacim pfi normalnim fotbalu

e minifotbal Ize brat jako objektivni kritérium pro posouzeni hernich predpoklad( kazdého hra-
cCe.
Na zakladé téchto dil¢ich pfedpokladu, Ize formulovat celkovy zavér: hlavni vyznam minifotbalu
spociva v tom, Ze pfi formovani individualniho herniho projevu je zachovana herni spoluprace ve
hfe celého druzstva.

Organizace soutézi v minifotbalu

Organizovani soutéZe v ramci krajd CMFS, pti¢emz zakladni stupefi by mély predstavovat soutéze
v jednotlivych okresech a velkych méstech (Praha, Brno, Ostrava). Hlavnim smyslem soutézi v mi-
nifotbalu je totiz dosahnout toho, aby se minifotbal hral celoplodné, tj. ve vSech krajich a v ramci
téchto svazovych organl v kazdém okrese.

Hlavnim iniciatorem v celoploSném zavedeni minifotbalu jsou proto kraje prostfednictvim svych od-
bornych komisi, tj. STK a trenérské rady, respektive komise mladeze a dale pak profesionalni trenér
mladeze pfisludného kraje.

V ramci jednotlivych okrest by soutéZe v minifotbalu mély byt fizeny STK. V kazdém pFipadé v
ramci okres( soutéze organizovat dlouhodobé a to bud formou jednorazovych utkani na zakladé
rozlosovani soutéze nebo formou satelitnich turnaj (druzstva rozdélit do skupin a vysledky turnaj(
sCitat). Kazdy okres by mél dbat na to, aby do okresniho pfeboru v minifotbalu bylo zapojeno co
mozZnd nejvice druzstev. Na zakladé této skuteCnosti posuzovat druzstvo v minifotbalu za fadné
mladeznické druzstvo, tak jak to uklada soutézni fad.

Vyusténim rozsifeni minifotbalu v pFislusném kraji by pak méla byt organizace krajskych prebort v
minifotbalu. V této krajské soutézi by zakonité mély byt zastoupeny vSechny okresy pfislusného kra-
je. Tuto krajskou soutéz organizovat dlouhodobé na zakladé rozlosovani. Pfi tomto zplsobu organi-
zace respektovat Uzemni hlediska a hrat krajské soutéZe ve vice skupinach s naslednym zavérec-
nym finale.

Druhy zpUsob organizace soutéze o prebornika kraje, spociva v uspofadani zavére¢ného turnaje za
UCasti prebornik( jednotlivych okresu, jehoz vitéz se stane krajskym pfebornikem v minifotbalu v
daném soutéznim ro¢niku. Obménou tohoto zplsobu organizace je i to, Ze do zavéreénych kol o
krajského pfebornika jsou nalosovany vzdy Uzemné dva nejbliZSi okresy, z nichz vitézové postupuji
dale az do zavére€ného finale.

Podobné jako v okresech, tak i v krajich je vlastni organizace v kompetenci pfislusného kraje.

Podobné jako vSechny ostatni mladeznické soutéZe, tak i minifotbal hraji chlapci narozeni po 1.1.
bézného roku, pficemz zakladni podminkou je dovrseni véku 6 let. Od tohoto data maze byt hrac
také zaregistrovan.
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V ramci okresu organizovat soutéze v rozmezi celé vékové hranice, tj. 6-10 let, v ramci kraje pak v
rozdéleni 6-8 a 8-10 let (vZdy hrat sou€asné na dvou polovinach hfisté). Toto kritérium uplatfiovat i
v pfipadé, Ze krajské finale bude organizovano jednorazové - u€astnici budou mit za povinnost pfijet
s druzstvy obou vékovych kategorii (opét by se hralo souasné na dvou polovinach hfisté).

Kromeé vlastni mistrovské soutéze by mély byt nedilnou soucasti zapasové Cinnosti druzstev pfi-
pravky i nadstavbové turnaje, na kterych by méla startovat druzstva pfiblizné stejné vykonnostni
urovné. Poradateli téchto turnaji by mély byt pfedevsim oddily a kluby, pfiéemz se u pfednich mla-
deznickych klubl pfedpoklada, Ze tyto turnaje budou poradat po rocnicich.

Zavedeni soutéze mini-fotbalu v ramci jednotlivych kraji ve dvou vékovych kategoriich 6-8 let a 8-
10 let. Usporadani soutézi ponechat na zvazeni jednotlivych vykonnych vyboru kraja.

Doporuceni CMFS

Tyto soutéZe zahdgjit pfedevsim v jednotlivych okresech bud dlouhodobou soutézi (pfiklad: sdruzo-
vani 2-3 okresl do skupiny) nebo formou satelitnich turnaju, kde se vychova mladych fotbalistu jevi
jako nejprogresivnéjsi forma soutéZe. Tam, kde uznaji za vhodné hrat krajsky pfebor, ponechat na
zvazeni pracovniku pfislusného kraje.

Tyto soutéze zakoncovat v ramci jednotlivych regionu (krajd) a nehrat je az do republikového findle.
Prvoradym Ukolem je zavedeni jednotnych pravidel a po&tu hragd v utkani na celém Gzemi Ceské
republiky v ptisobnosti CMFS.

Doporucené kategorie pro Minifotbal v ramci kraju a OFS (starsi pfipravka 8 - 10 let, mladsi pfi-
pravka 6 - 8 let)

DESET HLAVNICH ZASAD DOPORUCENYCH UEFA

Pracovni skupina UEFA sestavila seznam dulezitych hlavnich zasad pro trenéry a rodice:

1. Détska kopana znamena hru a hra znamena zabavu
Pro mladé hrae znamena détska kopana jejich prvni setkani s organizovanou hrou. Nezapo-
mente, Ze pro né to musi znamenat zabavu a radost a nikoliv tvrdou praci. Musi se to stat ne-
dilnou soucasti jejich mladych Zivotl. Prvni dojem je ukazatelem dal$iho vyvoje ditéte. A tak jim
ponechte zabavu. Nechte je, aby si hrali a méné pozornosti vénujte vysledkim. Nejlepsim vy-
sledkem, kterého mlzete dosahnout v détské kopané, je mit Stastné a rozradostnéné déti, které
si hraji spolu se svymi pfateli a pfitom se mohou ledas€emu pfiucit.

Déti se dfive se svymi kamarady setkavaly v parcich nebo na polich ve svém sousedstvi. Travi-
ly svlj volny ¢as tam a ¢asto hraly fotbal. A tak dospéli nesmi zapomenout na to, Ze dllezitym
hlediskem kopané pro déti je, aby byly pohromadé se svymi pfateli. Musime svoji pozornost vé-
novat pratelstvi, nebot to podporuje lidského ducha. Proto se snazme, aby co mozZno nejvice
kamaradu a spoluzakl hralo v jejich druzstvu.

3. S kazdym se musi maximalné po¢itat
Nikdo se nezlepsi tim, Ze bude sedét za postranni ¢arou. A nikdo také nemuze dnes Fici, které z
déti se pozdéji kvalifikuje pro fotbal dospélych. Dnesni "détské hvézdy" se zfidkakdy stavaji
"profesionaly budoucnosti". A tak je nechte, aby vSichni hrali stejné dlouho a dejte vSem pfilezi-
tost, aby si mohli zahrat na rGznych mistech.

4. Ucte déti vyhravat i prohravat
Staré pfislovi Fika: "Jenom kdyZ budete umét prohravat, budete také umét vitézit" a dospéli by
méli jit jako vzdy pfikladem. Budou li umét prokazovat v takovych situacich dobré sportovni
chovani, budou se déti chovat podobné.

5. Vice praxe, méné zapasu
NaSe snaha o to, aby se hraci vice ucili, aby byli vystaveni tlaku pfi hfe v ramci soutéze, by se
méla stat pravidlem. P¥ili§ mnoho zapast muze psychického a socialnimu vyvoji ditéte uskodit.
V Norsku existuje pravidlo, podle kterého déti do 10 let nesmi sehrat vice jak 20 zapasl a déli
do 12 let maximalné 25 zapasu.

6. Détska kopana musi byt pestra a vSestranna
Vychova v nékolika sportovnich disciplinach bude prospésna i fotbalu pfi trénovani zakladnich
schopnosti a poslouzi i dobfe vyrovnané fyzické kondici. Pozornost musi byt vénovana stavbé
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téla jako celku, spolu se vieobecnymi tréninkovymi metodami a spinénim zakladnich norem
sportovni hygieny a sportovniho stravovani.

7. Nabidnéme détem kopanou, ktera ,,pfinasi radost"
Détska kopana se musi stat pro vSechny zu€astnéné pozitivni zkudenosti, ktera pfinasi mladym
hraéim ze vSeho nejvic potéseni ze hry.

8. Hry jsou pro déti a nikoliv pro dospélé
Rodice a pfibuzni musi projevovat o fotbalovy Zivot svych déti zajem. Musi chodit na jejich tré-
ninky a zapasy. Musi posilovat u mladych hracu jejich sebedlvéru a musi podporovat klub v je-
ho préaci. Dospéli nesmi nikdy zapomenou na to, Ze je to jejich dit&, které hraje a nikoliv oni.

9. Méjte pred soupeiem a rozhodéim respekt
Od samého zacatku musi byt dité vedeno k tomu, aby mélo zdravou Uctu pfed soupefi a roz-
hod€im, v duchu Fair Play. Dospéli vZdy musi jit pfikladem.

10. Dejte ditéti spravné détské vybaveni
Nema vyznam, aby se rostoucim détem kupovalo pfili§ drahé sportovni vybaveni (boty, chrani-
¢e holeni, atd.), protoZe je nebudou moci po nékolika malo mésicich pouzivat. Levnéjsi modely
jsou Casto stejné tak dobré. Usporadejte pravidelnou "vyménu vybaveni”, na které maze byt po-
uzité vybaveni pfedano jinym détem.
Pro minifotbal plati platna s nasledujicimi odliSnostmi vyplyvajicimi ze specifickych zvlastnosti
této herni formy.

PRAVIDLA PRO MINIFOTBAL
1 HRACI PLOCHA

Hraci plocha je polovinou normalni hraci plochy, jejiz pomezni €ary jsou ¢arami ,brankovymi“ a stfe-
dova i brankova ¢ara jsou ¢arami ,pomeznimi* (viz obr. Hraci plocha pro minifotbal).

Pokutové uzemi je vyznacéeno takto: na obou koncich hraci plochy kolmo ke kazdé brankové
care se ve vzdalenosti 12 m od brankovych tyé€i vyznaéi smérem do hraci plochy ¢ary dlouhé
12 m a jejich koncové body se spoji €arou rovnobéznou s brankovou ¢arou.

Pokutova znacka se vyznadi proti stfedu branky ve vzdalenosti 8 m od ,brankové® Cary.

Branky maji rozmér 2x5 metrd a jsou umistény uprostfed ,brankovych® ¢ar. Branky musi byt opatfe-
ny sitémi.

TyC€e a bifevno branky normalni hraci plochy jsou sou€asti hraci plochy pro minifotbal.

Ridici organ soutéze maze povolit vyjimku v rozmérech hraci plochy.

strana 104



Branka 5x2 m

12 m | | 12 m

Cary pokutovéno tzemi jsou pomysing,
na hraci piose se nevyznacuyd

12 m 12 m

Branka 5x2 m

Obr.1 Hraci plocha
2 MiC
Hraje se s mici o velikosti €. 4.
3 POCET HRACU
Minifotbal hraji hraci ve véku 6 az 10 let a v jednotlivych utkanich startuji na platné registra¢ni pri-

kazy.

Druzstvo tvofi nejvySe 16 hracd. Vlastni hry se v8ak zU&asthuje pouze 8 hracu, pficemz jeden z nich
musi byt brankaf. Minimaini pocet je pét hracu v poli a brankar (celkem 6). Klesne-li pocet hraci
pod 6, nelze v utkani pokracovat.

Vsichni v zapise uvedeni hraci mohou libovolné stfidat, a to i v nepferusené hie (tzv. ,letmé* stfida-
ni). Letmé stfidani se provede tak, Ze hfisté nejprve opusti stfidany hrac¢ a teprve poté smi na hraci
plochu vstoupit nahradnik. Stfidani se provadi z vymezeného prostoru podél brankovych ty¢i nor-
malnich branek, kde jsou také umistény lavi¢ky nahradnik(. PFi poruseni tohoto pravidla nafidi roz-
hod¢i nepfimy volny kop ve prospéch druhého druzstva.

Pozdrav pfed utkanim i po skonéeni utkani se provadi hokejovym zplsobem (ruce si podaji vSichni
hraci).

4 VYSTROJ HRACU

Hraci musi byt pred i po celou dobu stfetnuti fadné ustrojeni a v&. chrani¢l holeni.
V minifotbalu neni dovoleno hrat s kopatkami s vyménitelnymi koliky.

5 ROZHODCI

Plati ustanoveni pravidla 5 Pravidel fotbalu.
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6 ASISTENT ROZHODCIHO

Pro utkani minifotbalu se asistenti rozhod&iho nedeleguiji.

7 DOBA HRY

Hraci doba je 2 x 25 minut, poloCasova pfestavka v délce 10ti minut musi byt dodrzena.

V utkani satelitnich turnaju je hraci doba stanovena rozpisem (propozicemi) pfislusné soutéze, ktery
musi byt schvalen fidicim orgdnem.

8 ZAHAJENI HRY

Plati ustanoveni pravidla 8 Pravidel fotbalu.

9 Mi€C VE HRE A ZE HRY

Je-li mi€ ze hry, uvadi jej do hry zpét brankar z prostoru pokutového Uuzemi a to bud vyhozem nebo
vykopem z ruky. Kroky brankaie v pokutovém Uzemi se nepocitaji. Jakmile polozi brankaf mi¢ na
zem, muze pokracovat ve hfe jiz jen nohou. PFi uvadéni mice do hry brankafem musi byt hraci sou-
pefe mimo pokutové Uzemi.

10 DOSAZENI BRANKY

Plati ustanoveni pravidla 10 Pravidel fotbalu.

11 OFSAJD

PFi minifotbalu neplati ustaveni pravidla 11 Pravidel fotbalu o ofsajdu.

12 ZAKAZANA HRA A NESPORTOVNI CHOVANI

Plati ustanoveni pravidla 12 Pravidel fotbalu s vyjimkou ustanoveni o ,malé dom(“; v minifotbalu
Ize pouzit zpétné pFihravky nohou vlastnimu brankafi.

13 VOLNE KOPY

PFi provadéni volnych kopl musi byt hraci soupefe nejméné 5 m od mista prestupku, aby hrac,
ktery kop provadi, mohl mi¢€ rozehrat bez zbyte¢ného zdrzovani.

14 POKUTOVY KOP

Plati ustanoveni pravidla 14 Pravidel fotbalu.

15 VHAZOVANI

Plati ustanoveni pravidla 15 Pravidel fotbalu.

16 KOP OD BRANKY

Pfi uvadéni mice do hry brankafem musi byt vSichni hraci soupefe mimo pokutové uzemi.
,Kop od branky“ se provadi tak, Zze brankar ze svého pokutového Uzemi uvede mi¢ do hry bud vy-
hozenim mice rukou nebo vykopem mice z ruky.

Kroky brankéie v pokutovém Uzemi se nepoditaji.
Jakmile mi€ poloZi brankai na zem, smi ve hie pokraCovat jiZ jen nohou.
V utkanich Ize pouzit zpétnou pfihravku brankafi, tj. malou doma.

17 KOP Z ROHU

Kop z rohu se provadi ze vzdalenosti 12 m od levé (pravé) tyCe branky (ze spojnice brankové ¢a-
ry s ¢arou pokutového uzemi) pro obé vékové kategorie shodné. Jinak plati ustanoveni pravi-
dla 17 Pravidel fotbalu.
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Vzor propozic pro poradani turnaja nebo sou-
tézi mladeze v minifotbalu

Podminky ucéasti

Vsichni hraCi musi byt registrovani a jsou povinni prokazovat se rozhod¢imu utkani platnym regis-
traénim prakazem CMFS.

Povinnosti druzstev

Povinnosti druzstev jsou uvedeny v Soutéznim fadu fotbalu. Vyjimky z téchto povinnosti mlze po-
volit, na zakladé zdlvodnéné pisemné zZadosti podané nejpozdéji 14 dni pfed zahajenim soutéze,
pFislusna Fidici STK VV OFS.

Pocet hracu

Kazdé druzstvo ma 16 hracéu. Maximaini po¢et nahradnich je 8. Stfidani se b&€hem hry neomezuje.
Hrag, ktery byl stfidan se muze znovu vratit do hry a stfidat jiného hrace.

Stridani hracu

ZucCastnéna druzstva uvedou do zapisu nejvysSe 16 hraca z téch, ktefi jsou pred utkanim pfitomni.
PFi utkani minifotbalu neni pocet stfidani omezen, bez ohledu na to, zda se jedna o brankafe nebo
hrace z pole. Stfida se ,hokejovym* zplsobem, a to i v nepferusené hre.

Hraci doba

Hraje se 2 x25 minut s polo€asovou pfestavkou 10 minut.

Pokud se utkani minifotbalu hraje jako pfedzapas, musi byt zahajeno 1 hod 30 min pfed Ufednim
zaCatkem hlavniho utkani. Toto ustanoveni jsou kluby povinny dodrzovat i pfi pfipadné dohodé o
zméné terminu nebo zadatku utkani.

Hraci plocha

Hraje se napfi¢ na poloviné normalni hraci plochy, kterou neni nutno zvlast vyznacovat. Brankové
Cary jsou tvofeny pomeznimi €arami normalni hraci plochy a jsou na nich vyznaceny body pro za-
hravani zkracenych rohovych kopt. Pomezni ¢ary jsou tvofeny na jedné strané brankovou ¢arou
normaini hraci plochy a na druhé strané stfedovou &arou normaini hraci plochy. Stfedova ¢ara se na
zmensené hraci ploSe zvlast nevyznacuje.

Pokutové Uuzemi je ohrani¢eno znackami pro provedeni kopu z rohu a prodlouZenou bo&ni ¢arou po-
kutového uzemi normalni hraci plochy.

Branky tvofi dvé svislé tyCe vzdalené od sebe 5 m a spojené bfevnem, jehoz spodni hrana je 2 m
nad hraci plochou. Branky musi byt opatfeny sitémi.

Mic

Hraje se s mici velikosti &. 4.

Ofsajd

Pravidlo o ofsajdu zde neplati.

Mala domu
PFi ,malé domd“ smi brankar uchopit mi¢ do rukou.

Hodnoceni vysledkt v soutézi
Provadi se podle Soutézniho Fadu CMFS.

Systém soutézi

Soutéze minifotbalu se hraji systémem kazdy s kazdym dvoukolové podle rozlosovani, nebo formou
turnaju. Vitéz okresu hraje turnajové o prebornika kraje.

Technicka ustanoveni
Hraje se podle Pravidel fotbalu s odliSnostmi pro minifotbal a Soutézniho fadu fotbalu.
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Startuji

Hraci starsi 6ti let fadné registrovani za pfislusny oddil (klub) kopané.

Vyjimky

Pro ,krajsky pfebor minifotbalu®“ se povoluje vyjimka v tom smyslu, Ze na hraci ploSe fotbalového
hfisté se mohou hrat dvé utkani minifotbalu soubé&zné.
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Priloha G
Oddilovi rozhod¢éi

Terminologie:
Delegovany rozhodgci
Rozhod¢i s platnou licenci rozhod¢iho delegovany k utkani prislusnou komisi rozhod¢ich

Delegovany asistent rozhod¢iho
Rozhod¢i s platnou licenci rozhod¢iho delegovany k utkani pfislusnou komisi rozhod¢ich

Kvalifikovany rozhod¢i
Rozhod¢i s platnou licenci rozhod&iho puvodné nedelegovany k utkani

Oddilovy rozhod¢i

Laicky ,rozhod¢i“ stanoveny nékterym z nize uvedenych postup

Oddilovy pomezni rozhodéi
Laicky ,asistent rozhod¢iho* rozhod¢i stanoveny nékterym z nize uvedenych postupt

Nedostaveni se delegovaného rozhod¢iho

(1)  Rozhod¢i i asistenti rozhodciho jsou povinni dostavit se na stadion nejméné 60 minut pied ufed-
nim zacatkem utkani (neni-li ¥idicim organem stanoveno jinak). Cekaci doba pro rozhod¢iho je
stanovena na nejvyse 20 minut po Gfedné stanoveném zacatku utkani, pro asistenty rozhodciho
se ¢ekaci doba neuplatiiuje.

Nedostaveni se delegovaného rozhodciho na utkani, ke kterému byli delegovani asisten-
ti a ¢tvrty rozhodci

(2) Nedostavi-li se rozhod¢i ani v ¢ekaci dobé, pfevezme fizeni utkani ¢tvrty rozhod¢i. Prevzal-li i-
zeni ¢tvrty rozhod¢i, fidi utkani az do konce, 1 kdyby se delegovany rozhod¢i dostavil opozdéné.

Nedostaveni se delegovaného rozhodciho na utkani, ke kterému byli delegovani asisten-
ti rozhod¢iho

(3) Nedostavi-li se rozhod¢i ani v ¢ekaci dobé, pfevezme fizeni utkani prvni asistent rozhod¢iho
(asistent, ktery je v delegaci na utkani uveden na prvnim mist¢) a funkci prvniho asistenta pie-
vezme druhy asistent. Pievzal-li fizeni utkani asistent rozhod¢iho, fidi utkani az do konce, 1
kdyby se delegovany rozhodci dostavil opozdéné.

(4)  Funkci druhého asistenta rozhod¢iho pievezme oddilovy pomezni rozhod¢i ustanoveny postupem
uvedenym v ¢lanku (12).

Nedostaveni se delegovaného rozhod¢iho na utkani, ke kterému nebyli delegovani asis-
tenti rozhodciho

(5) Nedostavi-li se rozhod¢i ani v ¢ekaci dob¢ a nejsou-li k utkani delegovani asistenti rozhod¢iho,
prevezme tizeni utkani jiny kvalifikovany rozhod¢i, pokud je na stadionu pifitomen. Tento roz-
hod¢i je povinen se na vyzvani potadatele pfihlasit a utkani fidit, pokud mu v tom nebrani divo-
dy hodné zvlastniho zfetele, napt. zdravotni indispozice.

Ptevzal-li fizeni utkani jiny kvalifikovany rozhod¢i, fidi utkani az do konce, i kdyby se delego-
vany rozhod¢i opozdéné dostavil.

(6) Neni-li k dispozici jiny kvalifikovany rozhod¢i, jsou oba kapitani (u mladeze spolecné s vedou-
cimi druzstev) povinni dohodnout se na oddilovém rozhod¢im a za jeho fizeni soutézni utkani
sehrat. Jestlize se kapitani nedohodnou, rozhodne se losem o tom, které z druzstev oddilového
rozhodc¢iho uréi. Vysledek dohody nebo losovani uvede takto ustanoveny rozhod¢i jesté pred za-
hajenim utkani do zapisu o utkani a kapitani druzstev (u mladeze i vedouci druzstev) jej svymi
podpisy potvrdi.
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(7

Dostavi-li se delegovany rozhod¢i opozdéné k utkani, které zahajil a fidi oddilovy rozhod¢i, pie-
vezme v pierusené hie fizeni utkani a po zjisténi vSech skute¢nosti (stavu utkani, odehrané doby
hry, stfidani resp. napominani a vylouceni hrac¢t) ho tidi az do konce.

Kvalifikovany nebo oddilovy rozhod¢i smi utkani zahajit az po uplynuti ¢ekaci doby.

Prava a povinnosti kvalifikovanych rozhod¢ich

®)

Kyvalifikovany rozhod¢i ma po dobu vykonu funkce rozhod¢iho stejna prava a povinnosti dana
pravidly fotbalu (v¢. naroku na odménu za tizeni utkani) jako delegovany rozhod¢i s tim, Ze ne-
musi utkani fidit v pfedepsaném uboru, poradatel utkani je vSak povinen zaptj¢it mu vhodny
sportovni odév.

Prava a povinnosti oddilovych rozhod¢€ich

©)

(10)

Oddilovy rozhod¢i musi byt osoba starsi 18ti let. Funkci oddilového rozhod¢iho nesmi zastavat
zadny z prislusnikt druzstva, hlavni poradatel ani Zadny ¢len potadatelské sluzby.

Oddilovy rozhod¢i ma po dobu vykonu funkce rozhod¢iho stejna prava a povinnosti dana pravi-
dly fotbalu (kromé naroku na odménu za fizeni utkani) jako delegovany rozhod¢i s tim, Ze ne-
musi utkani fidit v pfedepsaném uboru, poradatel utkani je vSak povinen zaptj¢it mu vhodny
sportovni odév.

Nedostaveni se delegovaného asistenta rozhod¢iho

Nedostaveni se delegovaného asistenta rozhod¢iho na utkani, ke kterému byli delego-
vani asistenti rozhod¢iho

(11)

(12)

Nedostavi-li se asistent rozhod¢iho, pifevezme jeho funkei jiny kvalifikovany rozhod¢i, pokud je
na stadionu pfitomen. Tento rozhod¢i je povinen se na vyzvani potradatele pfihlasit a utkani fidit,
pokud mu v tom nebrani divody hodné zvlastniho ztetele, napt. zdravotni indispozice. Pievzal-li
funkeci asistenta rozhod¢iho jiny kvalifikovany rozhod¢i, setrva v této funkci az do konce, i kdy-
by se delegovany asistent rozhodéiho opozdéné dostavil. Ctvrty rozhod¢i funkci asistenta zasad-
né neptejima (pokud rozpis prislusné soutéze nebo pokyny piislusné komise rozhod¢ich nestano-
vi jinak).

Neni-li pfitomen jiny kvalifikovany rozhod¢i, jsou oba kapitani (u mladeze spolecné s vedoucimi
druzstev) povinni dohodnout se na oddilovém pomeznim rozhod¢im. Jestlize se kapitani nedo-
hodnou, rozhodne se losem o tom, které z druzstev oddilového pomezniho rozhod¢iho uréi. Vy-
sledek dohody nebo losovani uvede rozhodci jesté pied zahajenim utkani do zapisu o utkani a
kapitani druzstev (u mladeze 1 vedouci druZstev) jej svymi podpisy potvrdi. Dostavi-li se delego-
vany asistent rozhod¢iho opozdéné k utkani, kde funkci asistenta rozhod¢iho jiz vykonava oddi-
lovy pomezni rozhod¢i, je delegovany asistent rozhod¢iho povinen kdykoliv v prubéhu utkani

v prerusené hie a po zji§téni vSech skutecnosti (stavu utkani, odehrané doby hry, stfidani resp.
napominani a vylouceni hract) od néj funkci pievzit.

Stanoveni oddilového pomezniho rozhod¢iho v utkanich, ke kterym byl delegovan pou-
ze jeden asistent rozhod¢iho

(13)

Je-1i k utkani delegovan pouze jeden asistent rozhod¢iho, jsou oba kapitani (u mladeze spole¢né
s vedoucimi druzstev) povinni dohodnout se na druhém (oddilovém pomeznim) rozhod¢im.
Jestlize se kapitani nedohodnou, rozhodne se losem o tom, které z druzstev oddilového rozhod¢i-
ho ur¢i. Vysledek dohody nebo losovani uvede rozhod¢i jesté pred zahajenim utkani do zapisu o
utkani a kapitani druzstev (u mladeZe i vedouci druzstev) jej svymi podpisy potvrdi.

Stanoveni oddilovych pomeznich rozhod¢ich v utkanich, ke kterym nebyli delegovani
asistenti rozhodc¢iho

(14)

Jestlize k utkani nebyli delegovani asistenti rozhod¢iho, plni funkei asistentl rozhod¢iho oddilovi
pomezni rozhod¢i. Oddilové pomezni rozhod¢i uréi obé druzstva; v piipadé, Ze jedno z druzstev
tuto povinnost nemuze splnit, ur¢i oba oddilové pomezni rozhod¢i druzstvo druhé. Neni-li pora-
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datelem utkani ani jedno ze zacastnénych druzstev, ur¢i oddilové pomezni rozhod¢i poradatel
utkani. Obsazeni funkei oddilovych pomeznich rozhod¢ich uvede rozhod¢i jeste pred zahajenim
utkani do zapisu o utkani a kapitani druzstev (u mladeze i vedouci druzstev) jej svymi podpisy
potvrdi.

Prava a povinnosti oddilovych pomeznich rozhod¢ich

(15)

(16)

(17)

(18)

(19)

(20)

21

Oddilovy pomezni rozhod¢i musi byt osoba starsi 18ti let; v utkanich mladeze musi byt oddilovy
pomezni rozhod¢i nejméné stejného véku jako hraci ptislusné soutéze. Druzstva jsou odpovédna
za to, ze do funkce oddilovych pomeznich rozhod¢ich uréi osoby, o nichz védi, ze dostatecné
ovladaji pravidla fotbalu, jsou disciplinované, skytaji zaruku nestrannosti a jsou dostatecné fy-
zicky zdatné. Funkci oddilového rozhod¢iho nesmi zastavat zadny z prislusnikd druzstva, hlavni
poradatel ani Zadny ¢len poradatelské sluzby.

Oba oddilovi pomezni rozhod¢i se pied utkanim ohlasi u rozhod¢iho. Rozhod¢i jim urci jejich
rozestaveni na hraci plose s tim, Ze je opravnén jejich rozestaveni podle svého uvazeni pro kazdy
polo¢as zménit. Dale jim da pokyny ke spolupraci na hraci ploSe a zejména je upozorni, ze jeho
rozhodnuti jsou kone¢na a Ze nemaji pravo reklamovat zménu rozhodnuti, i kdyz s nim nebudou
souhlasit.

Zakladnim tkolem oddilového pomezniho rozhod¢iho je signalizovat, ze mi¢ uplné ptesel po-
mezni ¢aru. Pokud vSak rozhod¢i zjisti, ze oddilovy rozhod¢i je natolik zkuSeny a objektivni, ze
je schopen se na fizeni utkani podilet ve vétsi mife, miize jeho pravomoc rozsitit i o dalsi povin-
nosti asistenta rozhod¢iho; vzdy vsak s tou vyhradou, ze rozhodnuti rozhodc¢iho jsou koneéna.
Dojde-li ale pii utkani k situaci, kterou rozhod¢i sam nevidél, mize rozhodnout na zakladé sig-
nalizace nebo na zakladé informaci oddilového pomezniho rozhodciho, ale jen tehdy, povazuje-li
jeho informace za dostatecné objektivni.

Oddilovi pomezni rozhod¢i nastupuji pti utkani k pozdravu a k losovani spole¢né s rozhod¢im,
jen jsou-li sportovng obleceni. O vhodnosti nastupu oddilovych pomeznich rozhod¢ich rozhodne
rozhodci.

Oddilovy pomezni rozhod¢i nemusi nastoupit v pfedepsaném tboru, poradatel utkani je vSak
povinen zaptj¢it mu vhodny sportovni odév.

Oddilovy pomezni rozhod¢i nema pii vykonu své funkce narok na odmenu za fizeni utkani.

Dalsi ustanoveni

(22)

(23)
24)

(25)

Pro piipad fizeni utkani kvalifikovanym nebo oddilovym rozhod¢im je potadajici oddil povinen
mit k dispozici zapis o utkani, pistalku, cervenou a Zlutou kartu, hodinky, minci na losovani a
psaci potieby.

Potadatel utkani je povinen mit k dispozici signalizacni praporky. Latka praporku ma mit roz-
méry 50 x 30 cm a vyraznou barvu, nejlépe Cervenou nebo Zlutou.

Ridi-li utkani oddilovy rozhod¢i, ru¢i poradajici oddil za spravné vyplnéni zapisu o utkani (pred
utkanim i po utkani) a za jeho véasné odeslani prislusnému fidicimu organu.

Delegat utkani nesmi pievzit funkci oddilového rozhod¢iho ani oddilového pomezniho rozhod¢i-
ho (pokud neni Soutéznim fadem nebo Rozpisem soutéze stanoveno jinak).
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