Esport

coby sport ?



Uvod

Problematika esportu je v soucasné dobé resena z mnoha
riznych pohledd.

Jedna se o rychle se rozvijejici fenomén, jehoz existenci
nelze prehlizet.

,Digitalni soutézni hry“

Mnohé teoretické ¢i metodologické otazky (minimalné v
chronologickém pohledu) zUstavaiji v jistém zpozdéni za
dénim v praktickém prostredi.



Uvod

Jednim z klicovych témat pro kinantropologii se jevi v soucasnosti velmi
Casto pokladana otazka, zda esport je sportem, pripadné nakolik je esport
sportem.

Takto zdanlivé jednoduse polozena otazka, na jejiz prvni ¢ast by se
v zakladni podobé mélo odpovédét ano Ci ne, v sobé skryva nékolik velmi
problematickych bodd.

Existence jistych problémovych situaci nepochybné nebrani tomu, aby se
paralelné realizovala zakladni debata o uznani ¢i neuznani esportu
jakoZto sportu, kterd ostatné jiz probiha na raznych drovnich.

Sebelépe zpracovana teoreticka analyza nemusi byt vyznamné
reflektovana v praktickém prostredi. Konkrétné tim mame na mysli
napriklad skutecnost, ze o pripadném mozném zarazeni esportu do
programu OH mohou rozhodovat nejen systémové a metodicky podlozené
pohledy, ale také (a zfrejmeé v podstatné mire) aspekty ekonomické a
politické.



Uvod

Odborna literatura, ktera se zaméruje na problematiku esportu je
v drtivé vétsiné publikovana v anglictiné.

To koresponduje se skutecnosti, ze v prostredi esportu je anglicky
jazyk standardnim komunikacnim prostredkem. Stejné tak je i
komunita participujicich osob (hraca i divakd) mezinarodné tésné
propojena a diky digitalni formé neni limitovana fyzickym setkavani,
tak jako je tomu napriklad u vétsSiny tradicné provozovanych sportda.

Soucasné vsak pocitujeme naléhavost problému a jistou polarizaci
postoju pozorovatelnou v ramci ¢eské kinatropologické obce.

Proto by mohla jista presnéjsi formulace problémovych momentu
interpretovana v ceském jazyce pomoci prolomit mozna
nedorozumeéni Ci nezodpovézené otazky v pristupu Ceskych
kinantropologu k esportu.



Jazykova/terminologicka odbocka

Problematika esportu je frekventovanym tématem jak praktickych debat, tak i mnoha
raznych studii. To se tyka také terminologickych otazek a jazykové podoby uzivanych
vyrazu.

V materialu Esport, e-sport nebo eSport? dostupném na webovych strankach Ceské
asociace esportu (s podtitulem Jazykové varianty v Cesku a ve svété) je komentovana
otazka uzivani rliznych jazykovych nuanci (jak ilustruje jiz samotny nazev textu).

Stanovisko Ustavu pro jazyk cesky vede spise k preferenci uzivani pojmu e-sport.

Na zadkladé analyzy vyskytu rliznych variant daného oznaceni (slovnikové definice,
uzivani v ndzvu organizaci, klubl ¢i uzivani v medialnim prostoru) je v zavéru
konstatovano, ze trend za poslednich deset let sméruje od preference pouzivani
terminu e-sport k soucasné dominanci terminu esport (Rohacek, 2020).

K tomuto trendu se kloni také Ceskd asociace esportu, o €emz mimo jiné svédéi i jeji
nazev.

Tento Uzus respektujeme i v nasem textu. Je mirné symbolické, ze odborné jazykové
posouzeni ustupuje dominanci uzivatelského trendu, nebot tento princip se v urcité
analogii vztahuje na mnoho problémovych mist spojenych se zkoumanim celé oblasti
esportu.



Uchopeni fenoménu esport

V obecné roviné neni pfilis obtizné vyhledat definici esportu. VétSinove se autofi se
shoduji na tom, Ze se jedna o fenomén, ktery Ize oznacit jako ,,soutézni videohry”.

MUzZeme se odrazit od definice, kterou uvadi na svych strankach Ceska asociace
esportu: ,Jde o organizované soutézni hrani hracli nebo tymu, v jakékoliv hie, na
jakékoliv platformé (PC, konzole, mobil). Soutéze maiji jasna pravidla a Ucastnit se
jich mohou jak amatérsti, tak profesionalni hraci” (Co je to Esport?, 2021).

— Zde ovSem neni nijak reflektovan kontext uziti pojmu sport. Je zcela patrné, ze se v definici samé
vice operuje s pojmy soutéz a hra.

Lze také vyuzit ponékud jinak zaloZzenou definici, jiz nabizi napf. Hamari & S Sjoblom
(2017, 211), ktefi oznacCuji esport za ,,...formu sportu, u nizZ jsou primarni aspekty
sportu realizovany a usnadnény elektronickymi systémy; vstup hracd a tymda, jakoz i
vystup systému esports jsou zprostredkovany rozhranim mezi ¢clovékem a
pocitacem.”

— Prelozeno autorem. V origindlni verzi: “...a form of sports where the primary aspects of the
sport are facilitated by electronic systems; the input of players and teams as well as the output
of the eSports system are mediated by human-computer interfaces.”



Uchopeni fenoménu esport

* V definici jiz zazniva slovo sport, ovsem takova definice
je sama o sobeé prilis vagni a prilis vSezahrnuijici.

* Je ovSsem v souladu s akceptovanym uzem, ze jako
esport se obecné neoznacuji vsechny typy videoher
(video gaming), ale pouze ty, které maji soutézni
povahu a jsou organizované v konkrétnim systému
soutézi (tamtéz).

* VVyznamnou roli pri hledani sty¢nych bodu svéta sportu a
sveta esportu hraje také ekonomicky aspekt, ktery
zejmeéna nékteré esporty radi k neopominutelnym
spolecenskym fenoménum (Macey et al., 2020).
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zejmeéna nékteré esporty radi k neopominutelnym
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Gaming

* Takzvana magicka triada, v anglictiné nazyvané ,,play-game-
sport, jejiz Ceska obdoba byva vétsinou vyjadrovana
rdznymi opisy (nebot ¢estina nedisponuje jednoznaénymi
rozliSovacimi terminy pro pojmy ,play” a ,,game®).

* Jiz na tomto mistée je vSak nutno upozornit, ze v zasadé
neexistuje prilis divodu pro diskusi o tom, zda esport spada
do sféry hry, tedy do oblasti ,games”.

* Jiz sama definice esportu coby soutéznich videoher
(,,competitive videogames®) hovori jasné. Stejné tak po
obsahoveé strance splnuji veskeré aktivity oznacované za
esport parametry hry (,game”).



Gaming

* Naskyta se zde otazka, jak doslo k tomu, ze fenomén,
ktery mohl byt v praktické i odborné roviné rozvijen jako
,hra/game” a u néhoz mohly byt dominantnimi
sledovanymi atributy pojmy jako je ,,gaming” Ci
»Eamification®, zacal byt oznacovan jako urcita forma
sportu.

e Je zcela jednoznacné, ze zaklady pro toto vychodisko
nepolozili kinantropologové. Ze samé podstaty
kinantropologie (coby védy o pohybu ¢lovéka) je zrejmé,
ze absence vyznamneé (,télocvicné”) pohyboveé aktivity
stavi esport spise na okraj zajmu vétsiny
kinantropologu.



Odbocka ke hre sach

Historicky zalozena akceptace hry sach coby sportu zde vsak
nepochybné predstavuje zajimavou paralelu.

Podle mnohych kinantropologli Sach mezi sporty nepatfi.
Jednoznacné tuto pozici vysvétluje Parry (2019), k jehoz textliim se
jesteé vratime.

Kobiela (2018) rovnéz vyslovuje myslenku, Zze Sach a dalsi ,mind
sports” nesplnuji pozadavky na zarazeni mezi sporty, soucasné vsak
upozornuje na potrebu presnéjsiho definicniho ukotveni sportu.

Jakmile se vSak ocitneme vné ryze kinatropologickych pohledu,
situace je jiz Clenitéjsi. Napriklad Puddephatt & Fine (2013) chapou
sach jako urcitou syntézu umeéni, vedy a sportu.



Odbocka ke hre sach

* A zde se dostavame zpet k otazce, jak doslo k tomu, ze Sach
je mnohymi povazovan za sport. Nelze tu pochopitelné
sledovat historické souvislosti nijak podrobné.

e Jevsak nutno pripomenout, ze v dobé, kdy se zasadné
formoval koncept moderniho sportu (v 2. poloviné 19.
stoleti), predstavoval Sach jiz vyznamny spolecensky
fenomén i s ohledem na organizovani
institucionalizovanych soutézi (v daném pripadé zejména
turnaju).

 Prvnim oficialnim mistrem svéta se stal Wilhelm Steinitz
v roce 1886, neoficialne vsak byl povazovan za mistra svéeta
jiz od roku 1866 (Steinitz & Landsberger, 2002).



Odbocka ke hre sach

Pokud se podivame na webové stranky www.chess.com , nachazime
zde radu textl vysveétlujicich, pro¢ by Sach mél byt povazovan za
sport. Tyto argumenty shrnuje napriklad text Is Chess a Sport?,

v némz se uvadi tyto atributy sachu:

fyzicka narocnost (dolozena konkrétnimi priklady, kdy fyzicka
pripravenost Sachisty ovlivnila vysledky dalezZitych turnajt),

vysoka uroven soutezivosti,

potreba konkrétni dovednosti,

rozvoj sportovniho ducha,

uznani Sachu coby sportu Mezinarodnim olympijskym vyborem,
celosvetove rozsireni,

podpora narodniho citéni,

existence dopingovych kontrol obdobnych jako v jinych sportech.



Odbocka ke hre sach

V textu je konstatovano, ze sach je (,,mind sport*

tedy ze je mentalnim sportem (Is Chess a Sport?,
2021).

Na stejném webu nachazime i clanek s velmi
obdobnym nazvem Is Chess a Sport? — 5 Reasons
Why Chess is a Sport, ktery k popsanym duvodim
jesté navic pridava

mezinarodné uznavana pravidla,
nutnost pravidelného systematického tréninku.



Odbocka ke hre sach - vyusteni

* Odbocku k sachové hre jsme zde zaradili zejména proto,
abychom poukazali na skutecnost, ze otazka po zarazeni
esportu mezi sporty neni ve svéte sportu problémem
ve své podstate nijak novym.

e VétSina argumentu pro uchopeni Sachu coby sportu
plati totiz i pro fenomén esportu.

e Zatimco mezi kinantropology panuji nad timto
uchopenim urcité rozpaky, a v mnoha pripadech vidime
jasny nesouhlas s tim, ze by sach mél byt povazovan za
sport, sachisté toto zarazeni vétsinou nerozporuiji,
pripadneé (jak bylo uvedeno vyse) jej primo podporuiji.



Naznaceni smeru dalsich tvah

Pohled kinatropologicky

- vesmeés presné definice terminu sport a mnoho (byt riznorodych) exaktnich
koncepci

triada télesna kultura-pohybova kultura-sport
triada play-game-sport

versus

Pohled ze strany esportu

neni akcentovana potreba presné definice ,sportu”

— sport je chapan spise v, lidovém® pojeti — ,,zasportovat si“, brat néco ,,sportovné“ apod.
v odbornéjsich pokusech o uchopeni fenoménu jsou akcentovany zejména a nékteré
atributy moderniho sportu

— Soutézivost

— Institucionalizace (turnaje, ligy, Zebfticky)

— Ekonomicky profit (spojeni s mnozstvim partipujicich — aktivné i pasivné)

— Fenomény play a game (fada sportu je hrami a predstavuje tak urcity model i pro esport)



Naznaceni smeru dalsich tvah
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Naznaceni smeru dalsich tvah

6 podminek pro uziti terminu ,sport” dle Jima Parryho

We arrive at a simple definition of sports, as: institutionalised

* rule-governed contests of human physical skill. As well as providing
defining features (characteristics) of sport, they also provide a ‘demarcation
criterion’ (that is, they also tell you what sport is not). This is illustrated as
follows:

* human (not animals)

* physical (not chess)

» skill (not jogging)

* contest (not mountaineering)

* rule-governed (not ‘field sports’)

* institutionalised (not hula-hooping)

(Parry, 2019)



Naznaceni smeru dalsich tvah

Podobné exaktni koncepce nenachazime v prostoru esportu.

Je zadouci provést kategoriazaci v ramci esportu podle dalsich kritérii,
nikoli pouze podle zanru (MOBA, RPG, Racing, Sport Games atd.).

Napriklad:
— Pohybova zatéz
— Obsah a jeho dopady (nasili, boj, strategie, sportovni
témata — souvisi se zanrem, ale neni totéz)
» vychovny aspekt (mladez)
— Zasazeni do souvislosti s fenoménem gaming (a dopady
vyuzivani digitalnich technologii)

— Dalsi souvislosti — moznosti a potreby (kompenzace
sedavého rezimu, vyziva atd.)



Zaverem
>esport coby sport<
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