Véznové a dozorci
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llustracni foto (Zdroj: https://www.youtube.com/watch?v=TP_wlr_5gCw)

Uloha pro kritické mysleni

Po problému s trpasliky a barvami jejich ¢epicek (viz prezentace ¢. 9), kde Slo o problém nedostatku
informaci (téZ problém s odloZenou informaci) tu mame problém, ktery se zprvu podoba
predchozimu, ale jeho feSeni je zaloZzeno na ponékud odliSném principu.

Chceme-li byt stylovi, mlZeme doporudit téZ seznamit se se stanfordskym vézerniskym experimentem
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Nas logicky ukol vychazi ze stejného prostredi, ale na rozdil od psychologického experimentu i
klicového problému teorie her, zde jde o logickou hadanku, kterd ma pomérné jednoznacné reseni.

Zadani:

* Dozorci ve vézeni postavi vézné do fady tak, Ze kazdy z nich vidi na zada vSech pred sebou,
ale na nikoho za sebou.

¢ Dozorci vézinlim nahodné nakresli na zada barvou €erveny nebo bily pruh.
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e Budou se véznl postupné odzadu ptat a oni sméji fici jediné slovo - bud "¢ervend" nebo

"bild".

e KdyZ vézen fekne barvu, kterou ma na zadech, mze jit dom0. V opacném pripadé bude
popraven.

Pozn. EH — To neni od dozorci prilis pékné, Kant by se k tomu zrejmé vyjadril v kritice praktického
rozumu. Ziimbardo sviij experiment zastavil, aby se né¢eho podobného nedockal. Nam vsak jde nyni o
logické reseni (feceno s Kantem o kritiku cistého rozumu).

* Véznijsou pfes noc na spolecné cele a mohou si dohodnout taktiku.



Indicie:

(predstavuji doplnéni zadani a slouzi pro jistou iniciacni Uvahu, abychom zbyte¢né neexperimentovali
s extrémy — typu stovky véznu ¢i ptilisnd dominance jedné barvy — které by nas mohly odvést
potfebnych od logickych kroka).

¢ Predpokladejme, Ze vézil je mezi 25 a 30, presny pocet vSak nezname.

e Predpokladejme, Ze Cervenych pruhl bude minimalné 8, stejné tak pruh( bilych.

Otazka:

Kolik véznu urcité prezije, je-li zvolena nejlepsi metoda a jsou-li ze strany dozorcli dodrzena
popsana pravidla?



