ZUR366 ’ Grafika v multimédiich

PS ano Pocet seminarnich skupin | 1 Kapacita kurzu | 12
JS ano Pocet seminarnich skupin | 1 Kapacita kurzu | 12
Rozsah 1/1 Periodicita | 1x tydné
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Anotace

Kurz sezndmi posluchade s pocatky pocitacové grafiky a jejim vyvojem ve svété a v CR. Posluchadi se
obeznami s pocatky televizniho vysilani a zavadénim novych grafickych prvk{ a technologii, které jsou
soucasti televiznich pofad( (zpravodajstvi, reklamy, ...). V kurzu budou predstaveny technologie,
které se uplatiiuji pri tvorbé pocitacové grafiky a jeji implementaci v televizi, filmu a na internetu.
Predstaveni novych grafickych aplikaci a jejich vyuZiti v konkrétnich pfipadech. Soucasti kurzu budou
seminare s nasimi a zahrani¢nimi odborniky na pocitacovou grafiku a nové technologie.

Osnova

=

HISTORIE POCITACOVE GRAFIKY A VYVOJ V CR, ANALOGOVA VS. DIGITALN{
REKLAMNI PRUMYSL A CAD-CGI A UPLATNENI V OBLASTI VIZUALIZACE
SPECIALNI UPLATNEN{ POCITACOVE TECHNIKY
VYTVARNE FORMY CAD UMEN{ — ZADANi SEMESTRALNIHO PROJEKTU
VNIMAN{ OBRAZU A INFORMACN{ PROPUSTNOST OBRAZOVKY
PREPRODUKCE, PRODUKCE, POSTPRODUKCE A DISTRIBUCE V CGlI
NAVRH AV KOMPOZICE ZALOZENE NA 3D (ZNELKA, INTRO, LOGO, ATP.)
PREPRODUKCE — NAVRH, STORYBOARD
PRODUKCE — PRACE SE ZDROJI A DATOVYMI SKLADY, PORIZEN{ VLASTNIHO AV MATERIALU
. POSTPRODUKCE - EDITACE, VRSTVY, KLICOVANI{, SCANNING
. RENDERING VFX A SFX V CGI (VIDEO, FILM) MOCAP
. NOVA MEDIA A NOVE TECHNOLOGIE (HDR, STEREOSKOPIE, HOLOGRAFIE, AD.)
13. PREZENTACE ZAPOCTOVYCH PROJEKTU
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Typ vyuky a zpisob zakonceni

Odevzdani zavérecnych projektd na DVD (zadani, podklady, zdrojové soubory, vysledny projekt).
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