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Hlavni koordinator hry

- Jakub Drmola
- jdrmola@mail.muni.cz

- smeérujte sem veskerou komunikaci, dotazy, navrhy, namitky, komentare
ohledné organizace a prubéhu hry


mailto:jdrmola@mail.muni.cz
mailto:jdrmola@mail.muni.cz

Backstabbr

- http://www.backstabbr.com/

- prihlaseni vyzaduje GMail ucet
1) budto ho uz mate
2) nebo si vytvorte novy
3) muzete vyuziti IS-MU mail, po jeho konverzi v Google Apps skrze
“Externi sluzby” v “Osobni administrativa”

pozn.: muzete si klidné vytvofit novy GMail ucet specialné pro tuto hru, pokud chcete byt vice inkognito,
dle vlastniho zvazeni

- s jakymkoliv mailem budete hrat, zaslete jej do patku na
jdrmola@mail.muni.cz


http://www.backstabbr.com/
http://www.backstabbr.com/

Ucel

- vyzkouSet si strategické uvazovani na vlastni kUZi
- okusit limity strategickych planu

- nutnost dynamické strategie

- vyzkouset si vyjednavani

- prace s informacemi a jejich utajenim

- zpestreni vyuky
- pro studenty i vyuCujici



Hra

- strategicka hra zasazena v Evropé pred Prvni svétovou valkou

- puvodné vydana v 50. letech

- 7 hracu: Anglie, Francie, Italie, Némecko, Rakousko, Rusko, Turecko
- mapa rozdélena na 56 pozemnich a 19 namornich poli

- 34 center, 1 centrum ~ 1 armada
- nové lze stavét jen v centrech, se kterymi jste zacali

- vyhraje ten, kdo obsadi 18 a vice center
- nebo dohodnuta remiza

- kdo prijde o vsechna centra - koncCi

- 1 tah nejpozdéji kazdé dva dny (adjudication)
- pokud vSe odklikate dfive, tak se muze jet rychleji

- faze: jaro, podzim + zima (pokud doslo k obsazeni center ke konci podzimu)
- takZe kdyz na jare jen projedete centrem, tak ho neobsadite
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Pravidla boje

- na kazdém poli muze byt jen jedna armada
- za kazdé obsazené centrum ma hrac jednu armadu
- kazda armada se muze za jedno kolo posunout o jedno pole

- namorni armady mohou “chodit” i po pevniné sousedici s mofem
- v8echny armady (namofrni i pozemni) maji stejnou silu 1
- Vv pripadé remizy vyhrava obrance
- porazena armada se stahuje (ma-li kam)
- armady se mohou navzajem podporovat (support)

- pouze tam, kdy podporujici armada muze dojit na misto stretu

- namornictvo muze transportovat pozemni armadu pfes more (convoy)
- ze sousSe na sous, pres jedno morské pole

- pfi obojim Ize libovolné kombinovat zeméi/hrace
- POZOR - interface umoznuje zadat i neplatné tahy



SPRING 1901

dication in 23 hours, 4 minutes (at 1

You may still update your orders:

M Italy A Rom - Ven
F Nap - ION
A Ven - Tyr

[t Resolve orders once all powers have issued orders.

Update orders »

Solo Victory v

[@Army |[wFiest || Turkey 3][® italy 3][® France 3@ Austria 3| Germany 3[[@ England 3]@ Russia4



Diplomacie

- vSechny dohody a spojenectvi jsou Cisté mezi hraci
- lze se s kymkoliv na ¢emkoliv domluvit, Ize kohokoliv jakkoliv zradit
- hraci nevidi jaky uzivatel hraje za kterou zemi

- lze komunikovat skrze hru a adresovat zpravy konkrétni zemi
- ale nevite, jaké osobé pisete

- komunikovat muzete i jakkoliv jinak, nemate zadnou zaruku pravdomluvnosti

- Je zcela na studentech, jak vyresi tato dilemata



Zahajeni hry

- hraci nahodné rozlosovani do skupin po 7 studentech
- vzhledem ke zradné a eticky pochybné povaze hry miuzete pozadat o

nezarazeni do stejné skupiny s jinou vybranou osobou

- napf. pokud se obavate zruinovani pratelstvi/vztahu, atp.
- v takovém pfipadé pfiloZte jméno/uco dotyné osoby do uvodniho mailu
- zustava to anonymni a nikdo se nedozvi, Zze s nékym jinym nechcete hrat

- na herni mail (tj. GMail, ktery nam co nejdfiv zasSlete) pfijde pozvanka do hry

- prihlaste se, staty budou rovnéz pridéleny nahodné

- po uvodnim rozkoukavacim a planovacim obdobi (max cca tyden) bude hra
spusténa



Vystup

- asi 5 stran report, “strategicky denik”

- popis vlastni strategie, cild, jak jich mate v planu dosahnout

- vyvoj situace, pro€ a co se meénilo, jak a pro€ jste reagovali a ménili strategii

- jak odhadujete strategii ostatnich? kdo ma co v planu? kdo koho zradi?

- s kym se spolcit a proc¢, jak komu duvéfujete, koho mate v planu zradit?

- jak se vam dafi tajit a ziskavat informace? interakce s ostatnimi

- muzete pfilozit mapy, diagramy, atp.

- psat pribézneé !

- feedback - ma hra smysl, pouCnost, zabavnost, technické problemy,
vice/méné takovych, problémy, navrhy, kritika, atp.



Co ted delat do patku 04/03/2016

- mit GMail
- registrovat se na http://www.backstabbr.com/

- zaslat svuj herni mail na jdrmola@mail.muni.cz
- pripadné i jméno/UCO osoby, se kterou nechcete byt ve skupiné

- otestovat hru v Sandboxu
- jestli vSe funguje, jestli umite vSe ovladat

- kontrolovat mail kvuli pozvance do hry (pozor na spamfilter)
- meéla by pfijit behem vikendu 5-6. bfezna


http://www.backstabbr.com/
mailto:jdrmola@mail.muni.cz

