Manual: Mapa v QGISu

Optimalizovano pro verzi Dufour 2.0.1

Pro snazsi préci je vhodné si nejprve upravit uzZivatelské rozhrani. Toho docilite v nabidce ,, Zobrazit” —

zalozky ,,Panely” a ,Nastrojové liSty” ujistéte se, ze mate zaskrtnuté vrstvy a prohlizec. Z list je

uzite€¢na zejména ,navigace v mapé“ a ,sprava vrstev”, pozdéji se mize hodit také listy ,popisek” ¢i

Latributy”.
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Pro tvorbu mapy potfebujeme samotnou mapu (mapovy podklad, vrstvu) a tabulku s daty. Podklad
by mél byt v podobé vrstvy ve vektorovém formatu .shp. K fungovani vrstvy je potfeba nékolika
dalsich soubor( véetné stejnojmenné tabulky ve formatu dbf. Tabulku Ize otevfit a editovat v Open
Office (LibreOffice), pfipadné také v Accessu nebo v jiném databazovém softwaru, doporucuji se

takové ¢innosti vyhnout.



Vrstvy mizeme ziskat budto zakoupenim u CSU, CUZK, ESRI CR apod., nebo vyhledat na internetu.

Podklady (nejen administrativni) za vSechny staty svéta jsou ke stazeni na http://www.diva-

gis.org/gdata.

Vrstvy ORP a obci v Ceské republice jsou mj. obsazeny v geodatabdzi ArcCR500
(http://download.arcdata.cz/data/ArcCR 500-3.2-windows-installer.exe) . Z tohoto zdroje pochazi

soubory vloZzené do studijnich materiald.

Pridani vrstvy

K moZnosti pridat vrstvu se Ize dosta nékolika zplsoby — kombinace kldves ctrl + shift + v, zdloZka

,pridat vektorovou vrstvu“ v nabidce , Vrstva“, ikona na listé ,sprdva vrstev” nebo prohlizec.

Vv

Nejjednodussi zplsob je pres prohlize¢, musite jen védét, kde mate své vrstvy uloZené, problémem

je, Ze tento postup neumoznuje definovat kédovani znaka (tj. ceska diakritika bude Spatné

zobrazena). Proto budeme postupovat pres ,vrstva — pridat vektorovou vrstvu®.
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Nechte oznacenou moznost soubor. V kddovani zménte Windows-1250 na UTF-8, v jiném pfipadé

nebude mozZné vloZit do mapy korektni popisky. Po kliknuti na prochdzet najdéte slozku kam jste si

uloZili vrstvy ze studijnich materialt a v ni kliknéte na obce.shp.


http://download.arcdata.cz/data/ArcCR_500-3.2-windows-installer.exe
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f Pridat vektorovou vrstvu

==

Typ zdroje
Adresaf Databdze Protokol
Kédovani  UTF-8 zde vyberte UTF-8
Zdroj
ST A zde se proklikejte ke své vrstvé - obce.shp
. Zrudit Napovéda

,4‘7 Oteviit vektorovou vrstvu podporujici knihovnu OGR
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T| | » Petr » Dokumenty » politologie » vyuka P prostorova_analyza_2015 » wrstvy - ‘ 4 | ‘ Prohledat: vrstvy o
Usporadat = Nova slozka = U e
- - = - " - -~
| Oblibené polozky Nazev polozky Datum zmény Typ Velikost
M Plocha obce.cpg 1342016 1413 Soubor CPG 1k8 B
I StaZené soubory | Bl obce 1342016 1413 Sesit OpenOffice.o... 9 587 kB T
¥ Dropbox [ obce.prj 1342016 1413 Soubor PRJ 1k8
<& Naposledy navitivene obce.sbn 13.4.2016 14:13 Soubor SBN 62 kB
¢& OneDrive obcesbx 12 4901£14.12 oubor SR S5kB
& __gbceshp 13.4.2016 14:13 Soubor SHP 74 364 kB
- Knihovny obceshp 1342016 14:13 Dokument ve form.. 19 k8
-, Dokumenty obce.shx 1342016 14:13 Soubor SHX 49 kB
& Hudba orp.cpg 13.42016 1415 Soubor CPG 1kB
5. Obrazky E| orp 13.4.2016 14:15 Sesit OpenOffice.o.. 111 kB
B oo -
Nazev souboru: - ’Viechny soubory (*) ,I
| Otevfit | l Storno ]

Nékdy se nasledné objevi okno s informacemi o vrstvé, pokud ano, jen odklepnéte , 0k”



Pfipojeni dat

Pro moznost pfipojeni dat k vlozené vrstvé musime vlozit do QGISu také tabulku s daty.

Nejprve pfiddme do Qgisu tabulku: vrstva — pfidat vektorovou vrstvu.
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,4: Pridat vektorovou vrstvu

Typ zdroje
2.

Databdze

Zdroj

Soubor dat

Protokol

3.
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Zde se proklikate ke
své vrstvé, nasledné
kliknéte na otevfit

Zde se proklikate ke své tabulce, musite ale mit vybranu moznost ,vSechny soubory”.

N 25 72000 |
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Typ zdroje
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Kddovani Wi

Zdroj
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f Oteviit vektorovou vrstvu podporujici knihovnu OGR

==
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L —
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. Hudba
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Nazev souboru: MATICE




Pokud mame spravnou vrstvu a mame data, ktera k ni miZzeme pfipojit, pak tak mizeme ucinit.
V okné , Vlastnosti“, které se otevie po vybrani ptislusné polozky po klepnutim pravym na nazev
mapové vrstvy (nebo téz dvojklikem na nazev vrstvy), vyberte polozku ,Pfipojeni”.
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Pro moznost spojit mapu a tabulku s daty musi jak mapa, tak tabulka, obsahovat sloupce se
stejnym obsahem. Sloupce nemusi mit stejny nazev ani neni nutné, aby v obou sloupcich byl
obsah stejné kddovan. V tomto pripadé jsou shodné , ndzvy” obci ve sloupcich obsahuijici ¢islo
obce (dle vaseho pojmenovani) a v mapé je to sloupec IZCUJ.

Ve sloupcich ale nemusi byt stejny pocet pripadd. MzZeme pripojit tabulku s vysledky voleb za obce
napf. v jihomoravském kraji k tzemi celé CR. K obcim jihomoravského kraje se piipidi prisluiné
hodnoty, ostatnim obcim bude pfipsano null.
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Kontrola pfipojeni

Zdali se tabulka pfipojila spravné, zjistime klepnutim pravym na nazev vrstvy, ke které jsme tabulku
pripojovali a klepnutim na ,Otevfrit atributovou tabulku®.
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Otevi'e se nam tabulka. Posuvnikem nad spodni liStou se v ptipadé velké tabulky posuneme hloubéji.
Sloupce plvodni tabulky a sloupce z pfipojované tabulky jsou odlisSeny tim, Ze pred nazvy sloupcl je
vloZen nazev zdrojové tabulky. Nicméné je vhodné dat si pozor, aby se nevyskytovaly stejné nazvy
sloupct a aby nazvy sloupct byly co nejkratsi. Pokud v tabulce takova oznaceni nejsou, tabulka se
nepfripojila.



Pohled na pfipojené sloupce

f Atributova tabulka - obce :: Prvki celkem: 6251, filtrovano: 6251, vybréno: 0 ; @@g

I EEENEE e
last_edi_1 |iatice OBEC_II| _VOL_SEZNAMN VYD_OBALK' | _ODEVZ_OBA |2 PL_HL_CELK | e VOLUCAST_|itice_C55D_20 tice—
n MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MULL MULL ) |
1 NULL MNULL NULL MULL MNULL MNULL MULL MULL
7 MNULL MNULL MNULL MNULL MNULL MNULL MNULL MNULL
3 MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MNULL MNULL
4 NULL MNULL NULL MULL MNULL NULL MULL MNULL
5 NULL MNULL NULL MULL MNULL NULL MULL MNULL
A MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MULL MULL
7 NULL MNULL NULL MULL MULL MNULL MULL MULL
A MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MNULL MNULL
] MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MULL MNULL
mn NULL MNULL NULL MULL MNULL NULL MULL MNULL
11 NULL MNULL NULL MULL MNULL MNULL MULL MNULL
12 MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MULL MULL
13 NULL MNULL NULL MNULL MNULL NULL MNULL MNULL
14 MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MNULL MNULL
15 NULL MNULL NULL MULL MNULL NULL MULL MNULL
16 MNULL MNULL MNULL MULL MNULL NULL MULL MNULL
17 MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MULL MULL
18 MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MULL MULL
19 MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MNULL MNULL
n MNULL MNULL MNULL MULL MNULL MNULL MULL MNULL <
b NULL MNULL NULL MULL MNULL NULL MULL MNULL E
<] [ ] ()
[ k4 Zobrazit viechny prvky_ =

Pokud mame tabulku pfipojenou, zkontrolujeme hodnoty v tabulce, zda je pfipojena spravné. Zde
vidime, Ze v fadcich je jen null.

Sefazenim nékterého ze sloupcl z pfipojované tabulky zjistime, kolika radkd se tento problém tyka a
pokusime se identifikovat jeho kofeny. Problémy mohou mit 3 zakladni divody - data neexistuji v
plvodni tabulce, hodnoty v propojovacich sloupcich nebyly shodné, pfipadné mize jit o zmény v
Gzemnim rozdéleni. Postupné v CR vznikaji nové obce, zatimco mapovy podklad z(istava stejny. K
problémim muzZe snadno dojit i pokud je mapovy podklad mladsi neZ data.

Seradit od nejvétsiho

f Atributova tabulka - obce :: Prvk( celkem: 6251, filtrovano: 6251, vybrano: 0 E
j 3y = | (== ][} 3 3 y f
]B)| 5] (&) (w)(=](s) (8)[B) (3] | [E) (=)
last_edi 1 |iatice OBECI{OL SEzN, | | Yyikliknéte na nézev prvniho sloupce s ast it
1156 | NULL 538311 pfipojenymi daty (nebo klikejte dokud ;55 |
1206 |NULL 538876 1774 se neobjevi trojuhelnik sméfujici dold) 63..]
719 |NULL 533840 1754 /13 /bl /28| 44.0/UbY55...
{1378 [NULL 540757 1735 751 749 709 43.2853025...
1244 |NULL 540404 1720 636 634 601 36.9767441...
f1291 [NULL 539848 1700 629 629 628 37
f1215 |NULL 538981 1698 634 682 680 40.2826855...
1271 |NULL 539571 1693 784 781 780 46.3083284...




Pokud chceme pracovat jen s ¢asti Uzemi, napf. jednim krajem nebo senatnim obvodem, pak je
vhodné vstupni mapu ,ofiznout” do pozadované podoby. Nejsndze toho docilime nasledujicim
postupem.

-
4’: Atributovéa tabulka - obce = Prvkid celkem: 6251, filtrovano: 6251, vybrano: 1
——

B (B EEaEEE) (EEE]

last_edi_1 ||atice_OBEC_II|'OL_SEZN; | _VYD_OBALK'|_ODEVZ_OBA

1156 |[f¥kliknéte do prvni buriky 1780 833 833

NUsloupce s &isly Fadki S 764 nharolujte na posledni fadek =\
719  |NULL 533840 1754 773 761 e e e . E
1378 |NULL 540757 1735 751 729/ ©bsahujici piipojend data )15,
1344 |NULL 540404 1720 636 634 601| 36.9767441.. 201| 33
12971 |NULL 539848 1700 629 629 628 37 166| 26
1215 |NULL 538981 1698 684 682 680| 40.2826855... 180| 26

,-f: Atributova tabulka - obce = Prvki celkem: 6251, filtrovano: 6251, @réno: 1067 >
I([(E]E]
I

last_edi_1 |iatice OBEC_I/|'OL_SEZN; \
| 551465 39 27| 27| 2. toto &islo by mélo
571997 E = . odpovidat poétu obci
565407 : e vagem kraji

532932

stisknéte kldvesu Shift a levym tlaéitkem mysi kliknéte na &islo
posledniho fadku s daty, oznaéi se viechny fadky pred nim (muaze

88.8888888...
NULL

F A

1 NULL MNULL MNULL MNULL NULL NULL NULL MNULL

2 NULL MNULL MNULL MNULL NULL NULL NULL MNULL

3 NULL MNULL MNULL MNULL NULL NULL MNULL MNULL |
4 NULL MNULL NULL NULL NULL NULL NULL NULL

5 NULL MNULL MNULL NULL NULL NULL NULL MNULL |.
f NULL MNULL NULL NULL NULL NULL NULL MNULL I
7 NULL MNULL MNULL NULL NULL NULL NULL MNULL

S NULL MNULL NULL MNULL NULL NULL NULL NULL

9 NULL MNULL MNULL MNULL NULL NULL MNULL MNULL

10 |NULL MNULL MNULL MNULL NULL NULL NULL MNULL

11 NULL MNULL MNULL NULL NULL NULL MNULL NULL

12 NULL MNULL MNULL NULL NULL NULL NULL NULL <
13 NULL MNULL MNULL NULL NULL NULL NULL MNULL @
r (EEEEEN ()

l ki d Zobrazit viechny prvky [=]

(il



Minimalizujte tabulku — mapa pak bude vypadat takto:
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Vybér uloZte jako vrstvu, abyste si usnadnili dalsi praci a urychlili odezvu softwaru.

Pidat wrstvu WCS...
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Vrstvy obce a matice uz k nicem nepotrebujeme:
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Vytvoreni kartogramu

Pokud mame pfipojenu spravnou tabulku se spravnymi daty a mame tento stav ovéreny,
muUZeme zacit se samotnou tvorbou mapy — kartogramu. Kartogram je mapa s dil¢imi uzemnimi
celky, do kterych jsou plosSnym zplsobem znazornéna statistickd data vétsSinou geografického
charakteru, respektive jejich relativni hodnoty (podle Kariok 1999).

-
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Exportovani mapy

Nyni mame v podstaté hotovou mapu. Musime ale pfidat nékteré zakladni nalezitosti a prenést

vysledek do pouZitelného formatu.

FindIni Upravy provadime v jiné pracovni plose - tzv. tvlrci mapy.
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Tvorba mapy Pohled Rozvrieni
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1. pfidéni mapy 2. pridani legendy

Pro pfidani je pottfeba po kliknuti na ikonu kliknout mysi do bilého pole a tahnout

Spravna mapa by méla obsahovat kromé samotného mapového pole také nazev, legendu, méfitko a
tiraz. Nazev lze dopsat pfimo v textu pod mapu véetné spravného cislovani, ,tirdz“ Ize dat do
poznamky pod ¢arou a méfitko neni pro spiSe ilustrativni mapy uplné klicové. Jedinym nezbytnym
prvkem, ktery je potieba pridat v ggisu je legenda.

Nakonec mapu exportujte do obrazku, nejlépe ve formatu png.
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Pro moznost dalSich Uprav v qgisu je tfeba také ulozZit projekt



