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Door-to-door
Place-to-place (contextual vacuum)

Person-to-person (gendered re-
segregation of the community)

Role-to-role (who,besides spouses, will
worry about the whole person?)




Berry Wellman

247 ,Although physical place continues to be
iImportant, cyberspace has become
cyberplace, affecting the ways in which people
find and maintain community:”

Dulezitost domacnosti

Oslabeni domacich vztahu

Posileni individualni autonomie a agency

Posileni komunit postavenych na spoleCnych

zajmech

Veétsi propojenost komunit

Nova (identitotvorna) dynamika virtualnich
komunit/kybermist

o0 Ao~



BIOGRAF C. 50, prosinec 2009
www.biograf.org g;;;

unk

Monotématické cislo
SOCIALNI ZIVOT NA INTERNETU

A\ AW 4 -
Garant ¢isla Josef Alan BIO
GRAF

 Laura Robinson: Virtualni Ja. Sebe-utvareni online: O
symbolicke interakci v digitalni ere

« Jakub Macek: Poznamky k teorii virtualnich komunit

* Feathersone, M. & R. Burrows, eds. Cyberspace,
cyberbodies, cyberpunk: Cultures of technological
embodiment.Thousand Oaks, CA: Sage 1995.



Laura Robinson: Virtualni Ja. Sebe-utvareni
online: O symbolické interakci v digitalni ére

Soucasny zpusob

uzivani internetu a
socialni spektrum

jeho uzivatelu =

platnost teze
socialniho
Interakcionismu ve
virtualnim svete, resp.
s ohledem na virtualni
rozmer socialniho
zivota.




Master self a télo vs. virtualita

« Reflexivni identita Cloveka je stabilizovana skrze ,master
self*
— ,master self” je tradi€né vnimano jako vtélené, tedy existujici v
aktualnim* svété
— virtualni slozky ,master self“ s tou vtélenou koexistuji a
spolupracuiji
* nikoliv ,realném*”
 Virtualni ¢ast socialnich interakci nepredstavuje
odtélesnéni mysleni, ale jiny zpusob chapani vztahu k
telu. Toto telo nazyva Stone ,Citelné telo”, které je spise
diskurzivni, nez fyzické. Allucquere Rosanne Stone, The
war of desire and technology (1995)

e ,Spise nez osvobodit se od teéla, chce se online Ja
znovu-vtelit, a tim signalizovat sve identity a
zprostredkovavat interakci® Robinson in Biograf 2009:40



Laura Robinson: Virtualni Ja. Sebe-utvareni
online: O symbolické interakci v digitalni ére

« Robinson podporuje popreni postmodernich koncepci,
které pracovali s fenoménem rozSifeni internetu jako s
ohrozenim existence ,master self*

— Ken Hillis, 1991 Digital Sensations: zmizeni self
— Francis Jaureguiberry, Le Moi, le soi et internet: virtualni prostor
slouzi jako unik pred reflexivnim ja (2000)

« Protoze fakt, ze se nékdo oddava online postave,
neznamena neschopnost udrzovat si sveé offline Ja jako
osobitou entitu. SpiSe to ukazuje na napéti vytvarené
,SpoleCenskym imperativem®, ktery chce mit ,jednu
hlavni osobnost nebo pravou identitu®, ktera se vaze k
Jednomu fyzickému telu® v offline svete”

Allucquere Rosanne Stone, The war of desire and
technology (1995:73) in Robinson in Biograf 39-40



Vznik kyber-ja

Online Ja je vysledkem socialni interakce, ve které ma jedinec
schopnost byt zaroven subjektem i objektem interakce. Takto vytvari
sebe-utvareni online dvojici prozivaneho ja a reflexivniho ja.
Domovska stranka na internetu umoznuje prozivanému ja, aby se
predstavilo ostatnim uzivatelum kyberprostoru; samotné vytvoreni
takové stranky ovSem predpoklada existenci virtualniho
~Zobecnelého druheho®. Goffmanovsky reCeno, prozivane ja vytvari
svou domovskou stranku se zamérne pou2|tym| znaky ve forme
textu, fotografii a fromatovani, pfiCemz ma na paméti reakci
ostatnich. Toto prozivane ja svadi pozornost ostatnich uzitim
odkazu na email, poli¢ek pro zanechani vzkazu, pocitadel pristupu
Ci Clenstvi v internetovych komunitach. Kazdy z téchto prvku
vypovida o oCekavani prozivaneho ja vzhledem k pritomnosti
ostatnich a jejich pripadnemu hodnoceni. Kdyz prozivane ja
zaznamena reakc:| ostatnich v kyberprostoru, tato reflexivni vyména
vyusti v ,kyber-ja“

Robinson in Biograf 44-45



Diskurzivni telo v popkulture
od Matrixu k nahradnikum

« MATRIX, 1999 e Surrogates, 2009
« Realné/aktualni vs. * Prolnuti reality a virtuality
virtualni ne jako faleSné védomi,
ale jako subjekty rizeny
projekt.

« Virtualita jako unik pred realnym svetem, zvlaste ve
smyslu traumatickych prozitku a tézkosti vS§edniho
dne.



Virtualita a socialni nerovnost

« ,systémy klasifikace
pouzivane ve virtualnich
prostredich Casto reprodukuji
kulturni normy svazané s
télesnosti ve svété offline”
Deborah Lupton The embodied
computer/user in Featherstone

et al. 1995 in Robinson in
Biograf 40

« Prehanéni telesnych
charakteristik v
kyberprostoru, vCetné MUD

N. Clark in Featherstone et al.
1995:127 in Robinson in Biograf
40

 Digital divide

Gamer 2009



