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Pro tuto interpretaci jsem si zvolil film Projekt Adam. K filmu jsem se dostal skrze
twitterovou diskuzi racionalistické komunity o tom, jestli ¢lovék musi rozumét
»,mechanice” cestovani casem, aby dokazal soucitit s pribéhem. K interpretaci
jsem ho nicméné zvolil predevsim jako ukazku novodobého velkofilmu. V dilech
podobné velké produkce jsme sice na velmi tenkém ledé€, pokud se v kazdém
detailu snaZime hledat vzorce z autorova Zivota a filosofie, osobné mé nicméné
akademicky nezajima popis, ale nachazeni zakonitosti - a pro ty vidim nejveétsi
prostor v holywoodskych blockbusterech - idealné v takovych, které nejsou
soustredéné kolem jisté estetiky (StarWars, Harry Potter, Duna), ale spise kolem
mySlenky (Hunger Games, Poc¢atek, Enderova hra). Takovou mys$lenkou pro mé
miiZe byt metafora ¢i spoleCensky apel, v pripadé Projektu Adam ma vSak formu
otazky: Jaké by to bylo skocCit do minulosti a promluvit si s mladsi verzi sebe sama
a svych rodici? Jaké by to bylo pro né?

Touto otazkou také tviirci odpovidaji na otazku: ,,0 ¢em tento film je?“ (CBS,
2022). Podobné jako jini tvilirci rezisér Projektu Adam Shawn Levy vyjadril
znepokojeni nad kulturou holywoodské produkce, kde se nejlépe prodavaji praveé
scénare zaloZené na jisté estetice - které lze uvést vétou jako ,je to néco mezi
westernem a Sherlockem Holmesem“ (Netflix India, 2022). Obzvlast filmy, jejichZ
svét vyzaduje znacnou pomoc pocitaCové grafiky, tak potiebuji prodat svou vizi
ve velmi jednodusSe predstavitelné podobé.

Tento efekt je ale pouze malou ¢asti rozsahlé selekce myslenek, které ziskaji Sanci
promeénit se ve velkofilm. Zhang (2021) rozliSuje 2 perspektivy v ramci nichZ
miiZzeme vykladat vyznam filmu v jeho antropologickém kontextu.

Zaprvé je to moznost pohliZet na ramce, které umélce pritahuji. Kazdé dilo je
jistou interpretaci svéta — a pro filmy, které zpravidla tvori velké tymy, to plati
dvojnasob. Kazdy fenomén, ktery se snaZzi ztvarnit, totiZ bude trochu jinak
interpretovany v mysli tymu, ktery pracuje na hudbé ¢i na stfihu. Kazdy ¢len
tymu ve vlastnim vykladu ¢erpa z jinych zkusenosti a kulturnich vlivi, a



fenomény ztélesnéné ve filmu tak Ize chapat jako narativni struktury na zptisob
archetypii ve smyslu spolecensky sdilenych vyznami.

Zadruhé je to moZnost zohlediiovat perspektivu publika. Rozpocet, ktery zaplati
velkofilm, totiZ musi byt vyvaZen zna¢nou poptavkou po starych i novych
pribézich, emoc¢nich ramcich ¢i otazkach.

Kontext dila

Tyto dvé perspektivy se v pripadé Projektu Adam pozoruhodné spojuji.
Konceptualni scénar od neznamého autora T. S. Nowlina putoval po producentech
od roku 2012, uchytil se nicméné az v roce 2020, kdy priSel do rukou Shawna
Levyho a Ryana Reynoldse, kteri oba ve scénari vidéli své osobni rodinné pribéhy.
Pandemie zaroven znamenala zavieni Kin a pro sci-fi filmy, kde vizualni stranka
musi udélat dojem, se tak prirozenym médiem stala rodinna televize.

Vedle Zanru ,rodinného sci-fi“ Projekt Adam vyznamné definovala postava Ryana
Reynoldse. Reyonolds se totiz stal jednou z nejznaméjsich tvari na planeté pravé
diky své schopnosti objevit scénar, po kterém existovala hladova spolecenska
poptavka, ale s kterym se Zadny producent neodvazil spojit - film Deadpool
nicméné ziskal kultovni publicitu, kdyZ zkuSebni scény unikly na verejnost a
divaci film privedli k existenci skrze celosvétovou kampan. (CBS, 2022)

Po zverejnéni filmu se Reynolds stal internetovym fenoménem. Socialni sité mu
umoznily intimnéji komunikovat s divaky a ve svych vystoupenich v ramci talk
shows uchvacoval svét svou komedialni genialitou, ktera kombinuje drsny humor
a Sokujici otevirenost, které mu povést gentlemana umoZnuje zaobalit jako
nadsazku. Jeho komedialni styl je silné zretelny i ve filmech, u nichZ neni veden
jako scénarista jako je Red Notice i Free Guy a zda se tedy, Ze tyto scénare byly
psané i upravované prave ve stylu Reynoldsova humoru.

Interpretace dila

Pravé uzsi propojeni dila a osobnosti je jasny trend, ktery socialni sité prinesly a
kovidova pandemie jesté mohla posilit poptavkou po kompenzaci kontaktu se
znamymi tvaremi skrze parasocialni interakce - a ktery se jednoznacné propsal i
do findlniho scénare Projektu Adam. Hlavnim rysem Reyonoldsova humoru je
totiZ odpovidat na otazky absurdné s vaznou tvari, cozZ by ve smrtelné vaznych
situacich, které film ztvarnuje, plisobilo v realité podivné. Pfikladem miiZe byt
prvni konverzace mezi 30letym a 12letym Adamem:

JZustan v klidu, mizes mi vérit.”

»10 je jednoduchy rict pro tebe. Ja jsem ten, kdo skonci na terapii a bude muset
vykladat, kde se ho zly muz dotknul.”

Zaroven vsak samotna konverzace podivné neptisobi, protoZe prvni scény nas
seznami s obéma Adamy jako s vystiednimi postavami, které si drzi humor i
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v drsnych situacich. A zda se, Ze i zbytek svéta filmu se prizplisobuje tak, aby

v ném podobny humor vypadal prirozené - jak vidime napt. béhem scén, kdy
jednotky korporatni mafie z budoucnosti béhem souboje vyckavaji, az hrdina
dotekne svou ,punch line“. Vedle toho si pii soubojich miizeme v§imat kuptikladu
znamé tropy, kdy ,zaporaci“ se svym smrtelnym uderem cekaji, nez se hrdina
stihne zmozit a aktivovat sviij svételny mec.

Tyto tropy vedle hudby a humoru davaji DESPITE THEIR SUPERFICIAL RESEMBLANCE,
. . ey , THESE ARE TWO VERY DIFFERENT SETS OF
ak¢nim scénam lehkovazny ton, ktery pro LINES. ONE REPRESENTS A V/SIBLE

PHENOMENON, SMOKE, WHILE THE OTHER
bézné divaky signalizuje moZnost uvolnit se. ww
BéZni divaci se nad touto signalizaci ani
nepozastavi, podobné jako v komiksu o {f

malokoho napadne, Ze linie vanouci se ze

smrdutého objektu nejsou mysleny doslova, | ‘
ale Ze komunikuji dany vjem na podobné
symbolické roviné jako slova (McCloud,
1994). Uvolnéné sledovani filmu miize [
znamenat doslovné vypéti svali, které si el PSS
divak miize dovolit, kdyz film napft. skryva
brutalitu - v pripadé Projektu Adam se padousi pri vybuchu nerozkladaji na
organy, ale jakysi hvézdny prach. Uvolnénim ale také myslim pasivni prijimani
piibéhu, které od divaku nevyZzaduje vSimat si kazdé nuance v ténu hlasti postav a
analyzovat si mechaniku cestovani v asem.

Tento rozmeér filmového zazitku zde zdliraziuji, protoze prave zde se dle mého
nazoru lisili lidé, ktefi si film uzili, od téch, které nezaujal. Pozorovat to miZeme
na rozdilu v recenzich, které film ziskal od profesiondlnich kritikd a béZnych
komentatord. Zatimco bézni uzivatelé ve svych vypovédich hodnoti zazitek
samotny, z recenzi Kritiki je patrné, ze peclivé sledovali, jak film svymi motivy
zapada mezi dnesni trendy a Zanry (IMDB, 2022). Paradoxné film samotny
signalizuje, Ze jeho pojeti cestovani ¢asem priliS§ nedava smysl (Adam: ,Boze,
sledovali jsme prilis sci-fi film{.“), jako v Reynoldsovych ptredchozich filmech zde
1ze vidét znacné sebeparodovani (Adam: , Tohle neni svételny mec!“) — a béZni
divaci tak v tomto piipadé vykazuji lepsi kooperaci s autory (viz Eco, 2010).
Myslim, Ze Levy se zde trefil deklarovanym zamérem nechat divaky zpracovavat
film v prvni fadé srdcem, a az po té hlavou (Netflix India, 2022).

Z autorské perspektivy se tento rozmér zda byt jeSté zajimavéjSim - reZisér Levy
stoji totiZ za lehkovaznymi filmy jako je Noc v muzeu ¢i RiiZovy panter stejné jako
za emoc¢né i kognitivné mohutnym sci-fi Prichozi. V euroamerické kulture, kde
komplexnéjsi filmy povazZujeme za zaleZitost vysSsiho statusu nese navrat k filmu
jednodus$simu negativni konotaci zaprodanosti. Zda se, Ze o zazitcich ,na vyssi
urovni“ mluvime v podobném duchu jako J. S. Mill (2001) o ,,vySSich poZitcich”
jako o néCem, co nas oddéluje od zvirat a spojuje s Bohem. Od amerického
postmaterialistického hnuti 60 a 70. let se totiZ Zapadni svét na okazalou
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spotiebu diva skrz prsty - a vyssi status je tak tfreba signalizovat jemnéji jako
skrze schopnost travit ¢as filmy Lanthimose ¢i Von Triera. Projekt Adam
predstavuje pro tento pohled vyzvu - sam jsem totiZ béhem druhého sledovani
poznal, Ze v modu Kkritika mi film prili§ potéSeni neptinasel - velky rozdil tedy
miuze Cinit pristup.

Jaké naplnéni vsak Levy a Reynolds, dva autofi, kteri jisté nemaji potiebu
generovat zisk, vidi v cesté ,jednoduchych potéseni“? Diky radikalni upfimnosti
autord se k interpretaci miiZeme obratit na jejich vlastni slova:

»Levy: Nedélam filmy pro niku. Délam filmy pro maximalni moZné publikum...
tom, jak film sledovali na gauci se synem. A jak ho predtim nikdy nevidéli u filmu
plakat. Nékdo mi zavolal v¢era a rekl mi, Ze kdyz od filmu zvedl oci, vzal telefon a
zavolal mamé. A uvédomil si, Ze se k ni prili$ ¢asto chova jako vil, a Ze jesté nikdy
nerekl, jak je ji za vSechno vdécny.“ (Netflix India)

,Komerc¢nost” filmu se v této perspektivé stava zdrojem smyslu. BEhem
testovacich promitani se autoti snaZili kazdou postavu filmu uzptisobit svému
modelovému divakovi - a postavy tak ve svych vzajemnych interakcich ztvarnili
to, co by si ¢lenové rodiny chtéli rict.
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