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Nahravani zvuku

U filmu se casto rika, ze ,zvuk je polovina obrazu”. | kdyby se vam
povedlo sdélit zajimavy pribéh jen pomoci obrazu, zvuk vasemu dilu
da jeho vlastni hlas. Divaci oc¢ekdvaji dobry zvuk, bez kterého videu

nejspiSe prestanou vénovat pozornost. Ale rfeseni je preci jednoduché,
ne? Staci stisknout tlacitko Record. Po pravdé receno, kdyz jde
o zvuk, tak jednoduché to zase neni.

PrestozZe se findlni zvuk videa casto vytvari ve fazi stfihani filmu,

vzdy byste méli myslet na to, jak dilezité je zachytit dobry zvuk
uz pfi nataceni na place. Kdyz zvuk vasich zabért nahrajete se
Spatnou hlasitosti, mtze byt zkresleny. Ale nemusite mit obavy,
i kdybyste byli na poli nahravani zvuku novacky. Naucit se ty
spravné postupy je totiz docela snadné.




CO NEJLEPSI ZVUK

Kdyz chcete nahrat zvuk co nejlépe, musite mu vénovat patfi¢nou pozornost. Jaké
zvuky chcete pro divaky vaseho videa zachytit? Kam potfebujete umistit mikrofon,
abyste tyto zvuky zachytili (Obrazek 9.1)? Pamatujte na to, Ze zvuk dotvari zazitek
divdka. Musite o ném premyslet stejné, jako premyslite o ostatnich aspektech
vaseho nataceni. Nabidnu vam nékolik tipd, jak zlepsit zvuk ve vasem videu:

e Zacnéte s dobrym zvukem. Dobré audio z mista natdceni budete potrebovat
i v pfipadé, Ze budete nahravat samostatnou stopu s komentarem az
po natoceni videa nebo projekt dokoncite pridanim zvukovych efektt a hudby.
To plati zvlasté u rozhovoru.

e Poslouchate? Pri nahravani zvuku na place byste méli opravdu poslouchat.
Snazte se postfehnout jakékoli problematické zvuky, jako je praskani, cvakani
nebo zkresleni. Vzdy pouzivejte sluchatka, nejlépe uzavrena.

e Vyhnéte se hluku. Pokud natacite v hlu¢ném prostredi, musite zakrocit.
Mozn3, Ze se budete muset pfemistit jinam nebo zménit pozici. Postavte se dal
od rusné ulice. Pokud vas rusi klimatizace, zeptejte se, jestli ji mizete vypnout.
Zvlastni pozornost musite vénovat nahravani komentard nebo rozhovord.
Nastésti, stejné jako existuji filtry, které umi vylepsit vase fotografie, existuji
i filtry, které pri postprodukci zlepsi kvalitu zvuku.

OBRAZEK 9.1: Mikrofon typu shotgun (puska) pfipevnény k vasemu fotoaparatu zachyti zvuky prostredi
daleko Iépe nez vestavény mikrofon. Je Sikovny, protoZe nahrava zvuky z mista, kde je fotoaparat umistény.
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TECHNICKE ZAKLADY ZVUKU

Fotografie a videografie maji hodné spole¢ného. Video je koneckonct tvofeno
sérii statickych snimkd zachycenych v rychlém sledu. Zvuk (audio) je ale docela
vyjimecny. Technické aspekty zvuku jsou pro vétsinu lidi pomérné nezndmé
(Obrazek 9.2). Pfedstavme si tedy v rychlosti nékteré zédkladni pojmy z oblasti
zvuku. V dalsi ¢asti této kapitoly poté rozebereme konkrétni techniky.

Pamatujete si dny, kdy se nahravalo
v mono na pasek? Poslouchali jste
v mladi AM radio? Stereozvuk je

v téchto dnech normou a celkem
béZnou véci je i vicekanalovy
prostorovy zvuk (surround

sound). Mono, stereo a surround
jsou viechno terminy oznacujici
konfiguraci audiokanald:

OBRAZEK 9.2: Externi audiorekordér nabizi mnoho voleb,

* Mono. V rezimu mono se véetné kanald, vzorkovaci frekvence a forméat souboru.

nahrava jen jeden zvukovy
kanal. Kdyz napfiklad k fotoaparatu pripojite jediny mikrofon, vétSinou
nahrava do jednoho kandlu.

e Dual mono. Dual mono, ktery se ¢asto zaménuje za stereo, nahrava do levého

a pravého kanalu fotoaparatu oddélené monokanaly. Nékteré samostatné
mikrofony také nahravaji timto zpUsobem.

e Stereo. Stereozaznam nabizi oddéleny pravy a levy kanal a jejich kombinaci.
Nékteré mikrofony jsou v podstaté dvé snimaci zafizeni nebo stereomikrofon.
To znamen4, Ze takovy mikrofon bude nahrdvat do pravého i levého kanalu.
Pokud pouzivate externi audiorekordér, mUzete daleko snaze do kazdé stopy
nahravat jiny zdroj zvuku.

e Vicekanalovy zvuk. Vicekandlovy zvuk, ktery se nékdy oznacuje terminem

prostorovy zvuk (surround), obvykle nahrava dva nebo vice zvukovych kanald.

Tento druh zvuku se vétSinou tvofri v pribéhu editace.

Vétsina zrcadlovek se schopnosti natacet video muize nahrdvat budto monozvuk
(jeden kanal) nebo smichany stereozvuk. Pfi kone¢ném sestiihani mazete dle
libosti pridavat dalsi kanaly.

KAPITOLA 9: Nahrdavani zvuku
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Vzorkovaci frekvence vaseho zvukového zafizeni uddva, kolikrat za vterinu se
zaznamena vzorek analogového zdroje zvuku pfi jeho prevodu do digitalniho
souboru. Audio je analogové médium tvorené stla¢enim vzduchu, které
vytvari zvukové viny. Tento analogovy zvuk vas mikrofon a zrcadlovka prevadi
do digitalniho datového souboru.

Kdyz si tyto soubory vytvorené fotoaparatem nebo dodate¢nym zvukovym
hardwarem prohlédnete, ¢asto si povsimnete Cisel jako 44,1 kHz nebo 48 kHz.
To je pravé ona vzorkovaci frekvence nahravaného zvuku. Obecné pravidlo fika,
Ze ¢im vyssi je vzorkovaci frekvence, tim je kvalita zvuku lepsi. Napfiklad zvuk
pouzity v internetové prezentaci by mohl pouzit vzorkovaci frekvenci 22 kHz

a ve vysledku by pak znél ponékud tlumené. Naproti tomu audio nato¢ené

s frekvenci 48 kHz bude znit zfetelné.

Zkratka kHz (kilohertz) vybranym zptisobem fik4, Ze elektricka frekvence kmita
1 000krat za vtetinu. Vzorkovaci frekvence 48 kHz tedy doslova oznacuje 48 000 elek-
trickych kmitt za vtetinu.

V4s DSLR fotoaparat bude nejspis nahrdvat zvuk s frekvenci 48 kHz, v nékterych
pripadech 44,1 kHz. Pfi pouziti externiho audiorekordéru mozna narazite

i na frekvence az 96 kHz, a dokonce 192 kHz. Tyto vyssi frekvence, které

jsou vyhrazeny pro profesionalni hudebniky nebo zvukové inZenyry, obvykle
nevyuzijete.

Moznd uz z fotografie znate pojem zvany bitovd hloubka, ktery popisuje
objem informaci pouzitych k popisu barvy uvnitf obrazového souboru.
Obrazky ve formatu JPEG maji vétSinou 8 bitd na kanal, zatimco RAW soubory
ve fotoapardtu mohou mit 10 az 16 bitt na kandl. To samé plati u zvuku.

Velka bitova hloubka umoznuje jemnéjsi prechody frekvenci ve zvukové ¢asti
vaseho souboru. Vétsi bitova hloubka také muize rozsifit dynamicky rozsah.
Vétsina digitalnich zrcadlovek nahrava v kvalité 16 bitd. Daji se najit ale i externi
rekordéry, které nahravaji s vétsimi bitovymi hloubkami, napfiklad ve 20bitovém
a 24bitovém zvuku. Pro rozhovory je to vétSinou prehnané, ale hudebni
predstaveni |ze takto zaznamenat s kvalitnéjsim zvukem.

Video s DSLR: Od momentek k nadhernym snimkom



SMEROVE CHARAKTERISTIKY MIKROFONU

Pfi vybirani mikrofon( brzy zjistite, Ze se rozliduji podle svého ucelu. Nékteré
jsou navrzené tak, aby snimaly zvuk zblizka (napfiklad vokalni mikrofony),
zatimco jiné snimaji zvuk zdalky (mikrofony typu shotgun). Viechny mikrofony
maji urcitou oblast, ve které jsou na prichdzejici zvuk nejcitlivéjsi. Tato oblast ma
charakteristicky tvar, ktery se nazyvd smérova charakteristika.

Toto jsou nejbéznéjsi smérové charakteristiky mikrofon:

Vsesmérova (kulova, omnidirectional). Pokud
potrebujete mikrofon, ktery zachycuje maximum zvuku,
vyberte si vsesmérovy mikrofon. Jeho odezva je ve vsech
smérech stejné citliva na zvuky. Tento typ mikrofont
pfijima zvuk z kruhové oblasti a nejlépe se uplatni

v kontrolovaném prostfedi, kde neni na pozadi pfilis
hluku.

Kardioidni (ledvinova, cardioid). Nejbéznéjsi druh

mikrofonu ma kardioidni smérovou charakteristiku

(pojmenovanou podle svého srdcovitého nebo

ledvinovitého tvaru). Vyhodou tohoto mikrofonu je jeho
jednosmérovost, to znamena, Ze spise pfijima zvuk pred ?
sebou a potlacuje zvuky zezadu (napriklad zvuky obsluhy

fotoaparatu nebo kamery).

Hyperkardioidni. Tato charakteristika je vyraznéjsi verzi
kardioidniho typu. Je velmi smérova a potlacuje vétsinu
zvukU prichazejicich ze stran a zezadu. Hyperkardioidni
i kardioidni mikrofony se béZzné pouzivaji pro zpév nebo
mluvené slovo, protoze dobre omezuji zvuk z ostatnich
sméru.

Shotgun. Puskové mikrofony jsou velmi smérové. Maji

malé oblasti na levé a pravé strané a vzadu, ve kterych

jsou citlivé, ale daleko méné nez jiné smérové mikrofony.

Casto je uvidite pFipevnéné navrchu digitalnich

zrcadlovek v situacich, kdy je potfeba snimat zvuk z vétsi i
dalky.
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NAHRAVANI ZVUKU POMOCi VESTAVENEHO MIKROFONU

Kvalita mikrofonu u digitalnich zrcadlovek se nevyrovna ani mikrofonu
pouzitému u mobilu ve vasi kapse. Je nekvalitni a nehodi se na nic jiného nez
na nejzakladnéjsi vyuziti. ProtoZe je umistén moc blizko objektivu a jinych
mechanismU fotoaparatu, ma sklon zachytavat nechténé zvuky (Obrazek 9.3).
MuUzete ho vyuzit pro zaznamendni zvukd pozadi pro zvukovy podklad, ale
pfi pokusu natocit s nim néjaké kvalitnéjsi audio, jako je tfeba rozhovor nebo
predstaveni, splacete nad vysledkem.

Pro¢ by vyrobci nabizeli tak podfadné mikrofony? Prisel jsem se dvéma teoriemi.
Prvni se tyka Uspory penéz. Vétsina lidi si totiz digitalni zrcadlovku koupi
predevsim kvUli pofizovani fotek, takze se vyrobci snazi usetrit par korun

z vyrobni ceny. Druhd moje teorie fikd, Ze to prosté |épe neuméji. Vétsina vyrobcl
zrcadlovek neméd Zadnou nebo jen malou zkusenost s nahrdvanim zvuku.

OBRAZEK 9.3: Vestavény mikrofon DSLR fotoaparat( je, pokud vam jde o kvalitni audio, v podstaté nepouzitel-
ny. VyuZijete ho pro zachyceni orientacniho a zalozniho zvuku, ale to je tak vse.

U mnoha digitélnich zrcadlovek najdete volbu Automatické vyrovnavani citlivosti
(AVC), pripadné Automatic Gain Control (AGC). AGC se snazi na zakladé relativni hla-
sitosti zvuku, ktery fotoaparat ,,sly$i‘, automaticky regulovat urovné hlasitosti. Protoze
se tak neustdle méni zvuk, neni tato volba zrovna idealnim feSenim. Pokud ji mtizete

vypnout, udélejte to.
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NAHRAVANI ZVUKU S POMOCI
EXTERNIHO MIKROFONU

Jednim z nejvyhleddvanéjsich doplrikd

pro natdceni videa pomoci DSLR je externi
mikrofon, ktery se pfipevni do patice

blesku navrchu vaseho fotoaparatu a zapoji
do zvukového konektoru na jeho boku
(Obrazek 9.4). Tyto mikrofony vétsinou maji
smérovou charakteristiku typu shotgun
(puska), coz znamena, ze dobrie snimaji zvuk
zdalky.

Externi mikrofony se hodi pro zaznamenani
zvuku v rychlych situacich, kdy potrebujete
spustit nataceni co nejrychleji (nebo
nemuzete vyuzit pomocnou ruku). Puskovy
mikrofon je diky snadnému pouziti

a dobrému snimani zvuku vybornou volbou
pro nataceni na dovolené, pfi sportovnich
utkanich nebo na vychazkach.

Jedinou nevyhodou je, Ze tyto mikrofony
mohou nékdy znit trochu duté. Pokud
chcete nahravat rozhovory, zvazte investici
do dalsiho audiovybaveni, jako je tfeba
klopovy mikrofon.

N AH RAVAN i ZVU K U KLO P OVYM OBRAZEK 9.4: Schopnost zéznamu zvuku

vasi digitalni zrcadlovky vyrazné podpofite

MIKROFONEM pouZitim externiho mikrofonu, napfiklad Rode

VideoMic Pro.
Pokud potrebujete zaznamenat rozhovor,
je nejprofesionalné;si volbou klopovy mikrofon (lavalier). Tento typ mikrofonu
dokaze ucinné izolovat zvuk vaseho objektu. Vétsinou se upevriuje na predni
¢ast odévu nebo na limecek, kravatu nebo klopu (dbejte na to, aby se nedotykal
ni¢eho dalsiho) (Obrazek 9.5). Diky tomu, Ze jsou tyto mikrofony tak blizko
zdroje zvuku, nemaji tendenci tolik snimat zvuky z okoli. Klopové mikrofony maji
v porovnani s puskovymi mikrofony hodné odlisny zvuk — maji bohatsi hlasové
frekvence (coz je z velké ¢asti dano blizkosti Ust nahravaného objektu).

KAPITOLA 9: Nahrdavani zvuku
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OBRAZEK 9.5: Klopovy mikrofon predstavuje zpisob, jak vas mikrofon diskrétné umistit blize k Gstdm vadeho
objektu. Foto: Lisa Robinson.

Nejlevnéjsi klopové mikrofony pouzivaji kabel, coz znamen4, Ze je budete muset
pfipojit pfimo k nahravacimu zarizeni (fotoaparatu nebo externimu rekordéru)
(Obrazek 9.6). Mzete také pouzit bezdratovy systém vysilajici audiosignal

do prijimace, ktery se da pripojit k vaSemu fotoaparatu. Nespornou vyhodou je
poté moznost volného pohybu vaseho objektu.

OBRAZEK 9.6: Vétsina klopovych mikrofond pouziva profesionlni XLR audiokonektor.

POTREBUJETE SKRYT KLOPOVY MIKROFON?

Stary trik, ktery se v branzi pouzivd, je ukryti klopového mikrofonu v oble¢eni. D4 se
to snadno provést s pomoci naplasti. Sta¢i, kdyz mikrofon nechéte pfi pfilepovani nad
néplasti trochu vyc¢uhovat.
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NIC NENAHRADI SPRAVNE UMISTENi MIKROFONU

U kazdého mikrofonu plati pravidlo, Ze jeho umisténi je naprosto zasadni. Cim bliz
muzete mikrofon umistit ke zdroji, ktery chcete nahrat, tim bude signal silnéjsi (a Cistsi)
(Obrazek 9.7). Problémy se zvukem, jako je $um nebo duty zvuk, se daji vyfesit pecli-
vym umisténim mikrofont. Zde nabizim nékolik tipu:

Tieni mikrofonu. I kdyz miizete klopové mikrofony umistit velmi blizko ke zdroji,
snazte se zabranit tomu, aby se tfely o odév.

Prili§ blizko. Blizkost je dulezitd, ale nesmi se to zase prehnat. Pokud by mikrofon byl
moc blizko, mohli byste ho prebudit a zvuk by byl zkresleny. Ve vétsiné pripadu byste ho
meéli umistit do vzdalenosti 15-30 cm od zdroje (nebo do vzdalenosti mali¢ku a palce
vasi roztazené ruky).

Pracujte se smérovou charakteristikou mikrofonu. Kdyz pouzivate puskovy mikro-
fon, umistéte ho tak, aby mohl snimat smérovy zvuk, tak jak byl navrzen. Presvédcte
se, ze mifi pfimo na véas$ objekt, a ne nékam jinam. U klopového mikrofonu se ujistéte,
Ze zistane natoceny smérem k ustiim vaseho objektu a Ze se nepfeto¢i na stranu nebo
smérem doli.

OBRAZEK 9.7: Klopovy mikrofon se snaZte umistit do vzdalenosti 30 cm od dst vaseho objektu.
Foto: Lisa Robinson.
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NAHRAVANI ZVUKU A VIDEA ODDELENE

Nejoblibenéjsi pristup k zdznamu zvuku pfi natadceni digitalni zrcadlovkou je
nahravani zvuku a videa oddélené — stejné jako to délaji filmovi profesiondlové.
Pouzivate tedy dva systémy pro zdznam: jeden pro zvuk (samostatny rekordér)

a dalsi pro video (fotoaparat). Tento zpUsob je oblibeny proto, Ze se s kamerou
muzete volné pohybovat (bez kabeld vedoucich od mikrofonu). Pokud vam

na kvalité zvuku opravdu zalezi, je nejlepSim feSenim nahrdvani na dalsi zafizeni
(Obrazek 9.8).

PFi pouziti samostatného audiorekordéru ziskate kvalitnéjsi zvuk, a to z nékolika
davodu:

e  MduUzete pouzit kvalitnéjsi formaty souboru.

e Pro dosazeni vyssi kvality mlzete audio zaznamenat s vyssi vzorkovaci
frekvenci.

e MduUzete pouzit profesiondlni mikrofony.

Mikrofon muzete umistit daleko bliz k vasemu objektu. Mél by byt obecné
ve vzdalenosti 15-30 cm od osoby, kterad hovori. Diky oddéleni mikrofonu
od kamery budete moci Iépe schovat kabely a budete mit volnéjsi pohyb.

- P

OBRAZEK 9.8: Ru¢ni rekordéry maji snadno pfistupné ovladaci prvky a ukazatele Grovni, podle kterych
muZete sledovat a upravovat Grovné zaznamu. Foto: Lisa Robinson.
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NAHRAVANi POMOCi CHYTREHO TELEFONU
Pokud potfebujete zvuk nahravat samostatné a chcete usetfit penize, mizete
pouzit chytry telefon (jako tfeba iPhone nebo telefony se systémem Android).
Na trhu je nékolik kvalitnich programt pro nahravani v cené pohybuijici se

mezi 100 az 1 000 K¢&. Pokud mozno, snazte se vyhnout nahrdvani zvuku

do komprimovaného formatu MP3, protoZe zdroji zvuku hodné ubira na kvalité.
Jedna z mych nejoblibenéjsich aplikaci je
Pro Audio To Go (www.revuptransmedia.
com) pro iPhone, kterd dokaze nahravat
do nekomprimovanych zvukovych soubord
AIFF.

Abyste mohli s témito aplikacemi pouzit
profesionalni mikrofon, budete pro jeho
propojeni s telefonem nejspis potrebovat
XLR adaptér. | kdyz nékteré mikrofony
maji 3,5mm konektor (standardni vstup
telefonu), u vétsiny tomu tak neni. Cena
za kabel se pohybuje mezi 200 a 600 K¢,
podle typu konektoru (XLR, cinch).

NAHRAVANi REKORDEREM

Na trhu je nékolik rdznych znacek
audiorekordérd (Obrazek 9.9). Vétsina

z nich pro zdznam pouziva budto
vyjimatelné médium, jako tfeba karty
Secure Digital (SD), nebo vestavénou
pamét flash. Nedoporucuji pfistroje, které
pouzivaji vysoce komprimované formaty
(jako je MP3). Pro vétsinu stfihovych OBRAZEK 9.9: Zoom H4n je oblibeny externi
programd je pfijatelnym formatem soubor  audiorekordér, ke kterému miiZete pouZit profesio-
AIFF nebo WAV, s parametry 48 kHz a 16 nalni audiokonektory a vzorkovaci frekvence.
bitd na kandl.

Vyrobct digitalnich audiorekordérl je hodné, ja mam ale vyborné zkusenosti
s témito:

e H4n a H2n do firmy Zoom (www.zoom.co.jp)

e Rada DR a HD od firmy Tascam (www.tascam.com)

KAPITOLA 9: Nahrdavani zvuku
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SYNCHRONIZACE ZVUKU NA PLACE
Pokud budete chtit synchronizovat zvuk (pfi

nahravani na dvé zafizeni), budete muset .

vytvofit néjaky synchronizac¢ni bod. Pro ucely _ ROl SCENE TAKE
stfihu celého zdznamu budete potiebovat - Js i

mit k dispozici zvuk jak na videozadznamu 4y it i

kamery (prostiednictvim vestavéného nebo W ey

jesté Iépe externiho puskového mikrofonu), Zf;i’rja e i %

tak na zaznamu dodate¢ného zvukového Yo , o R R
zatizeni s profesionalnim mikrofonem. Také L ‘ - i r"’?’é
byste jesté méli mit vizualni synchronizacni OBRAZEK 9.10: Filmova klapka predstavuje
bod ve videozadbéru. Kdyz budete mit tradi¢ni néstroj pouzivany ve filmové produkci
vdechny tyto referen¢ni body, bude se vam uz mnoho let.

synchronizace raznych zdroju délat snadnéji

(vice se o tomto procesu dozvite v kapitole 11, ,Zaklady stfihu a Uprav videa”).
Aby se vam zvuk a video snaze sestfihavalo, podivejte se na nékolik mych rad
ohledné synchronizace zvuku pfi nataceni:

¢ Pouzijte klapku. Klapka ma ve filmové produkci dllezitou funkci (Obrazek
9.10). Kdyz nahravate obraz a zvuk na dva rlizné systémy, pomaha klapka
diky vizudlnim a zvukovym znackam pfi stfihu obé ¢asti snadno sladit
(Obrazek 9.11). Tabulka také mUze obsahovat informace o zabéru nebo
produkci. Kvalitni klapka vas vyjde na zhruba 700 K¢ a je to opravdu dobra
investice (navic se budete citit jako profesionalové). Tento osvédceny zpusob
synchronizace se ve filmové produkci pouzivd uz od jejich pocatka.

Pfi editaci vam tato znacka pomiize se synchronizaci vaseho kvalitnéjsiho zvuku s ptivodnim videem.
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e Pouzijte aplikaci pro smartphone nebo

tablet. Pro chytré telefony nebo tablety — o
existuje nékolik aplikaci, které zobrazuji ™ I e Py ey PR D
informace o produkci (Obrazek 9.12). e et
Muzete s nimi také zahdjit odpocet ey oo | (Gaane Take

a samozrejmé pouzit klapku, kterd je B1 2C 1

u téchto aplikaci vétsinou predstavovana
néjakym zvukem a probliknutim bilé
obrazovky.

OBRAZEK 9.12: Aplikace klapka (napfiklad
e Pouzijte své ruce. Je pékné mit klapku, ale  DSLR Slate) je vybornym pomocnikem pfi

Casto se stava, ze se na place nékde zalozi synchronizaci a organizaci vasi produkce pfi
. o .. nataceni.

nebo zapomene. V takovém pfipadé si

muUzete udélat vlastni obrazové a zvukové synchronizacni body. Nejsnazsim

zpusobem je tlesknuti, které nahrajete na video i audiozaznam (Obrazek 9.13).

. \

OBRAZEK 9.13: Synchroniza¢ni znacku miZete vytvofit i pomoci vasich (nebo kolegovych) rukou. Ujistéte
se jen, Ze je fotoaparat na stativu pevné nasazen, nez ho pustite z rukou.

MONITOROVANI ZVUKU

Dokazali byste vyfotografovat perfektni snimky se zavienyma ocima? Nejspi$ ne.
To samé plati u zvuku. To, Ze nahrdvate zvuk, jesté neznamena, Ze nahravate
dobry zvuk. Pokud si chcete byt jisti kvalitou svého zvuku, potrebujete slyset to, co
nahrdvate, jiz pfi samotném nahravani.

KAPITOLA 9: Nahrdavani zvuku

199



Jak jinak byste si mohli viimnout, Ze se vybila baterka mikrofonu nebo Ze pouzity
kabel prestal fungovat? Ocekavat, Ze staci zapojit mikrofon, nastavit urovné

a odejit pry¢, je omyl. Vlastné to neni omyl, je to recept na katastrofu. Dobra
sluchatka se nastésti daji poridit do dvou tisic K¢ (Obrazek 9.14).
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OBRAZEK 9.14: Uzaviena sluchtka zakryvajici usi jsou daleko efektivnéjsi nez peckova sluchétka z vaseho
prenosného prehravace nebo telefonu.

| kdyZ byste mozna raddi pouzili mald sluchatka z vaseho iPodu, jejich design
neodizoluje dobfe zvuk nahravky. Opravdu doporucuji velka sluchatka pres usi.
Kdyz svij zvuk aktivné monitorujete, mlzete pfipadné problémy napravit hned,
jak se objevi (a nebudete se muset pokouset o jejich napravu az po nahrani).
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Dbejte na to, aby nahravany zvuk nebyl moc hlasity, protoze by pak
dochazelo ke zkresleni. Nékteré ukazatele urovni zvuku upozorfuji
na zkresleni (ve formé cvakani, praskani nebo bzuceni audiostopy)
barvou: Zluta barva znamena varovéni a ¢ervena zkresleny zvuk.
Nékteré audiorekordéry pouzivaji i ¢iselny systém. Maximem

na digitdlni stupnici je -6 dBFS (Obrazek 9.15), ale pro nejkvalitnéjsi
zvuk byste se méli drzet zhruba na Urovni -20 dBFS azZ -10 dBFS.

OBRAZEK 9.15: VétSina ukazatel(i Grovni bude neustale poskakovat v rytmu nahrévaného zvuku. Zanechavaji
po sobé ale znacku ukazuijici nejvyssi troven, ktera byla v poslednich okamzicich dosazena. Ta vétsinou nékolik

vtefin ziistava zobrazena nebo je néjakym hlasitéjSim zvukem postréena jesté dale.

Podélte se o vysledky své prace ve skupiné této knihy na portalu Vimeo!
Ke skupiné se piipojte zde: vimeo.com/groups/DSLRVideoFSTGS
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