MU NI

Bez not se tezko hraje: scenar skupinove
diskuse

ZURn6337 Fokusni skupiny




Nez zacheme: Rekrutace

— Nejde podle planu

Q4 - Prosim, vyberte si Q5 - Prosim, vyberte si
Q05 - Ktery semestr jeden termin skupinové jeden termin skupinové
studia nyni studujete? diskuse, na ktery se diskuse, na ktery se

Q15 - Prosim, uvedte
svilj mail, ktery
pouZivate, pro Géely

dostavite (p... dostavite (p... zaslani upominky a bli...
2. semestir
4. sermestr Patek 31.3. 18:00-20:00 “ata“e'"ecascr’:ﬂ@gmaﬂ'm
4. semesir Patek 31.3. 18:00-20:00 katerina.slana@proton.me

— Kurzy

MUN I

Skupinova diskuse:
Studijni zkusenosti
studentu/ek medialnich
studii a zurnalistiky

Pomozte katedfe zlepéit studijni podminky, star&im kolegdm/ynim spinit kurz
ZURnB337 Fokusni skupiny a zafadte se do slosovani o odménu ve vysi 750 Ké.

0 CO JDE:
- Ucast na skupinové diskusi (cca 1,5 hod.) s nékolika kolegy/némi o vasich
zkusenostech se studiem. Neni tfeba Zadna pfiprava.

PODMINKY UCASTI:
- Aktivni status studenta/ky MU
- Studium Bc. programu Medialni studia a Zurnalistika (2. a 4. semestr)
ODMENA:
- Odménu 750 K¢ ziska minimalné 6 z celkového potétu 14 Géastniki/ic. Do
slosovani bude zafazena kazda osoba absolvujici skupinovou diskusi.

Registraéni formular:

https://bit.ly/StudijniZkusenosti

V pfipadé dotazi se obratte na vyuéujiciho kurzu ZURn6337
Fokusni skupiny:
Mgr. Lukas Slavik | odbomy pracovnik | slavik@fss muni.cz




O cem to dneska bude?

— Co je scénar a jak vypada
— Zakladni parametry

— Struktura
— Obsah

— Aktivity

— Jak ho Ize meénit a procC

— Jak se liSi od scénare hloubkového rozhovoru
— Tvoreni vlastniho scénare
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Co je scénar skupinoveé diskuse?

— Predem pripraveny seznam témat nebo aktualnich otazek, ktere
moderator pouziva k vedeni skupinové diskuse

— Funkce:

— Vymezuje zkoumané pole/téma
— vymezuje hlavni oblasti zajmu v tomto poli/tématu
— Pomaha udrzet strukturu setkani (Uvod, jadro, zavér) a oCekavani

— Néktefi vyzkumnici jej vubec nepouzivaiji.
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Co neni scénar skupinoveé diskuse

— Dotaznik (standardné polozena otazka—vybrana odpoved)
— Dokument rigidni svym obsahem (otevrenost)

— Dokument rigidni svou strukturou (tvarnost)

— Nahodna zmeét témat a otazek
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Podoba scénare skupinove diskuse

— Sevrena
— podrobné poznamky tykajic se kazdeé Casti
— detailné rozpracovane otazky a podotazky

— pfipravené sondy (probes)
— formalnéjsi

— Volnegjsi:
— Poznamky vibec nebo jen pojmenovani ,Casti“ setkani”
— méne otazek, obecnéjsi formulace

— bez sond (probes)
— velmi oteviené a ,uvolnéné”
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Podoba scénare skupinove diskuse

Jak na otazky

Hlavni zasady

— Hlavni zasady:

— logicka struktura, plynulost
orientace v diskusi, klid u¢astnikt, zmensuje
kognitivni zatéz

— vyhnout se repetitivnosti
opakované dotazovani ma své duvody, je nutno

1]

jej ale délat ,chytre

Co nejoteviengjsi
— Aby se daly uchopit z libovolného uhlu
,CO si myslite tom, Ze je soucasti prlichodu studiem i praxe v
meédiich® apod".
Uzavrené otazky ano, ale jen v nutnych
pfipadech
— pro zjisténi zda/“jak moc*, nebo pro zjiténi znalosti
- predpoli pro dalsi otevienou otazku
Zargon vitan (jen pokud ho ovladam)
Duvody a vyznamy zjiStovat citlivé
— A pro€? -> defenziva, naznak negativity
— Jak se to stalo/co bylo divodem/co vas motivovalo?

RuUznorodost

— obsahové i formou (aktivita, vzpominani,
postoje/pozice apod.)
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Struktura scénare

— Presypaci hodiny:

— Kopiruje logiku diskuse

— Zabranuje nezadoucimu preskakovani a
repetitivnosti

— Buduje rapport

— Zvysuje logi¢nost

— Mirni unavu

— Pouziva se i u jinych metod sbéru dat
(rozhovory, dotaznik)

— Uvod/pfivitani

— Prvni otazky

— Uvodni otazky (zahfivaci)
— Jadro

— Zaverecne otazky

— Volné doplneni, debreefing,

zpetna vazba
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Struktura scénare

Uvod/pfivitani

— Forma:

Text x odrazky
Uvolnény pratelsky projev
Rzna mira formalnosti (pozor na pfiliSnou formalnost)

— Obsah:

PFivitani a ,props”: pozdraveni, slovné pojmenovat setkani (jesté bez zevrubného
popisu), podékovani za Ucast, predstaveni vyzkumnika (kdo jsem, pro koho délam,
pfipadné zkuSenost s vyzkumem), pfedstaveni zapisovatele (+staci kratce jeho uloha)
OSetfeni uvodnich potfeb: zevrubnégjSi popis podstaty setkani (téma ve vice vétach),
bodové témata (segmenty) debaty, délka setkani, zadavatel/financovani/nezavislost,
forma = debata = dulezitost hlasu vSech, sbirame paletu postojl a pohled(, reagujte na
sebe

Pravidla a etika, ,usazeni“: definovat pravidla (sluSnost, respekt, konflikt klidng, ale
slusné, nevadi, souhlas ani nesouhlas, neskakat si do feci, ddvérnost), vysvétlit logiku
sbéru dat a nutnosti nahravat, vysvétlit, co s nahravkou a daty dale bude, jak bude
vypadat vystup, vyzadat si ,entuziasticky“ souhlas, velky didraz na anonymitu a
divérnost a napojeni na potfebnost otevienosti, neexistuji spravné nebo Spatné
odpovédi, nejde o testovani, moznost neodpovédét (off-record), ,citte se jako doma“
(obc&erstveni)

Formality: infosouhlas (pokud nebyl podepsan pfedem), socdem dotaznicek (pokud
nebyl poskytnut pfedem, nebo nebude sbiran v zavéru), jmenovky (pfezdivky), ztisit
telefony

Otazky pred zacatkem

> Provides cognition
Opening questions

Introductory
questions

Provides rapport

=
Key topics
&
Specific questions > Provides data
/
Closing questions > Provides closure
Post-Discussion } Provides information

Figure 2.2. Hourglass design of the focus group discussion guide.
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L
| Predstaveni moderatora/zapisovatele

Struktura scénare

Uvod/pfivitani

DulezZitost hlasu participantﬁ/ek‘%
| Otevfenost rl—='.>

Funkce zapisovatele/ky?

puve

rnost

pravide

Souhlas/konfli

kt

|

Res!

pe\(t

e

Introduction

Thank you all for coming today. My name 1s imoderator) and this is
[note-taker). Ve are helping (health agency) to find out about your
expenences of this summer camp and how 1t can be improved
The best way to do this is to talk to people who attended the
camp, =0 we are holding these discussion groups with boys
and girls at the camp this week. In our discussion today we just
want to tatk about your experniences at this camp, what vou did
here, what you learned, what you liked and didn't like — all to help
improve the expenence for the next camp.

We are not part of the camp itself and are just collecting the
information, =0 we hope that you will feel comfortable to share
with us what you really thought about this cemp. Please don't feel
shy, we want 1o hear from all of you about vour time here_You are
the experts because yvou have been at camp this wesek and we are
here to learn from you. There are no right or wrong answers we
simply want to hear your thoughts and suggestions. | have some
guestions for vou but glso feel free to edd other things you feel
are important as we go slong.

During our discussion [note-taker) wall be taking notes and
reminding me if | forget to ask something, but sfhe cannot write
down every word we say o we would like to record the discus-
sion so that we don't miss amything that is said. Please don't be
concerned about this, our discussion will stay confidential and
onby the research team will listen to the recording. Camp leaders
will not listen to the recording. Is it OK with everyone to record
the discussion?

During our discussion please let evervone share their views,
but only one person should speak at a time so that the recording
will be clear. Just join in when you have something to say, we will
not be going around the group for every gueston. Remember
we want 1o hear all yvour views. It's OK to dizagree with others
if you have a different opinion but please also respect other peo-
pie's views. Also, everything that you hear todey should be con-
fidential and not shared with people who are ocutside the group.
This discussion will last about one hour, please help yoursealf ta
the refreshments. Are there any questions before we start?

Figure 2.3. Exampig 'oup discussion guide.




Struktura scénare

Prvni otazky

Pocatek celé diskuse

— Casto jedna otazka:

— charakter, aby mohli/méli odpovédét vSichni

— velmi kratka a jednoducha

— snima strach z obtiznosti

— prolomeni puvodniho mi¢eni (dulezité pro dalSi
mluveni)

— nema informacni hodnotu
nevybizi k debaté (jen ,koleCko®)

— Obvykle:

— predstaveni + néco o sobé (co jste vidéli posledné na
néjaké streamovaci platformé, typ/obor studia, jak se
mate, jaka byla cesta)

pozor na mozna uskali (prolamovani anonymity,

polarizace/konflikt)
11

> Provides cognition

e —
Opening questions

Introductory Provides rapport

questions
=
Key topics
&
Specific questions > Provides data
/
Closing questions > Provides closure
Post-Discussion } Provides information

Figure 2.2. Hourglass design of the focus group discussion guide.
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Struktura scénare

Prvni otazky

— Otazku lze nahradit jednoduchou

aktivitou se zadanim:

— napft. roztfizeni néjakého materialu (vyroky,
obrazky apod.)

— kolec€ko s vyjadrenim postoje k jednoduché
vinété

— nutné napojeni na nasledujici otazky

— Limity:
— jen aktivita nevede k ,rozmluveni® (to nastane
az pfi prvni ,ostré otazce”
— muze zabrat Cas

> Provides cognition

e —
Opening questions

Introductory
questions

Provides rapport

-
Key topics
&
Specific questions > Provides data
/

> Provides closure

} Provides information

Closing questions

Post-Discussion

Figure 2.2. Hourglass design of the focus group discussion guide.
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Struktura scénare

Prvni otazky

Let’s start by introducing ourselves....
1. Let’s each share our first names and where you are from.

2. What type of summer camps have you all been to before?
(probe: activities, location)

13
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Struktura scénare

Uvodni otazky (zahfivaci)

Introduction

> Provides cognition

— Typicky série otazek a sond:

— cca 3 az 5 otazek
— navaznost k tématu
— ale obecnost a nizSi obtiznost

Opening questions

Introductory
‘ questions

Provides rapport

3
— uvadgji do tématu a ,zahrivaji“ debatu (proto nutné
Sondy) Key topics
_ : TR, . « &
cca na 15 minut (doba pocatecni ,provozni teploty) S s - Provides dta
— Alternativa: predstaveni definice hlavniho
tematu: )
— P‘ﬁklady Closing questions > Provides closure
,Slychavame o...co se vam pfi tomto pojmu vybavi/jak mu rozumite?“
»,v médiich se Casto setkavame s...co pro vas ... znamena?* Pestbisaiaiag } Priidos inforitation
.--.-kdy a kde se s timto pojmem setkavate?“

— Nutné definice vychazejici z ,public knowledge®

) ) Figure 2.2. Hourglass design of the focus group discussion guide.
— Ne odborné pojmy

MUNI
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Struktura scénare

Uvodni otazky (zahfivaci)

— Vase napady???

> Provides cognition

Opening questions

Introductory
‘ questions

Provides rapport

2
Key topics
&
Specific questions > Provides data
/
Closing questions > Provides closure
Post-Discussion } Provides information

Figure 2.2. Hourglass design of the focus group discussion guide.
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Struktura scénare

Uvodni otazky (zahfivaci)

1.

(V]

What types of physical activities are common among the
elderly in this community?

Where do elderly people generally go to exercise?

With whom do elderly people usually exercise?

What type of elderly people exercise regularly?

EXPECTATIONS ABOUT CAMP

First, | would like to hear about your expectations before you
came to this camp...

3. What made you all chose to come to this camp? (probe:
parents, friends, activities, cost)

4. What did you expect this camp would be like before you
came? (probe: people, activities, lessons)
a) What were you most excited about?
b) What were you most worried about?

5. How was the camp different to what you expected?

MUNI




Struktura scénare

Jadro

— Nejdulezitéjsi cast diskuse

— Polovina az dve tretiny Casu

— Série otazek s pfimou vazbou na

vyzkumne cile

— Mono/multi tématické (podle potfeby)

— cca tfetina az polovina scénare (optimalni
,provozni teplota“)

— peclivé pripravené sondy (nutné detailné Y,
,osahat” jev)  Provides dosur

- N ej d eta i I n éj é Il a n a Iyza Post-Disctission } Provides information

Introduction Provides cognition

} Provides rapport
=

> Provides data

Opening questions

Introductory
questions

Key topics
&
Specific questions

Closing questions

Figure 2.2. Hourglass design of the focus group discussion guide.
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Struktura scénare

Jadro

— Vase napady???

> Provides cognition
Opening questions

Introductory
questions

Provides rapport

2
Key topics
&
Specific questions > Provides data
/
Closing questions > Provides closure
Post-Discussion } Provides information

Figure 2.2. Hourglass design of the focus group discussion guide.
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Struktura scénare

Jadro

HEALTHY LIFESTYLE LESSONS LEARNED

Now let’s focus on what you did and learned at this summer
camp...

6. What new things did you learn here about having a healthy
lifestyle? {probe on four lifestyle lessons)

7. Which healthy habits from camp can you manage back at
home? (probe: reasons)

8. Which healthy habits would be hard to keep at home?
(probe: reasons)

ASSESSMENT OF CAMP

Now let’s talk about all the things you liked and didn’t like
about this summer camp...

9. What did you like most about this camp? (probe: activities,
people, camp leaders)

10. What were the things you didn't like about this camp?
(probe: reasons why)

11

a) How could these things be changed for future

camps?’

. What was the hardest thing you did this week? (probe:

physical activity, restrict diet, no cellphones)

MUNI
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Struktura scénare

Zavérecne otazky

— Série obecngjsich odlehcengjsSich
otazek/ukolu:

Indikuji posledni ¢ast diskuse

Uvolnuji participanty i pomahaji koncentrovat ,pred
cilem®

Umoznuji sumarizaci (pro obé strany)

Nespéchat

— Moznosti:

sefazeni: témata, argumenty, vyznamy podle
néjakého klice (napf, dulezitost, Cetnost,
pozitivita,...)

shrnuti: moderator v nékolika malo tezich/bodech
shrnuje kliCové poznatky a nechava kratce
,validovat” nebo doplnit

role play: participanti se pasuji do role
poradce/feditele/vedouciho/politika/experta/celebrity
a formuluji poselstvi ,co by se mélo“/“co by sami
ucinili (co by se mélo = normativy; osobni rovina =
nuancovangjsi)

Introduction

> Provides cognition

Opening questions

Introductory
questions

Provides rapport

-
Key topics
&
Specific questions > Provides data
/

Closing questions

Post-Discussion

> Provides closure

} Provides information

Figure 2.2. Hourglass design of the focus group discussion guide.
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Struktura scénare
Zavérecne otazky
— VasSe napady???

> Provides cognition
Opening questions

Introductory
questions

Provides rapport

2
Key topics
&
Specific questions > Provides data
/
Closing questions > Provides closure
Post-Discussion } Provides information

Figure 2.2. Hourglass design of the focus group discussion guide.
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Struktura scénare
Zavérecne otazky

SUMMARY & CLOSING

| just have a few last questions....

12. How could more people be encouraged to come to this
camp?

13. What would you tell your friends who are considering
coming to this camp?

14. Of all the things we discussed today, which are the three
most Important things to improve this summer camp?

22
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Struktura scénare

Volné doplnéni, debreefing, zpétna vazba

— Doplnéni ,slepych mist® Tntrodction

— ekvivalent ,diagnozy s rukou na klice® v
|ékarstvi

— indikace opomenuti vyznamnych aspektu
nebo moznosti zmény zpUsobu dotazovani
(neporazili jsme napf. citlivost)

— nepodcenit Cas

> Provides cognition
} Provides rapport
~

Opening questions

Introductory
questions

Key topics
&

— Vyzva k reﬂeX| prfjbéhu a dijloJ, Specific questions >Pr0vides data
kontrola ujmy
— Moznost dovysvetlit ucel a dalsi J

> Provides closure

proce S Closing questions
— Podékovani, rozlouéeni, pfipadné Post-Discussion b Provides formaton
Vyzva k rOzebrén |’ Obée rStven |’ Figure 2.2. Hourglass design of the focus group discussion guide.
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Struktura scénare

Zavérecne otazky

Are there any other things about this camp that you would
like to share before we finish?

Thank you for sharing your thoughts with us today

24
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Struktura scénare

Prechodové pasaze/vyroky

— Nutna soucast scénare
— Predeluji jednotlivé Casti
— Udrzuji pozornost

— Zabranuji nejasnostem a

zmatku

Provides cognition

} Provides rapport
=

Opening questions

Introductory
questions

Key topics
&

Specific questions > Provides data
/
N
Closing questions Provides closure
Post-Disctission } Provides information

Figure 2.2. Hourglass design of the focus group discussion guide.
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Sondy (probes)

— Doplnuji otazky

— Udrzuji soustredenost moderatora (,pamatovacek”)

— Ukazuji na nové pohledy

— Ziskavaji se na zaklade dostupného vedeni a vyzkumnicke
iInvence

— Neni nutné jimi debatu Spikovat:

— tam, kde jsou potifeba (zpravidla hlavni otazky a otazky vyvolavajici paletu odpovédi)
— Nepovinneé pouziti
— Nejde o vycCerpavajici ,seznam moznosti®

MUNI




Aktivizace

Zakladni logika

— Alternativni a potencialné usporny zpUsob zjiStovani — Nutné vytvorit specifickou sérii otazek pro
informaci . :
_ Priority aktlv@y a po nlchv
— Normy — Nutné vetSinou predem testovat
— Deliberace T .
—  Konflikt/konsenzus — Lze umistit kamkoliv
— Metafory _ TR
Proces I_—Imlty'

Casova naroénost (peclivé zvazit)

— Muze stimulovat diskusi — Vhodné spiSe pro stfedné velké skupiny (neni dobré velkou skupinu

— Uvolnuje atmosféru rozdélovat = naruuje dynamiku, obtizné zaznamenavani)
— Usnadnuje interakci a zjednoduSuje obtizna témata — Muze vyvolavat diskomfort
— Posiluje participaci — Typy:

— Osoby s potiZi soustfedit se — Expozicni:

— Osoby s potrebou premyslet _ _ obrazky, fotografie, videa

— Osoby s problémem vyjadfovat své nazory/postoje/pocity vinéty (grafické, textové)

— Vysoka komplexita a citlivost tématu

— Generuje obsahy navic k analyze nebo artefakty k ~ Aktivizacni:

Sefazovani (ranking)

ponechani uastnikim/icim Znamkovani (rating)
— Mohou navazovat na materialy, které ucastnici/e — Solo/kontrolni:
vytvori pfedem (eseje, fotografie, denicky,...). ;(Naplié si predem”
resieni

MUNI
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Aktivizace

P¥iklady

Aktivita

Vypisovani/
seznam

Serazovani
(ranking)

Rozrazovani

Participanti/ky na pozadani vytvafi seznam polozek:

variant/moznosti/typt/témat/emoci/(ne)vyhod/pfekazek/davodui/vlastnosti/kompetenci

Kolektivni prace nebo konfrontace jednotlivych seznamu.
Muze zapisovat bud moderator nebo sami participanti/ky (dvousecné).

Participanti/ky sefazuji dané poloZky podle potfebného klice:

dulezitost/oblibenost/naro¢nost/blizkost/kvalita/(ne)bezpeénost/u€innost...

Mozné navazat na aktivitu ,seznam® nebo pouzit samostatné.
Mozné predlozit pfedem pfipravené varianty.
Nejde o statistickou analyzu ale o podniceni a zpfehlednéni diskuse.

Vytvareni ,hromadek” z materialu: slova/vyroky, obrazky, véci...

Kritéria rozfazovani mohou byt pfedem dana, nebo ponechana na smyslu
participantt/ek®.

Rozfazovani muze probihat také formou vylu€ovani (nepatfi).

Vhodné jako generator
moznosti

Stfedni az nizka obtiZznost
Zjistuje informace a proces

Vhodné pro hierarchizaci.
Nizka obtiznost.
Zjistuje vyznam a proces.

Vhodné pro zjistovani ,povahy*
a podobnosti prvk( hromadek.
Nizka obtiZznost (vhodné pro
adolescenty).

Zjistuje vyznam a proces.
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Aktivizace

Priklady
Aktivita

Volba z alternativ Participanti/ky vybiraji z omezeného poc¢tu materialt jeden nebo nékolik

Mozné vygenerovat i v zaporné varianté.

.Nalepkovani‘/gen Participanti/ky v ¢asovém limitu nebo do vycerpani napadu piSou jednoslovné kategorie nebo
erovani kategorii kratké popisy na papirky a umistuji je (flip-chart, podlaha, stil, koSik).
Cilem je komprimace vyznamu ,co se vam vybavi, kdyz se fekne...?* nebo zjednoduSeni
komplexity ,Predstavte si, ze jste pravé dokoncili knihu o ..., jaky nazev by nesla?“
.Predstavte si, Ze jste/nékdo napsal knihu/natogil film o vasem zivoté/vasi zkusenosti s/...,
jaky nazev by nesla/nes|?“ ,Pfedstavte si, ze X prodavate prostiednictvim reklamy, jaky by byl
hlavni reklamni slogan“?

Konfrontace s Participanti/ky jsou vystaveni materialu: ¢lanek/obrazek/video/ vyrok/definice/...
podnétem Nasledné debatuji o jeho vlastnostech/vyznamu/funkci...

Vhodné pro testovani jiz existujici
palety variant produktu nebo feSeni.
Nizka az stfedni obtiznost.

Zjistuje zejména vyznam, ale mozné
jsou i normy (reprezentace).

Vhodné pro komplexni, citliva témata
a jejich zjednodusovani i
hierarchizaci vyznamu.

Nizka az stfedni obtiZnost.

Zjistuj vyznam a proces (jevu =
pri€iny a nasledky).

Stredni az nizka obtiznost.
Zjistuje hlavné vyznam (a proces).
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Aktivizace

P¥iklady

Aktivita
Vinéty Participanti jsou vystaveni sérii textovych/vizualnich scénari/situaci/person.
Nasledné se vyjadfuji k béznosti/zplisobum feseni/pfijatelnosti.
Kresleni Participanti/ky kresli individualné nebo kolektivné (spiSe zfidka) znazornéni jevu/tématu.
Charakter obrazku muaze byt velmi obecny (strom), nebo vymezeny (tfi vétve, tfi kofeny).
Mapovani Participanti kresli individualné nebo kolektivné planek nebo mapu néjakého mista se

zaznacenim polozek: véci/osob/cest/pociti/funkce/...

Zejména vhodné pro citliva témata.
Strfedni az vyS$Si obtiznost (pfi
citlivych tématech).

Zjistuje vyznam a normy.

Vhodné pro Sirokou Skalu jeva,
obvykle vazba pficin a nasledka.
Stifedni az velmi vysoka obtiznost.
Zjistuje vyznamy a proces (jevu =
pri€iny a nasledky).

Moznost hluboké interpretace.

Stfedni az vysoka obtiznost.
Zjistuje vyznamy (a proces).
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Aktivizace

P¥iklady

Aktivita Komentar

Komiks Participanti reaguji nebo dokonCuji obrazkovy nebo textovy piibéh nebo jejich sérii. Vhodné pro otazky moralniho charakteru
a dilemata a jejich odleh&eni.
Stfedni az vysoka obtiznost.
Zjistuje vyznam, normy a proces.

Imaginace a magie Participanti/ky jsou pasovani (napf. rekvizitami) do roli ¢arodéju, hledacl pokladu, véstcu, lidi z jiné Vhodné pro osoby ocefiujici imaginaci
planety, kliénikd apod. se zadanim najit za béznych okolnosti nepredstavitelné idealni (napf. adolescenti).
fesSeni/podobu/... Nizka az stfedni obtiznost.

Zjistuje vyznamy, proces ale i
strukturalni pfekazky a nerovnosti, a
normy.

Moznost hluboké interpretace.

,Divadlo* Participanti/ky sehravaji scénky situaci/roli/feSeni/. Dobrovolnici mohou jednu nebo vice scének Vhodné pro témata s obtiznym feSenim
prehrat, nasledné probiha debata. Scénku Ize vstupem dalSich modifikovat a rozSifovat do vétSich formou ,coby kdyby*, citliva témata a pro
pfibéhd (participace vSech). skupiny ocenujici aktivitu a

performativnost (napf. adolescenti).
Stfedni az vysoka obtiZnost.
Zjistuje vyznamy a proces a dalSi podle
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Aktivizace

P¥iklady

Aktivita

Storytelling

Projektivni
techniky

Participanti/ky jsou bud vystaveni n&jakému materialu, nebo generuji nékolik scénara. Ugelem
je po konfrontaci s materialy nebo stanovenim nékolika situaci/osob/... nechat G¢astniky
pribéh dovypravéet. Je mozné stanovit opérné body (napf. za 5 let, po pfekonani nemaoci,...),
nebo nechat moznosti volné.

Ugelem je vygenerovat a pfipadné srovnat typické trajektorie a narativy.

Mozna je varianta s psanim novinového ¢lanku referujici o néjakém obsahu
podnétu/situaci/osobé/jevu... Clanek dovoluje definovat hlavni rysy a vysvétleni jevu. Je
mozné psat dalSi zanry téchto ¢lankl a situaci rozvijet (napf. rozhovor s experty, rodinou
apod.)

Participanti/tky tvorfi spole¢ny vyznam za pouziti prostfedku, které témaljev/ zjednodusuji nebo
odosobnuji.

Doplriovani do pfedem pfipravenych ¢asti vyroku (nasledna debata).

Kolektivni vytvafeni kolazi z riznych material( (€asopisy/noviny/kresleni/).

Personifikace: Pokud by X bylo véci/barvou/knihou/filmem/... jaké by mél vlastnosti?

Stredni obtiznost.
Zjistuje vyznamy, proces, pripadné
normy.

Vhodné pro naro¢na a citliva témata.
Stfedni az vysoka obtiznost.

Zjistuje vyznamy, proces, ale mlze i
proces jevu i normy.
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Aktivizace

Kritéria pro zhodnoceni potfebnosti

What is the purpose of the activity?

How will the activity promote interaction and discussion

between participants?

What type of data will be generated?

How will the data be recorded (i.e., written or verbal)?
What is the moderator’s role during the activity?

How do moderators need to be briefed?

At what point in the discussion should the activity be
conducted? (e.g., beginning or middle)

How much time is needed for the activity?

What equipment is needed (i.e., marker pens, cards,
paper, and so forth)?

Can the activity be piloted?

How will including an activity affect other topics to be
discussed?
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Kdyz ,,je hotovo*

Pilotaz

— Testovani scénare

Celkovy smysl, plynulost, poradi, Cas
Smysil, plynulost jednotlivych blokU a
vyvazenost

Smysl a plynulost jednotlivych otazek
Redundance

Mezera

— Expertni:

posouzeni skupinou zkusenych odborniku

— Polni*:

— S individui cilové skupiny (hlavné parcialni

smysl)
Se skupinou (i skupinova dynamika)

Zmeny

— Jeho sevrenost i obsah se

meni s ohledem na:

— Téma

— Preference vyzkumnika

— Pocet jiz provedenych FG a jejich
prabézna zjisténi

— Reflexi ne/funkénosti

— Je dobré scénare radikalné

nepromenovat:

— Zmeéna spiSe s ohledem na dilCi zlepSeni

a opravy
— SpiSe uprfesnéni a doplnéni zjisten
— Jadro a smér zkoumani spise fixni

’
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Rozdil oproti scénari hloubkovych rozhovoru

— Meéné otazek (ne nutné) T 7 r v
— skupinova dynamika vyiaduje Cas - VySOCG Cltllve OtaZky Splse ne
T i ot o o siazek — Zpravidla nedostatek ddvérnosti
- ranfadolescent = vice otazek — ,Jaké rlizné zplsoby jsou mezi zlodéji aut
— Formulace s ohledem na pohled skupiny ( x pohled tak bézné vyuzivane?; ,Kdybyste takové
individua) auto chtéli hypoteticky ukrast, jak rizné

— Rika se/mizeme se setkat, jak se b&zné... + pohled skupiny x jak to mate vy?

byste na to Sli?“ ( x jak kradete auta)

— Formulace s ohledem na vice hledisek vuci vice
fasetam/tématdm ( x narace, biografické rozhovory)

— Jednodussi a kratSi otazky, ,jednohlaviovky®.

— Skupinova komunikace nedovoluje drzet pozornost na vice faset
otazky

— Vice faset -> zmatek v odpovédich

— Skupinova komunikace nedovoluje hluboky ponor

— Nutné, aby vSichni co nejvice chapali (malo prostoru pro
dovysvétlovani)

— Clenové skupiny musi otazku udrZet v hlavé

Logika skupinové diskuse a hloubkového rozhovoru
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O cem to dneska bylo...

— O zakladnich charakteristikach scénare skupinové diskuse
— Jeho strukture presypacich hodin

— Uziti aktivit

— Jeho testovani a promeneé

— Tvorbé vasich scénaru
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