Svylabus kurzu 3D grafiky a animace ZUR265

Tento kurz si klade za cil seznamit posluchace s metodami a postupy prace v oblasti tfi dimenzionalni pocitacové
grafiky. Studenti nahlédnou do zplisobi pouziti 3Dgrafiky pro TV a film a téz se seznami s profesionalnimi
aplikacemi(programy), které jsou pro tyto ucely v praxi pouzivany. V kazdé hodiné budou seznameni s jinymi
specifickymi postprodukcnimi postupy, které budou resit jeden konkrétni problém postaveny na 3D grafice. Na
kazdém postupu budou ukazany vyhody a nevyhody tohoto CG Feseni v porovhanim s
postupy postavenymi na dvojdimenzionalni postprodukcni bazi jakymi jsou 2D
postprodukcni a kompozicni programy. Veskeré postupy budou predvedeny na jednom
konkrétnim softwarovem reseni a) Cinema 4D, nebo b) Autodesk Maya. Tento kurz

bude navazovat na kurz v jarnim semestru kde studenti budou pracovat na kratkém
reklamnim Sotu. V kazdé hodiné budou studentiim ukazany i profesionalni postupy ' ?
(film o filmu) a duvody jejich pouziti. V ramci kurzu se studenti zicastni dvou az tri !
vystav se zamérenim na 3D grafiku a animaci v CR. Kurz je ukoncen zapoctem, ktery ' &
je podminén plnou uUcasti ve vSech hodinach a odevzdanim zavérecné prace.

seznameni se studenty, uvodni slovo k predmétu, rozdani dotaznikd

seznameni s programovym vybavenim a ovladanim programu

vysvétleni postuptli prace na postprodukcnim procesu u kratkych filmi

zalozeni prvniho projektu - jak nasvitit scénu — film o filmu z pohledu CG

jak provést vypocet scény - film o filmu z pohledu CG ”
jak funguje animace - film o filmu z pohledu CG Y
co to jsou deformatory - film o filmu z pohledu CG '
prace s Casticemi a dynamika - film o filmusZ pohledu CG »
k cemu slouzi materlaly film o filmu z pohledu CG

10. opakovam — zadani zavérecné prace %
11. prace na mini projektech hodiny 11 - 14

15. odevzdani praci a diskuse

16. co se bude dit v nasledujicim semestru
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