Vyvoj HTML

1989 — vyzkumna laboratof CERN — Svycarsko (zahajeni
projektu WWW)

1991 — zvefejnéni

1992 — prvni prohlize¢ WWW (textovy)

1993 — HTML verze 2.0 (50 server) + prvni graficky
prohlize¢

1994 - zalozena spole¢nost W3C (World Wide Web
Consorcium)

1995 — rozSifeni HTML 2.0 na HTML 3.0 (Netscape)

1996 — HTML 3.2

1997 — HTML 4.0 specifikace DHTML

1998 — specifikace HTML 4.1 (HTML se jiz dale nevyviji, jazyk je
nahrazen novéjSim XHTML)

Leo Nitée © 2005

Rekapitulace

1. HyperText Markup Language
(Jazyk obohaceny o organizaci odkazu)
Jinymi slovy jde o jazyk, ktery popisuje co
WEBova stranka obsahuje.
World-Wide Web (Velka svétova pavucina)
Multimedialni
. v . .

Nezavislost na platformé (Mac, Win, Linux)
A) standardy (normy - popisujici zplsob komunikace)
B) HTTP (HyperText Transfer Protokol) (protokol -

zajistujici pfenos WEB stranek od serveru k uzivateli)

C) URL (Uniform Resource Locator) (odkazy — adresy
pouzivané v prostiedi WWW)

Al A
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Snimek 3

LN1

LN2

forma organizace informaci, kterévedou odkazy z jednoho mista na dalsi souvisejici misto.
Leo Nitce; 25.12.2004

tyto jsou popisovény v RFC dokumentech a v CR je najdeme napfiklad na strankdch: ftp://ftp.vse.cz/pub/docs/rfc/
Leo Nitce; 25.12.2004




?—
Doménova

Tvar URL (DNS)

Pt.: fss.muni.cz

http}/fiss. CZ (——__

Pocitac
(adresa pocitace)

Schéma
IP
http Klasické web stranky (nechranéné pfipojeni) Pi.: 147.251.105.1
shttp Také web stranky ale pripojeni je chranéno (kédovano)
ftp Pripojeni k souborovému serveru FTP (File Transfer Protocol)
mailto  |Adresa elektronické posty (mailto:uzivatel@fss.muni.cz)
file Pfistup k souboru na lokalnim disku (file:///c:/Dokumenty/) LN3
news Diskusni skupiny
nntp Diskusni skupina na urcitém serveru
telnet Terminalovy pristup k pocitaci (telnet://fss.muni.cz)
gopher |Gopher protokol
prospero |Adresarova sluzba prospero
wais (Wide Area Information Server)
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Snimek 4

LN3 vynechava se adresa pocitace a proto ma file trochu netradi¢né 3 lomitka. Nejde o typické vyuZiti URL v ramci sité internet. :(
Leo Nitce; 27.12.2004

| &

Obecny tvar URL

ZivateHesloEI»oéitaéﬂsoﬂestaﬁarametryﬂjota ragment

rezervované znaky
I - @ ; ? # & =% + {} |\ *~ 1]

Priklad:

ftp://david:th22e033@fss.muni.cz:21/statnice/zadani.pdf;type=i
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Schémata:

Nejcastéji pouzivana schémata pro URL
obecny tvar

HTTP

http://pocitac:port/cesta?dotaz#fragment

port — nezapisuje se, pokud neni zvolen jiny nez 80

cesta — UrCuje cestu ke strance html. Nemusi se zapisovat, ale
jak server pozna jakou stranku chcete prohlizet pokud
napiSete napr.: http://www.email.cz ? Server je
nakonfigurovan tak Ze v pfipadé absence jména automaticky
prejde na stranku s oznacenim index.html, index.htm, nebo
index.php

dotaz a fragment — t€mito dnes vétSinou pfedavame parametry
programim, které generuji DHTML.
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mailto

mailto:milacek@fss.muni.cz

1V pfipadé pouziti na jiném PC nez je vas osobni pocitac se
muze stat, ze bude pouzita vychozi nastavena adresa
odesilatele v prohlizeci!l

FTP
ftp://uzivatel:heslo@pocditac:port/cesta;type=typ
11Pozor na VELKA a mala pismena v uzivateli, hesle a cesté!!
port — nezapisuje se, pokud neni zvolen jiny nez 21
typ — ur€uje zpUsob jakym se ma soubor stahnout (d —
adresar, a — textovy soubor, i — binarni soubor), ale tento

se vétSinou neuvadi a zalezi na klientském programu jakou
metodu zvoli.
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manlt Inleznet Frplosey

Relativni a

http://www.med.muni.cz/diplomka/uvod.html|

absolutni
s URL
] m\\ﬁkapitola.html
\)‘zavar.lltml
| dipremka
I'Iﬁiuw:ﬂ:l.html
Mkapitola.html | 1kapitola.htmi )

8

£ 2kapitola.html

f;’“ 3kapitola.html
-

&

fzaver.html " zaver.html

T 1.- -\'; | J
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Nastin struktury sité MU

yashi.fss.muni.cz
147.251.105.30
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fss.muni.cz
147.251.105.*

w

patefni sit CR

muni.cz

med.muni.cz 147 251 * *

fi.muni.cz




Tag?? O co jde? Spravna kostra stranky
L . . Typ publikovaného dokumentu je napsan v HTML 4.01 pod normou W3C .....
Tag pocatecCni Tag ukoncovaci .
<IDOCTYPE HTML PUBLICl"-//WBC//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
. - ’ . html
<Title>[Text urCeny k zobrazen|</Title> :h' md>>
ea
<title>nazev dokumentu</iitle>
START END </head>
Lomitko
Vétsina tagli méa svij podateéni a koncovy tag. <body>
Tagy nerozliSuji mezi velkymi a malymi pismeny. <TITLE> <title> <TitIE> <H1>Nadpis prvni trovné</H1>
Tagy davaji textu uzavienému mezi né vyznam. <P>
Prvni odstavec vas vita do svéta HTML.
<Title>  </Title> nazev celého dokumentu <pP>
<H1> </H1> nadpis prvni tUrovné Druhy odstavec nasleduje hned za prvnim.
<pP> oddéluje odstavce textu </b
i o ody>
</P> ukoncuje odstavcovani textu
</htmI>
HTIVIL HTIVIL
Co je jesté nutné o HTML védét? Dals$i tagy
HTML ma 6 urovni nadpist
SHT > <H6>
V8echny konce fadkl prevede na mezery Nadpis ..o, Nadpis
Pokud bezprostfedné za sebou nasleduje
vice mezer, nahradi je mezerou jedinou
Nakonec napsany text zalomi tak, aby se Jak vime text v html je zalamovan podle potieb prohlizece, ale jak
vesel do okna prohliieée_ jej zalamovat tam kde chceme sami?
NaS$e fakulta sidli na adrese <BR>
Gorkého 7 <BR>
60200 Brno
HTIVIL HTIVIL




Méjme na paméti zZe velké mnozstvi zanofovani nadpist déla
dokument nepfehledny a znesnadriuje orientaci v textu. Také
Nadpisy H5 a H6 jsou jiz mensi nez samotny text a tak je na

zvéazeni jejich pouZiti.

DalSi dulezité tagy

<B> tucné pismo
<[> kurziva .
v , 1 <H1><TTrproportional</TTrproportionalk /Hl>»
<U>
U podtrzené :
<TT> neproporcionalni proportionalproportional

1 <H1»<STRIKErstrike< /3TRIEE>str ikd(,-"Hl)

N

<STRIKE> preskrinute Strikestrike
<SuUB> dolni index
<SuUP> horni index

Néco malo o formatech

Format Barevna hloubka

(TIFF, TGA, BMP, atp.)
(TIFF, TGA, BMP, atp.)
(TIFF, TGA, atp.)

GIF (The Graphics Interchange Format) byl vyvinut spole¢nosti CompuServe v roce
1987 (oznacovan jako GIF87). Spolu s formatem JPEG je dnes nejpouzivanéjSim
formatem pro zobrazovani webové grafiky. GIF se pouziva pro zobrazovani takzvané
bitmapové (rastrové) grafiky, ktera se sklada prevazné z jednoduchych c&arovych
objektl a ne pfilis velkého poctu barev. Zjednodusené feceno, kazdy obrazek je uréen
mnozinou svych bodl a kazdy bod (pixel) je uréen svou pozici a barvou.

Format GIF podporuje osmibitovou grafiku, coz znamena, Ze obrazek muze mit
maximalné 256 barev (kazdy z 8 bitd mdze nabyvat hodnot 0 nebo 1, pokud uvazime
vSechny mozné kombinace nul a jedni¢ek v osmici bitl, dostaneme celkem 256
moznosti). Format GIF samoziejmé podporuje i mensi barevnou hloubku, napfiklad 64
nebo 32 barev. Mozn4 vite, Ze format GIF umoziiuje jednu barvu v obrazku nastavit
jako prusvitnou (transparent). Tuto vlastnost ale najdete az ve vylepSené verzi formatu
GIF, oznacované jako GIF89a. Kromé tohoto oznaceni se mulzZete setkat jesté s
interlaced GIF89a. Prokladany GIF se vyuziva pravé pfi zobrazovani webové grafiky,
protoZe umoziuje postupné zobrazovani obrazku uz v prabéhu stahovani (obrazek se
zobrazi cely, v horSi kvalité, a postupné se zaostfuje).

Format GIF vyuziva takzvané bezztratové komprese, coZz znamena, Ze ulozite-li
obrazek GIF znovu jako GIF a tak dal, kvalita obrazku zlistane pofad stejna a zadna
data se z obrazku neztrati. NejlepSi komprese je dosahovano, pokud obrazek
obsahuje hodné jednobarevnych fadkud. Protoze soubor formatu GIF mize obsahovat
nékolik obrazku, lze vytvaret také animované gify. Pfipona grafického souboru ve
formétu GIF je .gif a MIME typ je image/gif.

Format JPEG (The Joint Photographics Experts Group) je o néco mladSim kolegou
formatu GIF. Jeho pocatky se datuji do roku 1990, kdy byl standardizovan normou
ISO, a roku 1991, kdy zacal byt hojné pouzivan. Jak je uz z nazvu formatu patrné, je
uréen predevsim pro zobrazovani fotografii a obrazku, které obsahuji znaéné mnozstvi
barev a jejich odstinu.

Format JPEG proto podporuje d&tyfiadvacetibitovou grafiku, obrazek tedy muze
obsahovat az 16 777 216 barev. Format JPEG uklada vSechny informace o
jednotlivych barvach v takzvanych RGB slozkach, kdy kazda barva je vyjadfena jako
trojkombinace tfi zakladnich barev - Cervené (Red), a modré (Blue).
Zastoupeni kazdé barvy mizeme vyjadfit ¢islem 0 az 255, coz je 8 bitl, barvy jsou tfi,
tedy celkem potfebujeme 24 bitl pro vyjadreni libovolné ze 16 miliént moznych barev.
Podobné jako GIF vyuziva i JPEG kompresi, kterd je ale ztratova. Pokud ulozite
néjaky obrazek v souboru typu JPEG, znovu jej oteviete a zase ulozite, kvalita nového
obrazku se podle zvoleného stupné komprese snizi, dojde ke ztraté zobrazovanych
dat. Narozdil od formatu GIF, format JPEG nepodporuje transparentni obrazky
(prusvitnost zvolené barvy) ani animace.

Soubory ve formatu JPEG mivaji pfiponu .jpg (nékdy se mizeme setkat i s pfiponou
.jpeg) a MIME typ je image/jpeg.




Posledni na fadé je format PNG (The Portable Network Graphics). Tento format je
jedinym oficiainim formatem pro bitmapovou grafiku na internetu. Casto byva
oznacovan jako nastupce formatu GIF. Konsorcium W3C vydalo jeho specifikaci
(respektive doporucéeni - recommendation) v fijnu roku 1996. Ve srovnani s formatem
GIF ma lepsSi podporu barev (az dvaatficet bit(), lepSi podporu transparence obrazku a
vice typu prokladani. Jesté donedavna se obrazky ve formatu PNG v prohlizecich
nezobrazovaly, jeho podpora byla implementovana az od jejich ¢tvrté generace.
Format PNG také vyuziva bezztratovou kompresi, navic si Ize vybrat z nékolika typu.
Format PNG také implementuje fadu metod pro lep$i zobrazovani obrazkl, napfiklad
automatickou detekce poskozeni, jejich praktické vyuziti vSak zavisi na vyrobcich
konkrétnich programu. Bohuzel, animované obrazky ve formatu PNG tvofit nelze. Jak
uz asi tusite, soubory ve formatu PNG maji pfiponu .png a MIME typ je image/png.

trormat
vznik

hlavni pouziti

barevna hloubka

transparence

animace
komprese
pfipona
MIME typ

poznamka

- -

GlF
1987

jednoduché grafické
objekty, ikony, loga,
navigacni prvky...

8 bitd (Ize i méné);
az 256 barev

ano (jen GIF89a,
jedna barva)

ano

ano, bezztratova
.gif

image/gif

JPEG
1990
fotografie, grafika s
velkym mnozstvim
barev a jejich
odstina

24 bith; az 16,7 mil.

barev

ne

ne
ano, ztratova
Jpg, .jpeg
image/jpeg

PNG
1996

od jednoduchych
ikon az po fotografie

8 bitd (Ize i méné) &i
24 bit; az 16,7 mil.
barev

ano (vice r(izné
prasvitnych barev)

ne

ano, bezztratova
.png

image/png

vétsina grafickych programi obsahuje optimalizacni nastroje pro
export do téchto formatd, formaty GIF a JPEG jsou zatim

rozSifenéjsi nez PNG

Barevna hloubka (...... 8bitd...... 16bita....... 24bit0.....32 bitd.....48bitd.....atd.)

Bohuzel zna€eni barevné hloubky je zalezitosti rdznorodou. U riznych zafizeni se
podle kontextu vyuziva nejcastéji jedné ze tfi nasledujicich konvenci:

+ Barevna hloubka je udavana jako jedno Eislo a fika, kolik riznych barev jsme
schopni zpracovavat. Napfiklad mize jit o 16,7 mil. barev &i tfeba jen 256 barev.
To jiz zalezi na konkrétnim zafizeni.

 Barevna hloubka je udavana jako maximalni po€et bitt uréenych pro zaznam barvy.
Jde tedy pouze o prepocet do feci pocitacll, kdy éislo uddva mocninu dvojky.
Napfiklad 24bitova hloubka odpovida dvé na dvacatou &tvrtou, tedy 16,4 mil. barev.

+ Barevna hloubka je udana jako pocet bitd na kanal. To je znaceni ekvivalentni
varianté dvé vychazejici z toho, Ze zname pocet barevnych kanald. V pfipadé RGB
tedy hodnotu mizeme vynasobit tfemi a dostaneme hodnotu ve formatu ¢. 2.




