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Anotace

Kurz uvadi do historie spole¢enskovédné diskuze o novych technologiich, a to

s prihlédnutim k socidlné-historickému kontextu jejich vzniku. Cilem kurzu je zmapovat
vznik a rany vyvoj akademické reflexe tématu, vymezit a charakterizovat obdobi vzniku
a rozvoje novych médii, pojmenovat klicové sociadlni aktéry tohoto procesu a jejich
socialni a kulturni milieu (tj. kyberkulturu) a seznamit se s klicCovymi tématy a dily, které
v této oblasti sehraly konstitutivni tlohu.

V ramci kurzu se studenti seznami se zakladnimi koncepty kyberkultury (Lévy,
Morseova, Manovich, Escobar, Hakken) a s konceptem rané kyberkultury, zaloZzeném
jednak na periodizaci promén sociokulturnich formaci, spojenych s novymi médii, a
jednak na tematické analyze kyberkulturnich textl. Kurz zaroven otevira nékteré
zakladni okruhy literarni a spolecenskovédné reflexe novych médii (kyberpunk,
télesnost a identita, komunita a vefejnost, moc a ideologie, nerovnost a Sifen{
technologif), kterymi se dale podrobnéji zabyva navazujici kurz Socialni teorie novych
médii, vyuCovany v jarnim semestru.

Pozadavky na zakonceni kurzu
Kurz je ukoncen zapoctem. Jeho ziskani je podminéno ¢etbou zadané literatury
doklddanou odevzdanim niZe uvedenych kritickych reSersi.

Reserse

Reserse dokladuji Vasi obeznamenost s povinnymi texty, a tedy Vasi pripravenost na
hodiny. ReSerse je nutno odevzdavat ve tirech niZe urcenych terminech. NedodrzZeni
terminii je rovno vylouceni z kurzu. (Omluvy - s vyjimkou skutecné zavaznych
zdravotnich problémt, teroristickych utoki, valecného stavu a Zivelnych pohrom -
nejsou akceptovany.)

ReSersi budeme rozumét souvislé a souc¢asné strukturované shrnuti obsahu textu
- shrnuti, zachycujici téma textu, jeho zakladni teze, klicové periodizace, které text
nabizi, typologie apod. TakZe - ano, jde ndm tedy o svého druhu vypisky (které se vSak
snazi mit podobu ponékud reflexivnéjsi), nez o reSersi, jak ji chapou napft. kolegové
knihovnici.
e Strucnost (¢i naopak hloubka detailu) reSersSe je dana jejim rozsahem - ¢im delsi
reserse, tim jemné;jsi informace do ni proniknou.
e Dbejte na to, abyste klicové rysy textu (kliCové informace) neobétovali
podruZnostem.
e NasSrozsah je volnéjsi (reSerSe kazdého zadaného textu bude mit minimalné 3000
a maximalné 10000 znaki), mate tedy moznost manévrovat.
e Piste reSersi s vedomim toho, Ze je urcena clovéku, ktery ptivodni text nezna, ale
prece ma byt schopen pochopit jeho poselstvi a odhadnout jeho charakter.
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NepovaZujte psani resersi za samoucelny nesmysl - jde o jeden z mala
rozumnych zplisobt, jak uchovat nactené texty v pomérné pienositelné a sdilené
oteviené podobé (pamét je ma tendenci byt zoufale chatrna a selektivni). Je proto
vcelku praktické se v nich pocvicit.

Jak reSerse odevzdavat?

ReSerSe vkladejte do odevzdavarny, ktera je oteviena v ISu.

Pro kazdou ze tii vin odevzdavani je v odevzdavarné oteviena slozka. ReSerse
proto vkladejte do patricné slozky.

Reserse odevzdavejte vzdy v samostatnych souborech - co reSerSovany text, to
jeden soubor.

Soubory nevkladejte v komprimované podobé (tj.,zabalené“ do formatu zip, rar
a pod.) - do ischovny je vkladejte ve nékterém z béznych textovych formatt (doc,
rtf, pdf).

Pozor! Po vyprseni ¢asu pro odevzdani (ktery ke kazdé viné uveden nize) budou
slozky v odevzddvarné automaticky uzamceny a jiz do nich nebude mozno texty
vkladat!

Konkrétné zpracujte reSerse téchto textt, které odevzdejte v uvedenych terminech:

1. vlna reSersi - odevzdat do stiredy 19. ifijna 2011 do 18 h:

Millarch, Francisco. 1998. ,Net Ideologies: From Cyber-liberalism to Cyber-
Realism.” Cybersoc Magazine, Issue 4.

http://www.artefaktum.hu/it2 /millarch.html (21.9.2007) — 8 stran, anglicky
Lévy, Pierre. 2000. ,0dpovédi na nékolik ¢astych otazek.” a , Kyberkultura
aneb Simultanni tradice.“ In Kyberkultura. Praha: Karolinum. 215-229 — 14
stran Cesky.

Escobar, Arturo. ,Welcome to Cyberia: Notes on the Anthropology of
Cyberculture.” In Cyberfutures: Culture and Politics on the Information
Superhihgway. Ed. by Sardar, Ziauddin; Ravetz, Jerome R. London: Pluto Press.
Strany 111-137 — 26 stran anglicky.

Morse, Margaret. 1998. ,Virtualities: A Conceptual Framework.“ In
Virtualities: Television, Media Art and Cyberculture. Bloomington and
Indianapolis: Indiana University Press. Strany 3-23 — 20 stran, anglicky.

2.vlna resersi - odevzdat do stiredy 9. listopadu 2011 do 18 h:

Matei, Sorin Adam. 2005. "From counterculture to cyberculture: Virtual
community discourse and the dilemma of modernity.” In Journal of
Computer-Mediated Communication, 10(3).
http://jcmc.indiana.edu/vol10/issue3/matei.html (13.9.2010).

Levy, Steven. 1984 (1996). Hackers, Heroes of the Computer Revolution. New
York: Anchor/Doubleday. — 18 stran, anglicky.

Marshall McLuhan versus Playboy (rozhovor). In: Clovék, média a
elektronicka kultura. Jota 2000.

Hayles, N. Katherine. 1999. ,Toward Embodied Virtuality.“ in How We
Became Posthuman: Virtual Bodies in Cybernetics, Literature and Informatics.


http://www.artefaktum.hu/it2/millarch.html

Chicago, London: The University of Chicago Press. Strany 1-25 — 24 stran,
anglicky

3. vlna resersi - odevzdat do stiedy 20. listopadu 2011 do 18 h:

Hamilton, Sheryl N. 1998. "Incomplete Determinism: A Discourse Analysis
of Cybernetic Futurology in Early Cyberculture.” Pp. 177-204 in Journal of
Communication Inquiry, r. 22, ¢. 2. - 27 stran, anglicky.

Bell, David. 2007. ,Why Haraway?“ a ,Haraway’s Key Ideas.“ Pp. 91-128 in
Cyberculture Theorists: Manuel Castells and Donna Haraway. London: Routledge. -
37 stran, anglicky.

Fisher, Dana R.; Wright, Larry Michael. 2001.,0n Utopias and Dystopias:
Toward an Understanding of the Discourse Surrounding the Internet.”
Journal of Computer-Mediated Communication 6(2) January 2001.

http: //www.ascusc.org/jcmc/vol6 /issue2 /fisher.html (16.2.2005) cca 11 stran,
anglicky.

Robins, Kevin. 2003. ,Kyberprostor a svét, ve kterém Zijeme.“ In Revue pro
média 05 (ctvrtletni tematickd priloha Hosta). Brno: Host. Strany 15-23 — 8
stran, Cesky.

Doporucena literatura:

Revue pro média 05 (¢tvrtletni tematickad priloha Hosta). Brno: Host.
Hayles, N. Katherine. 1999. ,,Contesting for the Body of Information: The
Macy Conferences on Cybernetics.” in How We Became Posthuman: Virtual
Bodies in Cybernetics, Literature and Informatics. Chicago, London: The University
of Chicago Press. Strany 50-83 — 33 stran, anglicky
Haraway, Donna. 2002. ,Manifest kyborgu: Véda, technologie a socialisticky
feminismus ke konci dvacatého stoleti.“ Pp. 51-58 in Shornik praci

- Socidlni studia 7. Ed. by BarS$a, Pavel. Brno:
FSS MU.
Macek, Jakub. 2004. ,Koncept rané kyberkultury.” In Média a realita. Brno:
FSS MU.
McLuhan, Marshall H. 2000. ,Média a kulturni zména.“ In Clovék, média a
elektronickd kultura. Vybor z dila. JOTA: Brno. Strany 97-104 — 7 stran, Cesky.
Millarch, Francisco. 1998. Monopolies x Open Standards: An Abridged
History of the Personal Computer Industry and Its Influence on the
Cyberspace. http: //www.millarch.org/francisco/papers/monopolies.htm
(14.2.2005)
Morse, Margaret. 1998. ,Virtualities: A Conceptual Framework.“ In
Virtualities: Television, Media Art and Cyberculture. Bloomington and
Indianapolis: Indiana University Press. Strany 3-23 — 20 stran, anglicky.
Taylor, Paul A. 1999. ,Them and us.“ In Hackers. London and New York:
Routledge. Strany 12-22.
Shiner, Lewis. 2001. ,,Uvniti hnuti.“ In Ikarie 11/2001. Strany 46-49 - 3 strany,
Cesky.
Walch, Jim. 1999. ,Going for IT.“ In In the Net. London and New York: Zed
Books. Strany 31-66.
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Ramcova/dopliujici cetba (snadno k dohledani v knihovné nebo na internetu):

Barlow, John P. 1990. Crime and Puzzlement. WWW:
http://www.eff.org/~barlow/

Bastl, Martin. 2002. ,Kyberpunk.” Pp. 9 - 12 in Sedmd generace 8.

Meyer, Gordon R. 1989. The Social Organization of the Computer
Underground. (Diplomova prace.) Northern Illinois University. WWW:
http://sun.soci.niu.edu/theses/gordon

Navratilova, Jolana. 1998. Kyberpunk v dile Williama Gibsona a jeho prinos
pro socidlni teorie. (Diplomova prace.) Brno: FSS MU.

Sterling, Bruce. 1992-a. The Hacker Crackdown: Law and the Disorder on the
Electronic Frontier. WWW:
http://www.well.com:70/1/Publications/authors/Sterling /hc

Doplnujici beletrie:

Tedy beletrie, kterd méla vliv na utvareni kyberkulturnich diskurz, a tedy i na
akademickou reflexi novych technologii - zahrnuje kromé kyberpunkovych autort (W.
Gibson, P. Cadiganova, L. Shiner, R. Rucker, B. Sterling aj.) napft. i P. K. Dicka ¢i ]. G.
Ballarda.

William Gibson (Neuromancer; Jak vypdlit chrome; Virtudlni svétlo; VSechny pdrty
zejtrka;...)

Zrcadlovky: Kyberpunkovd antologie. (Plzen: Laser. ed. Bruce Sterling, ¢esky
vydano r. 2000.)

Philip K. Dick (Ubik; Blade Runner: Sni androidi o elektrickych oveckdch?; Tri
stigmata Palmera Eldritche; Temny obraz; Minority Report aj.)

Bruce Sterling (Schismatrix)

J. G. Ballard (Myty blizké budoucnosti)

Neal Stephenson (Snih; Diamantovy vék, Kryptonomikon)
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Sylabus kurzu

0. prednadska
Uvodni hodina
Sezndmeni s podminkami absolvovani kurzu.
Vymezeni tematiky a cilti seminare:
Studia novych médii - pozice, tematicky a teoreticky profil.
Nastin vyvoje studif novych médif - a nastin priibéhu kurzu.
Pozice kyberkultury v ramci studii novych médii.
Technologie, diskurzy

1. prednaska
Synthetic Pleasures - projekce dobového dokumentu o vrcholu cesty za ,new
frontier”

Povinnd cetba:
e Millarch, Francisco. 1998. ,Net Ideologies: From Cyber-liberalism to Cyber-
Realism.“ Cybersoc Magazine, Issue 4.
http://www.artefaktum.hu/it2 /millarch.html (21.9.2007) — 8 stran, anglicky

Dopliiujici Cetba:

2. prednadska
Koncepty kyberkultury I
Kritické shrnuti zakladnich typi konceptl kyberkultury a osvétleni jejich vychozich
pozic.

e utopické koncepty k.

e informacni koncepty k.

Povinnd cetba:
e Lévy, Pierre. 2000. ,0dpovédi na nékolik ¢astych otazek.“ a ,Kyberkultura
aneb Simultanni tradice.” In Kyberkultura. Praha: Karolinum. 215-229 — 14
stran Cesky.

Dopliujici Cetba:
e Hawk, Andy. 1993. ,Future Culture Manifesto.“ The Cyberpunk Project. WWW:
http://project.cyberpunk.ru/idb/future culture manifesto.html (16.2.2005) — 5

stran anglicky.

3. predndska
Koncepty kyberkultury II
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Kritické shrnuti zakladnich typi konceptl kyberkultury a osvétleni jejich vychozich
pozic.

e antropologické koncepty k.

e epistemologické koncepty k.

e koncept rané kyberkultury - aneb konceptualni syntéza

Povinna cetba:

e Escobar, Arturo. ,Welcome to Cyberia: Notes on the Anthropology of
Cyberculture.” In Cyberfutures: Culture and Politics on the Information
Superhihgway. Ed. by Sardar, Ziauddin; Ravetz, Jerome R. London: Pluto Press.
Strany 111-137 — 26 stran anglicky.

e Morse, Margaret. 1998. ,Virtualities: A Conceptual Framework.“ In
Virtualities: Television, Media Art and Cyberculture. Bloomington and
Indianapolis: Indiana University Press. Strany 3-23 — 20 stran, anglicky.

4. predndska
Koreny a vznik rané kyberkultury
Vznik a vyvoj ICT a vznik technologickych subkultur; 40.-90. 1éta 20. stoleti
e zrod vypocetnich technologii a kontext jejich raného vyvoje
e pilivodni hackerska uskupeni pocatku 60. let a jejich vztah ke kalifornské
kontrakulture
e otevieni technologii na poc¢atku 70. let - cesta technologie z elitnich védeckych
pracovist na ulici
e hackerské hnuti 70. let (phone phreaks a computer clubs; garazova ekonomika) a
pocatek ,digitalni revoluce”
e promeény pojeti hackingu
e kriminalizace hackerského hnuti

Povinnd cetba:

e Matei, Sorin Adam. 2005. "From counterculture to cyberculture: Virtual
community discourse and the dilemma of modernity.” In Journal of
Computer-Mediated Communication, 10(3).
http://jcmc.indiana.edu/vol10/issue3/matei.html (13.9.2010).

e Levy, Steven. 1984 (1996). Hackers, Heroes of the Computer Revolution. New
York: Anchor/Doubleday. — 18 stran, anglicky.

Ilustrace:
e THOCP - The History of Computing Project. 2002. WWW: http://www.thocp.net

Dopliiujici Cetba:

e Mizrach, Steve. ,,0ld Hackers, New Hackers: What's the Difference?” The
Cyberpunk Project. http://project.cyberpunk.ru/idb/old and new hackers.html
(16.2.2005)

e Mizrach, Steve. ,Is Cyberpunk the Counterculture of the 1990's?“
http://www.fiu.edu/~mizrachs/Cyberpunk as Counterculture.htm (16.2.2005)

e Taylor, Paul A. 1999. ,Introduction.” In Hackers. London and New York:
Routledge.
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5. prednadska
Torontska skola
Technodeterminismus Marshalla McLuhana
e Zakladni McLuhanovy teze a koncepty
e kritika McLuhanova pristupu - Raymond Williams aj.
e vliv torontské skoly na diskurzy obklopujici nové technologie

Povinnd Cetba:
e Marshall McLuhan versus Playboy (rozhovor). In: Clovék, média a
elektronicka kultura. Jota 2000.

Ilustrace:
e Michal Komarek: Causa Marshall McLuhan. REFLEX 50/2004.

Dopliiujici Cetba:
e McLuhan, Marshall H. 2000. ,,Guttenbergova galaxie.“ In Clovék, média a
elektronickd kultura. Vybor z dila. JOTA: Brno. Strany 105-157 — 52 stran, Cesky.

6. prednaska
Kybernetika
Jazyk kybernetiky jako kulturni sila
e vznik kybernetiky a konceptu informace a jeho vliv na socialni védy a jejich
pohled na technologii i (post)moderni subjekt

Povinnda Cetba:

e Hayles, N. Katherine. 1999. ,Toward Embodied Virtuality.” in How We
Became Posthuman: Virtual Bodies in Cybernetics, Literature and Informatics.
Chicago, London: The University of Chicago Press. Strany 1-25 — 24 stran,
anglicky

Dopliiujici Cetba:

e Hayles, N. Katherine. 1999. ,Contesting for the Body of Information: The
Macy Conferences on Cybernetics.” in How We Became Posthuman: Virtual
Bodies in Cybernetics, Literature and Informatics. Chicago, London: The University
of Chicago Press. Strany 50-83 — 33 stran, anglicky

7. predndska
Vrchol a proména rané kyberkultury
Rozsireni ICT v 80. a 90. letech - technopopkultura - nové technologie jako soucast
kulturniho a spolec¢enského mainstremu.
e kyberpunk
e zrod akademické reflexe netechnologickych aspektt ICT
e popularizace kyberkultury a hackingu, dal$i proména jeho pojeti; generacni
strety v ramci hackerskych subkultur
e konec rané kyberkultury - rozstépeni a profilace jednotlivych vrstev
kyberkulturnich diskurzii (underground, avantgarda, akademicka sféra,
podnikatelska sféra, stat)
e SirSi souvislosti stretu statu a hackerské kyberkultury



Povinnda Cetba:

e Hamilton, Sheryl N. 1998. "Incomplete Determinism: A Discourse Analysis
of Cybernetic Futurology in Early Cyberculture.” Pp. 177-204 in Journal of
Communication Inquiry, r. 22, €. 2. - 27 stran, anglicky.

e Shiner, Lewis. 2001. ,,Uvnitf hnuti.“ In Ikarie 11/2001. Strany 46-49 - 3 strany,
cesky.

Ilustrace
e Gibson, William. 1991. ,Johny Mnemonic.“ Pp. 3-9 in lkarie 11/1991.
e Williams, W.]. 2001. ,Solipsystém.“ Pp. 13-24 in Ikarie 11/2001.

Dopliiujici cetba:

e Adamovi¢, Ivan. 2001-a. ,,Vzpominka na budoucnost.” P. 2 in Ikarie 11/2001.

e Barlow, John P. 1990. Crime and Puzzlement. WWW:.
http://www.eff.org/~barlow/

e Bastl, Martin. 2002. ,Kyberpunk.” Pp. 9 - 12 in Sedmd generace 8.

e Maddox, Tom. 1992. ,After the Deluge: Cyberpunk in the '80s and '90s.“ in
Thinking Robots, an Aware Internet, and Cyberpunk Librarians. Ed. by Wolf, Milton
T. Library and Information Technology Association: San Francisco. WWW:
http://www.ecn.org/settorecyb/txt/tom maddox sul cyberpunk.html

8. prednadska
Télesnost a kyberkultura
e Hackerské a technologické subkultury a jejich vztah k télesnosti.
e Promeéna konceptu kyborga - od kybernetiky pres science fiction k socialnim
védam.
e Donna Haraway a jeji koncept kyborga.
e (Odraz kyborga v literarni a filmové fikci a v kyberkulturnich diskurzech.

Povinnd cetba:

e Bell, David. 2007. ,Why Haraway?“ a ,Haraway’s Key Ideas.“ Pp. 91-128 in
Cyberculture Theorists: Manuel Castells and Donna Haraway. London: Routledge. -
37 stran, anglicky.

e Haraway, Donna. 2002. ,Manifest kyborgi: Véda, technologie a socialisticky
feminismus ke konci dvacatého stoleti.“ Pp. 51-58 in Shornik

- Socidlni studia 7. Ed. by Barsa, Pavel. Brno:

FSS MU. - 8 stran, cesky.

9. prednadska
Kyberkulturni diskurzy a jejich dopad
Kyberkulturni diskurzy a jejich subkulturni a akademické koreny; vliv kyberkulturnich
diskurzii na studia novych médii.

e koreny kyberkulturnich diskurzi a jejich vztah k akademické reflexi novych

meédif;

e zakladni tematicka agenda kyberkulturnich diskurzi;

e dystopie vs. utopie;

e technodeterminismus;
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e dopad k. diskurzt;
e kritika novosti - rétorika novosti jako ideologicka vypovéd' o svété novych médii.

Povinnd cetba:

e Fisher, Dana R.; Wright, Larry Michael. 2001. ,0n Utopias and Dystopias:
Toward an Understanding of the Discourse Surrounding the Internet.“
Journal of Computer-Mediated Communication 6(2) January 2001.
http://www.ascusc.org/jcmc/vol6/issue2 /fisher.html (16.2.2005) cca 11 stran,
anglicky.

¢ Robins, Kevin. 2003. ,Kyberprostor a svét, ve kterém Zijeme.“ In Revue pro
média 05 (ctvrtletni tematickd priloha Hosta). Brno: Host. Strany 15-23 — 8
stran, Cesky.

Ilustrace:
Jargon File 4.2.0. 2000. http://www.science.uva.nl/~mes/jargon (16.2.2005)

Doplrujici Cetba:
e Virilio, Paul. 2004. Informatickd bomba. Cerveny Kostelec: Nakladatelstvi
Pavel Mervart. Strany 29-37, cesKky.
e Freyermuth, Gundolf S. 1997. Cyberland. Brno: Jota.
e Negroponte, Nicholas. 2001. Digitdlni svét. Praha: Management Press.

10. prednaska
Shrnuti klicovych konceptii
e informace a kyberneticka metaforika
koncept kyborga
koncept posthumanismu
kyberprostor
verejny prostor / verejnost
virtualni
virtualni komunity
hypertext

Povinnd cCetba:
Revue pro média 05 (¢tvrtletni tematickd priloha Hosta). Brno: Host.
http://fss.muni.cz/rpm/Revue/Revue05/archiv 05.htm
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