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Popis dat

Analyzovana data pochazeji z vyzkumu online chovani déti Evropské unie. Data shrnuji idaje o 18709

respondentech ve véku 11 — 16 let, z nichZz 9352 bylo muZského a 9357 Zenského pohlavi. Analyza
z divodu chybéjicich dat u nékterych poloZek pracuje pouze s 16003 pripady.

Popis modelu

Logisticka regrese byla provedena za ucelem predikovani pravdépodobnosti toho, Ze sledovany

Prvni z proménnych, které jsme do analyzy zahrnuly, je pohlavi ditéte. Pfedpokladame, Ze u chlapct
je vétsi pravdépodobnost hrani online pocitacovych her nez u divek. Chlapci a divky byli v nasi
chlapct bylo 8006 a divek 7997. {

analyze zastoupeni témér zcela rovhomérné,

Dalsi proménna , Different online persona” udava, do jaké miry si jedinec vytvafi na internetu novou
identitu, odliSnou od té, ktera je pro néj typickd ve skutecném svété. Jedinci, ktefi spise inklinuji
k vytvareni nové identity, budou mit dle naseho nazoru vyssi schopnost imaginace, a tudiz budou radi
travit ¢as hranim online her, kde je hraci ¢asto pfifazena urcita role, kterou ma naplnit, a to navic
v neredlném svété.

Dale jsme do modelu zahrnuly i proménnou ,online aktivity povoleny kdykoli“, u niz predpokladame,
Ze rodicovské svoleni k neomezenému uZivani internetu bude ditéti umoZnovat ¢astéjsi hrani online
her.

U proménné ,celkovy pocet online aktivit”, kterd udava, jak moc se sledovany jedinec vénuje
¢innostem na internetu, predpokladame, Ze hrani pocitacovych online her bude zaznamenano spise u
jedincl s vySSim poctem online aktivit. Popisné statistiky téchto 3 spojitych proménnych zobrazuje
Tabulka 1.

Proménnou ,stahovani hudby a filmu“, ktera udava, jestli si dité v poslednim mésici z internetu
stahlo hudebni nebo filmovy material, jsme mezi prediktory zaradily, jelikoZ predpokladame, ze vyssi
frekvence stahovani by opét mohla ukazovat na ¢astéjsi hrani online her.

Stejné tomu je i u proménné ,traveni ¢asu ve virtualnim svété“, ktera podava informaci o tom, zda se
jedinec v poslednim mésici této aktivité vénoval.

To, zda dité v poslednim roce navstivilo chatovaci mistnost, by také mohlo byt dobrym prediktorem
hrani her na internetu. Cetnosti téchto 3 kategorickych proménnych zobrazuje Tabulka 2 a Graf 1.
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Tabulka 1
Popisné statistiky spojitych proménnych Online aktivity povoleny kdykoli, Different online persona a
Celkovy pocet online aktivit

Proménna M SD Min Max

Online aktivity povoleny kdykoli 3,36 3,31 -2 12

Different online persona 1,59 1,56 0 6

Celkovy pocet online aktivit 8,13 3,47 0 17
Tabulka 2

Tabulka Cetnosti pro kategorické proménné Stahovdni hudby a filmu, Trdveni ¢asu ve virtudInim svété
a Ndvstéva chatovaci mistnosti

Proménnd Procenta
Ano Ne
Stahovani hudby a filmu 53,30 46,70L 777777 - ‘l Komentar [SI5]: Obvykle stai jen procenta v
textu.
Trdveni ¢asu ve virtudlnim svété 17,9 79,80
Navstéva chatovaci mistnosti 35,10 64,90
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Logisticka regrese

Wald test na a=0,05 byl pro vSsechny nezévislé proménné signifikantni, miZeme tedy fici, Ze kazdy
z prediktort pfispiva ke zlepseni modelu. NejvyznamnéjSim prediktorem modelu je proménna
stahovdni hudby a filmi, ktera sama o sobé napomaha ke spravnému klasifikovani 9,1
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dobrymi prediktory jsou proménné pohlavi a celkovy pocet aktivit online. Kazda z nich zlepsuje kvalitu
modelu o cca 5 %. Nejméné pfrispivaji zlepseni modelu proménné Different Online Persona a navstéva
chatovaci mistnosti.

Test celkového modelu oproti modelu pouze s prisecikem byl signifikantni, x2= (6, 16003) = 5534,06,
p<0,05. Nagelkerke R?=0,39, Cox & Snell R?=0,29. Model spravné klasifikoval 75,6 % téch, ktefi
v minulém meésici nehréli na internetu online hry a 72,5 % jedinc(, ktefi v minulém mésici hrali na
internetu online hry, tj. celkové byl model uspésny v 74,1 %. Blok 0, ktery klasifikoval jedince pred
zahrnutim vybranych prediktord do analyzy, tedy pouze pomoci konstanty, klasifikoval spravné 50,3
% jedincl. Celkové nas model logistické regrese tedy zvysil efektivitu predikce o 23,8 %.

Vysledky logistické regrese pro jednotlivé prediktory shrnuje Tabulka 3.

Tabulka 3
Logistickd regrese predikujici hrani online her pres internet ze zvolenych nezdvislych proménnych

Prediktor B s Exp(B)  Waldtest
Konstanta -2,78 0,08 0,066 1 1132,87
Pohlavi ditéte -1,39 0,04 0,25 1267,04
Stahovani hudby a filmu -0,36 0,04 0,70 65,58

Tréveni tasu ve virtudlnim svété 0,56 0,06 1,79 9940 -
Online aktivity povoleny kdykoli 0,06 0,01 1,06 66,60

Index Different Online Persona 0,04 0,01 1,04 8,31

Navstéva chatovaci mistnosti -0,21 0,04 0,82 21,31

Celkovy pocet online aktivit 0,41 0,01 1,50 1797,34

NiZe naleznete rovnici logistické regrese s hodnotami prototypického jedince, tj. jedince, ktery
vykazuje primérné hodnoty spojitych proménnych a ¢astéjsi hodnoty dichotomickych proménnych.
Takovym prototypickym jedincem je tedy chlapec, ktery stahuje filmy a hudbu, netravi ¢as ve
virtudlnim svété, nenavstévuje chatovaci mistnost, dosahuje skoru 3,36 na skale zobrazujici, do jaké
miry mu jsou povoleny online aktivity kdykoli, dale skéru 1,60 na Skale Different online persony a

online hry je 0,61.

In Oy:hram’ online her
= —2,78 — 1,39 pohlavi — 0,36 stahovani filml a hudby
+ 0,56 Cas ve virtuadlnim svété + 0,06 online aktivity kdykoli
+ 0,04 Online dif ferent persona — 0,21 chatovaci mistnost
+ 0,41 celkem online aktivit
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In Oy:hranionline her
= -2,78-139x0—-0,36 +1+ 0,56 * 0+ 0,06 3,36 + 0,04
*1,60—-0,21+x0+0,41*8,13 =046

Py —hraniontineher = W =0,61

Interpretace vysledkt

U proménnych Trdveni ¢asu ve virtudlnim svété, Online aktivity povoleny kdykoli, Index Different
Online Persona a Celkovy pocet online aktivit se tedy naplnily nase predpoklady, Ze vyssi skory
(pFipadné kladné odpovédi) v téchto proménnych zvysuji pravdépodobnost, Ze jedinec hraje online
hry, avsak toto zvyseni nebylo tak vyrazné, jak jsme ocekavaly.

Nasim predpokladiim odpovida také zjisténi, Ze je-li jedinec muzského pohlavi, je Sance, Ze hraje

U nasledujicich dvou proménnych se vsak nase predpoklady nepotvrdily. V pfipadé, kdy respondent
uved|, Ze v poslednich dvanacti mésicich navstivil chatovaci mistnost, Sance na to, Ze je online
hracem, jsou 1,22krat mensi, coZ je pro nds pomérné prekvapivé.

Stejné je tomu i u proménné Stahovani hudby a filmu, jejiz kladna hodnota sniZuje Sance na to, ze
jedinec hraje hry pres internet, a to 1,43krét.L

Tuto skutecnost lze vysvétlit naptiklad tak, Ze dité, které navstévuje chatovaci mistnosti, mlze byt
spiSe orientované na socialni komunikaci s jinymi osobami. Hrani online her by moZzna nenaplriovalo
dostatecné jeho potfebu socidlni interakce, protoze pii hie je komunikace s ostatnimi hraci
upozadéna, neni hlavni ndplini hry. V pfipadé stahovdani hudby a film0 si mGzZzeme prekvapivé vysledky
vysvétlit tak, Ze jedinec, ktery tato multimédia stahuje, pravdépodobné vyhledava takovou napln
volného Casu, pfi niz neni nutné navazovat kontakt s jinym jedincem. Je také mozné, Ze pro takového
jedince je internet pouze prostfedkem k ziskani téchto souboru.

Zavérem je treba kriticky pohlédnout na nami navrhnuty model a zhodnotit jeho kvalitu. Vezmeme-li
v Uvahu, Ze jsme do modelu zahrnuly vedle pohlavi pouze proménné, které ptfimo souvisi s uzivanim
internetu (s typem a rozsahem cinnosti, které jedinec na internetu vykondavd), mlzeme narUst
spravné klasifikovanych jedincG o 23,8 % povaZovat za uspokojivy. Ke spravnému klasifikovani
zbylych 26 % jedincl, které nas model nepokryva, by pravdépodobné mohly pfispét nezavislé
proménné, které by se soustredily na osobnostni rysy jedince, jeho zaméreni apod.

Dobry prvni pokus, véetné tvodniho zdivodnéni a zdvérecné interpretace. Chybi jen vztahy se zdvislou
v deskriptivdch a néjakd zminka o predpokladech.
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