DU 2 Logicky model
Evaluacni vyzkum vpl405

Cilem DU je seznamit se s logickym modelem programu v ndvaznosti na obsah seminare 8. 10. a vypracovat logicky model
program( a intervenci zahrnutych do analyzy potieb

Zakladni teze vykladu: Programova teorie je myslenkovy koncept popisujici, jak programové aktivity (intervence, nastroje)
dosahuji vyslednych cil(. Je proto formulovana v souvétich JESTLIZE se néco v programu stane, PAK to vyvold nasledné
vysledky v cilové skupiné ucastnik programu.

Logicky model slouZi pro ilustraci a myslenkové modelovani programu. Na jeho zadkladé postupné tvirci ¢i planovadi
formuluji programovou teorii. Logicky model rozliSuje vstupy, aktivity, vystupy, kratkodobé vysledky, stfednédobé vysledky
a dlouhodobé vysledky aktivit.

Zadani samostatného cviceni:

S vyuzitim u¢ebniho materidlu Program theories and logic models ve slozce Seminar 10/15 vytvorte logicky model
programu, ktery podle vas mize resit prakticky problém v rdmci tématu semindrni prace, které jste si zvolili.

Vysledkem analyzy potreb (vaseho seminarniho ukolu), je vlastné posoudit stfednédobé a dlouhodobé vysledky programu,
ktery analyzujete. Pldnované vysledky jsou vlastné cile programu. Z toho plyne, Ze popis uvedeného programu (nebo
program() mlzZete v semindrni praci provést podle tohoto logického modelu a dopracovat ho i na Uroven programové
teorie.

Pracujte podle krokd uvedenych v u¢ebnim materialu. Odevzdejte do odevzdavarny 2 podle ¢isla skupiny do 13.10., 23:59.



TVORBA LOGICKEHO MODELU

1. Objasnéte spojeni mezi ,,aktivitami“ a ,,vysledky“ tim, Ze vyplnite kolonku aktivity a kolonky bezprostiedni, stiednédobé a dlouhodobé
vysledky u tabulky niZe pro kazdou aktivitu zvlast (zvazte poradi, ve kterém se vysledky mohou objevit, tj. co by mély byt prvni zmény, které

ucastnici pociti a jaké zmeény nasleduji)

2. Prirad’te ,,vstupy* (financni, persondlni, materialni, hodnotové zdroje) a ,,vystupy* (mnozstvi sluzeb poskytnutych ucastnikum) k modelu pro

kazdou 7 aktivit

3. Zkonstruujte si navrh Vaseho logického modelu. Doplite sloupce nasledujiciho schématu k naznaceni vstupui, aktivit, vystupu a vysledkii.
V zavislosti na komplexite vaseho modelu vyuZijte dostatecny pocet polozZek. Poté pridejte Sipky, které budou ilustrovat spojeni mezi vstupy a
vasimi aktivitami, mezi aktivitami a vystupy a mezi vystupy a kazdou sekvenci vysledkui.

Vysledk
Vstupy Aktivity Vystupy bezprostiedni stfednédobé = zmeény dlouhodobé = zmény ve statusu a
=Co jsou vase hlavni = typy nabizenych = Jaké jsou vystupy, = zmény ve znalostech, v chovani nebo jednani celkovy dopad na deéni

programoveé vstupy?

programii a metod a
technik intervence

které by se u kazdé
z vasich aktivit mely
objevit?

dovednostech, postojich

v komunite, lokalité, regionu







