Design experimentu a motivace
subjektu



Design experimentu

* Design experimentu resi celou radu navaznych
problému, souvisejicich s organizaci, obsahem a
prubéhem experimentu.

* Véda, ,jak delat experiment”, souvisi s tim, jak se
experimentovani stava rutinnim vyzkumem

* Resi experimentalni protokoly (p¥. Leeper 2010
http://thomasleeper.com/surveyexpcourse/Acti
vities/protocol.pdf )



http://thomasleeper.com/surveyexpcourse/Activities/protocol.pdf
http://thomasleeper.com/surveyexpcourse/Activities/protocol.pdf
http://thomasleeper.com/surveyexpcourse/Activities/protocol.pdf

Dimenze protokolu

Teorie a hypotézy
Instrumentace

Populace, vzorek, prirazeni k experimentalnim
podminkam

Implementace

Analyza



Teorie a hypotézy

Presna specifikace zavislé a nezavislé
promeénné (véetné toho, jakych hodnot NP
muUze/bude nabyvat)

Odkazy na predchozi vyzkum v oblasti
Prehled hypotéz, vychazejicich z teorie

Uvaha o tom, jak teorie a hypotézy ovlivnily
to, co je v experimentu (naopak je to Spatnée!)



Praktické problémy prace s teorii

* Manipulujeme nezavislou proménnou, musime peclive
zvazit jeji hodnoty vzhledem k tomu, co ocekava teorie.

* Priklad: teorie ocekava, ze ve volbach s nizkou Urovni
informace nabyva na vyznamu pro volebni rozhodnuti
vzhled kandidatu. Nezavisla proménna je ,vzhled
kandidatt“, musime peclivé zvazit, jakych hodnot ma
nabyvat proménna ,vzhled kandidatt®, aby to umoznilo
testovat teoreticky predpoklad, coz souvisi s tim, jakou
dimenzi konceptu ,vzhledu” volime. Musime samozrejmée
také umeéet operacionalizovat kontext (nizkou Uroven
informace).




Instrumentace experimentu

operacionalizace teoretickych konceptu
experimentalni instrukce

zpusob méreni hodnot zavislé proménné,
rozhodnuti o tom, jakeé treti proménné merit

pretesty, pilotni testovani

rozhodnuti o tom, pomoci jakého meédia
budou subjekty vystaveny stimulu a pomoci
jakého meédia bude meérena zavisla proménna



Operacionalizace teoretickych
konceptu

 Chceme pokud mozno, aby subjekty sdilely vyznam nasi
operacionalizace. PriliSna jemnost/prehnané sofistikovany
jazyk/zpusob operacionalizace neni na misté.

e Priklad1l: chceme mérit, zda v pripadé, ze subjekty vykazuji
dokonalou postojovou shodu s kandidatem, hraje nejakou
roli v jeho podpore to, zda je Cech nebo Rom (etmcka
prislusnost=NP). Korektni operauonallzaceje Fici jim, ze
kandidat je Cech (Rom), méné korektni nazvatjednoho
kandidata Novak a druhého Dzurko a cekat, ze si to dovodi
sami. Neékteri ano, jini ne....

* Priklad2: chceme mérit stereotypy, vyplyvajici ze vzhledu
kandidata, ktery odkazuje k riznym etnickym skupinam.
Korektni je ukazat subjektum fotografie kandidatu, horsi je
opéet operacionalizovat skrze jména



Experimentalni instrukce

* Hodné Casto experiment uvozuj

e uvodni

instrukce, tyka se chovani subjektu béhem

experimentu, ukoly, které je Ce

kaji, Casto i obsahu

experimentu, nekdy pritomna decepce (dalsi

prednaska)

* U experimentu, které maji ,pravidla® je OK byt
mirneé redundantni (napriklad instrukci Cist a
zaroven promitat na obrazovce)

* Pokud nejsou instrukce, pripadné cela
instrumentace zcela rutinni (replikace), je dobré

podrobit ji pretestu.



Pretesty

e Subjekty v tomto pripade plni roli
informatord/posuzovatell kvality nasich vyzkumnych
procedur.

* V pretestech na malych vzorcich ovérujeme, zda
subjekty situaci interpretuji tak, ze nase manipulace
odpovida teorii, k niz se vztahujeme.

* Priklad: chceme ovérovat, zda podporu represivni
politiky néjak ovliviuje, jak drasticky je prezentovana
,hrozba” (NP). Subjekty v pretestu hodnoti na
experimentalnim materialu (fotografie), zda jsme
,drasticnost hrozby” (jeji miru) skutecné
operacionalizovali dobre.



Pilotni testovani

Kompletni experimentalni sezeni, nasledované
dukladnym debriefingem s participanty, zamérenym na
prubéh experimentu

Pomahaji odhalit problémy, na které se v pretestech
nenarazi z toho dlivodu, Ze ty jsou ¢asto zaméreny jen
na vysek experimentu

Priklady: Unava subjektld, emoce souvisejici s instrukci,
chybéjici instrukce, Spatna logicka navaznost

Pokud je pilotni testovani zcela OK, muzZzeme z néj
udélat ex post béznou experimentalni skupinu.

Uéastnici pretestu a pilota vylouéeni z
experimentalnich sezeni + mlcenlivost.



VeV ' 4

Populace, vzorek, nahodné prirazeni

Je nutné zvazit, kdo je populace a jak z ni bude rekrutovan
vzorek

Typicky zvani vybranych osob z databaze (pocet pozvanych,
prihlasenych, téch, co aktualné dorazili)

Je potreba promyslet mechanismus nahodného prirazeni

Priklad: dobré nahodné prirazeni neni participanty uterniho
sezeni priradit k podmince A, zatimco patecniho k
podmince B, obé skupiny se mohou lisit (pokud jsme
prihlasenym nahodné nepriradili i den sezeni). Lépe je v
Utery i patek priradit ¢ast k podmince A i B.



Specifické populace

* Experimenty nejcastéji probihaji se studenty,
nékdy specifické populace:

* Priklad: Palacios Huerta- Volij (2009): Field Centipedes-
studenti a Sachisté (predpoklad, Zze budou resit nasledujici
ulohu jinak)
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FIGURE |. A CENTIPEDE GAME



Prubéh experimentu (l.)

Kdy, kde a (predevsim) jak?

Klicova otdzka: timing procedur/¢asti experimentu.

Obvykly scénar: nejdrive ,rozehrivaci otazky“, pak hlavni ukoly a véci,
co by mohly subjekty néjak zahanbit (napf. méreni politickych znalosti),
az na konci.

V ekonomickych experimentech ,,cvicna kola“.

Dopredu bychom méli mit plan, pokud se véci ,,zacnou kazit” (napf.
nékdo zacne vyrusovat).

Priklad: Chceme méfit, jak lidé s rlznymi postoji k uprchlikim hodnoti politiky, ktefi jsou s nimi v
ostatnich otazkach nekongruentni a v otazce uprchlik( se podle experimentalni podminky mohou
liSit nebo shodovat. Rozhodujeme se, zda nejdfiv méfit hodnoceni politikd a pak postoje
respondentl nebo naopak- oboji ma problémy, je to tésné rozhodnuti. Zde ale vzhledem k tomu, Ze
prizplsobujeme pozice politikd ndzoriim subjektd (kazdému jednomu zvlast), musime nejdrivé
dotazovat postoje subjektli a pak az mérit hodnoceni politikU.



Prubéh experimentu (ll.)

e Jak zajistit, aby subjekty nevédeély, v jakem
stavu svéta se nachazi?

* Priklad: Ve volebnim experimentu, kde
nejlepsi vysledek byl pro subjekty nevolit a
vitézstvi kandidata s nejvyssi odmeénou, v prvni
verzi , zdrzet se”, znamenalo dva kliky mysi,
zatimco ,volit” tfi (museli jsme upravit, dalo se
zneuzivat).



Prubéh experimentu (lll.)

Sbér dat

Musime oveérit a zajistit, ze se zaznamenavaji vsechna data,
kterd jsou relevantni z hlediska voleb subjektu, casto véetné
latentnich proménnych (¢as na rozmyslenou). Byva uz
soucasti pretestu.

Preddesignovana prostredi (ORSEE, Ztree, DPTE, Inquisit)
obvykle zaznamenavaji. Komplikovanejsi, pokud subjekty
napriklad pracuji s tistenymi materialy, kartickami, které
odevzdavaji, zaznamenava se zvuk atd.

Priklad: pokud si ve hre Ultimatum posilaji subjekty penize

v obalce, musime zaznamenat, kolik v ni prvni hrac
druhému posle, nejen, jestli druhy prfijme nebo odmitne.



Analyza dat (pozn.: v priprave
experimentu se casto zanedbava)
Zhodnoceni predpokladanych kauzalnich
vztahu
Zduvodnéni, proc (statisticky) pravé takto

Plany, jak si pocCinat pri chybéjicich datech,
nespolupraci, vyraznych rozdilech ve tretich
promennych v jednotlivych podminkach

Pokud se realné délalo néco nad ramec
planovanych statistickych operaci, je potreba
zdUvodnit proc.



Zverejnéni protokolu

e V clancich zestrucnéna verze, vénujici se
hlavnim aspektim

* V recenznim rizeni casto plna verze jako

priloha (v experimentalistickych casopisech
povinnost).

* Prostredek, jak odhalit, proc se lisi vysledky
dvou studii se stejnou vyzkumnou otazkou
(rdzna instrumentace).



Motivace

POL 565, 25.10. 2016



Vnitrni a vnéjsi motivace
Psychologové rozlisuji vnitrni a vnéjsi motivace

Vnitrni motivace- souvisi s tim, ze ukol je zajimavy
nebo zabavny

Vnéjsi motivace- souvisi s tim, ze vysledky ukolu
jsou odlisitelné (horsi x lepsi)

Podle nékterych vnéjsi motivace snizuji vnitrni
motivace (ale ne vSude, treba sportovni
psychologie tvrdi opak).



Jak to resi psychologie

Odmeény za ucast, ne za vysledek (show-up
fee)

Kompenzuje se cas
Nijak nesouvisi s vysledkem

Subjekty nejsou hodnoceny, jak si v
experimentu pocinaly ( vs. Popularni
,psychologické testy”)

Vse ma pokud mozno podporit vnitrni
motivace



Argument psychologie: Heyman-Ariely
(2004)

* Mnozstvi splnénych ukolu bylo:

* Nejvetsi bez odmén
* Druhé nejvéetsi se znatelnymi odménami
* Treti nejvetsi s nepocitatelnymi odmeénami

* Nejmensi s malymi odmeénami



ProcC financni pobidky zhorsuji vykon
subjektu?

4 vysvetleni:

Subjekty pak maji motivaci premyslet nad
problémy ,zbytecné moc”

Méni naladu subjektu
Subjekty se zacinaji chapat jako ,,délnici vedy“

Penize naznacuji, ze subjekty ceka lehce
nechutna prace (snizeni motivace)



Ekonomické experimenty

Testovani teorie, stress testy
Obvykle to, jak pravidla ovliviuji chovani lidi

Testovani znamena zjistovat, zda je preferencni
struktura subjektu a jejich volby konzistentni s
teorii

Experimentator prirazuje urcitym vysledum urcité
financni vysledky, skrze to hodnoti teorii.



Jak to resi ekonomie

Obvykle odmeénuje za vysledek

Od subjektu vyzaduje rozhodovani budto v
kontextu skupiny nebo modelu,
predpokladajiciho néjake jejich chovani
Rozhodovani je hodnoceno (subjekt vidi, jak
dobre se rozhodl, ma posilit i vnéjsi motiavce)

Penize slouzi k tomu, aby dokazaly odlisit mozné
vysledky a usnadnily testovani toho, zda se
subjekty chovaji ,podle teorie”.

Touto strategii se podrobné zabyva tzv. Teorie
indukované hodnoty (autor Vernon Smith).



Priklad: financni odmény jako
prostredek operacionalizace zavislé
promenneé

* Predpokladame, ze ve volebnim systému jako je v americkych
prezidentskych volbach, se lidé chovaji jinak, pokud:

* Voli simultanné (jedna podminka)
* Voli sekvencné (druha podminka)

Zavisla proménna (,,vysledek volby“), operacionalizovana skrze odmény
z volby jednotlivych kandidatd, ndm umozni zajistit, Zze subjekty v obou
skupindch (mezi nimi) prikladaji jednotlivym vysledkiim stejnou
hodnotu. Neni to napr. tak, ze by se v sekvencni skupiné najednou
kandidat zacal jevit jako lepsi jen proto, Ze ho néktefri voli (ma hlasy, ale
odmeéna z jeho volby je stale stejna).



Argumenty pro financni motivaci

(experimentalné overeno Prior-Lupia
2005)

Redukuje varianci ve vzorku, danou odlisnou
motivaci

V ekonomickych experimentech eliminuje
framing experimentu

Subjekty se rychleji uci, rychleji se blizi k
ekvilibriu
Prodluzuje cas, ktery subjekty ukolum vénuji



Pokud nejsou financni pobidky nebo
penize nejsou realné

* Chovaji se subjekty jinak nez IRL

(aukce- povoleni zastrelit jelena, darky- viz
Morton-Williams- Cetba)



Induced Value Theory (Vernon Smith
1982)

Rikd, Ze kdyZ subjekt motivujeme, mame se ptat,
zda (nejde o nutné a postacujici podminky!):
Vnima odmeénu monotonné

/da je zrejmé, jak je odmeéna propojena s volbami
subjektu, resp. jeho praci

Zda je urceno jen subjektu (neni vnimano v
kontextu)

Zda je jedinym faktorem, ktery urcuje volby
subjektu



Monotonnost

U studentu zacina interval monotonnosti zhruba
u +50% az dvojnasobku minimalni mzdy za
hodinu.

Potvrzeno experimentalné (Gneezy-Rustachini
2000)

Bassi, Morton, Williams (2008): v herné-
teoretickych experimentech dokonala
monotonnost odmen, ¢im slozitéjsi, tim jasnéjsi.

Platit velmi vysoké castky je neetickeé (dalsi
prednaska)



Problém- ruzné motivované pooly

* Palacios-Huerta-Volij (experiment se smisenymi
strategiemi)

Studenti: preplaceni
Fotbalisté: podhodnoceni

(Neni jasné, kolik platit nestudentum).

Priklad: nas experiment Havel-Klaus
(nezameéstnani).



Vyznamnost ucinénych voleb

* Aby se rozsirilo rozpéti hodnot pro subjekty,
pouzivaji se ¢asto ,,experimentalni penize”
(inflace).

* Umoznuji stanovit smenny kurs post mortem

e Je nutné subjekty predem informovat tak, aby
uverili, ze platba a penize jsou realné (slozité
designy, zisk penéz a hru s nimi napr. oddélovalo
nékolik mésicu).



Problémy s tim, pokud subjekty maji
budget, se kterym hraji

* Napriklad mérime-li nachylnost k risku, chova
se jinak subjekt s podobnou mirou
nachylnosti, ktery zezacatku vyhral a ten, ktery
prohral.



Dominance a privatnost zisku

* Nutné, aby se subjekty soustredily jen na své
zisky a neznaly informaci o ziscich ostatnich

* Pouziva se budto uplna privatnost nebo single
blind privatnost (zna volby a zisky, nezna
presnée kdo), double blind privatnost (nezna
ani vyzkumnik).

* Pri dokonalém double blind soukromi subjekt
nevéri/nemusi vérit, Ze experiment je realny.



Averze k k risku

e Se zvysujicimi se odmeénami stoupa

e S klesajicim presvedcenim, ze jde o realny
experiment, klesa

e Méni se podle typu hry



Friedman- Sunder (1994)

Zvladani risku:

 Procedura, ktera umozni transformovat
subjekty, aby byli neutralni k risku

* MEéfrici nastroj rizikovosti

e Zabudovat predpoklady o risku jiz do
teoretického modelu



Nepenézni odmény-motivace (home-
grown values)

* Update postoju/ védomosti, zvnitfnéné
hodnoty

e Znamky, kredity (neni dominance, nahodnost
prirazeni k experimentalnim podminkam-
neetické zndmkovat podle vykonu/vysledku)



Experimenty bez specialnich vnéjsich
motivaci

* VétSina experimentu ze socialné-psychologické
tradice

* Prostredky toho, ze subjekty nalézaji vnitrni
motivaci: socialni relevance, pouziti
skutecnych realii (Casto problematické, vznika
problém s pretreatmenty).



