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Vychodiska a ucel

JIdentifikovano pouhych 932 déti z celkového poctu vice nez 27 000
mimoradné nadanych déti (analyza z MSMT)
> Tzn. vice neZ 96,6 % mimoradné nadanych déti v CR neni identifikovano

» Cilem je poskytnout pedagogim a Skolnim psychologlim ovéreny nastroj k
ploSnému skriningu

Cim dFive je nadani identifikovano, tim lépe
> Primarné zaméreno na 1.-5. t¥idu ZS

JVSichni nadani Zaci nejsou stejni
» Zjistény silnych a slabych stranek — profil schopnosti v ramci C-H-C

JKlasické testovani neni vidy zabavné a muize byt stresujici
» Inovativni pojeti testovani — game-based assessment

JAnalyzy v ramci IRT umozni v budoucnu adaptivni testovani



General CHC model v2.1 - Part 1 (Schneider & McGrew, 2012)
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Mé&rené schopnosti -  Mvevi®
aktualne

Ryby — Fluidni inteligence (Gf) — deduktivni (RG) a kvantitativni (RQ) usuz.

@ Ufoni — Fluidni inteligence (Gf) — deduktivni usuzovani (RG)

pﬂ" Ptaci — Dlouhodobd pamét a uceni (Glr) — asociacni pamét (MA)
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Aktualne resena temata

1. Pamétova hra s ptaky — vliv délky expozice podnétu a jeho
charakteristik (smysluplné vs. neexistujici jidlo) na vykon

» <
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2. Vyvoj nové hry na induktivni usuzovani ! . ﬁ

3. Logicka hra s rybkami — zapojeni ruznych typd pracovni paméti pfi
reSeni uloh na fluidni inteligenci; ovliviiuje komplexita/obtiZznost
uloh miru tohoto zapojeni?

4. Logicka hra s rybkami — efekt zpétné vazby na vyk
strategie déti v pripadé, Ze mohou volit z rGiznych
vazby, odviji se tyto strategie od miry fluidni inteli




NdDIZCT1a CITlalda.
1) vyzkum s existujicim.Mvev©

hrami

Napfr. validizacni studie na hre s rybkami
— jaky je vykon a styl prace dyslektikl v této hre ve srovnani s béZznou
populaci

o Sehnani vzorku dyslektik( (cca 50 déti)

o Vytvoreni dotazniku pro administratory — kvalitativni analyza stylu prace

o Porovnani obou skupin zaku
> Vykon
o Délka reseni jednotlivych uloh
o Styl prace (napf. pocet presunt jednotlivych prvkd na obrazovce)



INADIZCla CITldla.
2) Vyvoj noveé hry — faktven©
Gv

Vizuo-prostorové schopnosti (Gv) — definice dle CHC: ,,Schopnost
vyuZzivat vizudlni predstavivost pfi reseni problému. Schopnost vnimat,
diskriminovat vizualni podnéty a manipulovat s nimi v predstavach.”

Obvykle testovano pomoci mentalnich rotaci ¢i skladani tvaru
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INADIZCIa CITIala.
2) Vyvoj noveé hry — faktven©
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NaDIZCTa [CiTldla.
2) Vyvoj nové hry — fakt/venS
Gv

B) Zachyceni pohledu
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INADIZCla CITIdla.
2) Vyvoj noveé hry — faktven©
Gv

B) Zachyceni pohledu — 3D free program SketchUp




Nabizena témata: nveni@
2) Vyvoj noveé hry

Co zahrnuje vyvoj nové hry?

oPromysleni zdkladni koncepce a jednotlivych principl testu
oTvorba polozek

oKognitivni pilotaz na ovéreni zakladnich princip

oKratka pilotaz na ovéreni testu samotného, jednotlivych polozek

oDelsi pilotaz s jiz ovéfenym testem méricim stejny/podobny konstrukt



INADIZCla CITIdla.
3) Vyvoj noveé hry — faktven©
Gc

Porozumeéni-znalost (Gc), znamé;jsi spise jako krystalicka inteligence —
nejedna se jen o slovni zasobu, ale také o znalosti kultury

Obvykle testovano pomoci:

- obrazkovy slovnik

- synonyma: ,,Jak jinak muzes fici veliky?“

- antonyma: ,,Jaky je opak slova zivot?“

- vSeobecné znalosti — Kde: ,Kde obvykle byva... miza, porota, kopyto?“
- vSeobecné znalosti — K ¢emu: , K cemu se obvykle pouziva... zubni
pasta, mobil, tachometr?“



INADIZCla CITIdla.
3) Vyvoj noveé hry — faktven©
Gc

A) Lhar — verbalni absurdity




INADIZCla CITIdla.
3) Vyvoj nove hry — faktvev©
Gc

A) Lha¥
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INADIZCT1d CITIdld.
4) Ovéfeni principu — falvev©
Gt

Rychlost reakce ¢i rozhodovani (Gt) — rychlost, s jakou jedinec udéla
velmi jednoduché rozhodnuti

Obdoba Stroopova testu pro déti — ukol: ,Jaké zvire je ve skutecnosti
vétsi (bez ohledu na velikost podnétu na obrazovce)?“

Stejné velka
Zde velke Zde velke



INADIZCT1d CITIdld.
4) Ovéfeni principu — falvev©
Gt

Obdoba Stroopova testu pro déti

Téma zahrnuje:

- jednoduché naprogramovani experimentu
o Napf. http://pebl.sourceforge.net/ nebo https://www.psytoolkit.org/

- administrace s podobnymi zkouskami, napr.:
o Klasicky Stroop(v test s barevnym textem
o Test na jednoduchy reakéni ¢as (podnét -> reakce)

o Test na faktor Gs (rychlost zpracovani informaci) — napf. klasicky skrtaci test
(najdi v kazdém radku co nejrychleji dvé stejna Cisla)

- cilem je ovéreni principu jako takového a soubézné a diskriminacni
validity testu


http://pebl.sourceforge.net/
http://pebl.sourceforge.net/
https://www.psytoolkit.org/
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Nabizena temata: Shrnuti

1) Vyzkum s existujicimi hrami
- napfr. ovéreni rybek u dyslektikd

2) Vyvoj nové hry — vizuo-prostorovy faktor Gv
- napr. hra kufr ¢i zachyceni mista pohledu

3) Vyvoj nové hry — porozuméni-znalost Gc
- napf. hra,,Ihar“ na verbalni absurdity

4) Ovéreni nového principu — rychlost reakce Gt
- ovéreni ,Stroopova® testu pro mladsi déti

Koho hledame
- motivované a tvorivé studenty

- zasadni je dostatek casu (idedlné by byl alespon rok) na zpracovani prace



QVice info na: Kdykoliv na e-mail

«  www.testy-schopnosti.cz * portes@fss.muni.cz
 Facebook — stranka Invenio « michal.jaburek@gmail.com
(https://www.facebook.com/testyschopno QO 0sobné v kancelari 2.49/2 .48
sti/)
IR S e .
.+ . Dekygjeme za pozornost. -
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