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Nova herni zurnalistika
prezentace kurzu ZURb1406
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MANIFEST NOVE HERNI ZURNALISTIKY

— autorem Kieron Gillen, herni Zurnalista, spisovatel komiksu

— manifest vénovany stavu psani o videohrach a moznému reseni
— Nova herni zurnalistika (NGJ — New Game Journalism)

— blog pritahl v dobée publikace znacnou
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pozornost a vyvolal spoustu debat




SLOVY KIERONA GILLENA

,Ve videohrach neexistuje ,tam’. Bud sedite pred pocitacem nebo
se schoulite ve vstupnim pokoji s ovladacem v ruce. VSechno se
to déje uvnitr vasi hlavy, vyvolané tim, jak se zvuk a svetlo, které
vas bombarduji, promenuji v zavislosti na vasem rozmaru
a inklinaci. Zazivate neco, co proste neexistuje. Toto je hram

vlastni zvlastni forma magie a to, co musime vysvetlit.”
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SLOVY KIERONA GILLENA

,10 Z nas dela novinare cestujici na imaginarni mista. Nasi

ulohou je popsat, jaké to je-navstivit' misto, ktere "'é,e#tuje rima,
4 | j

. = |
hlavu -Hface - Pamatuj a | hrace f_ﬁ, . Eﬂéig_..--ﬁa"}ta"
mista, podejte / gpravli-— o ﬂH-ejfch»..._ kuklurach,  slabinach,

rozxﬁtwen efid privedte je zpet, allyste pobavili své Ctenare.”
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RYSY NOVE HERNI ZURNALISTIKY

— Ve zkratce se slovy autora staronovy zpusob mysleni o hrach

Zuzuje na ,noveé dogma k jizde po intelektualni dalnici”.

1. Hodnota hrani spociva v hraci, nikoli ve hre.
2. Piste cestopisnou herni zurnalistiku

o imaginativnich mistech.




PRIKLADY NOVE HERNI ZURNALISTIKY

1. A Rape in Cyberspace MayStation.c
2. Possessing Barbie
3. Dreaming in an empty room:
a defense of Metal Gear Solid 2
4. Shoot Club: Saving Private Donny
5. ZangbandTK: Confessions of a Dungeon Hack
6. The Great Scam
7. Prince of Persia: The Sands of Time
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Going Planetside
Red Eve #114
0. Sex in Games: Rez + Vibrator



http://www.juliandibbell.com/texts/bungle.html
http://www.alwaysblack.com/blackbox/possessingbarbie.html
http://www.insertcredit.com/features/dreaming2/
http://www.quartertothree.com/inhouse/columns/82/
http://www.alwaysblack.com/blackout/zangband.html
http://static.circa1984.com/the-big-scam.html
http://www.edge-online.co.uk/archives/2005/02/prince_of_persi.php
http://www.edge-online.co.uk/archives/2005/02/prince_of_persi.php
http://rossignol.cream.org/?p=13
http://www.thetriforce.com/ste/?p=7
http://www.gamegirladvance.com/archives/2002/10/26/sex_in_games_rezvibrator.html

SERIOZNI HERNI ZURNALISTIKA

— EDGE je synonymem prestize a vlivu a je vzorem pro mnohée
herni Casopisy vcetné téch tuzemskych (napr. LEVEL).

— Prvni Cislo vyslo v rijnu 1993 a jeho séfredaktorem je Tony Mott.
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STYL HODNOCENI

—recenze vsazena do kontextu, jazyk recenzi je odmereny_=«
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— 0 co se vyvojari pokousi a jaky byl jejich autorsky zamer

#294

—text nesleduje klasické schéma (zanr, gameplay, grafika, +/-)

—vyznam herniho designu pro svobodu hracu, mnozstvi voleb a
smysl hernich mechanik pro umocneni vnoreni, poteseni, zabavy
— motivacni struktura, nelinearita a flow hry

—je zrejmé, jestli hra stoji za doporuceni Ci nikoli
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BRAKOVA HERNI ZURNALISTIKA

— Mott k urovni herni zurnalistiky: internetova medialni scéna je saturovana do

takove miry, az je pro bezného Ctenare obtizné vytvorit si uceleny nazor.

— ,Jisté je tu strasna spousta braku, ale take lidi, ktefi radi Ctou brak o videohrach stejne,
jako se radi divaji na brak v televizi nebo Ctou brakoveé noviny. Pokud je s tim spokojen
dostatek lidi — jestli to napliuje jejich potfeby takové, jaké jsou — pak to ma svuij ucel,
spravne? Je to prosté néco jiného, nez o co se pokousime my. Nemyslim, ze jsme
v pozici, kdybychom méli cokoliv ,napravovat” a bylo by pravdepodobné arogantni si

myslet, Ze je to néjakym zpusobem nase odpovédnost.” (Parkin 2008)
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POUZITE ZDROJE

— GILLEN, Kieron (2004). ,The New Game Journalism.”
Kieron Gillen's workblog.

— STUART, Keith (2005). ,Ten Unmissable Examples of New Games
Journalism.” The Guardian.

— LIU, Peter Tieryas (2011). ,This Modern Writer: 9 Thoughts on Being a
Videogame Journalist." [PANK] magazine.

— PARKIN, Simon (2008). ,Meet the Editors: The State of Game Journalism.”

Gamesetwatch.
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12 Jan Miskov / def@mail.muni.cz

Dekuji za pozornost

M=

(O e
o —



