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Tradicni zurnalistika

— prvky tradicni zurnalistiky

— analyza zprav s minimalni osobni interpretaci

— autori rané éry byli studovani novinari

— profesionalni pokryti udalosti, snazi se byt vice reportazni
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— zdrzenlivéjsi a méne hyperbolicky styl, ktery se objevil pozdeji
— lisi se od nestranného zpravodajstvi Ci investigativni formy zurnalistiky
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Nadseny tisk

— legitimni, akceptovana forma psani

— casopisy jedinou moznosti, jak ziskat informace o videohrach

— styl podavani zprav patrny v oblastech zajmu spotfebitelu o zabavu

— stranky a publikace zamérené na spotrebitele zapal a nadseni pro véc

sdili se svym publikem, autori jsou horlivi zastanci her

— obhajci uzce specializovaného tematického zameéreni

— weby svym tonem a stylem akcentuji zabavu



Vyvoj stylu hernich zurnalistu

— publikum od priamyslové revoluce pohlcené vzrusujici dobou

— nedostatek vnitrniho zapaleni pro vec ve stavajicich casopisech
povazovan za prilezitost

— prichazi nova vina publikaci, ktera byla vydavana v polovine 80. let

— Casopisy vytvarené novinafi preorientovanymi na hrace zacaly pusobit
ponekud ustalene a nezajimave

— nemély dukladny vhled a expertni znalosti jako jejich étenari
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Nova vina ¢asopisu od hracu pro hrace

— aby se tato mezera zaplnila, zaCaly magaziny najimat hrace,

Kteri se stali novinari, zacCinajici autori s hlubokymi hernimi znalostmi
promlouvali ke ¢tenarfum stejnymi terminy a slangovymi vyrazy
— britsky Casopis Personal Computer Games byl prvni

— nasledoval CRASH venovany mikroprocesoru ZX Spectrum ,

M
— magazin vénovany Commodore s nazvem ZZAP! 64

zameéstnaval tym, ktery byl slozen vyhradné z hracu
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Pozitivni reakce publika

— zastupci tradiéniho prumyslu vidéli tento druh psani jako ,amatérsky”

— Ctenari reagovali velmi pozitivhe

— casopisy hovorily jejich jazykem a odrazely jejich nadseni

— recenzenti byli ,skuteCnymi® parany, kteri se v techto vecech opravdu
vyznali a nadsene o nich psali

— CGtenari pomerné miladi, jejich prumérny vék v 80. letech byl 16 let

— vnimali barvitéjsi vyrazy a humor za pozitivni a psali ,svym" autorum
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Jak psat recenze?

— recenze je kriticky rozbor umeleckeho Ci odborneho dila,
ktery obsahuje jeho oduvodnéné hodnoceni
— patfi k publicistickym zanrim
1. rozbor

2. kritichost

3. oduvodnéné hodnoceni




Konzackuv ramec pro analyzu her

— autor navrhuje sedm analytickych vrstev pro rozbor her:

hardware
programovy kod
funkcionalita
hratelnost

vyznam (smysl)
referencni vrstva
soclo-kulturni vrstva
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Dekuji za pozornost
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