Obsah

Pravidla hry

T —

Hraci plan (1x)

Akcni karty () = Davaji vam urcité
vyhody

Pocitadlo politického vlivu () = Pocitadlo
slouzi k tomu, Ze za pomoci nich mlzZete
ziskat mésto bez boje tim, Ze dosdhnete
dostatecné velkého politického vlivu ve

mésté ( = zaplatite urcity pocet Zetonu),
vyhlasite volby a vase politicka reprezentace tam vyhraje. Stejné tak se da i pouze sniZovat
obrana mésta.

Zetony zbrani () Za Zetony zbrani si kupujete vojaky spole¢né s Zetony jidla

Zetony jidla () Za Zetony jidla si kupujete vojaky spole¢né s Zetony zbrani.

Zetony penéz () = Za Zetony penéz si kupujete zbrané, jidlo, akéni karty a politicky vliv. (MoZna
bude feseno kalkulac¢kou na mobilu.

Pocitadlo vojenské moci

Figurky vojaku () = Vojaci slouzi k tomu, abyste pomoci nich dobyjeli mésta a ziskali je pod
vlastni kontrolu

Figurky mést ()

Karty frakci ()



Cil hry:

Cilem hry je dobyt urcitou ¢ast herniho planu. Vase strategie se bude liSit podle toho, za jakou stranu
konfliktu budete hrat. Zde jsou dva scénare toho, kolik vam staci dobit herni plochy:

1. Hrajete za povstaleckou skupinu

Vitézstvi povstalcl nastane, pokud povstalci maji v drzeni hlavni mésto plus v souctu 10 bodU
za mésta. basic mésto 1 bodd hrani¢ni mésto za 2

2. Hrajete z centralni vladu

Vitézstvi centralni mocnosti. Mésta v souctu 12 a hlavni mésto

Casovy rdmec tam neni, hraje se tedy az do konce, 7z4dné omezeni maximalnim poctem kol.

JAK PROBIHAJI TAHY

Kazdé kolo md dvé faze. Ekonomickou a Tahovou.
1. Ekonomicka faze
Zacina se produkci. Kazdé ovladané policko at uz vojskem ¢i méstem vyprodukuje 10 penéz.
Z téchto penéz se nakupuje. Bud'jidlo nebo zbrané.
Za jidlo a zbrané se nakupuji body popularity, politické body nebo verbovani)

Soucasti ,ekonomické faze” je i verbovani, verbuje se tak, Ze pokud si koupite jednotku, ihned po
nakupu ji polozZite na néjaké vami ovladané mésto.

Takto se vyhodnoti kazdy hrac postupné.

Graficky manual nakup:

/ Jidlo i body popularity <
Krmeni vojaki vojaci
\Zbrané

2. Tahova faze

Politickd moc === akéni karty

Penize

Nyni ptichazi faze, kdy se hybe s jednotkami.



Jednotka se hybe bud z izemi na Gzemi nebo z Uzemi do mésta, a to o jedno policko, pokud nema
néjakou specidlni kartu, ktera ovliviiuje pohyb

Jak se utoci. Pokud jde$ na policko, kde je cizi armada nebo cizi mésto je to automaticky konfrontace.
Pokud je mésto moc silné, Ze ho nelze zabrat jednou jednotkou, musi$ na to mésto zautocit ze dvou
¢i vice stran.

Jednotka muZe i pouze stat a nikam se nehybat.

Boj armada vs armada. Kazda armada ma vlastni silu. Ta se mlZe navysit za pomoci ukazatele
vojenské moci. Nasadit Ize max 3 body. Vitézna armada nic neztraci vyjma nasazenych bod( vojenské
moci. Porazena armada umira. Pokud nastala remiza, obé armady umiraji.

Boj armada vs mésto to stejné, ale méstu mohu snizit obranu politickou moci. Remiza v tomto

pripadé znamena, Ze zemrou obé armady, ale mésto nalezi obranci. Mésto je prazdné s obranou
jedna.

Prubéh hry

Penize. Jsou nejzakladnéjsi ménou. V kazdém tahu dostanete urcity pocet penéz na zakladé poctu
Uzemi, které ovladate. Jedno policko vyprodukuje 10 penéz kazdé kolo v ekonomické fazi. Za ty bud’
koupim zbrané nebo jidlo. Jidlo je levnéjsi neZ zbrané.

Body popularity. Tyto body ziskam tak, Ze nakrmim svd mésta jidlem. Jedno jidlo méstu = 1 bod
popularity (u hlavniho mésta stoji bod popularity 3 jidla). Takto lze maximalné kazdé kolo ziskat 3
body popularity. Za body popularity si kupujes vojaky. nebo politickou moc.

Zbrané a jidlo. Jidlo ma cenu 5 penéz. Zbrané maji cenu 10 penéz. Armadu lze zbrani vylepsit
maximalné trikrat. Jedna zbran pfida armadé jeden level. Pokud nenakrmi$ mésto, pouze nedostanes
body popularity, ale jinak se nic nestane, pokud ale nenakrmis armadu, mUZze ti dokonce i desertovat.

Politické body. VyuZivaji se k vyhlaseni politického prevratu, ktery bud oslabuje nebo dokonce i mize
mésta dobyt. 1 politicky bod se v podstaté rovnd jedné armadé level 1. Cena za 1 politicky bod je 1
bod popularity) za kazdy bod politické moci se snizuje obrana mésta o 1. Obsadit mésto pouze
politicky Ize, ale pouze za nasazeni 3 politickych bod(, cozZ je i maximum, které Ize vyuzit v jednom
souboji.

Hra obsahuje i rGzné specialni karty. Cena 2 politické body za jednu specialni karticku. VSechny
karticky jsou na jedné kopce a pfedem nevis, jakou dostanes.

Armada. Armadu vytvatim za body popularity. 3 body popularity = jedna jednotka armady. Jednotku
postavis v jakémkoliv mésté, které hrac vlastni. Kazda armada sni jedno jidlo za kolo. Pokud jidlo
nebude vychdzet, armadé se snizi level. Na levelu 1 jednotka bez jidla desertuje. Za kazdou
postavenou armadu dostanes bod na ukazateli vojenské moci.

Ukazatel vojenské moci. MUiZes za pomoci néj zvysovat jednorazové silu tvych armad. Maximalné lze
timto zplsobem zvysit level jedné armady trikrat za kolo. Za kazdou postavenou armadu dostanes
bod na ukazateli vojenské moci.



Mésta.

Klasické mésto samo o sobé ma v zakladu obranu 1.
Hrani¢ni mésto ma samo o sobé v zdkladu obranu 2
Hlavni mésto md samo o sobé v zakladu obranu 3.

Pokud vlastnim mésto, vlastnim i ptilehla uzemi. Pokud na ptilehlém Gzemi vaseho mésta stoji
nepratelska jednotka, ptilehlé Uzemi kontroluje jednotka. Na jednom poli¢ku maximalné jedna
armada. Ve mésté je misto jen pro jednu jednotku.

Modelovy priklad
Pokud mda mésto level obrany 4, tak abych mésto dobyl, musim mit jednotku alespori o 1 vétsi nezZ je

obrana mésta, coz ale nejde, nebot maximalni level jednotky je 3. Na toto mésto tak musim zautodit
ze dvou stran, naptiklad armada level 3 + armada level 2,



