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Abstrakt:

Softwarové piratstvo sposobuje kazdorone Softwarovym firmam miliardové straty. Na
skimanie skuto¢ného a ocakévaného spravania jednotlivcov sa v sii¢asnosti stale viac pouziva
teoria hier. V tomto prispevku sa pokisim pouzit' tedriu hier na skimanie spravania
uzivatel'ov a na najdenie odpovede na otazku, preco uzivatelia pouzivaji nelegalny software.
Nasledne sa pokusim definovat’ ulohu prava ako ndstroja ochrany legalneho softwaru

a navrhnat’ niekol’ko rieSeni.
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Abstract:

The software piracy makes every year a billion dollars damages to the software business. In
research of the true and expected behavior of the individuals there is at the present more
utilized the game theory. In this contribution I will try to use a game theory to research the
behavior of the users and to find an answer to question why the users utilize illegal software.
Subsequently I will try to define a task of the law as an instrument of the protection of the

legal software and to suggest some solutions.
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Softvérové kriminalita azvlaSt softvérové piratstvo st fenoménmi modernej
spolo¢nosti. Ide o Specificky druh kriminality, liSiaci sa od inych druhov trestnej ¢innosti. Pri
skimani a hl'adani rieSenia na daného problému mozeme vychadzat’ z dvoch pristupov.

Prvy spociva v hl'adani konkrétneho rieSenia, ktoré je na dany problém najlepSie

aplikovatelné. Tento pristup sa zameriava na nachadzanie najefektivnejSich rieSeni podla



ucinkov a Specifik jednotlivého problému, ale neddva odpoved’ na otazky, pre¢o dany
problém vznika a ako sa vyvija. Druhym pristupom je skiimanie samotného problému (javu),
pricin jeho vzniku a jeho vyvoja. I ked tento pristup primarne nesmeruje k ndjdeniu rieSenia
na dany problém v mnohych pripadoch z tohto pristupu vzislo rieSenie.

Pri skimani softwarového piratstva som vychéadzal z druhého vychodiska, nakol’ko sa
domnievam, ze nemdzeme dlhodobo znizit’ mieru softwarového piratstva bez toho, aby sme
poznali odpovede na otazku preCo softvérové piratstvo vznikd. V tomto kontexte musime

poznat’ jeho historiu a jeho smerovanie.

Podl'a statistik zverejnenych Bussiness Software Alliance a International Data
Corporation vo Stvrtej vyro¢nej globalnej $tadii o softwarovom piratstve ,,celosvetova miera
softwarového piratstva v roku 2006 dosiahla 35%. Hodnota medianu je 62%, ¢o znamend, ze
polovica krajin zapojenych do tadie ma mieru piratstva 62% alebo viac.“'. Na kazdé dva
dolare zaplatené za legélny software teda pripada jeden dolar straty, sposobeny nelegalnym
softwarom. V roku 2006 pocet pocitacov, pocCitanych do globalnej Statistiky, prekonal jednu

miliardu, €o pri sicasnej miere softwarového piratstva md mimoriadny dosah.
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Graf €. 1: Miera softwarového piratstva podla regiénov

'Stvrta vyro¢na globalna stadia BSA a IDC o softvérovom pirétstve
[http://w3.bsa.org/slovakia//upload/GlobalPiracyStudy2006SK.pdf]



Straty sposobené piratstvom podla vyrocnej globalnej $tadie dosiahli v roku 2006
39,576 miliénov USD. Uvedena suma predstavuje medzirocny ndrast o 5,104 milionov USD
oproti roku 2005. Z dovodu medziroéného narastu objemu predan¢ho softwaru ako aj
z dovodu nérastu pocitacov na trhu narastli straty spésobné softwarovym piratstvom o 15 %.
Zaujimavym javom, ktory si mozeme vSimnut’ z priloZzenych grafov je, ze straty spdsobené
softwarovym piratstvom st najvyssie v regionoch s pomerne nizkou mierou softwarového
piratstva (napriklad Severnd Amerika alebo Eurépska Unia). Tento fakt vychadza zo
skutocnosti, ze tieto regiony predstavujii pomerne silny trh a aj nizSia miera pirdtstva na

tychto trhoch dokaze sposobit’ vel'ké straty v porovnani z mensimi trhmi.
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Graf €. 2: porovnanie strat v rokoch 2005 a 2006 podla regiénov (v mil. USD)

Ako bolo uvedené najvysSie straty spoOsobilo softwarové piratstvo v krajindch
s relativne nizkou mierou softwarového piratstva. Tieto krajiny sa okrem iného vyznacuju aj
pomerne dobrou a rozsiahlou pravnou ochranou softwaru. Na ochranu softwaru boli vo svete
prijat¢ mnohé medzindrodné zmluvy, napriklad zmluva TRIPS (trade-related aspects of
intellectual property rights), WIPO Copyright Treaty a Bernsky dohovor.

V ramci legislativy Eurépskej Unie bola prijata smernica Rady &. 91/250/EEC o
pravnej ochrane pocitacovych programov. Dokonca existoval ndvrh smernice, ktord mala
oficidlne umoznit’ patentovatelnost’ pocitacovych programov, tento navrh vSak Eurdpsky

parlament neprijal. Na narodnej urovni byvaju pocitaCové programy chranené v ramci



autorského prava a ochranu pred neopravnenym vyuzivanim im poskytuji aj ustanovenia
trestnych kodexov. Napriek mnozstvu tychto pravnych predpisov uroven softwarového
piratstva je stale priliS vysokd a straty kazdorocne narastaju. Su tieto pravne predpisy
neefektivne? PreCo uzivatelia softwaru riskuji pravne postihy a napriek hrozbe trestu
nad’alej vyuzivaju nelegalny software? Ako sa da znizit’ miera softwarového piratstva na

prijatel'nt uroven a akt ulohu pri tom zohrava pravo?

Softwarové piratstvo je druh priamej pocitacovej kriminality, ktory spociva v
neopravnenom protiprdvnom pouzivani, kopirovani, upravovani, rozSirovani, alebo v inom
protipravnom nakladani s poc¢itacovymi programami, resp. so softvérom, pricom nehra ulohu
¢i tento software, alebo pocitacové programy boli ziskané legalnym, ale aj nelegdlnym
sposobom. Za softwarového pirdta mézeme povazovat’ kazdého, kto protipravne naklada so
softwarom, teda fyzické, ako aj pravnické osoby. Voci pravnickym osobdm vSak nemozno
uplatiiovat’ za takéto protipravne konanie trestnopravne sankcie nakol'ko tieto osoby nemaju
v Slovenskom pravnom poriadku trestnopravnu subjektivitu. Business software alliance
(d’alej len ,,BSA®) rozdel'uje softwarové piratstvo aj podla subjektov, ktoré sa ho dopustaju’.
Softwarového pirdtstva sa podla ¢elenia uvedené¢ho na strankach BSA dopustajii napriklad
koncovi uzivatelia, predajcovia softwaru, ale napriklad aj vyrobcovia softwaru. NajcastejSie

sa vSak pocitaCového piratstva dopust'aja koncovi uzivatelia softwaru.

Teraz by som sa rad pozastavil nad otdzkou, preco sa tieto subjekty dopustajua
softwarového piratstva. Pri softwarovom piratstve, rovnako ako pri kradezi ide najmi
o ekonomickt motivaciu. V tomto pripade najcastejSim dovodom softwarového piratstva je
prave bezplatné vyuzivanie softwaru. Napomdha tomu aj povaha softwaru, ako nehmotného
statku. Skodu, vznikajicim neopravnenym vyuZivanim softwaru nie je na rozdiel, napriklad
od kradeze auta priamo vidiet. Ked susedovi ukradnete auto ten asi z toho nebude nadSeny,
nakol’ko sa zmensi jeho majetok a nebude moct’ svoje auto vyuzivat'. Avsak ked’ si od suseda
odkopirujete pocitatovy program, ktory si kuapil jeho majetok sa nezmensi, ani nestrati
moznost’ zakipeny software vyuzivat. Priama Skoda vznik4 len vyrobcovi softwaru tym, ze
preda mensie mnozstvo originalneho softwaru. Vyrobcovi tak vznika nebezpefenstvo, ze
peniaze vlozené do vyvoja softwaru sa nevratia.

Softwarové piratstvo podporuje aj skutocnost’, Ze kopiu softwaru je moZné v dnesne;j

dobre vyhotovit’ veI'mi jednoducho s minimalnymi nakladmi. Ceny DVD/CD-RW mechanik

*Druhy softwarovej kriminality [http://w3.bsa.org/slovakia//antipiracy/Types-of-Piracy.cfm]



sa dnes pohybuju pod troviiou 1000,-Sk s DPH a média stoja menej ako 20,-Sk za kus. Na
internete sa tiez daju ndjst’ rdézne programy na napal'ovanie a zalohovanie originalnych

nosicov, dokonca aj takych, ktoré st chrdnené proti kopirovaniu.

Na skumanie skuto¢ného a predpokladaného spravania jednotlivcov sa v sucasnosti
stale viac pouziva teoria hier (Game Theory). Prave tto tedriu som sa rozhodol pouzit’ pri
skiimani spravania uzivatelov a na hl'adanie odpovede preco uZzivatelia vyuzivaji nelegalny
software. Nasledne sa pokusim definovat’ tlohu prava, ako prostriedku ochrany legalneho
softwaru.

Teoria hier je odvetvim aplikovanej matematiky. Tato tedria ,,Pouziva modely na
skimanie interakcii s formalizovanou $truktirou pohnttok. Skiima predpokladané a skutocné
spravanie sa jednotlivcov v hrach, rovnako ako aj optimélne stratégie“.’ Te6riu hier prvykrat
formulovali John von Neumann a Oskar Morgenstern v knihe Teoria hier a ekonomické
spravanie (Theory of Games and Economic Behavior, 1944). V teorii hier sa postupom c¢asu
vytvorilo mnoho modelov hier a matematickych rovnic, ktoré sa na tieto modely aplikovali.
Pre svoju analyzu som sa rozhodol vybrat hru, nazvanu ,,vézilova dilema®. Tato hru
spopularizoval matematik Albert W. Tucker a tato si nasla uplatnenie v mnohych oblastiach

vedy.

Pred aplikéciu vdznovej dilemy na konkrétne I'udské spravanie, musime sa esSte zastavit’
pri tedrii rozhodovania. Napred si vSak treba polozit’ si otdzku ¢i dany subjekt, ktorého
rozhodovanie budeme skumat’ sa d4 povazovat za raciondlny, nakolko véziova dilema
vychddza ztoho, Ze subjekty hrajice tuto hru, sa budi chovat racionalne. Tedria
rozhodovania ndm hovori, Ze subjekt je racionalny vtedy, ak jeho rozhodovanie je uvedomelé,
zamerané na dosiahnutie urCitého ciela (,,Goal*) a vyuziva vSetky dostupné informécie
a prostriedky na jeho dosiahnutie. Je teda sprévanie softwarovych pirdtov racionalne?
Odpoved’ je, ze ano. Na dosiahnutie svojho ciel’a, ktorym je bezplatné vyuZzivanie softwaru,
vyuzivaju vsetky dostupné prostriedky, ako aj vSetky svoje vedomosti a znalosti. To Ze ciel je
v rozpore s platnymi pravnymi predpismi, alebo moralkou nem4 na racionalitu ich spravania
ziadny vplyv. Raciondlne sa mo6zu chovat aj subjekty porusujuce pravne, alebo moralne

normy, ak tak konajui za ucelom dosiahnutia svojho ciela.

? Wikipédia — Teoria hier [http://sk.wikipedia.org/wiki/Te%C3%B3ria_hier]



Klasickd hra véziovej dilemy ma vzdy dvoch hra¢ov. Hra¢i maji v tejto hre dve mozné
alternativy spravania a to: spolupracovat’ (cooperate) teda nasledovat’ rovnaky zdujem, alebo
zradu (defect), teda sledovat’ vlastné zaujmy. Hra sa mdéze opakovat len raz, alebo moze mat’
viacero opakovani. V pripade dvoch a viacerych hier hovorime o opakovanej hre. Klasickou

vaziovou dilemou sa da nazvat situdcia zndzornena nasledujuca dvojmaticou:

hrac 1
spolupraca zrada
spolupraca (vyhra, vyhra) (velka strata, vel'ka vyhra)
hra¢ 2 zrada (velka vyhra, velka strata) (strata, strata)

Tabul'ka ¢. 1: Dvojmatica véziiovej dilemy
pricom plati ze:

vel’ka strata < strata < vyhra < vel’kd vyhra

Z uvedenej dvojmatice vyplyva, ze sebeckym spravanim t.j. zradou, moze niektory
z hracov ziskat omnoho viac, nez spolupracou. V pripade, Ze sicasne s nim zradi aj druhy
hré¢, stratia obaja. Sebeckym spravanim teda moze hra¢ vel'a ziskat’, alebo stratit’. Za takejto
situdcie je najvyhodnejSim rieSenim pre hracov spolupracovat. Spolupraca zaisti obom
hra¢om zisk. Tento sice nebude taky velky, ako keby sa niektory z nich zachoval sebecky ale
je isty anikto neprerobi. Spoluprdca navysSe motivuje hra¢ov opakovat’ tu istll ateda aj

opakovanie ziskavat’. Tento stav bude predstavovat’ tzv. rovnovahu (equilibrium).

V pripade, opakovanych hier, bude spolupraca vynitena samotnym opakovanim hry,
nakolko Ucastnik hry, ktory v jednom kole prehral, nebude mat zaujem hrat" dalSiu hru
v pripade, Ze by mu nepriniesla vyhru. Zradeny hrac tiez moéze mat’ snahu, oplatit’ druhému
ucastnikovi jeho zradu v predchadzajiucej hre. Otdzkou zostava, ¢i je mozné povazovat
spolupracu hracov v tejto hre za tzv. Nashove equilibrium (rovnovahu). Nashova rovnovéaha
predstavuje stav, ked’ kazdy hrac¢ predpokladd, Ze poznad rovnovaznu stratégiu ostatnych
hracov, a Ziaden z hrd€ov nemdze ziskat’ viac zmenou svojej stratégie. Ak kazdy hra¢ ma
vybrata stratégiu a ziaden d’alsi hra¢ nemoze profitovat’ zo zmeny svojej stratégie, zatial’ co
ini hra¢i ponechaju ich stratégie nezmenené, potom sucasny stbor strategickych volieb a
prislusné odmeny (vyhry) ustanovia Nashovu rovnovahu. Inymi slovami povedané, pre to,
aby sme mohli hovorit’ o Nashovej rovnovéahe, kazdy hra¢ musi odpovedat ziporne na

otazku: ,,Ak poznam stratégie inych hracov a vykonanie tychto stratégii hra¢mi je 100% iste,



mdzem profitovat’ zo zmeny mojej stratégie?" Takto chapané Nashove equilibrium je mozné
povazovat za stabilné, ak mal4d zmena v pravdepodobnostiach jedného hraca vedie k situécii,

kde platia dve podmienky:
1. hra¢ ktory neuskutocnil zmenu stratégie nema lepsiu stratégiu s ohl'adom na nové okolnosti
2. hra¢ ktory uskuto€nil zmenu, teraz hra zo striktne horSou stratégiou

Ak su obe podmienky splnené, tak hrac, ktory zmenil stratégiu, sa ihned’ vrati
k Nashovemu equilibriu. V naSom pripade strach ztrestu za zradu v predchédzajucej hre,
povedie ucastnikov hry v d’alSich kolach k spolupraci. Ak by sme takuto hru opakovali do
nekonecna hraci budi mat’ tendenciu spolupracovat’, a to aj napriek tomu ze obaja hraci buda
niekedy zradzat’. Strach z trestu za zradu ich vSak bude viest’ k spolupraci. Tento stav potom
vytvori dokonalé Nashove equilibrium.

Ako vSak zabezpecit’ spolupracu hracov ateda aj equlibrium v pripade, Ze nedojde
k opakovaniu hry. V tomto pripade teoria hier predpoklada existenciu vynutitel'nych pravidiel
hry alebo aspon existenciu dohdd, ktorych dodrziavanie sa da vynutit. Vynttitenost
pravidiel hry, alebo dohdd hracov predpokladé existenciu urcitej autority, ktord ma pravomoc
potrestat’ hraCov v pripade ich porusenia. Tu existuje priestor prave pre pravo ako nastroj
vymadhania existujicich prav a povinnosti vyplyvajucich subjektom pravnych predpisov alebo

7o zmluv.
Ak aplikujeme teda véziiovu dilemu na pripad dvoch uzivatelov softwaru, tito buda

mat’ na vyber medzi legalnym softwarom a piratskou kdpiou. Dvojmatica tejto aplikacie pri

jednom opakovani hry bude vyzerat’ nasledovne:

uzivatel’ 1

legalny software piratska kopia
(uzivanie softwaru, (pocit krivdy, bezplatné
legélny software _ )
uZzivanie softwaru) uZzivanie softwaru)
uZzivatel’ 2 ‘ ‘ (bezplatné uzivanie (bezplatné uzivanie,
piratska kopia o _
softwaru, pocit krivdy ) bezplatné uzivanie )

Tabulka ¢. 2: Dvojmatica viziovej dilemy aplikovana na softwarové piratstvo

*Wikipedia — The Nash equilibrium [http://en.wikipedia.org/wiki/Nash_equilibrium]



Kde: pocit krivdy < uzivanie softwaru < bezplatné uzivanie softwaru

Z uvedenej dvojmatice sa javi, Ze pouzivanim piratskeho softwaru moézu uzivatelia len
ziskat. Treba si vSak uvedomit, ze bezplatné uzivanie softwaru nesie v sebe riziko pravneho
postihu, vratane trestného stihania. Bezplatné uzivanie softwaru vSak mdze byt pre obidvoch
uzivatelov vyhodné len pri jednom opakovani hry. Bezplatnym uzivanim softwaru sice
samotnym uZzivatel'om Skoda nevznika, ale vznikd Skoda vyrobcom a distributorom softwaru.
Pri opakovani hry treba brat do uvahy, Ze straty sposobené softwarovym spolo¢nostiam
nelegalnym uzivanim softwaru kumulativne kazdym opakovanim hry rasta a tieto finanéné
prostriedky im moéZu chybat’ pri vyvoji a dalSom zdokonalovani softwaru. V kone¢nom
dosledku budu tieto straty viest k zdrazovaniu softwaru ak zniZzovaniu jeho kvality, ako
aj kvality sluzieb snim poskytovanym. Nakoniec tieto straty moézu viest az k zaniku
softwarovych spoloc¢nosti.

Softwaroveé piratstvo teda netreba chapat’ izolovane, ale treba si uvedomit’ SirSie suvislosti,
ako aj jeho dosledky, vratane tych ekonomickych. Argumenty typu ked: naplatia ostatni,
preo by som mal platit ja, nie su vtomto pripade akceptovatelné. Je samozrejme
pochopitelné, ze ti, o za software zaplatili, sa citia ukrivdeni tym, ze niekto bezplatne
vyuziva to, za ¢o oni zaplatili. Cudia si musia uvedomit’, Zze softwarové piratstvo sa dotyka
kazdého znas, a ze nie je len otdzkou vyrobcov a distribitorov softwaru aich loby. Ako
paralelu si dovolim pouZit’ porovnanie s ¢iernymi pasaziermi v MHD. Treba si uvedomit’, ze
v podstate sa vozia za peniaze tych, ¢o platia a straty z toho vzniknuté sa prejavia v zvySovani
cestovného. Nakoniec, ked nebude nikto za MHD platit’, doprava sa zru$i a vSetci budu

musiet’ chodit’ peSo, alebo taxikom.

Pri pouzivani softwaru dochadza k opakovaniu tejto hry vo velkom meradle.
Celosvetovo mame uz vysSe miliardu uzivatelov softwaru a tisicky softwarovych produktov.
Pri takomto objeme uzivatel'ov a narastajicich stratach, ako aj ndkladoch na vyvoj softwaru je
len otdzkou casu, kedy straty produkované softwarovym piratstvom sa dotknll platiacich
uzivatel'ov. V sucasnosti vzhl'adom na klesajiicu cenu dolaru, ako aj vzhladom na to, ze
vyrobcovia softwaru nasli sposoby, ako znizit naklady na distribuciu situacia eSte nie je
kritickd. Néraste strat nad neudrzatel'nti Giroven je vSak len otdzkou Casu, kedy sa softwarové
piratstvo dotkne kazdého jedné¢ho uZzivatela softwaru bez ohladu na to ¢i uziva software

legélne alebo nie.



Pri opakovani tejto hry, by malo prave vyuzivanie legélneho softwaru predstavovat
Nashove equilibrium. V sucasnosti sa vSak toto equilibrium stidle nedosahujeme. Postupom
casu, ako budu narastat’ straty softwarovych spolocnosti a ako sa piratstvo bude negativne
dotykat’ vSetkych uzivatelov, buda tito nlteni dosiahnut’ equilibrium. Dovtedy vSak
softwarovym spolo¢nostiam vzniknti miliardové Skody a mnohé z tychto spolo¢nosti zaniknu.
Je teda Ziaduce, aby sme necakali na dosiahnutie equilibria prirodzenou cestou. Musime najst’

spdsoby ako donutili uzivatel'ov dosiahnut’ equilibrium skor.

Ako vsak toto equilibrium dosiahnut’? Treba si uvedomit’, ze zakladny kamen trazu je
v nas l'udoch. V tom, ako vnimame prostredie okolo nas, a ako si vazime svoje okolie,
prirodné bohatstvo, ako aj pracu inych l'udi. V dneSnej dobre, ked’ stojime pred globalnymi
problémami, ako je globalne otepl'ovanie, potravinova kriza, chudoba nemézeme si dovolit
pokracovat’ v sebeckom spravani. Ako prvé, by sme mali prehodnotit’ svoj postoj k svojmu
spravaniu a prestat’ byt’ bezohladni a chovat’ sa tak, ako by to nebol nas problém. Dal3im
krokom, by malo byt zvySenie vzdelanosti a informovanosti o probléme softwarového
piratstva. Co sa tyka prava, ako prostriedku zabezpedenia ochrany softwaru, netreba
produkovat’ d’alSie pravne normy, ale treba posilnit’ vymahatel'nost’ a aplikovatelnost’ noriem
uz platnych, nakol'ko ich vymozite'nost je minimalna. Treba vytvorit Specidlne policajné
utvary a jednotky zaoberajuce sa softwarovym piratstvom a zabezpecit ich potrebnym
vybavenim a pradvomocami. Taktiez je potrebné zlepSit’ cezhrani¢ni spolupracu policajnych
a justi¢nych organov pri boji so softwarovym pirdtstvom, nakol'ko piratstvo nie je problémom

jednej krajiny, ale je globalnym problémom.
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