Virtualni vlastnictvi

Zakladni otazka virtualniho vlastnictvi by se dala shrnout jako "Should computer code that is
designed to act like real world property be regulated and protected like real world
property?" Touto frazi je ostatné uveden i jeden ze studijnich materiali (konkrétné Fairfieldtv
Clanek Virtual Property). Nékteré druhy pocitacového kodu se totiz v nekterych aspektech
chovaji jako predméty, které mohou byt mimo kyberprostor predmétem vlastnickych prav.

S pojmem vlastnictvi se 1ze setkat povétSinou ve vztahu k hmotnym vécem, avsak ze "vlastnit"
Ize i véci nehmotné, jakymi jsou napt. myslenky ¢i znalosti. Vymezeni prav a povinnosti vici
statkim nehmotnym si vzhledem k jejich odlisné povaze vyzaduje zcela jiny druh Gpravy nez
ten, ktery je urcen vlastnictvi v bézném slova smyslu. Ve vztahu k nékterym nehmotnym
statkiim tak ¢ini prave pravo duSevniho vlastnictvi. Existuji ovSem i takové nehmotné statky,
které prokazateln¢ predstavuji uréitou majetkovou hodnotu, avSak sou¢asnym pravem nejsou
za vlastnictvi povazovany, a to ani "klasické", ani "dusevni". Takové majetkové hodnoty byvaji
oznacovany jako virtualni vlastnictvi.

Vlastnictvi v béZzném slova smyslu neni ni¢im jinym neZ souborem prav a povinnosti
vlastnika, které zaroven pusobi vici vSem ostatnim. Vlastnikovi je tak umoznéno predmét
vlastnictvi drZet, uzivat a pozivat jeho plody a disponovat s nim. VSem ostatnim je pak zakdzano
vlastnika pfi vykonu jeho prav rusit. Takovy stav velmi dobie odpovida povaze hmotnych véci
a spolecenské potiebé k uprave vztahii jednotlivych osob k témto vécem.

Virtualni vlastnictvi lze potom charakterizovat jako ur¢itou majetkovou hodnotu, kterd je
nehmotnd, avSak neni zcela nebo z¢asti chranéna instituty prava dusevniho vlastnictvi. Jako
typicky ptiklad lze uvést n&jaky exkluzivni a vyjimecny pfedmét z online hry, jakou je
naptiklad World of Warcraft. V souc¢asné dobé je zcela bézné s takovymi pfedméty obchodovat
(naptiklad na aukénim serveru eBay).

Problematika virtualniho vlastnictvi v sou¢asné dobé neméa v Ceské republice téméf Zadné
pravni ukotveni. S ohledem na skutecnost, Ze k pfedmétliim virtudlniho vlastnictvi obvykle
néjaky subjekt disponuje urcitymi pravy, vyplyvajicimi z duSevniho vlastnictvi, 1ze uvést odkaz
na vybrané predpisy prava dusevniho vlastnictvi. Tuto skutecnost 1ze demonstrovat na, jiz vyse
uvedeném, ptikladu exkluzivniho pfedmétu z online pocitacové hry World of Warcraft. Tato
hra neni ni¢im jinym nez softwarem, a tak je nepochybné, Ze jeho autor mé specifickd
majetkova prava ke zminénému predmétu vyplyvajici z tohoto faktu. Tato prava vSak Zadnym
zptsobem nekoliduji s pozadavky a ocekavanim smétujicim k virtudlnimu vlastnictvi.



