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Abstrakt

Téato praca sa zameriava na postidenie otdzky, ¢i v sicasnej autorsko-
pravnej iprave existuje moznost podradit automaticky zber autor-
skych diel pre potreby strojového ucenia pod niektoré z existujticich
zdkonnych uZiti, a ako &no, ¢i k takému existuje zakonna licencia.
Préca sa tiez dalej zaoberd otazkou budtceho vyvoja tejto problema-
tiky, najméa s ohladom na Smernicu o autorskom préve na digitdlnom
jednotnom trhu.



Abstract

This paper focuses on the question whether web scraping of copy-
righted works with intent to use them as training dataset for machine
learning, can be currently viewed as a copyrighted usage and if so,
whether there is a space for legale license for such. Furthermore this
work tries to look at future developments of said question, namely in
the light of Directive on copyright in the Digital single market.



Kldéové slova

Autorské pravo, zdkonné licencie, uzitie diela, web scraping, strojové
ucenie, umeld inteligencia



Keywords

Copyright law, legal licences, use of copyrighted works, web scraping,
machine learning, artificial intelligence






Podakovanie

Tymto chcem podakovat JUDr. Janovi Zibnerovi za usmernenie pri
vybere témy, poskytnutie podkladov a ndpadov ako aj za vedenie a
konzultcie préace. Dalej chcem podakovat BSc. Jakubovi Kmecovi, za
¢iastkové konzultacie v technologickych otazkach.






Obsah

1 Uvod

1.1 Pojem umelej inteligencie
1.2 Kautorskému priou

2 Uzitie diela

2.1 RozmnoZovanie diela

2.2 Vztah medzi modelom a pdvodnym dielom . . . . . . . ...

3 Vyvoj pro futuro
3.1 Nové uZitie a Smernica o autorskom prdve na jednotnom

digitdlnom trhu

3.1.1

4 Zaver

Mozné vychodiska

11
11
13

15
16
18

23

24
25

27






1 Uvod

Profesor Yoshua Bengio, kanadsky vedec venujuci sa vyzkumu umelej
inteligencie, povedal Ze (ludskd) kreativita je vysledkom vypoctov,
ktorych procesom rozumieme, a adaptacia tohoto procesu pre stroje, je
len otazkou vypoctovej techniky.! Sti¢asny stav technologie uz pomaly
speje k takejto simul4cii kreativneho procesu, a je schopny vytvarat
autorské diela na zdklade predchadzajtcich diel Iudi, ktoré s mu
dané za predlohu. Prave takémuto vyuZzivaniu autorskych diel by som
sa chcel venovat v tejto préci.

V prvej Casti predstavim niektoré zakladné znalosti a definicie, z
ktorych budu vychadzat nasledujtice casti. Nasledne sa pozriem na
sucasnua upravu autorského prava a ako do nej zapada sticasny stav
tejto technologie. V tretej casti sa budem venovat otdzke Smernice o
autorskom prédve na jednotnom digitalnom trhu, ktora operuje aj s
dataminingom ako c¢astou procesu opisovaného aj v tejto praci. Na
zaver predstavim niekolko moZnych vychodisiek pre budticu tpravu
tejto problematiky.

1.1 Pojem umelej inteligencie

Termin umeld inteligencia funguje ako “d4Zdnikovy termin” zahftia-
jici mnohé pristupy k vytvoreniu “inteligentnych” strojov.> Medzi tie
v sticasnosti najrozsirenejsie patri strojové ucenie (tzv. Machine lear-
ning)?, ktorému sa budem venovat v tejto praci. Algoritmy strojového
ucenia sa odlisuju od beZznych pocitacovych programov v tom ohlade,
Ze nie st programované priamo k vykonavaniu urcitej tilohy, no skor
k tomu, aby sa vykonavanie tejto tlohy takpovediac "naucili". Po na-
programovanti je do tohto systému nahrané obrovské mnoZzstvo dat,
tzv. dataset, ktory obsahuje “ukazky” vystupov, aké mé systém produ-
kovat. Dany systém by nasledne z tohoto datasetu mal vyvodit, akym

1. REESE, Byron. Episode 1: A Conversation with Yoshua Bengio. Voices in Al
[online]. GIGAOM, [cit. 03.03.2019].

2. FETZER, James H. Artificial Intelligence: Its scope and limits. Dordrecht: Kluwer
Academic Publishers, s. 3 - 5.

3. Kbizsiemu opisu tejto techniky vid. MARIK, Vladimir a kol. Uméld inteligence
(1). Praha: Academia, 2001, s. 168 - 183.
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1. Uvobp

spdsobom dospeje k produkovaniu takychto vysledkov. Nie len Ze sa
jedna o vypoctovo velmi ndro¢na tlohu, k jej spravnemu fungovaniu
je nutné poskytnat systému ¢o najvacsi dataset. Cim komplexnejsia
tloha mé byt danym systémom umelej inteligencie vykonana, tym
obsiahlej$i dataset je nutné jej poskytntt.> S postupom &asu sa preto
stdva vytvéaranie datasetov tlohov, ktorej rozsah presahuje medze
mechanickej Iudskej ¢innosti, a preto st ¢im dalej vyuZzivanejsSie rozne
automatizované systémy pre zber dat, ako napriklad web crawleri pre
zber dat z internetu, pomocou techniky tzv. web scrapingu.® Tento
automatizovany web crawler najprv stiahne webov stranku (tzv. fet-
ching), v ktorej zdrojovom kéde nasledne hlada pred-definované infor-
macie, ako kontaktné tidaje, ¢i napriklad nadpisy ¢lankov ako je tomu
¢asto pri vytvarani datasetov. Takto zozbierané informacie uklad4 lo-
kélne u programatora vo forme, ktora umoznuje ich nasledné vyuzitie
(napr. vo formate .csv pre datasety).”

4. Jednym z neddvno predstavenych prikladov uzitia takéhoto systému moze byt
napriklad funkcia “smart reply” emailu od spolo¢nosti Google. Ako ukdzky pouzil
Google sparované emaily s odpovedami, z ktorych mal systém Smart Reply zistit
vztah medzi obsahom prichodzieho emailu a obsahom odpovede. Na zéklade toho
sa systém teraz snaZi predpovedat a pontikat uZivatelom niektort cast odpovede,
ako napriklad r6zne zdvorilostné frézy, ¢i odkazy na prilohy v predchddzajicich
spravach.

5. Napriklad webova stranka StatMT poskytuje studentom dataset pre vytvo-
renie jednoduchého prekladac¢u, podobného sluzbe Google Translate, ktory ma
pre prekladanie z Angli¢tiny do 5 dalsich jazykov velkost 26 gb, teda priblizne
obsahuje 11 555 555 556 normostrdn textu, pri¢om sa mé jednat len o jed-
noduchsiu verziu redlnych prekladacov. Zdanie s datasetom je dostupné na:
http:/ /www.statmt.org/wmt14/translation-task.html.

6. Na takomto principe stoja v sti¢asnosti aj vSetky internetové vyhladavace a preto
je zrejme tym najpouzivanejsim v sti¢asnosti webcrawler spolo¢nosti google - Goog-
leBot. Spolo¢nost Google takmer neustédle nechdva svoje webcrawleri prehladévat
internet. Tie konstantne stahuji obsah webovych strdnok a posielaja ho na servery
spolo¢nosti Google (k tejto Casti sa referuje ako k web scrapingu, ked program zbiera
obsah stranky), ktora ich nésledne analyzuje a radi na tzv. Google Index, podla
toho ako obsah vyhodnoti. Tento vniitorny proces je verejnosti neznamy a stoji
za tspechom tohoto vyhladdvaca. Ked pouZivatel zada termin, ktory chce néjst,
Google skontroluje prave tento Index a podla toho ako vyhodnotil obsah stranky,
pouzivatelovi pontkne odkazy na dany obsah.

7. LAKSHMI, Prasanna Kaspa a kol. Towards Extended Data Mining: An Examination
of Technical Aspects. In: Procedia Computer Science, 2018, vol. 139, s. 49 - 55.
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1. Uvop

1.2 K autorskému pravu

Autorské pravo, upravené v autorskom zakone®, je prdvom absoltt-
nym, posobiacim erga omnes, teda postavenie osoby autora v zaklad-
nom nastaveni vyluc¢uje kohokolvek iného z dispozicie s autorskym
dielom, & k nemu prisldchajtcimi pravami.” Medzi jedno z najpod-
statnejsicj (majetkovych) prav, ktorymi autor disponuje, je pravo dielo
uzit,!¥ ako vyjadrenie absoltatneho majetkového panstva nad dielom.
1 Tné osoby mozu prava naleziace autorovi vykonndvat iba v pripade,
Ze im k tomu bola autorom udelena licencia, ako vyraz dispozicie s
pravami, pripadne Ze ttto licenciu nadobudli zo zakona, na zaklade
stanovenych doévodov.

Autorsky zakon obsahuje vypocet vylu¢ne pozitivnych uziti diela,
ktoré st zdkonom vnimané ako spdsoby autorskopravneho uzitia,
teda také, ktoré prisltichaji autorovi alebo subjektu, na ktory autor
licenciou tieto opravnenia preniesol.!? Uzitia, ktoré autorsky zakon
za autorskopravne neoznacuje, sd v tedrii uzitiami volnymi,'® i ked je
spornou otdzkou, ¢i je zdkonny vypocet uziti vypoctom taxativnym, ¢i
demonstrativnym.'* Vo svojom komentdri Telec poukazuje na fakt, Ze
skrz nie Gplne Stastna legislativnu techniku doslo novelou autorského
zakona z roku 2006 k zavedeniu demonstrativneho vypoctu uziti diela,
naproti stidvajlicemu vypoctu taxativnemu.'® Dalej potom v8ak ttto
otdzku Telec prenechdva rozhodovacej praxi a pravnej nduke, nakolko
odstranenim taxativneho vypoctu doslo aj k odstraneniu akejkolvek
definicie pojmu uZitie diela.®

Subsumpcia uZitia autorského diela ako sticast datatsetu potreb-
ného k uceniu systému umelej inteligencie pod niektoré zo zdkonom

8. Zékon ¢.121/2000 Sb., o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pravem
autorskym a o zméné nékterych zdkont (autorsky zakon), v zneni neskorsich pred-
pisov. Dalej len “autorsky zékon”.

9. TELEC, Ivo; TUMA, Pavel. Autorsky zikon: Komentdf. Praha: C. H. Beck, 2007,
s. 4.

10. § 12 autorského zakona.

11. TELEC, op. cit., s. 165.

12. §12 - § 13 autorského zakona.

13. § 30 autorského zdkona.

14. TELEC, op. cit., s. 166.

15. Ibid.

16. Ibid., s. 165.
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1. Uvobp

vymedzenych autorskopravnych uziti, pripadne moZznost ich vyuZitia
v tomto reZime inym spdsobom, ktory neobsahuje zdkonny demon-
Strativny vypocet, je otdzkou, ktorou sa budem zaoberat v prvej casti
tejto prace. Takato subsumpcia je podstatnd pre vyrieSenie otdzok
pravneho vztahu tretich 0s6b k dielam autora. Ak by sme prisli k
zéaveru, Ze sa nejedna o autorské uzitie diela, tretie osoby nemusia k
takému mat licenciu.

Ak by sa o autorské uZitie diela jednalo, tretie osoby ttto licenciu
nadobudnut k uzitiu musia, a to bud priamo od autora, ako vyraz
jeho dispozicie s pravami, preto nie je nutné sa takymto nadobtdanim
dalej zaoberat,!” alebo skrz zékonnu licenciu, ¢o je otdzka, ktorou sa
budem eventualne zaoberat v druhej casti tejto prace.

17. V pripade kedy by autor nadobtidatelovi k takejto ¢innosti udelil licenciu, jed-
nalo by sa o jeho prejav vole, a sti¢asnd pravna tprava, ¢i teoretické vychodiska
civilného prava pre takyto postup nepredstavujti Ziadne problémy.

14



2 Uzitie diela

Tato kapitola si berie za ciel zaoberat sa otazkou, autorskoprdvneho
vyuzitia diel pri u€eni systémov umelej inteligencie, teda pred ich vzni-
kom. K uZitiu bude teda dochadzat prostrednictvom programatora,
nie systému umelej inteligenice, ¢o by predstavovalo int otdzku. V
prvom rade bude pre potreby stanovenia sposobu uZivania autorskych
diel do datasetov potrebné zistit, ¢i aj takéto uZitie mozno povazovat
za uzitie autorskopravne, teda za také majetkové pravo, ktorého vykon
prinaleZi autorovi. Autorsky zdkon v § 12 a nésl. obsahuje vycet prav,
ktoré je za takéto mozno povazovat. Predtym vsak, nez sa budem ve-
novat jednotlivym vyuZzitiam a moZnosti ich aplikacie na vytazovanie
diel pre datasety, je nutné zohladnit, ¢i je sticasny zdkonny vypocet
charakteru taxativneho alebo demonstrativneho. Ak by sme totizto
v tejto praci dospeli k zdveru, Ze v sti¢asnosti takéto vyuZivanie au-
torskych diel nie je uvedené ako niektoré z autorskych uZiti a tento
vycet je taxativny, nie je nutné sa dalej zaoberat otdzkou legitimnosti
uzivania diela tretimi osobami, respektive moznostou nadobudnutia
zékonnej licencie takymito osobami.!® Ak by vak vypocet bol len
demonstrativny, bolo by potrebné sa dalej zaoberat moZnostou vni-
mania takéhoto uzivania ako uZivania autorskopravneho, a doposial
neupraveného, a teda aj moznostami zdkonnych licencii.

S ohladom na sticasné vyuZitie tejto technoldgie, rovnako tak ako
aj na jej buduci potencidl maji oba zavery SirSie dopady. Na jednej
strane existuje zdujem chranit majetkové prava autora, ako jedna z
hlavnych pohnatok k tvorbe (novych) diel,’ a to s ohladom na uZ
spominany velky ekonomicky potencial technoldgii, pre ktoré sa data
vyuzivaju. Naproti tomu vSak stoji zaujem uzivatelov takto vytazenych
dat na ich uZiti, ako aj zaujem spolo¢nosti na inovéciach, ktoré by tieto
technolégie mohli priniest. V neposlednej rade je tu taktiez otazka
pravnej istoty prevadzkovatelov systémov, ktory uz v sticasnosti takiito

18. V takychto pripadoch je samozrejme zachovand ochrana osobnostnych prav
autora, ako napriklad dehonestujtice uzitie a podobne. Tymito aspektami sa vSak
v tejto praci zaoberat nebudem, nakolko uZivanie diel pre strojové ucenie nie je
viditelné, ¢i akymkolvek sp6sobom vnimané verejnostou, a preto autorova osoba,
ktord ma byt v tomto pripade chranend, s takym uzitim nie je spdjana.

19. SRSTKA, Jifi a kol. Autorské privo a prdva souvisejici. Praha: Leges, 2017, s. 43 - 45.
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2. UZITIE DIELA

technolégiu vyuZivaju a doteraz sa tym pohybovali tak povediac v
“Sedej zéne”.

Zakonny demonstrativny vypocet uziti diel je mozné rozdelit na
dve kategorie; mechanické, resp. prava k nepriamemu zdelovaniu,
ktoré sa viazu na hmotoné nosic¢e a nakladanie s nimi, a na préva
zdelovania diela verejnosti - priame zdelovanie; tato druha forma sa
uZ na nosi¢ neviaZe a spdsob zdelovania diela verejnosti prebieha v
nehmotnej “efemérnej podobe”. Zo vietkych moznosti pontikanych
(demonstrativnym) vypoctom autorského zdkona sa s ohladom na
vysSie popisany technologicky proces moZe javit ako najvhodnejsie
rozmnozovanie diela, ktorému sa budem venovat v nasledujticej ¢asti.

2.1 RozmnoZovanie diela

Prvym zdkonnym uzitim diela je jeho rozmnoZovanie, ako jedno z
autorskopravnych uZiti, viazanych na hmotny nosi¢, i ked druhy od-
stavec § 13 autorského zakona rozsiruje rozmnoZovanie aj na digitélne
vyjadrené elektronické rozmnoZeniny.

UZzitie spdsobom rozmnoZzovania je voci vSetkym ostatnym uzi-
tiam vymenovanym v § 13 az § 23 autorského zdkona rozdielne v tom,
Ze rozmnozovanie zo zasady autorsky zakon nechape ako spristuprio-
vanie diela verejnosti v niektorej z jeho foriem.?! Teda verejnost nie
je jednou z podmienok klasifikacie uZitia ako uZitia rozmnoZzovanim.
Co viak mé pre uZitie rozhodny charakter, je ¢ k nemu dochadza za
tcelom osobného vyuZitia rozmnozeniny fyzickou osobou, nakolké
také sa doktrinélne za autorskopravne uZitie nepovazuje.??

Samotny akt rozmnoZovania je neoddelitelne spéty s hmotnym
nosicom, so zachytenim ¢i prevedenim diela na takyto nosi¢. V naSom
pripade ho moZno za také zrejme povaZzovat, i ked literattira sa vyslo-
vene o takychto pripadoch nezmienuje, zozbierané data neexistuji “v
priestore” a st zapisované na datovy nosic, ¢i uz na serveri zbieratela
alebo na “cloud”, kde vsak tieZ v konecnom doésledku k zapisu na
hmotny nosi¢ dochddza taktiez.

20. TELEC, Op. cit. s. 175.

21. KRIZ, Jan a kol. Autorskyj zdkon: Komentd¥ a piedpisy souvisici. Praha: Linde Praha,
a.s., 2005, s. 95.

22. Ibid., s. 96.
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2. UZITIE DIELA

Pri takomto druhu uZivania dat je zaujimavé poukazat prave na
poziadavku verejnosti uzitia, ktord zrejme bude ¢astou prekdzkou pre
uzitia iného charakteru definovaného autorskym zakonom. I ked'je
distribticia nosic¢ov diela verejnosti samostatne upravena, je spata s
predchéddzajtcou vyrobou képii. Pri zbere dét pre potreby strojového
ucenia vSak k distribucii, ¢i akejkolvek inej forme zverejiovania diela
nedochadza, nakolko jedinym kto diela “¢ita”, ¢i s nimi obdobnou for-
mou zachddza st algoritmy, podobne ako tomu bolo v pripade Authors
Guild v. Google Books. 22 V sticasnosti uz vak vak zverejtiovanie vyho-
tovenych rozmnoZenin nie je mandatornym znakom rozmonoZzovania
diela.

S odkazom na ttto skuto¢nost je vhodné sa pozriet na iné delenie
rozmnoZenin, a to na delbu z hladiska ich hospodarskeho vyznamu.
Ten moZe byt samostatného charakteru, teda rozmnoZzenina je “sa-
motcelna” a hospodarsky prospech prameni priamo z nej. Druhou
moznostou je rozmnoZenina hospodarsky nesamostatnd, ktord ma
(hospodarsky) vyznam iba ako stcast iného celku, ¢i procesu.?* V
takomto pripade vSak sticasnd tprava pozaduje, aby bol tento tech-
nologicky proces vyuZity k spristuptfiovaniu diela. Od hospodarsky
nesamostatného diela je potrebné tieZ odliSit rozmnoZeniny zamerné
a ndhodné, ktoré rovnako tak vznikajii spolo¢ne s inym autorskym
uzitim, avSak nie st jeho zamerom.

Pri vytvarani zdmernej rozmnoZeniny je nutna pritomnost vole
rozmnoZzeninu vytvorit, bez ohladu na tcel, ¢i volu alebo vedomie o
porusovani autorskych prav, na také sa potom nevztahuje zdkonna
bezuplatna licencia, ako je tomu v pripade ndhodnej rozmnoZeniny,
ktord vznikd bez zdmeru ako vedlajsi produkt. 2

I ked vytvéaranie rozmnoZenin nie je hlavnym zdmerom ich auto-
matizovaného zberu pre nase potreby strojového ucenia, len tazko ich
mozno povazovat za rozmnoZeniny ndhodného charakteru, nakolko
samotny zber je zdmerny a ¢ineny vyslovene za cielom nadobudnutia
(rozmnoZeniny) diela.

23. Rozsudok Odvolacieho Stdu (Druhy obvod) vo veci The AUTHORS GU-
ILD v. GOOGLE, INC.)Dostupné z https:/ /scholar.google.cz/scholar.ase?case =
11449470169883565960h] = enassdt = 6asyis = loi = scholarr

24. TELEC, Op. cit., s. 182.

25. TELEC, Op. cit., s. 181.
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2. UZITIE DIELA

Na zédklade vyssie uvedeného by sa mohlo javit, Ze web scraping je
mozné povazovat za rozmnoZzovanie diela, pred tym nez vSak budeme
moct urobit tento zaver, je vhodné sa pozriet na nasledné vyuZitie
takto rozmnozenych diel. I ked je pravdov, Ze vo vSeobecnosti nie
je potrebné skiimat nasledné vyuZzivanie rozmnoZenin, nakolko ich
autorskopravnym uzitim je uZ samotné vyhotovenie rozmnoZeniny
bez ohladu na to, akym sp6sobom sa nésledne vyuZije, v nasej situdcii
- teda v momente ked sti rozmnoZeniny zhotovované ako dataset pre
potreby strojového ucenia, ja na mieste aj tato tivaha, nakolko by v
kone¢nom dosledku mohla odstranit niektoré z podmienok aplikova-
telnosti § 13 autorského zakona.

Pre strojové ucenie, a pre nardbanie s datasetmi pre jeho potreby,
je typicky prave samotny proces “ucenia”. Ten v takychto pripadoch
prebieha tak, Ze algoritmus si vezme nahrané stbory, tvoriace jeho
uciacu vzorku, teda akusi uc¢ebnicu, a ich postupnov analyzov sa z
nej snazi "naucit”, akym spésobom st jemu prezentované vzorky vy-
tvarané. CiZe namiesto kopirovanie alebo relativne ndhodilostného
preskladdvania prvkov v uciacej vzorke, sa snaZzi prist na vztah medzi
jednotlivym prvkami, a rdzne matematicky vyjadritelné vztahy, ktoré
st esenciou daného diela, respektive stiboru diel - datasetu. S urcitou
mierou nadsddzky sa da povedat, Ze v momente, kedy prebieha uce-
nie, sa pocitac snazi kvantifikovat prezentovant myslienku, tak aby
nésledne pomocou svojich "vedomosti"takto nadobudnutych vedel
vytvorit dielo Gplne nové, na zadklade myslienky, ¢i spésobu tvorby,
diela predchadzajtceho.

2.2 Vztah medzi modelom a p6vodnym dielom

Na lepsiu demonstraciu vyssie opisaného by som tento proces chcel
pribliZzit na priklade platformy DeepArt?, pomocou ktorej moze pou-
zivatel pretvarat nim nahrané obrazové materidly (fotografie) v style
réznych zndmych umelcov.

To sice operuje s ur¢itou formou zachytenia (resp. vyjadrenia) diela,
avsak ako vyplyva z pouzitého technologického procesu, a ako to bude

26. http:/ /www.deepart.io
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2. UZITIE DIELA

opisané niZsie, cely tento proces sa snaZi o akfisi syntézu myslienky?’
diela. Na konci tohoto procesu bude teda stat forma a obsah diela ako
dve zlozky.

Obr. 1.1: Fotka T. G. Masaryka upravend v $tyle V. Van Gogha skrz
DeepArt®.

a. Fotografia T. G. Masaryka prebrata z: https:/ /pospolitost.files.wordpress.com
/2009/10/masaryk.jpg, Portrét V. Van Gogha poskytnuty platformou deepart.io

Cely tento proces vyuZiva systému neurénovych sieti?®, ktory je
jednym z v sti¢asnosti najperspektivnejsich pristupov k strojovému
uceniu. 2 Neurénova siet sa skladd z mnoZstva jednoduchych pro-
cesorov, tvoriacich jednotlivé "neurény"”, ktoré st vzdjomne medzi
sebou poprepdjané roznymi spdsobmi. V kone¢nom dosledku pripo-
mind takato siet neurénov siet centralnej nervovej ststavy ¢loveka,
& inych Zivogichov, odkial pochédza aj jej ndzov.>° Jednotlivé popre-
pdjania bodov (neurénov) v sieti vytvaraju tzv. vrstvy. Kazd4 vrstva
obsahuje niekolko takychto procesnych bodov (neurénov), ktorych
spolo¢nou vlastnotou je ich vzdialenost (pocet predchddzajtcich ne-
urénov) od vstupného bodu siete. Pocet vrstiev sa niekedy oznacuje
aj ako hlbka systému a ¢im "hlbsi"dany systém je, tym hodnovernejsie
vie napodobnit fungovanie cns, teda jeho vysledky st ¢asto blizsie k

27. V tomto pripade bude za myslienku povaZzovany aj proces tvorby diela, ¢i iné
kreativne procesy autora spejtice k Specifickému vyjadreniu.

28. Respektive konvolu¢nych neurénovych sieti ako uzsie vymedzenie tohoto pri-
stupu, no pre potreby tejto prace budem pouzivat oba terminy zamenitelne.

29. STERGIOU, Christos; SIGANOS, Dimitrios. Neural Networks. Londyn: Imperial
College of Science [online], [cit. 03.03.2019].

30. MARIK, 2001, op. cit., s. 217.
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zamyslanym vystupom. Pridavanie vrstiev do systému samozrejme
so sebou nesie poziadavky na zvySovanie vypoctovej sily potrebnej k
jej prevadzkovnaiu.3!

Takejto vrstvenej architektiry vyuZziva aj proces na pozadi plat-
formy DeepArt a v podstate slizi ako také “sito” oddelujtice obsah
(vyobrazeny objekt) od formy (umelecky Styl stvarnenia). Nahrany ob-
razovy vstup, ktory ma v tomto pripade slizit pre ucenie systému, pre-
chadza u kazdej vrstvy neurénov urcitou "grafickouapravou, ktora
mad za tlohu pomdct systému rozlisit obsah od jeho zachytenia. Tieto
"grafické"tpravy su tiez oznac¢ované ako filtre a kazdy bod siete, ich
moZze mat niekolko, v zavislosti od komplexnosti tlohy. Tento filter
funguje na zdklade urcitych predprogramovanych kritérii a v§ima si
rozdiely v hodnotach jednotlivych pixelov na obraze a vyhodnoteny
rozdiel zaznamenava do novej pixelovej siete. Teda v podstate, vnima
rozdiely v zafarbeni na jednotlivych ¢astiach obrazu a na zdklade toho
sa snazi determinovat jeho vlastnosti ako hrany a podobne. Takyto "vy-
sledok"nasledne putuje do dalSej vrstvy siete, ktora obsahuje iny filter
s inymi vlastnostami. Na konci takéhoto postupu sietou moéZeme teda
néjst data, na ktorych na jednej strane stoji “obsah” (to ¢o je predme-
tom obrazu, ¢o je v pripade DeepArt vedlajSia informécia) a "forma",
teda sposob akym bol danym umelcom tento predmet zachyteny na
platno, & iné médium. 32

Nésledne je proces v podstate otoceny. Systém prijme vstupny
obraz (fotografiu) a necha ju prejst podobnou sietou neurénov, ktorej
filtre detekujt obsah podobne ako pri vstupnom obraze. Nasledne na
takto zmapovany obraz aplikuje filter, ktory vyuZziva déta z vystupu
"formy" pdvodného obrazu a aplikuje ho na obsah nového obrazu,
tak aby pretvoreny v podobnom Sstyle.

Akokolvek teda moZe operovat cely systém s autorskym dielom,
v tomto pripade s obrazom, potrebnym tidajom, resp. relevantnymi
datami je forma zachytenia obsahu. Specifickost konvolu¢nej neuréno-
vej siete, ktord je vyuZita v pripade DeepArt, je prave jej "konvolu¢ny”
charakter, pre ktory je mozné do urcitej miery pdévodné vyjadrenie
diela "prehadzat", ¢i pozmenit, ako je opisané vyssie (nakolko vsak

31. MARIK, 2001, op. cit., s. 219 - 222.
32. GATYS, Leon A. a kol. A Neural Algorithm of Artistic Style. arXiv.org [online].
Cornell University, publikované 26.08.2015 [cit. 02.03.2019].
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systém stdle potrebuje odliSovat “formu” a “obsah”, takéto rozha-
dzanie je moZné robit v ¢astiach, ktoré z pohladu diela stdle davaji
zmysel). Konvolu¢nd vlastnost siete spoc¢iva v podstate v cyklickom
spracovavani drobnych vysekov vstupnych tidajov (¢asto o velkosti
3x3 pixle), v ktorych postupne prechadza cely obraz a aplikuje na ne
nastaveny filter.3

33. SIMARD, Patrice Y. Best Practices for Convolutional Neural Networks Applied to
Visual Document Analysis. In: Proceedings of the Seventh International Conference

on Document Analysis and Recognition, vol. 2, s. 958-962, 2016.
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3 Vyvoj pro futuro

I ked koncept umelej inteligencie nie je naprosto novou otazkou; ¢i
konceptom, ktory sa objavil len pred neddvnom, v stc¢asnosti je mozné
sledovat jeho velky rozmach a jeho stale obsirnejSiu inkorporaciu do
beZného Zivota, a to najmd s ohladom na neustély vyvoj v dostup-
nej vypoctovej kapacite, ktord vyskum umelej inteligencie robi stéle
dostupnejsim, ako aj vyzkum novych pristupov implementujticich
koncept umelej inteligencie a vytvaranie frameworkov>* ulahéujtcich
a urychlujucich vyvoj, ktory je takto pristupny dokonca "laickej" ve-
rejnosti. Preto je moZzné predpokladat, Ze tiprava roznych aspektov
tekejto novej technologie bude stale potrebnejsia, nakolko sa jedna o
skuto¢ne nové technélogie, ktoré zakonodarca nemal Sancu reflektovat
v sucasnej pravnej uprave.

Jasna tprava takychto pravnych otdzok je doleZita aj s ohladom
na ekonomicky potencidl, ktory so sebou tieto technologie prinasaja.
Jednym z tcelov autorského zdkona, resp. autorskoprdvnej ochrany,
je ochrana investicie (¢i uz v podobe finan¢nej alebo v podobe vyna-
loZeného ¢asu a tvorivého usilia), ktord ma okrem samotnej ochrany
prava autora k vysledku tvorivej ¢innosti, motivovat dal$iu tvorbu
(umeleckych) diel skrz zartku navratnosti autorovej investicie, ako
spolo¢ensky Ziadany jav.* Je teda evidentné, Ze Gpravu tejto problema-
tiky nemdZze zakonodarca do budicnosti odbyt ako niec¢o nepodstatné,
& len ako akysi prechodny problém.3¢

Otézka, s ktorou sa treba do budtcnosti teda vysporiadat, je otazka,
¢i by mala byt, s ohladom na vyvoj technologii a ekonomicky zaujem
autora, pdsobnost autorského zdkona rozsirena aj na pripady, kedy
je syntetizovana forma spracovania diela a aplikovana v systémoch
strojového ucenia, alebo ¢i je sticasna tiprava dostacujtica a rozsirenie

34. Spolo¢nost Google vyvija a poskytuje verejnosti framework, alebo kniZznicu
kédu, pod nazvom TensorFlow, ktord obsahuje bloky kédu, ktoré méze programaétor
pouzit vo svojom kéde iba skrz jednoduchy odkaz. Vhodnou pravnickou metaforou
by mohlo byt pripojenie externych obchodnych podmienok k zmluve jednoduchym
odkazom v texte na prilohu, ¢i ich umiestnenie na webe. Pri vyuZivani takejto
kniZnice (frameworku) sa teda programator nemusi zdrziavat tym, Ze bude dookola
pisat ten isty kéd, ¢i implementovat rovnakt myslienku.

35. SRSTKA, Jifi. Op. cit. s. 43 - 45.

36. Ibid.
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ponimania autorského diela, kedy nie je rozhodné jeho zachytenie je
neprimeranym rozsirenim, ktoré by zabranilo inovdciam na poli tech-
nolégii, ktoré st rovnako potrebné z pohladu spolo¢nosti. Pripadne,
¢i existuje nejaka strednd cesta, ktord by sa zamerala na samotny zber
dat, ako na ich zachytadvanie na hmotny nosic¢ (a pripadnu nasledna
distribtciu) bez ohladu na ich vyuZitie pri uceni systémov umelej
inteligencie.

3.1 Nové uzitie a Smernica o autorskom prave na
jednotnom digitalnom trhu

V stcasnosti je prejedndvand Smernica o autorskom prave na jednot-
nom digitdlnom trhu,* ktord uz v pripravnej faze vzbudila mnoho
ohlasov.3® Jeden z jej ¢lankov, ¢lanok 3, sa venuje aj "hibkovej analyze
dat".3° Na zéklade tohoto ¢lanku by mala vo vntitrostatnych dpravach
vzniknat vynimka z ochrany, resp. zdkonna licencia, pre hlbkovt ana-
lyzu ddajov, ak ide o extrakciu a rozmnoZovanie diela vyskumnymi
organizdciami za t¢elom vyzkumu.

Extrakcia dat za icelom vyzkumu je v podstate webscraping dat za
tucelom nadobudnutia datasetu, na ktorom bude nédsledne pocitacovo
¢inend hlbkova analyza. Jednd sa teda o identicky proces, ako v prvom
kroku web scrapingu za ticelom ziskania datasetu pre ticely strojového
ucenia.

Znamena to teda, Ze pre tato ¢innost by mala existovat zdkonna
vynimka? Nie nutne. V prvom rade, navrhovanéd vynimka sa vztahuje
len na vedecky vyzkum, ktory uz svoju kategoriu v autorskom zakone
md, a omnoho palcivejSou otdzkou v sti¢asnosti je situdcia komercne
vyuzivanych systémov. DalSia otdzka, ktort si treba poloZit, je ¢i teda
poZziadavka existencie zdkonnej licencie implikuje aj autorskopravne
uzitie.

37. Navrh Smernice Eurépskeho Parlamentu a Rady o autorskom prave na digital-
nom jednotnom trhu 2016/0280. Dalej len "Smernica".

38. Navrh priniesol ¢etné diskusie o obmedzovani slobody prejavu na internete,
&i cenztre; vid. napr.: SULIK, Richard. Smernica EU o autorskom prdve obmedzi slo-
bodu prejav [online]. sulik.sk, publikované 13.06.2018 [cit. 04.03.2019]. Dostupné z:
https:/ /sulik.sk/smernica-eu-o-autorskom-prave-obmedzi-slobodu-prejavu/.

39. Smernica, op. cit.
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I ked technologicky pristup k zberu dat je viac menej identicky,
tento faktor pre takyto zaver nie je dostacujici. Ako bolo opisané v
Castiach 2.1 a 2.2 vyssie, i ked sa Standardne neskiima ndsledné vyuZi-
vanie zozbieranych tdajov, v tomto pripade to potrebné je, nakolko
nésledné uzitie m6Ze odstranit niektory z predpokladov uplatnenia
predmetnych autorskoprdvnych uziti, ¢i dokonca celej autorskoprav-
nej ochrany. Navyse stanovenim vynimky pre (ndsledny) vedecky
vyzkum, nés k takémuto zamysleniu vyzyva aj Smernica.

Ako bolo opisané vyssie, pre vyuzivanie dat k strojovému uce-
niu nie je potrebné zachovanie ich vyjadrenia (teda toho, o autorsky
zékon chrani) a taktieZ primdrnym zamerom je urcitym spdsobom
kvantifikovat tvorivy proces, ktory k vytvoreniu diela (a jeho zachyte-
nia) vedie. Takéto uzivanie teda nemozno k vyuZivaniu pre hibkova
analyzu pre vyzkumné tcely prirovnavat.

I ked sa Smernica zaobera podobnym pristupom a technologickym
konceptom, nemoZzno ich stavat na rovern, ¢i vyvodzovat zakonné
usmernenie pre strojové ucenie z ipravy dédtovej analyzy. Ak nieco, tak
mozno vnimat ako dolezity fakt to, Ze na zdklade tejto Smernice mozno
vytvaranie datasetov pomocou webscrapingu mozno povaZovat za
rozmnoZovanie, ktoré by nasledne bolo autorskoprdvne chréanené.
NemoZno v8ak z nej vyvodzovat takito ochranu aj pre situdciu, kedy
je takyto dataset bezprostredne vyuZity pre potreby strojového ucenia.

3.1.1 Mozné vychodiska

Na zaklade sti¢asnej tipravy ako aj snahy Europskeho parlamentu
je mozné dospiet k zdveru, Ze samotné vytvaranie datasetu, je sku-
tocne autorskopravnym uZitim, v kone¢nom doésledku sa jednd o vy-
tvaranie siborného diela. Jeho bezprostredné vyuZitie pre potreby
strojového ucnia v8ak vytvara problematick situdciu, nakolko uz au-
torskoprdvna ochrana prestdva byt jednoznacna, a presne to je otdzka,
ktort treba do budtcna riesit.

Z mojho pohladu sa v stcasnosti nika niekolko vychodisiek, pri-
¢om kazdé nesie svoje pre a proti. Prvd z moZnosti je zachovat sacasny
stav, pricom by sa nemalo jednat len o nereflektovanie technologického
vyvoja. Mal by to byt vedomy krok, ktorého cielom je technologické
napredovanie a inovécie, ktoré st potrebné pre zachovanie trhovej kon-
kurencieschopnosti, ako aj pre potencionalny prinos, ktory by mohli

25



3. VYVOJ PRO FUTURO

mat pre spolo¢nost. Na druhej strane je tu ochrana investicif autorov a
ich prdva na "plody svojej prace", ktoré ma okrem ich ochrany slazit
aj ako motivacia pre vytvaranie novych diel, ¢o je rovnako v zdujem
spolo¢nosti. Takyto pristup moZno rovnako tieZ vnimat ako aj najjed-
noduchsie implementovatelny, nakolko sa podla neho do velkej miery
operovalo od samotného vzniku takychto technologii.

Druha moZnost je prirodzene tou opa¢nou k predchddzajticej. Stro-
jové ucenie, ¢i iné formy komer¢ného data miningu by boli vhimané
ako autorskoprdavne uzitie, s odkazom na stcasnu taxativnost uZziti
(ktord bola zavedena ako taka najmé s odkazom na nemoZnost pred-
pokladania stavu rychlo sa vyvyijajtcich technologif) ako aj na vyssie
spominant ochranu investicii. Prirodzene by sa situdcia otocila a plu-
som by bola ochrana prav autorov, minusom potenciondlny negativny
dopad na technologicky rozvoj. Rovnako tak by to do velkej miery
vytvorilo neistotu pre uz existujice platformy a projekty, ktoré doteraz
operovali v tak trochu "Sedej" zéne na zaklade modelu ¢islo jedna.

Poslednou moZnostou, ktord by bola implementac¢ne najkomplex-
nejsou, je vytvorenie novych, ¢i rozsirenie pdsobnosti sticasnych autor-
skych ochrannych zvézov, ktoré by reflektovali aj uZivanie chranenych
diel pre potreby strojového ucenia®® (pricom by sa v tomto pripade
vSak muselo jednat o autorské uZitie, a teda tento model je rozsirenim
modelu ¢islo 2). Tento model by teda hladal urcity kompromis medzi
autormi, ktroy by stédle profitovali zo svojho diela, a subjektami vy-
uZivajacimi tieto diela, nakolko by sa im ulah¢il (legalny) pristup k
nim. Negativom je v8ak komplexnost takejto implementacie rovnako
tak ako aj ani zdaleka nie idedlne fungovanie autorskych zvdzov v ich
stcasnom rozsahu posobenia.

40. Tak ako v sticasnosti napriklad OSA zastupuje stibor autorov a poskytuje uziva-
telom licenciu napriklad k reprodukcii ich hudby, by takéto existujtice zvdazy mohli
poskytnut licenciu uzivatelom, k vyuZzivaniu diel pre potreby strojového ucenia.
Idedalne by reflektovali skuto¢nost, Ze nebude dielo zverejiiované a bola by nimi
k takému udelovana ind licencia, ¢i by vznikol novy zvéz k udelovaniu vyhradne
licencii pre strojové ucenie.
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4 Zaver

Tato praca mala za ciel konfrontovat sicasnt autorskopravnu tpravu
s ohladom na rozvijajtice sa technolégie, najméa s ohladom na umeld in-
teligenciu. Praca mala zvazit autorskopravne uzitie diel pre vytvaranie
datasetov za ticelom ucenia systémov umelej inteligencie.

K zaveru tejto prace bolo jasné, Ze s ohladom na technologické vlast-
nosti, rozpisané v tejto praci, nie je mozné za stii¢asného nastavenia
autorskopravnej ochrany moZzné takito ¢innost povazovat za autor-
skopravne uZitie. Tento zaver vychadza najmé z dichotémie medzi
formou a obsahom, respektive vyjadrenim a myslienkov. Pre autorsky
z&kon je v stiCasnosti rozhodné zachytenie diela, pre systém umelej
inteligencie zase myslienka, a vo svojom procese spracovavanie dat
tieto dve néleZzitosti oddeluje.

Otéazkou v zédvere prace ostdva budtici vyvoj v tejto problematike.
Je mozné v stcasnosti pozorovat urcitt volu na eurépskej tirovni,
s ohladom na rozoberanti Smernicu, avSak este stale nezohladriuje
vSetky aspekty, ktoré prindsa so sebou rozvoj umelej inteligencie - z
pohladu tejto prace je to ndsledné vyuZivanie, nie len zbieranie dat.

V zévere sa tato prace snazila predstavit niekolko potencialnych rie-
Seni. V prvom rade by sa mohlo jednat o zachovanie stii¢asného stavu,
kedy takéto uZitie nie je klasifikované ako autorskopravne, rieSenie
idealne z pohladu inovécii a technoldgii, ktoré autorksé diela v sticas-
nosti takto uz uzivaji. Druhou moZnostou bolo vytvorenie nového
autorskopravneho uZitia, ktoré by zohladnovalo aj nasledné pouzi-
tie zozbieranych autorskych diel, teda rieSenie vhodné pre autorov.
Poslednou moZnostou by bolo vytvorenie urcitej formy kolektivnej
spravy autorskych prav, moznost v teérii vhodna pre obe skupiny, v
praxi vSak kolektivna sprava nefunguje tplne ideélne.

Do budticna bude teda rozhodne nutné sa vysporiadat s rezimom
takéhoto uZitia autorskych diel, idealne v ¢o najkratSom ¢asovom
horizonte, tak aby neboli uZivatelia ponechany v neistote, tak ako
je tomu teraz. S ohladom na zavadzanie takejto ochrany bude tiez
nutné sa vysporiadat s otdzkou dichotémie formy a obsahu, ktord v
sticasnosti zabrartiuje autorskoprdvnemu rieSeniu takéhoto problému.
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