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Historické okénko

* 90. léta - prvni webové stranky

1993 Svycarska loterie (Loterie Romande) / 1994 Legislativa Antiguy povolujici online
kasina - prvni online kasino se sazkami o skute¢né penize Intercasino v roce 1996

 exploze na prelomu stoleti

e 1999 - >250 online kasin, zameéreni na americky trh, licencovani v Karibiku, 2001 povoleny
licence v Evropg, rostouci trh v Asii

* robustni narust s rozvojem digitalizace spoleénosti

« 2011 >2500 stranek vlastnénych >600 spoleCnostmi regulovanymi v 75 jurisdikcich (kasino,
poker, sportovni sazky, bingo, loterie), rust o 10 % ro¢né



Online vs offline hazard

* hlavni hnaci sily
« pristup k internetu (vSudypritomnost)
 liberalizovana regulace
 zivé produkty (rychlé, interaktivni, vzrusujici, exoticke)
« vérnostni odmény (> navykovost)
* ruzné platebni metody (> dostupnost)

* nepretrzity pristup ke hre / zadné omezeni mista (regulace napfic jurisdikcemi)
/ interaktivni prvky

« problematické zaruky na ochranu nezletilych / patologickych hracu / uzivatelu
pod vlivem alkoholu / ovlivihovani vysledku, podvadéni, neférova hra /
bezpecnost a soukromi



Online hazard dnes

ONLINE GAMBLING & BETTING MARKET
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https://www.globenewswire.com/en/news-release/2022/09/12/2513697/0/en/Global-Online-Gambling-Market-Betting-Market-Size-Worth-145-6-Billion-by-2030-at-a-12-CAGR-Custom-Market-Insights.html

Pravni ramec online hazardu

* online hazardni hry = globalni publikum, celosvétova dostupnost X
jurisdikcEni roztristénost regulace

* chybi mezinarodni shoda, harmonizace v ramci EU je omezena => problemy
« velmi slozité regulacni prostfedi - specifické pro jednotlivé zemé X Casto také pro jednotlivé regiony
* ruzné pohledy na moralku hazardnich her (zalezi mmj. na nabozenstvi)

« vybeér jurisdikce - problém ,zavodu ke dnu“ a offshorovych raja (USA vs.
Antigua)

« zadna harmonizace dani z hazardnich her = dalSi vrstva slozitosti
« nove technologické formy online hazardnich her (kasina s bitcoiny)

« + specificky problém reklamy na hazardni hry online - "spoleCny zaklad" =
pravidla pro reklamu Gooqgle Ads



https://simonsblogpark.com/onlinegambling/simons-guide-to-online-gambling-legal-status-legislation-rules-and-laws/
https://www.tandfonline.com/doi/full/10.1080/13600830903424718
https://support.google.com/adspolicy/answer/6018017?hl=en

RuUzné regulatorni pristupy

SOUCASNY STAV 2024

ONLINE CASINO LAW
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https://slotegrator.pro/gambling_blog/where-online-gambling-is-legal.html
https://slotegrator.pro/gambling-regulations-map/
https://szilaghi.com/where-is-legal-the-online-gambling-in-2023/

Reqgulace online hazardu v EU

 "Podrobne popsat vsechny zakony o hazardnich hrach v cele Evrope by vydalo
na encyklopedii. - Kazda zemé ma jedineCny soubor zakonu o hazardnich
hrach a nekteré zemée jsou dale rozdéleny na mensSi regiony s viastnimi
zakony." zdroj

« =>zjednodusené

* vnitrostatni pravni uprava X pravidla EU o volném pohybu osob = rozpor a potfeba vykladu
Soudniho dvora EU - judikatura

« zadné regulaéni omezeni osob, které se ucastni online hazardnich her jako hraci X omezeni
a licencni povinnosti stanovené pro poskytovatele online hazardnich her (zejména online kasina)

« spektrum otevienosti - soukromé podniky X statni monopoly (loterie) X pfisna regulace =>
dominance preshrani¢nich online hazardnich her (off-shore raje)

 EU je hlavnim trhem pro online hazardni hry X vétSina zemi ma alespon CasteCné zakazy
nékterych forem online hazardnich her X tyto zakazy nejsou prili§ uc¢inné - kdokoli muze navstivit
libovolny pocCet zahraniCnich hazardnich stranek a hrat hry o skuteCné penize


https://www.gamblingsites.org/laws/europe/
https://ec.europa.eu/growth/single-market/services/
https://ec.europa.eu/growth/sectors/gambling/infringements-court-cases_en

Pristupy k reklame na online hazard

Sports
sponsorship TV ads
and Public Targeted Online TV & Radio Social media  during sport
advertising posters ads advertising  Advertising influencers events
Italy X X X X X X X
gelgium X X % X X
(from July 2023}
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Zdroj (2023)



https://theconversation.com/gambling-act-review-how-eu-countries-are-tightening-restrictions-on-ads-and-why-the-uk-should-too-199354

Regulace online hazardu v CR

« Zakon €. 186/2016 Sh., o hazardnich hrach - provozovani online
forem obecne povoleno na zaklade "zakladni licence" Ministerstva
financi (samostatna licence pro kazdou regulovanou formu)

+ licence stanovi - podminky, herni plan, povolené modely technickych
zafizeni, max. na 6 let

* Nalezitosti zadosti
« seznam prislusnych osob / doklad o poskytnuti ru¢eni / doklad o

bezdluznosti / doklad o Cistém trestnim rejstfiku / herni plan / osvédceni o
odpovidajicim vybaveni / +identifikace umisténi serveru



Regulace online hazardu v CR

 Podminky pro provozovatele

« sidlo v CZE/EU/EHP / prehledné organizacni schéma / vlastni kapital ve vysi
minimalné 2 mil. EUR / transparentni puvod zdroju / transparentni vlastnicka
struktura / odpovidajici personal s odpovidajicimi zkusenostmi

* Omezeni

« zakaz ucasti nezletilych osob = overeni véku / spravedliva Sance na vyhru
pro vSechny / dodrzovani moralnich norem a verejného poradku / moznost
hraCe kdykoli ukoncit sazku pred jejim uzavienim / neznamy vysledek / pIné
zname okolnosti vyhry Ci prohry



Regulace online hazardu v CR

* Pro ucast ve hre je nutna registrace hrace

 Omezeni reklamy

« Zakon C. 40/1995 Sb, o reklame - musi byt na licencovanou hazardni
hru / nesmi budit dojem hazardni hry jako standardniho zdroje prijmu /
nesmi cilit na nezletilé + prohlaseni o zakazu jejich ucasti / viditelne a
jasné upozornéni "Ministerstvo financi varuje: Uéast na hazardnich
hrach muze veést k zavislosti!”



Regulace online hazardu v CR

* Povinnost nabidnout hraéim sebeomezujici opatieni
« (napf. limit sazek za den, prihlaseni za mésic, denni doba prihlaseni...
uvolnéni se provede nejdfive po uplynuti sedmidenni Ihuty, zpfisnéni se
projevi nejpozdeji do 24 hodin)
« 0d 12/2020 musi provozovatel zajistit, aby se hazardnich her neucastnily
osoby uvedené v rejstriku osob se zakazem ucasti na hazardnich hrach

 Donucovaci opatreni

* mimo jiné také blokovani (zarazeni na cernou listinu ministerstva)
nepovolenych online her prostrednictvim poskytovatele internetového
pripojeni a plateb souvisejicich s nepovolenymi online hrami poskytovateli
platebnich sluzeb / pravidelné ukladané spravni pokuty



https://www.mfcr.cz/cs/soukromy-sektor/hazardni-hry/rejstrik-vyloucenych-osob-rvo/pro-provozovatele/metodicke-informace
https://www.mfcr.cz/cs/soukromy-sektor/hazardni-hry/seznam-nepovolenych-internetovych-her/2021/zverejnovane-udaje-ze-seznamu-nepovoleny-41370
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https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.steelbookcentral.com%2Fgp10-ps4-game-box-protectors-1086-p.asp&psig=AOvVaw2kYaEhGAfCAx286MGGy33t&ust=1699101801686000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBAQjRxqFwoTCMiO5tTtp4IDFQAAAAAdAAAAABAE

Ochrana deti a mladistvych

— rezim sektorové samoregulace g .. @
—  https://www.isfe.eu/responsible-gameplay/ A SRR CHRSTEC SR,
https://pegi.info/ = GRAC @ & usk

— =>rodicovska odpovédnost

— Pan European Game Information

— od 2003 nahradil a sjednotil narodni hodnotici systémy napfi¢ Evropou
— pouzivan ve vice nez 40 zemich
— zalozen na kodexu chovani, k jehoz dodrzovani se vydavatelé videoher smluvné zavazuji

—  vékovy rating, z hlediska vhodnosti obsahu, nikoliv obtiznosti

— International Age Rating Coalition

— od 2013, globalni propojeni hodnoticich systému INTERNATIONAL AGE RATING COALITION
— PEGI, USK, ESRB a dalsi
—  zjednodus$eny proces pro vydavatele https://www.globalratings.com/



https://www.isfe.eu/responsible-gameplay/
https://pegi.info/
https://www.globalratings.com/

PEGI

. Priklad: Super Mario Maker 2

. Priklad: SpongeBob SquarePants: Battle for Bikini Bottom — Rehydrated

e B Hry oznacené timto ratingem mohou zobrazovat urcitou miru nasili, stale vS§ak pouze vuci fantazijnim postavam. Nasili vuci
lidem nebo zvifatim nesmi byt vyjadfeno graficky. Nahota maze byt do urcité miry zobrazena, pfipadné vulgarni projevy
musi byt mirné a bez sexualniho vyznamu.

ik peg-nfo R Priklad: Gundam Versus

. Priklad: Halo 5: Guardians

wwW. pegi.info

. Klasifikace pro dospélé je aplikovana, pokud je ve hfe pfitomno zobrazeni hrubého nasili nebo specifickych druhl nasili.
Hrubé nasili je velmi slozité definovat, protoze jeho uroven je v mnoha pripadech velmi subjektivni, ale obecné muze byt
definovano, jako podoba nasili, ktera muze v hraci zpusobit odpor.

. Priklad: Mortal Kombat



https://pegi.info/what-do-the-labels-mean

Statistiky PEGI

PocCet produktu hodnocenych podle vékové kategorie do
konce roku 2023

PEGI | 2019 % 2020 % 2021 % 2022 % 2023 % ALL %
3 452 | 25.8% 435 | 25.0% | 421 | 243% 441 | 25.2% | 435 @ 26.1% | 14,214 | 35.6%
7 364 | 20.7% | 354 | 20.3% | 320 | 18.5% | 282 | 16.1% | 268 | 16.1% | 6924 | 17,.3%
12 402 | 22.8% 376 | 21.5% 394 | 22.8% 511 | 29.2% 488 | 29.3% 9461 | 23.7%
16 325 | 185% | 296 | 17.0% | 329 | 19.0% | 316 | 18.1% | 268 | 16.1% | 5786 | 14.5%
18 214 | 12.2% 282 | 16.2% | 267 | 15.4% 198 | 11.3% | 207 | 12.4% 3545 8.9%
Total | 1757 | 100% | 1741 | 100% | 1731 | 100% | 1748 | 100% | 1666 | 100% | 39,930 | 100%
Zdroj: PEGI



https://pegi.info/cs/page/statistics-about-pegi

Bad Language 12{16]18 «  Mafia ll

Discriminetion | I «  SWAT: Target Liberty
. 16]18 - Payday 2
I Fear (PEGI 7) /
Horror (PEGI 12) 1]12 . Minecraft
b, 92| Gambing 12[18] 15 + GTAV Casino
Sox 12|16]18 -  GTAV

\

.3

. 4 \iolence DDDW

bV

DOOM

In-Game Purchases | [EX R [FIT] [F] . World of Warships

Online DDDDW ° Mario Cart 8



https://en.wikipedia.org/wiki/PEGI

Hodnoceni PEGI

« 1) Tradicni metoda ovéreni pred vydanim (fyzické nosice)

« 2) Metoda ovéreni pro Cisté digitalni produkty
« systém IARC (koalice organu pro hodnoceni z Evropy, Australie, Brazilie, Severni
Ameriky a Jizni Koreje)
* Vydavatel predklada hru nebo aplikaci do digitalniho prostredi pro digitalni vydani
* Nedilnou sougasti je vyplnit dotaznik IARC (kombinuje klasifikacni kritéria
ucastnicich se hodnoticich rad)

« Po vyplnéni dotazniku vydavatel bezprostredné dostava od hodnotici rady
licenci se zarazenim podle véku

« |hned po vydani hry nebo aplikace se v digitalnim prostredi zobrazuje
odpovidajici vekova kategorie.

* Analytiky probiha nasledné a se zamérenim na nastaveni dotazniku, v pripadée
chyby Ize nespravnou vekovou kategorii rychle zmenit



https://www.globalratings.com/ratingsguide.aspx
https://pegi.info/cs/page/how-we-rate-games

Entertainment Software Rating Board
[ ESRB

“? + 30 obsahovych descriptord: Alcohol Reference; Animated Blood,;
=ESRE Blood; Blood and Gore; Cartoon Violence; Comic Mischief; Crude
[Evervone Humor; Drug Reference; Edutainment (zabavna forma vzdélavani);
Fantasy Violence; Informational (poskytovani faktl nebo statistik);
Intense Violence; Language; Lyrics (hudebni doprovod s vulgaritami
nebo odkazy na sex, alkohol nebo uzivani drog); Mature Humor; Mild
Violence; Nudity; Partial Nudity; Real Gambling (za skuteCné penize);
Sexual Content; Sexual Themes; Sexual Violence; Simulated
Gambling; Some Adult Assistance May Be Needed; Strong Language,;
Strong Lyrics; Strong Sexual Content; Suggestive Themes (sexualné
drazdivy obsah); Tobacco Reference; Use of Drugs; Use of Alcohol;
Use of Tobacco; Violence

WATURE 17+ + interaktivni elementy: In-Game Purchases (za skuteCné penize); In-
Game Purchases (Includes Random Items) (lootboxy, item packy,
mystery awards); Shares Location (sdileni hracova umisténi s jinymi
hraci); Users Interact (pfima komunikace s komunitou pres socialni
meédia); Unrestricted Internet; Online Interactions Not Rated by the
ESRB (obsah vytvareny uzivateli, ktery nepodléha hodnoceni)

EVERYONE 10+

{S[{A-AL[HA]]

ADULTS ONLY 18+

0

als



https://www.esrb.org/ratings-guide/

Regulatorni zasahy na ochranu uzivatelu
ve svete

_ 2021 zavedla Cina pfisna omezeni pro hrani videoher mladymi lidmi do 18 let [zdroj]

Nejvétsi herni trh na svété
pouze tfi hodiny tydné, v patek, sobotu a nedéli od 20 do 21 hodin
ucinéno s odkazem na potrebu chranit déti pfed "zavislosti" na videohrach

— 12/2023 navrh zpfisnéni pravidel v Ciné [zdroj]

Potlaceni mikrotransakci a monetizace

— 2021 Jizni Korea zrusila omezeni hrani online videoher pro mladez mladsi 16 let [zdroj]

zruSeni ,Shutdown Law“ nebo ,Cinderella Law"
v dobé mezi pulnoci a Sestou hodinou ranni
s odkazem na potfebu Iépe chranit prava déti na sebeurceni a hledani stésti

nahrazeno rezimem ,rodiCovského zamku®, ktery umoznuje nastavit €as, kdy Ize z daného uctu hru
hrat i nadale


https://www.weforum.org/agenda/2021/09/what-s-behind-china-s-video-game-restrictions/
https://www.bbc.com/news/technology-67801091
https://www.pcgamer.com/south-korea-is-getting-rid-of-its-controversial-gaming-curfew-law/

Prvky hazardu ve
videohrach



https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fen.wikipedia.org%2Fwiki%2FLoot_box&psig=AOvVaw3lUDmB_ihIE7GH0HvmofgA&ust=1699310022728000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBAQjRxqFwoTCMDLo631rYIDFQAAAAAdAAAAABAD

Prvky hazardu ve videohrach

— Monetizace zakladni hry
— usnadnéni hrani (zivoty, XP booster...)

— Monetizace meta vrstvy

— skiny, doplnky, vzhled hratelne postavy, preskakovani cekaci doby =
casove omezeny pristup k meta vrstveé =>prima monetizace)

— casté v mobilnich hrach, které jsou ke stazeni zdarma

— nespocivaji v zakladnich mechanikach hry, netvori vetsinu herniho
zazitku

— Priklad: zakladni hra = puzzle najdi 3 shodneé (Candy Crush style) —
meta vrstvy = pribéh / dekorace (Homescapes => Project Makeover)

— Sbératelske meta / narativni meta / RPG meta prvky / customizace

— [zdro]]



https://www.blog.udonis.co/mobile-marketing/mobile-games/homescapes-monetization
https://www.blog.udonis.co/mobile-marketing/mobile-games/project-makeover-monetization
https://www.blog.udonis.co/mobile-marketing/mobile-games/meta-layer-monetization

Prvky hazardu ve videohrach

— Prvky hazardni hry v hlavnim obsahu videohry (GTA V Casino)

— Mikrotransakce s nahodnym obsahem

— loot box, item pack, mystery award...
— Studie 2021 z UK

vztah mezi nakupem loot boxu, hracskym chovanim a problémovym hranim mezi
mladymi lidmi (3 549) ve véku 16-24 let z Velké Britanie

Mladi dospéli, ktefi nakupuji loot boxy, maji vétSi tendence k hazardu a zavislosti na
hazardu

Tendence k zavislosti na hazardu u nakupu loot boxu je statisticky srovnatelna s
tendenci v navaznosti na ucast na online kasinu nebo hracich automatech.
Mladi dospéli, ktefi si kupuji loot boxy v ramci videoher, by méli byt
povazovani za vysoce rizikovou skupinu pro vyskyt problémui s hazardem.


https://www.liebertpub.com/doi/abs/10.1089/cyber.2020.0299

Prvky hazardu ve videohrach

— az 40 % déti hrajicich hry ma zkuSenosti s nakupem lootboxu [zdro|]
— mnozi se studie prokazujici zjevhou podobnost s vysoce navykovymi formami hazardu

— => pfibyvaiji legislativni zaméry na regulaci, fada vydavatell opousti lootboxy (srov. Fortnite) X
rostouci trend jinych hazardnich prvkt ve videohrach

— virtualni sportovni sazky (Madden) — vyznamny narust béhem pandemie [zdro|]
— problém virtualizace zapasu = potencial nekone¢ného mnozstvi = méné limitl nekonec¢ného sazeni

— mobilni hry na bazi hernich automatui — dostupné vétsiné déti, které maji mobilni
telefon s internetovym pfipojenim (Candy Crush Saga)

— Dbattle pass — Casove omezené rozSifeni hry za poplatek umoznujici hrat o kvalitngjsSi
odmeny (= prijatelnéjsi modifikace lootboxu) (Fortnite, Halo Infinite)

—  [zdroj]


https://www.begambleaware.org/sites/default/files/2021-03/Gaming_and_Gambling_Report_Final.pdf
https://www.cityam.com/covid-19-a-year-on-what-weve-learnt-about-gambling-and-video-games/
https://www.wired.co.uk/article/loot-boxes-new-gambling

Regulace lootboxu ve sveté

— Japonsko — 2012 - postaveni ,complete gacha mimo zakon (varianta
loot boxu s nahodnymi odménami, jejichz urcCita kombinace je nezbytna
pro postup ve hre), ostatni mikrotransakce povoleny

— Cina - 2016 — pozadavek transparentnosti = varianty odmén a
pravdépodobnost (drop rate), denni limity nakupu X vétSina vydavatelu
popularnich her se snazi tato regulatorni omezeni obchazet [zdroj]

— +12/2023 navrh na potladeni mikrotransakci a monetizace

— Velka Britanie — 2020 NHS - lootboxy vedou k zavislosti mladistvych na
hazardu [zdroj] / Gambling Commission — Gambling Act 2005 se

nevztahuje na lootboxy / UK games industry guidance on loot boxes
7/2023



https://www.gamesindustry.biz/articles/2021-07-23-research-finds-popular-games-skirt-chinese-loot-box-disclosure-laws
https://screenrant.com/video-game-loot-boxes-youth-gambling-addiction-nhs/
https://commonslibrary.parliament.uk/research-briefings/cbp-8498/

Regulace lootboxu

* Nizozemi - Spor mezi KSA a EA - klasifikace lootboxu ve FIFA hrach

« zakaz lootboxu s obchodovatelnymi odménami (podléhaji pravni Upravé pro hazard, srovnatelné s
hracimi automaty) x lootboxy s odméenami, které nejsou efektivné sménitelné jsou pfijatelné

« 2019 KSA udélila EA pokutu 5 miliont EUR a povinnost odstranit lootboxy ze vSech her
vydavanych v Nizozemi

« 2020 Obchodni soud v Hague potvrdil rozhodnuti KSA (pfes svou specificnost maji lootboxy
"penézni hodnotu" a odmeény jsou smeénitelné a nekteré pobidky do hry odrazely odménu z
hazardni hry) — KSA zvysila pokutu na 10 mil. EUR (zdroj)

« 2022 EA uspésné pri dovolani ke Statni radé - KSA prekrocila pravomoci, lootboxy ve FIFA maji
kritéria pro ziskani, ktera je nec€ini hazardni hrou ve smyslu regulace (Zdroj: sbcnews.co.uk)

 Belgie — prisngjsi pravidla nez v Nizozemi — lootboxy prestavuji nezakonny hazard —
dopad na rfadu vydavatelu, zména modelu nékterych her a odstranéni lootboxu (Animal
Crossing, Fire Emblem — Zdroj: screenrant.com)



https://kansspelautoriteit.nl/nieuws/2020/oktober/imposition-an-order/
https://sbcnews.co.uk/europe/uk/2022/03/10/ea-wins-long-standing-loot-box-drama-against-dutch-ksa/
https://screenrant.com/nintendo-loot-boxes-animal-crossing-fire-emblem-removed-belgium/

Regulace lootboxu v EU

— Trh je fragmentovany. Postoj k tomu, zda se jedna o hazard Ci
nikoliv, taktéz

— V roce 2020 Evropsky parlament konecne vyslovné uznal
[zde], Ze mezi praktikou nabizeni loot boxu a hazardem
existuji paralely

— zvilaste v pripade tech, ze kterych ,padaji® odmeny smeénitelné za
realné penize Ci tradicné obchodovatelné

— EP wvylou€il jednotnou regulaci loot boxu ve videohrach, nebot
regulace hazardu je vylou€ena z pusobnosti EU

— Doporucil ale silnejsi ochranu spotrebitele, zvyseni povédomi a

posileni mechanismu rodiCovské kontroly. Kazdy Clensky stat sam za
sebe.


https://www.europarl.europa.eu/RegData/etudes/STUD/2020/652727/IPOL_STU(2020)652727_EN.pdf

Regulace lootboxu v EU

— Vyvoj regulace nyni vice dynamicky = stav 2023
— X K harmonizaci to nevedlo, EP jiz uznal, ze videoherni prumysl by zaslouZzil zakrok
regulatora
— Chybi data, jsou potreba dalsi analyzy
— PEGI je uziteCné, ale spotrebitelé potrebuji vice informaci a Iépe komunikovana rizika

— EP v ramci posileni ochrany spotrebitele a jednotného digitalniho trhu pfijal
1/2023 report [zde]

— Zavazuje EK k ucinéni nékolika kliCovych krokul, dopadajici mj. na mikrotransakce a loot
boxy [PCWorld]

— Apel na vétsi transparentnost loot boxu, analyzu jejich prodeje, prehlednéjsi informovani
o tom, ze hra obsahuje mikrotransakce a loot boxy

— Vznesena otazka zakazu mikrotransakci a loot boxu za u€elem ochrany nezletilych



https://cms-lawnow.com/en/ealerts/2023/03/direction-of-travel-for-loot-boxes-in-the-eu
https://www.europarl.europa.eu/doceo/document/TA-9-2023-0008_EN.pdf
https://www.pcworld.com/article/1476642/europe-is-ready-to-crack-down-on-loot-boxes-and-other-exploitative-game-mechanics.html

Soucasny stav

— Strucné: Vétsina legislativnich snah neuspésna, regulace cilena na
transparentnost, zakazy v principu absentuji nebo nejsou vynucovany
— Belgie — pretrvava zakaz vychazejici ze Sirokého pravniho pojeti hazardu x vymahani omezené
— Nizozemi — judikaturni vyvoj vyjmul lootboxy z regulace, navrzena nova regulace blizka belgicke
— Rakousko — neustalena judikatura nizSich soudu
— Némecko — hazardni prvky musi byt reflektovany ve vékovém doporuceni

— Jizni Korea — pozadavek na transparentnost ohledné pravdépodobnosti odmény

—  podobné snahy v Italii a Nizozemi na zakladé ochrany spotfebitele pfed klamnymi praktikami (klamné opominuti)
— UK —voditka pro samoregulaci, pravdépodobnosti a varovani
— US — hromadné zaloby, bez rozhodnuti

— Blize viz [zdroj] a zde obsazené odkazy


https://www.gamesindustry.biz/loot-box-state-of-play-2023-a-global-update-on-regulation

_ deti a
online reklama

Hazard


https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.momsrising.org%2Fblog%2F6-ways-to-resist-kid-targeted-advertising-and-save-the-planet&psig=AOvVaw0V6nqe7TF5WATTjYvz-o3i&ust=1699309576669000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBAQjRxqFwoTCMCp79XzrYIDFQAAAAAdAAAAABAD

Deti a reklama ve hrach

* Vice nez 20 % hracskeé zakladny v EU tvori deti a mladistvi
[ISFE]

« Zakon C. 634/1992 Sb., o ochrane spotrebitele fadi déti a mladistvé
mezi tzv. zvlaste zranitelné spotrebitele, a to mj. kvuli snizené
schopnosti rozeznat a odolavat svodum reklamy

* Vyzkum FSV UK - pouze 11 % deéti poznalo, ze
influencerskeé obsah, ktery pozoruji, je sponzorovan [zde]

* Obdobne pesimistické zavery mel i vyzkum zamereny na vliv
reklamy ve hrach pro ucely reportu k Evropské komisi [zde]



https://dataprot.net/statistics/gamer-demographics/
https://fsv.cuni.cz/skrytou-reklamu-na-internetu-pozna-jen-jedno-dite-z-deseti-zjistili-vyzkumnici-z-univerzity-karlovy
https://ec.europa.eu/info/sites/default/files/online_marketing_children_final_report_en.pdf

Co je reklama?

[zdroj]



https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fwww.studiobinder.com%2Fblog%2Fethos-pathos-logos%2F&psig=AOvVaw1t0EUYQmn82_at5lZWaAir&ust=1711018623239000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBQQjhxqFwoTCJDavJ7XgoUDFQAAAAAdAAAAABAE

Regulace reklamy

— Znachna fragmentace
— Vefrejnopravni ramec
— Zakon €. 231/2001 Sb., o provozovani rozhlasového a televizniho vysilani

— Zakon €. 40/1995 Sb., o regulaci reklamy

— Zakon €. 480/2004 Sb., o nékterych sluzbach informacni spolecnosti (obchodni
sdéleni, spam)

— Soukromopravni ramec
— OZ a uprava nekalych obchodnich praktik

— Samoregulace
— mj. Eticky kodex reklamy a Eticky kodex internetove reklamy



Zakazana reklama

— §2o0dst. 3a4ZRR

— zakladni pozadavky na kvalitu reklamy
— napf. ne pornografické prvky — v kontextu NSS 8 As 202/2019

— § 2 odst. 1 pism. f) — reklama na hazard bez zakladniho povoleni

— § 5j odst. 2 — reklama na hazard zacilena na osoby mladsi 18 let
— zejména uzitim prvku, prostfedkd nebo akci, které takové osoby pfevazné oslovu;ji
— Etické kodexy pramyslu: ,pokud tvofi fanouskovskou zakladnu sledujicich vice nez 25-30 % déti,
méla by reklama splfiovat pozadavky, které zakon o regulaci reklamy klade na reklamu cilenou na
deéti.”
—  § 2c — cilena reklama nesmi ohrozovat zdravi, psychicky ¢i moralni vyvoj osob do 18 let
veku
— napf. agrese - NSS 4 As 26/2004-51) Ci zneuzivat zvlastni davéry vaci rodicum cCi jinym osobam
(napf. influenceri?)



Dalsi prvky zakazanych praktik

— Nekalé obchodni praktiky

— Klamavé — obsahuji vécné nespravné, €i nepravdivé informace (zvlasté
relevantni je skryta reklama)

— Agresivni — vzhledem k okolnostem a svym rysum vyrazné zhorSuji nebo
mohou zhorsit svobodu volby nebo chovani spotrebitele, a to obtézovanim,
donucovanim, nebo nepatficnym ovlivhovanim (muze se jednat i o zneuzivani
casového natlaku, behavioralniho zkresleni Ci grafickych a zvukovych efektu,
které vyvijeji na hrace tlak)

— Oba typy praktik vedou spotrebitele k uCinéni rozhodnuti ohledné koupég, které by
jinak neucinil

— Napf. pavodni monetiza¢ni model hry Star Wars: Battlefront Il napinil defini¢ni znaky
klamavé obchodni praktiky (mikrotransakce).

— Otazka zvlast zranitelnych spotrebitelu (§ 4 ZOS)



Dohled nad reklamou v CR

— Oblast dohledu nad online reklamou byla svérena
krajskym zivnostenskym ufadum (...)
— Vhodné zdroje, kapacity, znalosti?
— V kombinaci s komplexnim prostredim kyberprostoru a malo

regulovaného herniho prumyslu toto znacné ztézuje vymahani

« Kli€ova tudiz zustava role rodicu / zakonnych
zastupcu a ucitelti / vzdélavacich instituci

* problematice jak vhodne seznamit deti s nebezpecCimi
digitalni dzungle se venovala napr. Michaela Slussareff v
kKnize Hry, sité, porno



https://denikn.cz/880321/hry-site-porno-jak-deti-seznamit-s-nebezpecimi-digitalni-dzungle/
https://denikn.cz/880321/hry-site-porno-jak-deti-seznamit-s-nebezpecimi-digitalni-dzungle/

Dalsi témata — viz interaktivni osnova

— Pravni otazky E-sportu

— Autorskopravni otazky ochrany videoher
— Omezeni prevodu Ci preprodavani uctu
— Profilovani ve videohrach

— Kyberneticka bezpecnost a videohry

— Umeéla inteligence ve videohrach





https://www.google.com/url?sa=i&url=https%3A%2F%2Fknowyourmeme.com%2Fmemes%2Fsubcultures%2Flets-play&psig=AOvVaw2GVAddfT8k84UE6ieQ7W4X&ust=1699101373085000&source=images&cd=vfe&opi=89978449&ved=0CBAQjRxqFwoTCJCp_oTsp4IDFQAAAAAdAAAAABAD
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