Masarykova univerzita v Brné
Pedagogicka fakulta
Katedra geografie

POKRACUJEME S GIS

Diplomova prace

Brno 2005

Vedouci diplomové prace: Vypracoval:

PhDr. Hana Svatonova, PhD Jaroslav Vavfin



1. GEOGRAFICKY INFORMACNI SYSTEM
1.1 GIS - co to je?

V literatufe se mizeme setkat
Body sruznymi definicemi téchto tfi pismen.
ulice ~ V podstaté co informacéni kandl, to jedna
Hranice  definice GIS. Duvodu pro to je hodné, ale
uved’me si jen nékteré. Sama geografie ma
i \ mnoho riznych objekti a predméth a
T P vypocetni technika, ktera s GISem souvisi,
B i 2 jde milovymi kroky kupfedu. Nékdo bere
- GIS jako pocitacovy program, jiny jako
aplikaci, s niz denn¢ v zamé&stnani pracuje
a nckdo dokonce jako novou védni
disciplinu.

V podstaté tyto tii pismena — GIS —
znamenaji Geograficky informacni systém, v némz spolupracuje c¢lovék (uzivatel) se
specidlnim programem na pocitaci a ziskava Ci vytvari geografické informace (data), které
pak miize razn¢ analyzovat, aktualizovat a zobrazovat.

Dalsi definice je ,,GIS je organizovany, pocitacové zalozeny systém hardwaru,
softwaru a geografickych informaci vyvinuty ke vstupu, spravé, analytickému zpracovani a
prezentaci prostorovych dat s diirazem na jejich prostorové analyzy.” (Vozenilek. J.: 1998, s.
7)

Snimek

Obr. 1 GIS je komplexni systéem

A jesté jedna. ,,GIS je pocitacovy systém pro organizaci prostorovych dat. (Bonham-
Carter 1996).“ (VozZenilek. J.: 1998, s. 7)

1.2 Struény vyvoj GISi

Koteny technologie zpracovani geografickych informaci sahaji az do poloviny 18.
stoleti, zde za¢ind rozvoj statistickych metod.

Dnesni princip GISu, tedy ukladéni a organizovani prostorové informace v pocitacich
vznikla pfiblizné v 60. letech tohoto stoleti. Tedy v dob¢, kdy vypocetni technika
zaznamenava obrovské uspéchy v konstrukcei elektrotechnickych soucastek a je jasné, ze brzy
bude pfimo vyuZita v geografii. D4 se tedy fici, Ze vyvoj GIS je pfimo vazan na uroven
vypocetni techniky.

Historii geografickych informacnich systémi 1ze podle VoZenilka rozdé€lit na 4 etapy.
Pionyrské obdobi (pocatek 60. let az rok 1973).

V tomto obdobi byl mimotfadné dilezity vliv jednotlivych prikopnickych osobnosti a
instituci, zejména univerzit a statnich instituci. Naptiklad jiz koncem 50. let meteorologové,
geofyzici a geologové bézné vyuzivali pocitaCové sestavené mapy. Koncem 60. let vyvinula
kanadska vlada prvni geograficky informacni systém, ktery obsahoval informace o
zeméedelstvi, lesnictvi, zivotnim prostiedi, rekreacnich podminkach, hustoté¢ zalidnéni a
vyuziti krajiny.

Prvni GISy (od roku 1973 do pocatku 80. let).

Vyvoj osobnich pocitact, pocitacl méné nakladnych, objemoveé mensich a hlavné s vyrazné
leh¢i obsluhou, pfispiva i1 k popularizaci GISa v SirSich vrstvach odborné vetejnosti. Diky
tomu se zacind tvofit trh s GISy a zacinaji zde plisobit komer¢ni firmy.

Komercionalizace GISu (od roku 1982 do konce 80. let)



V této etapé mél na GIS velky vliv vyvoj hardwaru naptiklad monitoru, lepsi se i
grafika. Ale hlavné se vyrazn¢ zlepSila schopnost systému integrovat data z riznych zdroja,
zacina se pracovat v sitich.

Sirokd interpretace GISi (90. 1éta)

Jedna se o soucasnou dobu. Dominuje v ni uzivatelsky pfistup, konkurence mezi
jednotlivymi producenty systémil a probihajici pokusy o budovani otevienych systému.
Typickym je propojeni pocitacovych siti a jejich pocitaci vSech typd v celosvétovou sit’ —
Internet. (VozZenilek. J.: 1998, s. 17-29)

1.3 Uziti GISu

Geografické informacni systémy se dnes uplatiuji v nejriznéjSich oborech lidské
¢innosti napf.
* vysoce kvalitni kartografie - vytvareni digitalnich map,
* uzemni planovani,
* sprdava piirodnich zdroji,
* hodnoceni Zivotniho prostiedi,
* ekologicky vyzkum,
* demograficky vyzkum atd.

V poslednich letech se zajem o GIS neustale zvétSuje. Jen na vysokych skolach v Brné
se GISy vyuc€uji na Lesnické a dievaiské fakulté, Prirodovédecké fakulté (na katedie
geografie v ramci Laboratofe geoinformatiky a kartografie), stavebni fakulté apod.
Technologie GIS poméha pii uspofddani dat, porozuméni prostorovym vazbam a tak i
napomaha porozuméni a feSeni problému, kterym dnes ¢elime. Konkrétné napt. umi vytvofit
trojrozmérny model terénu a odhadovat stoupajici ¢i klesajici hladinu vody pfi urcitém
mnozstvi srazek a rozsah zaplavovaného tizemi, analyzuje zavislost kvality ptdy, hektarovych
vynosu a hnojeni atd.

1.4 Jak pracuje GIS

Geografickd data v GISech jsou
Vyuziti pady sesklddana do rdznych wvrstev (témat,
shapefile). naptf. meésta, silnice, Zeleznice,
kraje, teky, jezera, lazné, vrcholy, jeskyné.
Okresy Dohromady tvofi souhrn  vSemoznych
informaci o misté, ke kterému se vztahuji.
Jednotlivé vrstvy obsahuji prvky (konkrétni
meésto, teka, kraj,vrchol) s pfisluSnymi
hodnotami (37 310 obyvatel, 51 394 km2,
=l 11,45 % , 1602 m n.m., ). Kazdy prvek ma

N svoji geografickou polohu.

Ulice

Parcely

Obr. 2 Rozdéleni skutecného svéta do vrstev 1.5

Zakladni komponenty GISi

Obr. 3 Komponenty GIS dle ESRI



U GISt mizeme rozlisit ¢tyfi zakladni komponenty:
* hardware

* software
* data
e obsluha

1.5.1 Hardware

Hardware neboli technické vybaveni pocitace oznacuje vSechny dily a soucdsti
pocitace. Tohoto vybaveni je mozno se tfeba i dotknout. Vime, ze pocita¢ musi mit pamét’,
pro uloZeni dat a programtl. Pochopitelné musi mit 1 vlastni vykonnou ¢ast, kde zpracovava
data. Touto Casti je procesor. Dale se sklada ze vstupniho zatizeni, kterym se data vkladaji a
z vystupniho zafizeni, které slouzi k zobrazeni vysledkii prace pocitace. VSechny casti
pocitace si navzajem piedavaji spoustu informaci a signalli. Jsou proto propojeny soustavou
vodict, kterym se fika sbérnice.

Hardwarova slozka tvoii tzv. sestavu (konfiguraci) osobniho pocitace. Nejcastéjsi Casti
konfigurace jsou zdkladni jednotka, klavesnice, my$S a zobrazovaci jednotka-monitor.
Konfigurace sestavena z téchto Ctyf jednotek se oznacuje jako tzv. zakladni sestava. Ta miize
byt doplnéna tiskarnou a dal$imi zafizenimi vstupu a vystupu.

Hardware tedy lze rozdélit na zdkladni jednotku, vstupni a vystupni periferie a pocitacové
sité.

1.5.2 Software

Software neboli programové vybaveni pocitace jsou vSechny programy a data s nimiz
pocita¢ pracuje. Na rozdil od technického vybaveni je programové vybaveni nehmotné.
Nélezi sem ptedevSim operacni systém, systémové programy, uZivatelské aplikace,
antivirové programy atd.

1.5.3 Data

Data jsou klicovym prvkem kazdého geografického informaéniho systému. Podle
priazkumu raznych agentur spoc¢iva vice nez 70% vsech nékladi na GIS projekty v ziskavani
dat. Proces ziskdvani dat lze rozdélit do dvou kategorii a to na primdrni zdroje dat. To jsou
data, ktera jsou pfimo méfena, napft. terénni méteni. Do této kategorie patii i data dalkového
prizkumu Zemé&. Druhou kategorii tvoii sekunddrni zdroje dat. Sem patii data ziskana z jiz
existujicich map, tabulek nebo riznych databazi. Tyto data jiz byla shromdzdéna, ale vyzaduji
dalsi zpracovani do pocitacem akceptovatelného formatu a to podobné jako primarni data.
(Vozenilek. J.: 1998, s. 84-118)

GIS pracuje se
dvéma Z,Cela Rastrova datova vrstva odliSnymi typy
geografickych dat —
vektorovymi a rastrovymi.

Vektorova datova vrstva

4 Skutecna krajina

Obr. 4 Struktura dat



Do prvni skupiny dat nalezi body, linie a plochy [ Tab. 1]. Informace o nich jsou
zakddovany a shromazdény jako soustava soufadnic x, y. Napf. mésto (bod) lze takto
jednoduse popsat prise¢ikem obou soufadnic, feka (linie) je popsana jako usecka, ktera je
spojnici jednotlivych prusecikii takovychto soufadnicovych bodi nebo jezero (plocha) je
v podstaté uzaviena Cara, kterd ma jeden stejny prasecik v souradnicové siti, ze kterém zacina
a do kterého sméiuje — konci. S vektorovymi datovymi vrstvami jsou propojena atributovd
data. Jsou to prave ty konkrétni prvky, jejich hodnoty a popisy ulozené v tabulkach.

Rozhodnuti, co je bod, linie nebo plocha v podstaté¢ zavisi pouze na nas — uzivateli.
Obecné¢ plati, ze co je pfili§ malé, aby to byla plocha, a ma to diskrétni polohu je bod, co je
prilis uzké, aby to byla plocha, a ma délku je linie a co je pfili§ veliké, aby to byl bod nebo
linie, je plocha.

Jednotliva data maji svoji geografickou polohu. Ta je popsana napi. zemépisnou
Sitkou ¢i délkou, svétovou siti soufadnic, nebo adresou nebo ndzvem. Pomoci geografické
polohy jsme schopni dané prvky lokalizovat a na zaklad¢ jejich hodnot analyzovat.

Druhd skupina dat je tvofena siti bunék (nejCastéji CtvereCky nebo pravidelné
Sestithelniky), které na sebe tésné navazuji a dohromady vytvareji komplexni obraz. Jsou
ziskavany ve formé leteckych a druzicovych snimka nebo jsou skenovany z tisténych map.
(Vitkova H.:2003, s. 6-9)

Obr. 5 Rozdil mezi vektorovymi a rastrovymi daty (NP Podyji)
Nedilnou soucasti ziskavani téchto dat je i1 ddlkovy prizkum Zemé (DPZ)
[ Tab. 2, Tab. 3].



Dalkovy pruzkum je metoda na ziskani informaci o
objektech na zemském povrchu, pod nim, 1 v zemské atmosfére.
Jejim hlavnim rysem je to, ze se pii jejim pouziti shromazd'uji
udaje o zemském povrchu "na déalku" prostfednictvim
elektromagnetického zateni.

Nejcastéji se k tomu pouziva druzic, které jsou
vybavené potfebnymi priistroji. Druzice obihaji kolem Zemé
neustale a tak mohou i nepftetrzité¢ sledovat jeji povrch. Data
zaznamenavaji a pak radiovou cestou piedavaji do pfijimacich
stanic. Odtud se data rozesilaji klasickou i elektronickou postou
zajemcum po celém svete.

Dalkovy prizkum zemé zaznamenava od dob svého
vzniku skutecné dynamicky rozvoj a dnes jiz vyznamné
zasahuje do celé fady dalSich oborti. Napi. stanoveni vymér zemédélskych plodin a lesa,
sledovani lesni tézby, klasifikace krajinného krytu, aktualizace map, monitorovani
povrchovych dola a rekultivace, uréeni hranic vodnich zdrojii a vodnich ploch, sledovani
vyskytu ker, umist'ovani elektraren a primyslu atd.

Obr. 6 DruzZice Orb View 4

1.5.4 Obsluha

Z organizacnich struktur je GIS opravdovy systém. Jeho fungovéani je vdzano na
mnoho jeho soucdsti, ale 1 zkuSenosti a znalosti obsluhy.

Vedle velkych firem, které fesi statni ¢i nadnarodni zakézky a pracuji v nich celé tymy
odbornikii, se ¢im dal castéji objevuji mensi organizace pracujici s GIS. Diivody jsou
predevsim dva. Vyrazné klesaji ceny potfebného hardwarového vybaveni, ¢imz se stava
dostupnéjsi celé verfejnosti. Prostorové udaje jsou soucasti vSech geografickych, ale i z velké
¢asti negeografickych vyzkumt, vétSina rozhodovani je pifece podminéna prostorovymi daty.
(Vozenilek. J.: 1998, s. 119-120)

Pozn. 1 ptes to vSechno jsem stdle pfesvédcen o tom, Ze dnes se stdvd nejveétSim
problémem pro bézného ceského uzivatele cena at’ uz softwarového vybaveni nebo cena dat.

A rozhodné se bohuzel neda fici, Ze by nebyla dnes dostacujici technika nebo kvalifikovana
pracovni sila.

2. ARCVIEW GIS 3 - ZAKLADNI INFORMACE

(arcdata.cz/software/esri/ostatni-software/arcview-3, 23.3.2005)



2.1 Co je ArcView
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ArcView je geograficky informacni systém, ktery patii do tiidy
tzv. desktop GIS. Je to tedy GIS pro koncové uzivatele, kterym
umozni snadnou préci se vS§emi informacemi, které maji vztah k
mapg.

@ ArcView GIS Version 3.1
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Obr. 7 Jednotlivé vrstvy (klad listii, hranice okresi, lesy, reky a vrstevnice Jihomoravského
kraje) a jejich zobrazeni v programu ArcView 3.1

Jak ukazuje obrazek, prostiedi i ovladani je velmi podobné vadm jiz znamému
programu od firmy ESRI — ArcExplorer. ArcVeiw je také vybaven plné grafickym
uzivatelskym prostiedim 1 kdyz se oproti ArcExploreru v leCem lisi. Dalsi velkou a
podstatnou zménou je, Ze jiz nebudeme data pouze zobrazovat, ale miizeme je i upravovat a

dokonce si vytvoiime svoje vlastni.

Desktop
GIS
Desktop »
mapovani

djé_;# \'S. v

profesionalni
GIS

ArcView ARC/INFO

geodata o
Internet \ i Q
Map Server - ‘__
ArcExplorer
Map Server
na Internetu MapObjects GIS data pro
vefejnost
GIS pro

vyvojaie

Obr. 8 Systém spravy geodat dle ESRI

Stejn¢  tak  jako
program ArcExplorer je i
ArcView zaclenén do celého
systému programit od firmy
ESRI pro spravu
geografickych dat.

2.2 Formaty dat

ArcView piimo

pracuje s celou fadou jak vektorovych, tak i rastrovych formati dat a uzivatel tak mize bez
nutnosti jakékoliv konverze pouzivat data z riznych zdrojii. Kromé forméatu ESRI to jsou
naptiklad vykresy DWG, DXF, DGN, a tada rastrovych formati (TIFF, RLC, BIL, BIP,

Erdas, JPEG,...).



2.3 Verze ArcView GIS

S programem ArcView se muzete setkat v n€kolika verzich (od 3.0a, ptes 3.1, 3.2a az
vylepSeni oproti minulym.

Verze ArcView GIS 3.2 dostala nékolik dalSich novinek. Mezi nejvyznamnéjsi zmény
patii — novy Database Access, projekce shapefile, konverze SHP do DXF, update Report
Writer.

Database Access 2.0 je program, ktery slouzi pro pfistup k datim v externich
databazich. Dovoluje uZivatelim pfistupovat do databazi pies rozhrani ODBC. Takto
vytvofené spojeni nabizi lep$i moznosti pii praci s databdzovymi tabulkami nez spojeni
pomoci SQL. Databazové tabulky se svymi vlastnostmi vice pfiblizuji ostatnim tabulkdm.
Uzivatel mize v tabulkdch pfidavat, mazat a editovat zdznamy (respektuje se uzamdceni
databaze), vypisovat tabulky podle vlastnikli a pfistupovych prav, pouzivat databazové
ptikazy ptes Avenue atd.

Dalsi novinkou verze 3.2 byla funkce, kterd uzivatelim umoziuje transformovat
shapefile do riznych soufadnicovych systémi. Praci usnadiuje graficky privodce (wizard),
ktery uzivatele vede celym procesem — od vybéru vstupniho tématu, pies vybér transformace
a jejich parametrii, az po specifikaci vystupu. Vysledkem je novy shapefile a pomocny
soubor, ktery obsahuje parametry transformace. Nové se objevuje moznost konvertovat
shapefile do CAD formatu DXF.

Do ArcView byla zaclenéna i novgjsi verze rozSifeni Report Writer, jeZ umozZiuje
propojeni k samostatnému produktu Crystal Reports, ktery slouzi pro rychlou tvorbu
vystupnich sestav z tabulek.

Soucasti se stala i nova geograficka a atributova data z celého svéta véetnd Ceské
republiky. Sada téchto dat tvofila pét CD.

Posledni verze je ArcView GIS 3.3. Tato verze pfinesla dal$i novinky a rozSifeni,
jejichz popis by zabral mnoho mista a proto si pouze vyjmenujme ty nejpodstatnéjsi —
podpora PC ARC/INFO 4.0, trikrat rychlejsi projekce shapefile, podpora AutoCAD 2000 a
2002, ¢teni ArcSDE 8.1, podpora ERDAS IMAGINE 8.5, ¢teni pyramidovych vrstev, novy
Crystal Reports verze 8.5. Cely instala¢ni balik je spole¢n¢ s daty nyni dodavan jiz na osmy
CD.

V soucasné¢ dobé se firma ESRI rozhodla o zastaveni dal§itho vyvoje programu
ArcView GIS, protoZe vrhla vSechny své sily na vyvoj nového programu ArcGIS Desktop.
Ten se sklada ze tii soucasti (ArcView, ArcEditor, ArcInfo) a ma byt daleko komplexné¢js$im a
uzivatelsky pfijemnéjSim programem nez ArcView GIS.

Podrobnéjsi informace o obou produktech se daji nalézt na internetové strance vyrobce
WwWw.esri.com.

2.4 Naroky na hardware, software a uzivatele
* Hardware

procesor: Pentium 133 MHz a vyssi, Windows 2000:

pamét’: 32 Mb RAM a vyssi,

grafika: 1024 x 768, 256 barev a vice

prostor na HDD: alesponi 100 Mb

standardni klavesnice a mys

monitor: 19%



sit’: pfipojka o rychlosti 10 MBit / s a vice

* Software
Podporované operacni systémy: Windows 9x, ME, NT, 2000 oder XP.
Pro tfidéni souborti na pevném disku doporucuji pouzivat vnéjsi souborovy manazer, pro
zpracovavani grafil je Iépe pouzitelny napt. Microsoft Excel a je dobré mit nainstalovany
néjaky program pro ukladéni obrazkl z obrazovky.

Program neklade piehnané naroky na uZivatele, nebot’ je vybaven plné grafickym
uzivatelskym rozhranim podobné vétSin€é programi pracujicich v systémech Windows.
Protoze jsou informace o nérocich programu pievzaty od vyrobce a nemél jsem tedy moznost
je ovérit, doplnuji, Ze moje zkusSenosti a prace s programem ArcView probihala pfevazné na
pocitaci:

Intel Celeron 433 MHz, 64 Mb RAM, 15 monitor, rozliSeni 800 x 600, True Color, OS
Windows 98.

Pii této konfiguraci systému se nevyskytly zadné zavazné chyby, které by

znemoznovaly praci s programem.

2.5 Rozsirujici moduly — popis
Moduly jsou dalsi programova vybaveni, kterd jsou dodavana, aby jesté¢ zvysila
funk¢nost programu. V podstaté se moduly daji rozdélit do nésledujicich skupin:

*  Skripty — rozSifuji program o jednodussi funkce a dalsi ptikazy (napi. prinik dvou
polygont, zobrazovani nodl, odstranéni ¢eské diakritiky, pfevody popiskll na vrstvy).

* Patche — opravné nastroje, které po nainstalovani méni chybné vlastnosti ptedeslych
Verzi.

» Jazykové mutace — instalacni baliky, které méni jazykové prostredi programu.

* Nadstavby (vnitini extenze) — doplnujici funkce, které jsou soucasti instalace programu,
ale je nutno je spustit (napt. Geoprocessing, Database Access, Nastroje legendy atd.).

* Nadstavby (vnéjsi extenze) — ArcView GIS je dokonale rozsifitelny systém pro
geografickou analyzu na bazi desktop GIS. Jeho analytické nadstavby umoznuji
pokro€ilym uzivatelim 1 zacatecnikiim provadét celou fadu geografickych analyz a feSit
problémy redlného svéta. Po zavolani pfislusného rozsiteni jsou bézné¢ uzivané funkce
pfistupné v rédmci grafického uzivatelského rozhrani, dal§i funkce jsou dostupné
prostiednictvim Avenu. Pfedevsim se jedna o:

- ArcView Spatial Analyst — vykonnd rastrova analyza a integrovand analyza rastr-vektor,

- ArcView Network Analyst — vyhledavani optimalnich cest,

- ArcView 3D Analyst — umoziuje praci s tfirozmérnymi daty,

- ArcView Tracking Analyst — zobrazovani a analyza pohybujicich se objektti v redlném
Case,

- ArcView ArcPress — rasteriza¢ni program pro naroc¢né tisky,

- ArcView Image Analysis — zpracovani druzicovych a leteckych snimkd.

2.5.1 ArcView Spatial Analyst

Spatial Analyst umoziiuje uZivatelim desktop GIS vytvaret plnohodnotna rastrova
data, provadét nad nimi dotazy a analyzy a vyuzivat i novych moznosti zobrazovani téchto
dat. Rozsifeni ArcView Spatial Analyst zahrnuje funkce jako je vytvafeni a sprava rastrovych
dat, konverze vektorovych témat na grid, analyzy povrchu, tvorby zon vzdalenosti od prvkd,
uréovani blizkosti k prvkiim, odvozovéani povrchu z hustoty prvkil a analyzy dostupnosti
mista, modelovani terénu (sklon, orientace, vytvareni vrstevnic, stinovani svahi). Dale jsou



mozné dotazy v ramci vice rastrovych témat, lze provadét lokalni a zonalni analyzy,
pieklasifikovani rastri a fadu dalSich funkci.

2.5.2 ArcView Network Analyst

Network Analyst umoziiuje uzivatelim fteSit fadu probléml zaloZenych na
geografickych sitich, jako jsou uli¢ni a silni¢ni sité, fi¢ni sit’, inZzenyrské sit¢, produktovody a
podobné. Ulohy, které ArcView Network Analyst fe$i, zahrnuji napf. nalezeni
nejefektivnéjsiho prijezdu méstem, vygenerovani itinerare, vyhledani nejblizsiho zafizeni k
udélosti (naptf. nehod€), nebo definovani servisnich ¢i prodejnich oblasti na zdkladé
cestovniho Casu. Rozsifeni ArcView Network Analyst tedy umoziuje piedev§im nachazet
optimalni cesty mezi skupinou bodl, nachizet nejbliz§i zafizeni od udalosti a provadet
analyzy cestovniho Casu.

2.5.3 ArcView 3D Analyst

3D Analyst pfinasi do ArcView tfeti rozmér. Pomoci jeho néstrojli je mozné vytvaret,
zobrazovat a analyzovat trojrozmérnd data v ArcView. Lze vytvéret a editovat modely terénu
(TIN), generovat vrstevnice, vypocitavat svazitost ¢i viditelnost terénu, vytvaret fezy atd.
Pomoci nastrojiit ArcView 3D Analyst se lze na geografickd data divat z rlznych
perspektivnich pohledi. Mozné je také rotovat scénami a prolétavat se nad nimi. Krom¢ 3D
dat mizeme do téchto scén pridavat i ostatni vektorova a rastrova data.

2.5.4 ArcView Tracking Analyst

Tracking Analyst je ur€en ke zpracovani a zobrazeni dat ziskavanych pomoci GPS.
Toto rozsifeni umoziuje sledovani objektd v redlném cCase i pozdéjsi rekonstrukci pohybu
objektu. Pfi monitorovani pohybu lze vyuzit Action Manager, ktery vysild bezprostiedni
varovani pfi vstupu objektu do vymezeného uzemi nebo pii piekroceni definované hranice.
Data lze ziskavat pfipojenim GPS pfes paralelni port nebo pomoci TCP/IP. Tento produkt
nalezne své uplatnéni napiiklad v fizeni dopravy, jako je sledovani vozidel, v zdchrannych
systémech nebo ve firmach zabyvajicich se obchodnimi a zasilatelskymi sluzbami.

2.5.5 ArcView ArcPress

ArcPress je rasterizacni program (RIP), ktery podstatné zvySuje moznosti tisku vysoce
kvalitnich map z ArcView predevsim na velkoformatova vystupni zatizeni. ArcPress zpracuje
vystup z ArcView (tisk dokumentu zobrazeni nebo vykres) a vysledkem je vystup pfimo na
prislusné zatizeni nebo export do né¢kterého z rastrovych formata (TIFF, PCX, BMP, RTL,
HP PCL, CalComp, Epson Stylus Pro a dalsi). Toto nové rozsifeni vyuziji predevSim ti
uzivatelé, ktefi z ArcView casto tisknou mapy na velké formaty, predev§im pokud v téchto
vystupech chtéji kombinovat rastrové snimky s vektorovymi daty a dosdhnout vysoké kvality
vystupu. ArcPress jim mimo jiné umozni snizit i ndklady na dal$i vybaveni plotru, predevsim
paméti nebo drahym firmwart.

2.5.6 ArcView Image Analysis

ArcView Image Analysis otevird uzivatelim ArcView cestu k efektivnimu vyuziti
leteckych a druZicovych snimku v GIS. Umoziuje pfimé a rychlé nacteni rastrovych dat
mnoha formatl, nabizi Sirokou paletu néstroji pro barevné a prostorové zvyraznéni obrazu.
Déle méa uzivatel k dispozici funkce pro automatické ohrani¢eni prvkd na snimku,
jednoduchou multispektralni klasifikaci, detekci zmén mezi dvéma snimky i tématickymi
rastry, sumarizaci zmeén ¢i analyzu vegetace. Vysledky analyzy v Image Analysis mohou byt
pfevedeny na shapefile a vyuzity v zdkladnim ArcView. Soucasti tohoto rozsiteni je i velmi



interaktivni ndstroj pro vzajemné geometrické sesazeni snimktl a vektort ¢i jejich rektifikaci
do soutadnicového systému.

Modul Image Analysis je datové kompatibilni se systémem ERDAS IMAGINE, jehoz
datovy format (a tim i vyhody z néj vyplyvajici) vyuziva. Zaroven je Image Analysis plné
integrovan do prostfedi ArcView, a to jak z hlediska uzivatelského prostredi, tak z hlediska
moznosti vyuziti v jeho programovacich nastrojich.

Rozsifeni Image Analysis je vytvofeno pro rychlé a snadné nasazeni zejména v
zemédé€lstvi, lesnictvi, problematice zivotniho prostfedi, uzemnim pladnovani, inzenyrstvi,
vojenstvi ¢i zkratka vSude tam, kde je tfeba aktualizovat stavajici mapové podklady.
Koncepce funkci tohoto rozSifeni nevyluuje z tad uzivateli ani zacatecniky v oboru
zpracovani dat DPZ.

2.6 Instalace ArcView

Protoze se mi nepovedlo najit na strankéch vyrobce demoverzi programu, se kterou
jsem m¢l moznost pracovat na katedie geografie, je program ArcView 3.2a Demo Version
zkopirovan na pfiloZzené CD-R, které je soucasti prace.

Instalace se spousti dvojklikem na soubor v adreséfi ,,.. \ Programy \ AV32aDemo \
setup.exe®. Dale se fid'te pokyny pfi instalaci. Jak jiZ bylo uvedeno jedna se o demo verzi, coz
je verze plné pouzitelna bez jakychkoliv poplatki, ale pouze po dobu 30 dni. Poté ji musite ze
svého pocitace odstranit.

Samoziejmé, Ze na strankach vyrobce (www.arcdata.cz, www.esri.com) se da objednat
posledni plna (placend) verze programu ArcView i se souborem aktualné dodavanych dat.
Dale si zde mtzete stahnout i vétSinu modulli; nékteré jsou k dispozici zdarma.

., Zadnd mapa neni zbytecnd, v nejhorsim pripade miize slouZit jako odstrasujici pripad. *
Vozenilek V.

3. ZACINAME S ARCVIEW GIS 3

Cela tato kapitola je koncipovana jako popis prostiedi a nejpouzivanéjSich nastroji programu.
Po precteni kazdé kapitoly je dobré si vyzkousSet vSe v praxi. Nékteré méné vyznamné Casti
programu nejsou popsany. Jejich popis lze nalézt v originalnim navodu — Kolektiv: Pracujeme
s geografickym informa¢nim systémem. ArcView GIS, Computer Press, Praha 1999, 364 s.
Veskery popis je uveden na ptikladé verze ArcView GIS 3.1.

Obr. 8 Ikona programu ArcView



3.1 Projekt

ArcView ukladd mapy, grafy a tabulky, které tvotite, do projektu. Projekt je sobor pro
organizaci vSech informaci, které potfebujete pro vasi praci. Projekty pouzivaji pét typi
komponent (zvanych dokumenty) pro uspotfddani informaci: zobrazeni, tabulky, grafy,
vykresy a skripty. Kazda komponenta zobrazuje data odli$né; kazda ma své vlastni nabidky,
tlacitka a nastroje uspotfddané v unikatnim grafickém rozhrani.

Nez za¢neme dale pracovat je dulezité uvédomit si nésledujici. Kazdé zobrazeni nese se sebou
svoji tabulku, zté vychézi pfislusny graf a ztoho vSeho vychdzi ptislusny vykres. Dale si

zapamatujte:

e Je Iépe vytvorit podrobnéjsi skladbu vrstev; nékteré vrstvy pak mohou byt slouceny;

vvvvvv

* Pro kazdou vrstvu je dobré si vytvorit samostatny podklad.
e Béhem vasi prace vzdy prubézné ukladejte to, co jste vytvorfili. Pifi ndhlém vypadku

programu byste mohli pfijit mnohdy o nékolikahodinovou praci.

Pfi spusténi programu se ndm objevi ivodni obrazovka s nasledujicimi moznostmi.
7! Welcome to ArcYiew GIS

x|

[Create a new project

)

" azablank project

or

|

= ( Open anexisting project @

¥ Show thizs window when Arciiew GIS starts

® ok | Cance

@ Untitled B =i

Zalozit novy projekt s novym
zobrazenim — piimo nabidne okno pro
vlozeni dat.
Zalozit novy projekt jako prazdny

@ Oteviit existujici projekt — nabidne
okno pro otevieni jiz existujiciho
projektu.
Zaskrtavaci  policko  slouzi  pro

zobrazovani nebo nezobrazovani uvodni
obrazovky pii startovani aplikace.

Pokud pouzijme Zalozit novy projekt jako
prazdny, zobrazi se okno pro dalsi volbu
prace s dokumenty.

Zobrazeni — slouzi k tvorbé samotné mapy s vyuZitim
riznych pomocnych nastroj.

Tabulky —
zobrazeni.
Grafy — slouzi k tvorbé graft dle tabelovanych dat.
Vykresy — prezentani nastroj pouzivany k editaci
vykresu tj. kone¢né podoby mapy.

Skripty — nastroj pro tvorbu komunika¢niho jazyka
(skriptl) mezi uzivatelem a samotnym programem.
Tvorba skriptii neni v praci popsana.

slouzi keditaci dat v tabulkdch pro



Zamérn¢ je pouzito mnozné Cislo, protoze kazdy dokument mulze obsahovat i vice map,
tabulek, grafti, vykresii a skripti. Pro kazdy dokument mame moZnosti Novy nebo Otevfit
nebo Vlozit, popt. Tisknout. Pokud je moznost aktivni, fikdme Ze je prosvicend. Je
pochopitelné, ze u dokumentu grafy (na obr.) neni zddni moznost prosvicend, protoze grafy
nemame zatim z ¢eho vytvorit.

Vsechny dokumenty projektu maji i svoje okna. Toto feSeni nabizi moznost otevieni tolik
oken, kolik uZivatel pravé potiebuje; pouze jedno okno miize byt aktivni. Ovladani oken je
stejné jako u oken systému Windows. Mizeme je tedy presouvat i ménit jejich velikost dle
naSich pozadavk.

V horni ¢asti obrazovky se nachazi lista s pFikazy (obdobné jako u vétSiny programi
Windows).
Fle Froject Window Help Pod kazdou nabidkou se rozvine roleta se vSemi dostupnymi

ptikazy.

Soubor — zde miizeme vybrat Novy / Oteviit / Zavtit projekt, Ulozit projekt, Ulozit projekt
jako, Extenze a Zavftit. Ulozeny projekt ma ptiponu (*. apr).
Broject  window E @ Extenze — nabidka rozsitujicich funkci k tomuto programu.
Hew Project  Chrl+k
Open Project...

Cloze Project

Save Project Chil+5
Save Project e

Projekt — nabidka slouzi k nastaveni vlastnosti projektu.

Se=g wWindow Help @ Vlastnosti — nabidka nastaveni akci pfi spousténi a konceni
Broperties. .. projektu, jména autora, barvy pro vybér a komentaie.
Custarize. . Ptizpisobeni — pfizplisobeni tlacitek a ptrikazovych nabidek

potfebam uZivatele.

Bename “iewl'.. Chl+R .. o . - . L
@ " Ptejmenovat / Smazat — slouzi k pfejmenovani a mazéani
Delete tiewl®.. Del @ . . .,
polozek v jednotlivych dokumentech.
@-’5‘-':"1 Table... @ Dalsi ptikazy slouzi k vloZeni vytvotené tabulky, importovani
Impert... projektd starSich verzi programu (*.apr, *.av) nebo navazani

Okno — standardni nabidka uspofadani oken s nazvy otevienych projekti.
Wfindo Help
Tile @ Ukézat paletu symbolil a barev

LCazcade

Arrange |cong
(1)5how Symbol Window... Ctl+P
1 Untitled




Pomoc — standardni nabidka napovédy v anglickém jazyce a zdkladnich informaci o
programu (verze programu, copyright a licen¢ni udaje).
Help Topics...
Huowe to Get Help....

Sbout Archiew...

Vytvoite si prazdny projekt a pracovné jej nazvéte ,,navod®. Poté ho ulozte do nového
adresafe ve vaSem pocitaci. Projekt budeme potiebovat a vyuzivat pii dalsi préci
S programem.

3.2 Z.obrazeni

Tento dokument nabizi vizudlni podobu vlozenych témat. Témata (vrstvy) maji tii podoby —
body, linie a polygony. Vrstvy jsou zobrazeny vlevo v tabulce obsahu, vedle se nachdzi
zobrazovaci oblast pro témata.

3.2.1 LiSta z prikazy

Pod kaZdou nabidkou se rozvine roleta se
vSemi dostupnymi piikazy, které nabizeji
veskeré polozky pro praci se zobrazenim. Nejpouzivanéjsi funkce jsou zastoupeny v podobé
tlacitek pod listou (obdobné¢ jako u vétSiny programtt Windows).

Eile Edit ¥iew Iheme Graphicz Window Help

Edit View Theme G Soubor — nabizi standardni ptikazy pro operace se zobrazenim.

Close @ Mezi n.ejpouiivanéjéi patfi’.v 3 , N
Clase &l 'NastaV1t pracovni adresat — slouz¥ k nastaveni adresare?
projektu, tzn. adresar se bude automaticky nabizet napt. pii
@SEt Working Directary... ukladani prace na projektu, pii konvertovani do vrstvy apod.
24ve Project Ctrl+5 ©) Tisk a nastaveni Vlastnosti tisku.
Save Project As.. Export — nastaveni vlastnosti exportu dokumentu zobrazeni
Bl do bézného grafického souboru.
Erint
@F‘[intSetup
Expart
@Manage Data Sources...

E it




@ Souborovy manazer — slouzi pro kopirovani, pfejmenovani a mazani soubord vrstev, aniz
by bylo potieba spoustét externi souborovy manazer.

Editovat — nabizi moznosti pro editaci témat a grafiky.
\iew Theme Graphics @ Vystiihnout, Kopirovta a Smazat téma.

Cut Themes
@Eup_le Themes
Delete Themes

Obdoba pro grafické objekty (Vystiihnout, Kopirovat,
Smazat grafiku).

Vlozit — vlozi do dokumentu posledni kopirovany objekt
nebo text..

Vybrat vSechny grafické objekty — posledni ptikaz, ktery
oznaci (vybere) veskeré grafické objekty v aktivnim tématu.

® © O

A i 2 = e g

Cut Graphics Chrl+
@Enp_l,l Graphics Chrl+C

Delete Graphics Del

[Eambiie Eraphes

[t (Eraphics

Subtrast Fraphics

[Ftersect Frapties
@Easte Chrl+

@ Select All Graphicz

Zobrazeni — nabizi Gpravy nastaveni dokumentu zobrazeni.

Iheme [Graphics

Wy @ Vlastnosti — piikaz nabizi informace o jméné dokumentu,
datumu vytvofeni, jméné autora, pouzitych jednotkach, barvé

Add Theme...  Chrl+T
[Fencade Sddiesses,

Ldd Exvertihemnes..
Mew Therme:. .
Ihemmes On
Themes OFF

pozadi, komentadii (kromé datumu Ize vSe zménit) a hlavné

zobrazuje okno pro nastaveni systému projekce.

@ Nové téma — zobrazi okno pro vytvofeni nového tématu
(bodové, liniové, polygonové) a okno pro jeho uloZeni.

@ Zapnuti / Vypnuti zobrazeni vSech vlozenych témat v tabulce
obsahu.

@ Layout...

@ Vykres — piikaz slouzi pro pfepnuti do dokumentu vykres;
zobrazi se okno pro vybér Sablon vykrest.

(5)10C Siyle...

@ TOC styl — nastavuje vlastnosti zobrazeni legendy v tabulce

Full Egtent

Zoorm [k

Zoorn Qut

Zoom Ta Themes
Zoom To Selected

Zoom Preyious

obsahu. Jedna se o druh, styl a velikost pisma, dale se nastavuje
velikost ,,zig zag* linie (silnd, stfedni, zddnd) a Sitka legendy.

Eind... Chl+F

[Lozate iddiess,..




Téma — nabizi ptikazy pro préci s vybranym (aktivnim) tématem.

Graphics  Mindow  Help

@Ernperties...

Vlastnosti — ptikaz sdruzuje nabidky pro Gpravu nazvu
tématu, zjisténi jeho pozice na disku, obecné nastaveni

v

Start Editing
Save Edits
Save Editefa)

Convert to Shapefile. ..

Stitka, nastaveni min. a max. méfitka a nékteré dals$i méné
vyznamné vlastnosti.
@ Zacit / Skoncit editaci, Ulozit editaci, Konvertovat do
vrstvy — Ctyti velice dllezité Ctyfi piikazy

@ Edit Legend...
Hide/Show Legend

Pozn. Pred vlastni editaci tématu je nutné nejprve pouzit
piikaz zacit editaci. Jinak by se napf. nakreslené prvky
staly jenom Carami na obrazovce bez moznosti pfifazeni

Ee-matchSddiesses,

atributli. Po skonceni editace miizeme préci bud’ vlozit do

Chrl+L
[Etr[+H

Auto-label...
@Hemgve [Lafels

Eemave el appng Labels

0t o I o = i e e

aktudlniho tématu nebo ulozit jako nové téma. Pravé
editované téma se ozna¢i carkovanou carou kolem
zaSkrtavajiciho policka tématu v tabulce obsahu.

@ Editace legendy — zobrazuje okno editoru legendy.

Iable...

Cluemn. ..

Select By Theme. ..
Create Buffers. ..

Chrl+0

Clear Selected Eeatures

Zobraz / Skryj legendu tématu v tabulce obsahu.
@ Automatické Stitky — zobrazi okno pro jejich nastaveni
je mozno Stitky odstranit ze zobrazovaciho okna tématu.

popt.
@ Obalové zény vzdalenosti — spusténi pritvodce pro

jejich vizualizaci.

Grafika — nastavuje obecné moznosti vlozené grafiky, piikazy se vztahuji vzdy k vybranému

objektu.

YWindow  Help

Graphics

@Ernperties...

@Ie:-ct and Label Defaults...

®
®

®5ize and Paozitian...

Align... Chrl+&,

Brinig ko Eront @
Send to Back

[FroupE i kR

[t [Etr{=l

Attach Graphicz
Detach Graphics

Vlastnosti — podle typu oznacené¢ho grafického objektu
nabidne moznosti uprav jeho vlastnosti.

Standart pro text a Stitky — piredevSim se jednd o nastaveni
velikosti a druhu pisma, popt. barvy okraje ¢i vyplné.
Velikost a pozice — zobrazuje parametry grafického objektu.
Zarovnani — zobrazuje zpiisob zarovnani grafického objektu.
Ptenést dopfedu / dozadu a Seskupit / Oddélit graficky
objekt — skupina Ctyt piikazl pro dal$i nastaveni grafickych

objekti.

Ostatni okna 1 jejich nabidky jsou téméf shodné jako ty piedchozi, proto zde nejsou

vyobrazeny ani blize popsany.

3.2.2 Tladitkové listy

Pod liStou s piikazy se nachédzeji dvé tlacitkové liSty — horni a dolni. Popis a zptisob pouziti
tlacitek je popsan v jednotlivych podkapitolach vénovanych jejich funkcim.



Horni tlalitkova lista
El -- i B P K R [ -
1 2 3 4 5 6 7 8 10 11 12 13 14 15 16
1 Ulozit projekt 7 Najdi adresu 13 Zmensit
2 Vlozit téma 8 Sestavit dotaz 14 Ptedchozi zobrazeni
3 Vlastnosti tématu 9 PIné zobrazeni 15 Viibér podle viozene
grafiky
4 Editor legendy 10 P!ne zobrazeni aktivniho 16 Zrusit viber
tematu
5 Otevrit tématickou tabulku 11 Plné zobrazeni vybéru 17 Napovéda
6 Najit 12 Zvetsit
Dolni tlacitkova lista
LIPS EE YOI E E AR RSl B2
12345678910111213
1 Identifikace objektu 6 Zmens§it 11 Stitkovac
2 Ukazovatko 7 Ruka pro pohyb 12 Popisky
3 Editor bodi 8 Zméfit 13 Kresleni
4 Vybér 9 Horké spojent
5 Zvétsit 10 Oblast zajmu

3.2.3. Vytvoreni projektu s danymi tématy a nastaveni projekce
Vytvofime novy projekt a otevieme nové zobrazeni. Nyni do tohoto zobrazeni vleZime
témata.
E Klikneme a otevie se okno pro vlozeni témat. Najdeme adresar s tématy (soubory
s ptiponou *.shp) a proklikneme zvolené téma. Pti vybéru vice témat je nutné pouzit
tlacitko klavesnice Shift. Nyni musime zaskrtnout vybrand témata v tabulce obsahu (vlevo od
zobrazovaciho okna). Témata se nactou se svoji implicitni legendou. Tzn., Ze legenda je jiz
nastavena pro kazdé téma od vyrobce programu (plati pouze pro data od ESRI).
V nésledujicich podkapitolach se dozvime, jak se da legenda zménit (editovat).
Také je mozZzné, Ze nékterd témata nejsou viditelnd. Je to tim, Ze program je zobrazuje jako
vrstvy polozené ptes sebe. Takze napf. vrstva statl (polygon) muze prekryvat vrstvu mést
(bod). Proto vrstvy poskladame tak, aby co nejvyse byla umisténa vrstva bodt a pod ni linie a
potom polygony. Pamatujte na to, Ze jezera jsou taky polygony, takze i tady je mozné prekryti
s vrstvou statd. Proto umistime vrstvu stat co nejnize. Obecné tedy plati, co je v tabulce
obsahu témat nejvyse, je viditelné jako prvni. Co je jako druhé téma svrchu, je zobrazeno pod
prvnim tématem, atd.
Vlozena témata presouvime pomoci mysi — klikneme na téma (téma je aktivni; objevi se
oramovani) a tdhneme mysi na pozici, kam chceme téma piesunout. Pokud chceme vybrat
vice témat pouzijeme k tomu klik + klavesu Shift.
Jako téma se da vlozit 1 obrazek V tabulce pro vlozeni témat vybereme v rozbalovacim menu
jiny typ dat — Image Data (,,obrazkova* = rastrova data). Déle postupujeme jako u vkladani
témat. Tohoto se vyuZziva napft. pii zpracovavani leteckych snimkd.
Po skonceni prace nesmime zapomenou projekt ulozit pro pfisti praci. Pti ukladani je tfeba dat
si pozor na to, abychom vlozena témata na disku neptesouvali, protoze pii dalSim otevieni je



bychom museli znovu manualné vkladat. V tomto pifipadé se otevie okno s pozadavky na
rucni dohledani dat.

Program umoziluje pracovat s daty, kterd nejsou ulozena v geografickych soufadnicich (tzn.
bez nastavené mapové projekce). Musime pouze nastavit jednotky zobrazeni a jednotky
mapy. AvSak pracujeme-li s daty pokryvajicimi vétsi ¢ast zemského povrchu a chceme-li
zachovat urcitou prostorovou vlastnost (napt. tvar, plochu, vzdalenost, smér), mizeme si
zvolit takovou mapovou projekci, ktera nasi pozadovanou vlastnost zachovava neménnou.
Prostorova data ulozena v desetinnych stupnich, tedy neprojektovana, miizeme pomoci
ptikazu pro zménu projekce prevést na data libovolné projekce Zobrazi se okno /=» Obr. 1],
kde mame na vybér osm kategorii a kazda kategorie skryva dalSich nékolik typd. Pokud
nevyhovuje Zadna prednastavend projekce, mize si uzivatel projekci nastavit sdim. Toto
nastaveni vSak vyzaduje hlubsi znalosti problému projekce zemské plochy (viz. Novak V.,
Murdych Z: Kartografie a topografie, SPN Praha 1988, 320 s.).

Zménu projekce [=» Obr. 2] v zobrazeni lze lehce pozorovat, pokud k vrstvé statt vlozime
jeste vrstvu zemépisné Sitky a délky popt. nakreslime pies staty kruh.

Oteviete vytvofeny projekt ,,navod* a do nového zobrazeni, které nazvéte ,,svét,
vlozte data pro zobrazeni statl, mést, fek a jezer svéta. Nezapomerite, ze vSechny
vrstvy museji byt zcela viditelné! Pro¢ jsou staty jiz vybarvené? Do tohoto zobrazeni
pridejte jesté vrstvu zemépisnych soufadnic svéta a zméte projekci na ,,UTM-1983-
Zone 13°. Proc€ je Jizni Amerika vétSi nez Severni?

3.2.4 Prace s lupou, vybérem, pohyb s mapou a konverze do vrstvy

Lupa je nastroj pro Upravu méfitka zobrazeni.

Vybereme a klikneme do mapy — tim se zvétSi / zmenSi zobrazeni. Pokud ale

klikneme a tdhneme v map¢, vytvofi se rdmecek pomoci néhoz uzemi zvétSime /

zmenSime.

Pii kliknuti na tento nastroj dojde k automatickému zvétSeni plochy hlavniho okna
vzhledem k plo$né€ nejvétSimu tématu.

Pii kliknuti na tento nastroj dojde k zvétSeni vybraného tématu do plného rozliseni tak,
aby téma bylo celé viditelné.

Pti kliknuti na tento nastroj nasleduje zvétSeni vybraného objektu v aktivnim tématu do

= plného rozliseni tak, aby byl cely viditelny.

@ @ Pii kliknuti se zvétsi / zmensi zobrazeni o jednu jednotku.

Pii kliknuti navrati predchozi zobrazeni.

Scale 1]57.930.333 Ciselny udaj fika, jaky je vztah mezi velikosti oblasti v zobrazeni a
velikosti stejné oblasti v redlném svété.

Napi. vnasem ptipadé jedna mérna jednotka v zobrazeni se rovna 87 990 333 stejnym
jednotkam na Zemi; respektive objekty, které vidite jsou 87 990 333krat mensi nez ve
skutecnosti v redlném svéte.

Pouziti mérné jednotky zdlezi na uZzivateli. V programu jsou k dispozici v podstaté dva druhy
— desetinné stupn¢ a jednotky délky (mm, km, mile, jardy, stopy apod.).

Meéfitko tedy upravujeme pomoci lupy anebo mlzeme do ramecku zadat pifimo ciselnou
hodnotu (zde je métitko 1:87 990 333; tisice je nutno odlisit ,,carkou‘ nikoliv ,,mezerou* ani
,»teCkou®).



K dispozici je jesté nastroj pro nastaveni minimalniho a maximalniho prahu meétitka pro
aktivni téma. Pokud nastavime ob€ hodnoty métitka, téma se bude zobrazovat pouze tehdy,
jestli méfitko zobrazovaciho okna bude v tomto rozsahu.

Protoze tento dokument nedisponuje technologii posuvnych list (scrollbars) je pro posun

zobrazovaciho okna vybaven nastrojem

Vybereme a v kliku posouvame obraz v zobrazovacim okné, nasleduje posunuti
(ptekresleni) obrazu.

Vybér prvku z aktivni vrstvy se provadi ndstrojem

=1 Klikneme na néjaky prvek (bod, linie, polygon). Pokud chceme vybrat vice prvku,
provedeme vybér tahem pies n€ a nebo jednotlivé vybirdme s pomoci klavesy (Shift).

Pti praci s vybérem je nutné si dat pozor na to, abychom vybirali vzdy v aktivnim tématu a

musime mit na paméti zdmoiska uzemi daného statu.

Napi. Pokud vybereme Kanarské ostrovy vybere se automaticky i Spanélsko.

S vybérem souvisi i dal$i nastroj — Konvertovat do vrstvy (nachazi se v list€¢ nastroji Téma
> Konvertovat do vrstvy). Pomoci néj vybrané¢ prvky aktivniho tématu zkonvertujme
(,,zkopirujeme*) jako novou samostatnou vrstvu téchto prvki.

Nabidne se okno, kam ma program nové téma ulozit. Zvolime cestu a pojmenujeme tuto
novou vrstvu. Vyskoc¢i dotaz, zda ma program pfidat toto nové téma do aktudlniho zobrazeni,
zvolime ano a v tabulce obsahu jej zasSkrtneme. Timto postupem jsme si vytvorily nové téma
jiz ze zndmych dat. Vyhodu je, Ze jsme zkopirovali prvky nejenom vizudlné, ale zkopirovali
jsme i data v atributové tabulce.

Tento postup vytvoreni nového tématu si dobie osvojte, bude se v budouci praci uréité hodit.

V projektu ,,ndvod* vytvoite nové zobrazeni a nazvéte jej ,,Evropa“. Zkonvertujte do
n¢j ze sveétovych dat vrstvy evropskych statli, mésta, fek a jezer (k Evrop¢ piifad’te i
celé Rusko a celé Turecko). Data ulozte do adreséfe projektu.

3.2.5 Vyuziti Identifikace, Najit, Sestavit dotaz a Méreni na obrazovce

Pokud nevime, co ktery prvek v tématu znamend, mizeme si jej Identifikovat.

Vybereme nastroj a klikneme na prvek, ktera nds zajima. Zobrazi se okno se vSemi
dostupnymi udaji o vybraném prvku /=» Obr. 3]. Udaje jsou totozné s Udaji v atributové

tabulce.

Hleddni v aktivnim tématu se provadi dvéma nastroji
Najit
Vybereme nastroj, zobrazi se jeho okno a napiSeme hledany text. Pokud se text nachazi
v atributové tabulce aktivniho tématu, prvek se vybere.
Dotaz
Vybereme a zobrazi se okno pro sestaveni dotazu /=» Obr. 4].
[] — nazev pole (nazvy sloupct v atributové tabulce); () — uzaviraji jeden dotaz; operator
— stejné jako u matematickych funkei; hodnota — nédzev bunky v ptislusném sloupci atributové
tabulky.
Po sestaveni dotazu mlizeme vysledek hledani zvolit jako novy vybér nebo vlozime dotaz uz
do predeslého vybéru.

Napr.



* Otézka: Kterd jsou evropské hlavni mésta s populaci mensi nez 4 mil.
dotaz: ([Population] <4000000) and ([Capital] ="Y")

* Otazka: Evropské staty s populaci vétsi nez 10 mil.

dotaz: [Pop_cntry] > 10000000

* Otédzka: Najdéte na map€ mésto Londyn

dotaz: [Name] = "London"

Z ptikladl je patrné, ze se nepouziva oddéleni tisict, text se piSe do uvozovek a je potieba si
dat pozor na syntaxi (Londyn — London, Rim — Roma apod.). Je tedy nutné u textovych
dotazi splilovat zadani podle atributové tabulky.

K méreni na obrazovce se vyuziva nastroj

Klikneme z mista A do mista B do mista C. V dolni li§t¢ se zobrazuji vzdalenosti
segmentu (Casti z A do B) a celkové vzdélenosti (z A do C). Dvojklikem méfeni

ukonc¢ime.

Nezapomeiite, ze méfeni mizeme provést pouze tehdy, kdyZ mame nastavené jeho jednotky a

také jednotky zobrazeni, aby mohl program vypocitat méfitko. Jestlize neznate jednotky

méfené vrstvy musite se obratit do datového slovniky (n¢kdy s daty dodavan) nebo na

prodejce dat (v pripadé koupenych dat) a nebo pokud jsou data vrstvou, mohou obsahovat

textovy soubor (*.prj), ktery popisuje pouzity souradnicovy systém téchto dat.

V programu se daji méfit 1 jednodussi plochy pomoci kreslicich nastrojt, jejichz pouziti je

popsano dale. Zde si pouze uved'me ze velikost napt. obdélniku a jeho plochu Ize sledovat

v dolni listé.

Pozn. Namétend vzdalenost je ovlivnéna nastavenim projekce.

Z vrstvy evropskych mést vyberte pomoci dotazu vSechna hlavni mésta a velkomésta,

9 ulozte je do adresafe projektu a vloZzte do zobrazeni. Objevi se v této nové vrstveé
Bilbao? Zduvodnéte! Zjistéte vzdusnou vzdalenost v km mezi mésty Praha-Viden-
Bratislava-Moskva. Na ¢em hlavn¢ zavisi namétena vzdalenost?

3.2.6 Editace legendy, palety barev a prace s popisy

Editor legendy spustime dvojklikem na téma v tabulce obsahu. /=» Obr. 5]. Mame né¢kolik

moznosti — Jediny symbol, Ttidy barev / Symbolu, Specifick4d hodnota, Bodové a Graf.

* Jediny symbol — vybarveni bez uréeného atributu.

- nastaveni symbolu-dvojklikem na symbol zobrazime paletu barev, kde provedeme
pozadovana nastaveni (napf. barvu okraje, styl a barvu vypln¢ apod.); zalezi zda
editujeme linii, bod nebo polygon.

- nastaveni popisku

Nap¥. Zvyraznéni hranicni linie statt.

» T¥idy barev — vybarveni podle zadaného atributu v intervalech. Vybereme atribut, podle
kterého dojde k vybarveni mapy. Klikem na Klasifikovat nastavime klasifikacni metodu.
Na vybér mame tyto tfidy:

- stejnd rozloha-vytvari tfidy, v nichz je soucet ploch prvkl v kazdé t¥idé piiblizné
stejny,

- konstantni interval-vytvafi tfidy stejného rozsahu,

- pfirozené zlomy-vytvaii tfidy seskupenim shluki stejnych hodnot v rozsahu hodnot,

- konstantni tfida-vytvari tfidy majici stejny pocet prvki v kazdé tride,

- smeérodatnd odchylka-pocitd stiedni hodnotu a vytvaii tfidy stejného rozsahu nad a
pod ni.



Napi. Vybarveni podle poctu obyvatel dle intervali od — do.

Také mizeme zvolit tzv. normalizaci. To znamend, zZe normalizujeme atribut dle jin¢ho
atributu.

Napi. Zvolime pocet obyvatel normalizovat podle plochy stath (timto jsme vlastné
vytvortili kategorie pro hustotu obyvatel).

Nyni provedeme nastaveni v tabulce hodnot:

- pohyb vtabulce hodnot — oznaceni tfadku se provadi klikem na tadek, ten se
»procerni*; pokud oznacujeme vice fadkl pouZzijeme jesté klavesu Shift. Pfesun fadku
se provadi v kliku na symbol a tazenim na pozadovanou pozici.

- nastaveni symbolu — dvojklikem na rdmecek symbolu se objevi paleta barev, kde
provedeme pozadovana nastaveni (napf. zmeéna barvy okraje, stylu a barvy vyplné
apod.),

- nastaveni hodnot — pomoci klavesnice zadame ciseln¢ tfidy hodnot ke kazdému
ptislusnému symbolu,

- nastaveni popisku — pomoci klavesnice tfidy hodnot pojmenujeme (to co napiSeme, se
zobrazi v tabulce obsahu u odpovidajici vrstvy).

K nastaveni miizeme je$té pouzit nasledujicich sedm tlacitek:
Ptida do tabulky hodnot dalsi fadek, kde bude vloZen pouze symbol, hodnotu i
popisek musime nastavit.

Odstrani z legendy oznaceny tadek (tj. dojde k odstranéni pouze z legendy, nikoliv

dat z atributové tabulky).

= Sefadi hodnoty v tabulce vzestupné nebo sestupné (tyka se hodnot i popiski,
=1 zalezi, ktery sloupec pred pouzitim proklikneme).
Nastaveni ,,nulové hodnoty*, neboli hodnoty, kterd se nezapocitava do legendy.

Obsahuje 1 zaskrtavaci pole oznacujici, jestli se maji pole bez dat zahrnout do

legendy.

Prvni tlacitko otaci sefazeni barev (prvni na misto posledniho) a druh¢ tlacitko
sefazuje symboly podle stupnice barev (od nejsvétlejsi k nejtmavsi).
Pod témito tlacitky se nachdzi roleta s pfedvolenymi barevnymi schématy.
Tiidy symbolu — objevi se pouze pii editaci bodové vrstvy (logicky nahrazuje teCkovou
metodu). Pro nastaveni plati stejna pravidla jako pro tidy barev. Pouze lista s barevnymi
schématy je nahrazena nastavenim symbolu (tvar, barva, velikost dle palety barev) a
nastavenim minimalni a maximalni velikosti symbolu.
Napi. Velikostni kategorie mést podle poc¢tu obyvatel (od-do)
Specificka hodnota — vybarveni podle zadané¢ho atributu riznymi barvami. Pro nastaveni
plati podobna pravidla jako pro tfidy barev. S nasledujicimi rozdily:

- Logicky chybi pole klasifikace a normalizace.

-V tabulce hodnot ptibyl sloupec oznacujici pocet jednotek, které spliluji vybrany
atribut.

- Posledni tladitko je nahrazeno dvéma novymi, kterd upravuji hromadné barvu
symboli a druhé hromadné méni typ symbold.

Napi. Péstované plodiny (kazdé plodiné odpovida jedna znacka).
Bodové — vybarveni podle zadaného atributu teckovou metodou. Zobrazime tak nejlépe
koncentraci atributu na plose. Vybereme pozadovany atribut a dile miizeme nastavit:

- Normalizaci (plati stejna pravidla jako u tfidy barev).

- Zvolime hodnotu pro jeden bod nebo si tuto hodnotu nechame vypocitat programem.

- Nastavime ,,nulovou hodnotu* (obdobné¢ jako u tfidy barev).

- Zvolime si druh a barvu symbolu, nastavime barvu pozadi symbolu a barvu pro
»hulovy symbol®.

Napi. Vybarveni oblasti podle zalidnéni, kdy jedna tecka reprezentuje 1000 obyvatel.

Bl



*  Graf — vlozi grafy podle zadanych atributl. Nejprve v levé tabulce zvolime pozadované
atributy. Ty pfesuneme do pravé tabulky, kde k nim pomoci palety barev nastavime
vlastnosti symbolu. Déale mizeme zvolit:

- Klasifikaci (obdobn¢ jako u tfidy barev).

- Typ grafu-na vybér je kruhovy nebo sloupcovy.

- Barvu pozadi grafi.

- Nastaveni barvy ,nulového symbolu®“ a ,nulové hodnoty* (obdobné jako u ttidy
barev).

Vpravo dole se jesté nachazi tlacitko uprav grafu dle typu.

- Sloupcovy — zde nastavime minimalni a maximalni hodnoty pro vysku grafu a
hodnotu pro Sitku grafu.

- Kruhovy — zde muizeme nastavit velikostni pole (tj. velikost grafu se muze
ptizplsobit podle zadaného atributu), minimélni a maximalni hodnotu pro velikost
grafu.

Napi. Poméry naboZenstvi (% kiestanstvi, % islam) v jednotlivych statech pomoci

kruhového grafu.

vvvvvv

Dalsi nastaveni — ptikaz je pfistupny pouze pro upravu bodové (nastaveni rotace bodu podle
¢iselnych hodnot v atributové tabulce) a liniové (nastaveni odchylky linii) vrstvy. Dale
muizeme pro ob¢€ vrstvy zvolit uzamceni velikosti, tj. body 1 linie nebudou pii zméné métitka
meénit svoji velikost.

Statistika — Zahrnuje funkce minimum, maximum, pocet, suma a dalsi ukazatele.

Zpét — Vraci posledni pouzitou editaci aktualni legendy.

Aplikovat — Provede zménu upravené legendy v mapé, tzn. prekresli vrstvu podle legendy.

Pro vySe popsané nastroje editoru legendy je dilezité se naucit spravné a rychle orientovat

v paleté barev. Ta se sklada z péti typu (vypln, linie, bod, pismo, barevna paleta) a manazeru

palety. Pii vybéru typu se samoziejmé zméni i nabidka pro jeho Gpravu.

@ Vyplii — na vybér mame rizné rastry pro vyplné od nevyplnéno
po zcela vyplnéno. Dole se nachazi rozbalovaci menu pro

vybér tloustky obvodové linie (0-10).

£ | . : Linie — na vybér je nckolik typli od plnd, teCkovand, dvojita

| | cara apod. Dale muzeme zvolit tloustku a zplsoby

vykreslovani.

@ Bod — zde je na vybér mnoho tvarti bodu, pii vybéru urcujeme
jeste velikost bodu a jeho rotaci.

@ Pismo — zde je seznam instalovanych fontl; nastavujeme

velikost a typ.
@ Barevnda paleta — zde nastavujeme barvy pozadi, poptedi,
mmﬂﬂm obvodové linie nebo textu. Na vybér je tzv. standardizovana
paleta, ale muzeme navolit barvu jakoukoliv pomoci piikazu
% 5 Vlastni.

@ ManaZer palety — zde si vybereme jednotlivy typ (vSe, vypln,

linie, bod nebo paleta) a ke kazdému z nich miizeme pouzit
piikazy (Nacist, Ulozit, Vymazat, Nastavit jako standart a
Resetovat paletu). K typu bod se objevi pod pfedchozimi tlacitky navic tlacitko Importovat,
pomoci néhoz mizeme vlastni obrazek (povoleny jsou soubory typu *.gif, *.mcp, *.rs, *.tif,
* bmp, *. xbm) vlozit do palety jako bodovou znacku a také tak s ni zachazet..

Cuthne: 01 - I




Do zobrazeni miizeme vlozit i grafické objekty.

Stitky

Na vybér mame 9 druht stitkli (od jednoduchého textu az po text v ramecku s vodici
¢arou). Pii kliknuti na objekt v tématu se zobrazi Stitek s automatickym popisem, ktery

vychazi z hodnot v atributové tabulce. Hodnoty $titku se voli ve vlastnostech tématu.

Zvlastnim podtypem $titkli je automatické stitkovani. Po pouziti ptikazu, se objevi okno pro
nastaveni. Zde miizeme vybrat:

2 Auto-label - Uzemi.shp @ Druh popisku dle atributu — podle
Labelfisd: [raanss = @ zahlavi sloupct v tabulce.

' @ Umisténi $titkti — program pouzije

" Use Theme's Text Label Placement Propery obecné nastaveni nebo vybere

©)

' Find Best Label Placement: nejvhodnéjsi misto sam.

@ Prekryvani Stitkd, Smazani

[ R B s duplikatnich stitkd, Umisténi Stitka
u liniové vrstvy nad, pod nebo pfes.
¥ Remove Duplicates " o et
i @ Uzamdeni velikosti §titka a zda se
(Areabel FEaston E ptans Stitky objevi pouze v aktudlnim
e e vyfezu mapy, tj. ne v celém zobrazeni.

¥ Scale Labels

ol

Label Only Features in'iew Extent

Ok I Cancel

Popisky — na rozdil od §titkli nejsou vazany na atributy; zadava je sam uzivatel.
Na vybér mame 6 druhi textu a dokonce 1 text zahnuty. Vlozeni probiha jako u §titk,
= ale musime dopsat vlastni text.

Kreslici nastroje

II' Kresleni — tato volba nabizi standardni kreslici nastroje jako bod, linie, obdélnik, kruh,
polygon. Zptisob pouziti je popsan v podkapitole Digitalizace z obrazovky.

Samoziejmosti je zpétna editace popiskl. K tomu pouzivame nasledujici néstroje.

Nastroje pro upravu vloZenych grafickych objektit

E Vybereme nastroj a klikneme na vloZeny objekt, objevi se Cerné Ctverecky, jimiz
ménime velikost, pfi pfesunu nad objekt se objevi smérové Sipky, pomoci nichz objekt

presouvame (obdobné jako u vétSiny programi Windows). Dvojklikem na vlozeny objekt

muzeme ménit text, zarovnani, velikost, barvu apod.

Pti kliknuti timto nastrojem na vloZeny objekt se objevi malé prihledné ¢tverecky, jimiz
objekt editujeme. Piistupné pro polygony a zahnuty text. (Podobné jako u grafickych

programtl).

V zobrazeni ,,Evropa® pfifad’te fekam a jezerim modrou barvu a vybarvéte Evropu

9 podle poctu obyvatel jednotlivych statti. Vlozte vrstvu mést nad 1 000 000 obyvatel a
v zobrazeni oznacte, ktera z nich jsou hlavni. Jaky je rozdil mezi Prahou, Mnichovem
a Vilniusem?




Vytvoite nové zobrazeni s nazev ,,Evropa-obyvatelstvo®, kde vybarvéte staty podle

hustoty obyvatel, umistéte do kazdého statu graf s poctem obyvatel a vyznacte mésta
9 podle poctu obyvatel (dle kategorie do 1 mil, 1-10 mil a nad 10 mil.).

Které staty podle této mapy maji podobnou hustotu obyvatel jako Cesko, které jsou tii

nejlidnatéjsi staty a kterd mésta maji vice jak 10 mil. obyvatel?

3.2.7 Obalové zony vzdalenosti

Tento nastroj je aplikovan v programu ArcView od verze 3.1. Obalové zony lze pouZzivat

k vybéru blizkych prvka v ostatnich tématech, k oznaceni zakdzanych zon, pro znazornéni

piekryvajicich se oblasti vlivu apod. Obalové zony se vytvareji vlastnim privodcem a lze je

pouzit na libovolném typu prvku (bod, linie nebo polygon) nebo grafice. Tyto zény mizeme
kreslit jako grafické prvky (kruhy) nebo ulozit jako prvky tématu v novém nebo existujicim
polygonovém tématu.

Po spusténi privodce nasleduji tii kroky:

* Kolem ¢eho chceme zony vytvorit — na vybér je bud’ graficky objekt ze zobrazeni nebo
jedno z témat v tabulce obsahu (program uvadi pocet prvka v tématu, kolik prvkl bylo
vybrano a jestli chceme vybér akceptovat).

e Vybér typli

- zobna specifické vzdalenosti — cCiseln¢ zadame hodnotu dle pozadované mérné
jednotky,

- zobna vzdalenosti dle atributu — zvolime jednu z hodnot atributové tabulky,

- vicendsobné zony — Ciseln€ zaddme pocet zon a vzdalenost jedné od druhé,

- zrozbalovaciho pole zvolime pouzité mérné jednotky pro zony.

* Posledni tpravy pied vytvoienim

- nastaveni tzv. bariér — mizeme povolit nebo zakazat zobrazeni hranic mezi zénami,

- pokud vytvatime zény zpolygonové vrstvy, program nabidne zda se maji zény
vytvofit uvniti i vin€ nebo jen vné a nebo jen uvnitf polygonu.

- Dale je potieba urcit, kde se zony ulozi — jako grafika do zobrazeni nebo do
existujiciho tématu, které je vloZzené do tabulky obsahu a nebo jako nové polygonové
téma, zde musime urcit misto na disku.

3.2.8 Digitalizace z obrazovky

Neékdy jsou dostupna data nevyhovujici, protoze jsou pfili§ obsahla nebo naopak néco muze
chybét. Nasledujici nastroje se pouzivaji ke ,kresleni” a tedy i k editaci vrstev bodu, linii a
vrstvy. K pfibliZzeni tohoto pojmu miiZeme v podstaté pouzit princip ,,obtahovani“. Zalezi
vzdy na obsluze, tedy ¢loveku, ktery digitalizaci provadi, co, kolik, jakym zpiisobem, pomoci
jakych kritérii, a jak detailn€ vybere. V tomto programu se k takovémuto ucelu pouzivaji
nastroje kresleni. Kreslit mizeme body, linie, polygony (nezapomeiite, ze polygony
rozumime nejen n-uhelniky, ale i kruhy).

Pokud chceme pracovat s vrstvami, praci za¢indme dvéma zpusoby. Bud’ editujeme jiz
vzniklou vrstvu anebo vytvafime zcela novou vrstvu. Pred praci tedy musime vzdy pouzit
bud’ prikazu Zacit editaci anebo ptikazu Nové téma.

V druhém ptipad€, pokud potiebujeme pouze nakreslit objekt jako grafiku, nemusime
pouzivat zadny ptikaz a rovnou ,,kreslime*. Nakreslené objekty se stanou pouze grafikou, bez
moznosti ptifadit atributy.



Ndstroje pro , kresleni
Vybereme a klikneme tam, kde chceme vlozit bod (napi. mésto, vrchol, oznaceni apod.).

Vybereme a jednotlivymi kliky davame linii tzv. zlomové body. Pro ukonceni linie
pouzijeme dvojklik.

Nastroj slouzi ke ktizeni linii. Pouziti je stejné, ale musime mit na paméti, ze se linie
vykresli pouze tehdy, jestlize n¢jakou jinou piekiizime. Timto nastrojem se linie tedy
rozde€luji na jednotlivé tiseky od pocatecniho bodu k bodu prekiizeni.
Vybereme a v kliku tdhneme; zobrazi se hrani¢ni ¢ary; pii pusténi kliku se obdélnik
resp. ¢tverec vykresli.
Pravidla pro kresleni kruhu jsou stejné jako u obdélniku.

Vybereme a jednotlivymi kliky davame polygonu zlomové body; dvojklikem polygon
vykreslime.

Nastroj se podoba, jako bychom chtéli nakreslit pfes polygon linii. Jestlize kousek pies
hranice polygonu ptetadhneme, dojde k jeho rozdéleni podle nakreslené ¢ary.

Nastroj je opakem k predchozimu nastroji. Vybereme a kreslime linii vné polygonu. Po
pfetazeni kousek ptes hranici dojde k ,,pfilepeni® nového polygonu podle nakreslené

B B B

linie.

Editaci nakreslenych objektit / prvkii provadime pomoci jiz zndmych nastroju.

E' Vybereme nastroj a klikneme na nakresleny objekt / prvek, objevi se cerné Ctverecky,
jimiz ménime velikost, pfi presunu nad objekt / prvek se objevi vSesmérové Sipky,

pomoci nichz objekt / prvek pfesouvame.

Nejprve oznacime néjaky objekt / prvek (objevi se kolem néj malé cerné Ctverecky), poté

pouzijeme pravé tlacitko tak, Ze jej drzime v kliku, objevi se roleta nékolika moznych ptikazi

@ Zpé&t posledni krok editace / Vpied posledni krok editace.
@ Tyto tii piikazy slouzi k upravé a nastaveni tolerance pii
pfipoutani tvarii. Toleranci 1ze nastavit u kazdého tématu
Enable General Snapping v jeho okné Vlastnosti — Editovani.
@Enable Interactive Snapping @ Ptikazy pro praci s lupou — Zrusit vybér, Priblizit o jeden,
Hide Snap Tolerance Cursor vzdalit o jeden, Piblizit na vybrany objekt, Vycentrovat na

[ rdan Eeatire Edit
@ Heds Feature Edit

Clear Selection vybrany objekt.
Zoam In Vlastnosti vrstvy [=» obr. 6] — pii vybéru piikazu se
@me Out objevi okno, kde mame typ vrstvy, celkovy pocet

zlomovych bodu a celkovy seznam zlomovych bodu. Pii kliku
do seznamu se ndm vybrany bod na obrazovce podsviti cernym
@ : koleéker.r}. Kazdy bod ma svoje soufadpice, kter¢ muzeme

liceelaipeils piepsat jinou hodnotou a tim zménime i polohu bodu. Déle
odtud miizeme vkladat nové body nebo mazat stavajici.

Zoom to Selected

Fan

Pii kliknuti timto nastrojem na vlozeny objekt / prvek se objevi malé prihledné

¢tverecky, coz jsou vSechny zlomové body, které mizeme podle potieby presouvat. Pfi
piejeti pres linii v editovaném objektu / prvku se objevi koleCko s znaménkem plus uvnitf.
Nyni kdyz klikneme vlozime do tohoto mista dalsi zlomovy bod. Je jasné, Ze timto ndstrojem
muzeme editovat pouze linie a polygony.

Pti kresleni je dulezité dodrzovat obecné postupy.



Nikdy pfi kresleni prvki neptetahujte pres okraj mapy. Nebo se stane, ze nakreslené prvky
budou mimo ,,zabér*. Doporucuji si vlozit né¢jakou vrstvu, kterd bude ,,zabér* oznacovat
(vétSinou sitnicova vrstva napt. zemépisné souiadnice).

Pti kresleni linii je dobré nejprve si nakreslit celou linii a poté ji ,,pod lupou* uptesiovat.
Obecné plati, ze ¢im vice zlomovych bodt, tim bude zlom hladsi. Klasickym ptikladem je
kruh. Je to vlastné polygon s takovym mnozstvim zlomovych bodi, Ze se jevi zakulacengé.
Existuji dva postupy kresleni polygond.

- Nejprve udélame jeden velky polygon a potom jej postupné rozdélujeme na mensi
casti.

- Nebo kreslime mensi polygony a postupné ke kazdému ,,prilepujeme* dalsi a dalsi.
Nedokazi zhodnotit, ktery piistup je vyhodnéjsi, zde zalezi pouze na tom, co délame a
na vasi zru¢nosti.

Pii editaci spolecné hrani¢ni linie polygont vyberte nastroj Editor bodli a kliknéte na
spolecnou caru. Objevi se zlomové body, ale na konci takovéto Cary se objevi dvé
prithlednd kolecka. Nyni editujeme hrani¢ni ¢aru, tj. spolecnou ¢aru pro oba polygony.
Zamezime tak tomu, Ze kdyz bychom editovali hrani¢ni ¢ary kazdého polygonu zvlast,
doslo by vytvofeni nepfesnych hranic (polygony by na sebe zcela nenavazovaly nebo by
se n¢kde prekryvaly).

Nezapomerite, Ze posledni krok muzete zvratit pouzitim piikazu Zpét.

Prubézné vysledky své praci vzdy ukladejte.

Editace vétSich obsahlejSich vrstev (vétSinou polygonovych) je hardwarové docela

naro¢na. Proto se mlze stat, ze program nebude delsi dobu reagovat a ani neblika kontrolka
prace pevného disku. V tomto pifipad¢ ponechte program chvili v ,,necinnosti®. Poté zkuste,
jestli je program funk¢ni, jestli ,,nezamrznul“. Pokud je stale necinny, jesté vyckejte.

Pti tomto druhu prace se mi nikdy nestalo, Ze by program ,,zamrznul*.



3.3 Atributova tabulka

Tabulky zobrazuji tabulkova data, tj. data s popisnymi informacemi (atributy). Tabulka je
rozdélena na sloupce a tadky. Kazdy sloupec nese jednu vlastnost a jeho fadky znaci
jednotlivé hodnoty této vlastnosti. Podle hodnot potom miizeme vytvéret napt. tématické
mapy apod. Dulezité je, ze tabulka je vazana na dokument zobrazeni a naopak. To znamena,
ze kazdy vas zasah v dokumentu zobrazeni se promitne i do jeho pfislusné tabulky a naopak
kdyz pracujeme v dokumentu tabulka, vyvolava to zmény i v dokumentu zobrazeni.

3.3.1 LiSta s prikazy

Pod kazdou nabidkou se rozvine roleta se vSemi
dostupnymi ptikazy, které nabizeji veskeré polozky pro
praci s tabulkou. Nejpouzivanéjsi funkce jsou zastoupeny v podobé tlacitek pod liStou
(obdobné¢ jako u vétSiny programi Windows).

Eile Edit TIable Figld *findow Help

Soubor — nabidka je stejnd jako u zobrazeni kromé piikazu Export. Zde miizeme data
z tabulky ulozit jako soubory s ptiponou *.dbf, *.txt.

Editovat — nabizi ptikazy pro praci v samotné tabulce.
Iable Field wfire @ Vystiihnout, Kopirovat, Vlozit a Editace zpét / znova — standardni
(B ik ptikazy pro editaci.
Bieje) Eiflie @ Vlozit sloupec — na vybér je jeden ze Ctyft typl.
e il Vlozit fadek — vlozi fadek na konec tabulky.
ko Edt Chlez Smazat vybrany sloupec / fadek.
RedEdt  Cilsy @ Vybrflt vse /anc / Obratit vybér — tifi piikazy pozivané pro
oznaceni (vybér) dat v tabulce.
SddlEeld.

@.-’-'-.dd Hecard (Bl
[elete Field
[Nelete Herands

Select Al

@S elect Hone

Switch Selection

Tabulka — nabizi ptikazy pro obecna nastaveni tabulky a nastroje pro dotazovani.

Field  wfindow Vlastnosti — nabizi se zména ndzvu, zména jména autora, datum
@ Eroperties... vytvoreni, pfidani komentafe a nastaveni viditelnosti sloupcu.
Chart.. @ Grz}f — pfepnll.ti dq dokumer&tcu gr'afﬁ.' o '
Start Editing Z'a01t / Skonmt editaci, U1021j[ editaci a Ulozit editaci jako — velice
@Save Edite dualezité ¢tyti ptikazy potfebné pii Uprave dat.

Pozn. Pokud tedy chceme tabulku editovat, plati zde podobna pravidla

Save Bdits As . . , Y A
jako u editace v dokumentu zobrazeni. U pravé editované tabulky se
Eind... Chrl+F zméni typ pisma v nazvech sloupct z kurzivy na ,,normal*.
Clueny... Chrl+01
Eromote
Joit [t
B ermye s e
Ltk

Elemmve &l Links
Refresh




Pole — nabizi ptikazy pro praci s buikami v tabulce a statistické funkce.

Window  Help

Sort Ascending @ Vzestupné / Sestupné — ptikazy pro fazeni dat v tabulce.
@ Sort Dezcending
C Shrnuti dat, Kalkulace dat a Statistika — nabidka tii pfikazi pro
reate [ndex @ “r . 1, .
pouzivani statistickych funkei programu.
Summarize. ..
@Ealculate...
Statistics...

Ostatni okna i jejich nabidky jsou témét shodné jako ty predchozi, proto zde nejsou
vyobrazeny ani bliZze popsany.

3.3.2 Tlacitkové listy
Pod listou s ptikazy se nachazeji dvé tlacitkové liSty — horni a dolni. Popis a zplsob pouziti
tladitek je popsan v jednotlivych podkapitolach vénovanych jejich funkcim.

Horm tlac:tkova lista

u:
m.

=] III

2 3 4 10 11 12 13 14 15 16
1 Ulozit projekt 7 Obratit vybér 13 Shrnout data
2 Vystiihnout 8 Grafy 14 Kalkulovat data
3 Kopirovat 9 Najit 15 Radit vzestupnd
4 Vlozit 10 Sestavit dotaz 16 Radit sestupné
5 Vybrat vse 11 Povysit 17 Napovéda
6 Zrusit vybér 12 Spojit

Dolni tlacitkova liSta

| 105 of | 105 selected kI |

1 2 3 4
1 Kolik z kolika vybranych poli 3 Editovat
2 Vybrat 4 Identifikace pole

3.3.3 Uprava vzhledu a pohyb v tabulce

U tabulky mizeme upravit jeji vzhled pomoci dvou nastrojt.

V okné pro nastaveni vlastnosti tabulky miizeme zménit jeji nazev, mizeme se dopsat jako
autor tabulky a mtizeme si precist datum jeji vytvoreni. Dale zde mame prostor pro napsani
komentare k tabulce. Jedna se vétSinou o kratky, jasné formulovany text, ktery bliZze popisuje
nebo vysvétluje napt. predmét, k némuz se data v tabulce vztahuji. Posledni Upravou je
nastaveni viditelnosti sloupct, které se provadi zaskrtnutim u ptislusného nazvu sloupct.
Vedle ndzvu sloupctl se nachazeji volna policka pro funkci Alias. Jedna se o dopliikovy nazev
sloupce. VétSinou nahrazuje zkratky nebo kody pouzité u nazvii sloupct.

Nyni je mozné nastavit jesté Sitku sloupce v tabulce. To provedeme tak, Ze najedeme mysi na
hranici dvou sloupcti, misto ukazatele se objevi Sipky doleva-doprava. V kliku tdhneme do
pozadovaného sméru. Takto zménéna Sitka sloupce zlepSuje pouze Citelnost dat, nikoliv vSak
jeho skute¢nou Sitku.



Pohyb v tabulce se provadi standardnimi zplsoby jako v aplikacich Windows, tedy mysi.
Dokument tabulka je vybaven posuvnymi liStami (srollbars), které se stanou aktivnimi pokud
pocet fadkl nebo sloupct prekroci rozsah obrazovky.

Pozn. Zmény vzhledu tabulky jsou specifické pro projekt, v némz jsou provedeny. Pridate-li
téma, k némuz se tabulka vztahuje, do jiného projektu, bude tato tabulka vypadat tak, nez jste
zacali ménit jeji vzhled.

3.3.4 Oznacovani a vkladani dat do tabulky

Oznacovani (vybér) dat v tabulce se provadi nasledovné pomoci nastroju

E Vybereme a klikneme do tabulky. Radek se oznaéi jako vybrany (implicitng Zlutou
barvou).

Vybereme a klikneme do zahlavi sloupce. Zéhlavi se obarvi invertni barvou.

Klikneme na nastroj a dojde k oznaceni vSech radka v tabulce.

Klikneme na néstroj a dojde k odznaceni celé tabulky.

Klikneme a dojde k inverzi oznaceni v tabulce. Co bylo oznafené se stane neoznaenym
: a naopak.

Oznacend data miZzeme povysit. Tzn. ze dojde k pfesunu oznacenych dat v tabulce co

nejvyse a oznacend data budou uvedena za sebou, takze je nemusime hledat rolovanim.

Pro oznaceni atributi mizeme pouzit jiz znamé nastroje Hledat nebo Sestavit dotaz, pro
informace o atributu pouzijeme jiz znamy néstroj Identifikace.

Oznacend 1 neoznacend data miZeme v tabulce fadit pomoci nastroji
Vybereme a klikneme do zahlavi sloupce. Dojde k sefazeni dat vzestupné (od A do
Z) / sestupné (od Z do A). Udaje se v tabulce neméni. Posouvaji se pouze fadky.

Pro vkladani (editaci) dat v tabulce je dllezité nejprve pouzit ptikaz Zacit editovat.

Tlacitko se stane aktivnim a pfi kliku do buiikky miizeme ménit jeji hodnotu. Pti posledni
zmeén¢ Udaje se mize stat, ze se udaj vrati k minulé hodnoté. Tomu ptedejdeme, kdyZz po

posledni zméné hodnoty klikneme do néjaké jiné bunky.

Po skonceni editace pouZijeme piikaz SkonCit editaci a zvolime zmény ulozit. Prace pfi

editaci jednotlivych bunck je Casové dost narocnad a proto doporucuji editovanou tabulku

prubézné ukladat. Ochranite se tak napf. proti ndhlému zamrznuti programu nebo nahlému

vypadku proudu apod.

Dalsi moznosti editace tabulky je iprava poctu fadk a sloupcti.

Pokud je tedy potieba, mizeme do tabulky vlozit i novy sloupec (vytvofime novy atribut

k tématu). Pro vlozeni nového sloupce mame na vybér nasledujici typy.

e (iselny — specifikujeme §itku sloupce pomoci poctu znaka (pocita se i desetinna carka) a
pocet desetinnych mist

* fetézcovy — specifikujeme pouze $itku pomoci poctem znakl

* logicky — povoluje pouze hodnoty pravda-nepravda

e datumovy — povoluje datumy ve formatu (YYYYMMDD).

Je tedy zfejmé, ze poté nebudete moci do Ciselného typu vlozit nic jiného nez ¢islo. Pocet
znaku (tedy 1 skutecnou Sitku sloupce) nelze u vlozeného sloupce jiz zménit!



Vkladéani fadka je jednoduché, kdy po pouziti ptikazu dojde k vlozeni prazdného aktivniho
radku na konec tabulky.

9 Do nového zobrazeni pojmenované ,,EU* vlozte vrstvu statt EU vybarvenou podle
vstupu jednotlivych stéti.

3.3.5 Vytvoreni nové tabulky

spravné rozmyslet, jestli ptijde o tabulku klasickou nebo vyuzitelnou pro dokument zobrazeni.
V prvnim piipadé¢ mizeme s vytvorenou tabulkou zachazet jen jako s obyCejnou tabulkou,
tedy bez dat vztazenych k zobrazeni.

V druhém ptipadé¢ nikdy nezacinejte tabulku od nuly. Rozmyslete si k jaké vrstvé (bod, linie,
polygon) se bude tabulka vztahovat. Pouzijte jiz vytvofenou originalni tabulku z programu
tak, Ze ji zkopirujete a odstranite z ni, co se vam nehodi, nebo piidate, co pottebujete. Jinak
byste tabulku nemohli pouzit v dokumentu zobrazeni a celd prace by byla zbytecna!

Mozny je i jiny postup.

Napi. v dokumentu zobrazeni vytvoiime vrstvu polygonli a pfepneme na dokument tabulka.
Objevi se nova tabulka vrstvy polygont, ktera bude obsahovat pouze jeden sloupec oznaceny
jako ,,Shape®, ktery se sebou nese umisténi polygond, které jsme vytvofili. Dale jiz
postupujeme vkladanim potiebnych sloupcii (atributit).

Je samoziejmé, ze do naseho vytvoreného projektu mizeme pouzit i tabulku z projektu zcela
jiného a nebo muzeme nalézt samostatnou tabulku na rGznych zdrojovych cestach pro
geograficka data.

) V zobrazeni ,,EU* vyznacte zemé, kde se jako ména pouziva Euro. Jsou nékteré
neclenské staty, kde se Euro pouziva?

3.3.6 Pouziti statistiky, shrnuti a kalkulatoru dat
Program nabizi i uziti statistickych funkci. Nékteré jejich ovladani je docela slozité a pro
zakladni praci v programu ArcView nepotiebné. Proto se jim nebudeme tolik vénovat.

Statistika

Ptikaz je dostupny pouze pro sloupce ¢iselného a datumového typu. Nabizi informace (suma,
pocet, minimalni hodnota, maximalni hodnota apod.) z atributli dané tabulky. Udaje je mozné
zjistit z celé tabulky nebo jen z té ¢asti dat, kterd jsou oznacena.

Shrnuti (sumarizovani) tabulky

KdyZ sumarizujeme tabulku, ArcView pocita vyskyty kazdé hodnoty ve specifikovaném poli.
Poté vytvoii novou tabulku (vysledna tabulka) s alespont dvéma poli. Jedno z téchto poli uvadi
seznam unikatnich hodnot a druhé z téchto poli tikd, kolikrat byla nalezena kazdéa unikatni
hodnota.

Napi. Dejme tomu, ze mame tabulku evropskych mést s 126 zdznamy (fadky). NaSim ukolem
je zjistit, kolik je hlavnich mést a kolik hlavnich mést neni a déle nas zajima jaky je pramérny
pocet obyvatel v hlavnich méstech a jaky je primérny pocet obyvatel v nehlavnich méstech.
Oznacime sloupec ,,Capital“ (ma hodnoty ,,Y*“-hlavni mésto a ,N“-neni hlavni mésto).
Pouzijeme ptikaz pro shrnuti dat. Objevi se okno /=» Obr. 7] nastroje, kde nastavime, ze pro



vysledek chceme vybrat pole s poctem obyvatel ,,Population® a vysledek se ma shrnout podle
priméru (,,Average™) poctu obyvatel. Zvolime pfidat a vysledkem bude nova tabulka /=»
Obr. 8], ze které vyCteme, ze mame 39 hlavnich mést s primérnym poctem obyvatel 2 254
392 a 87 nehlavnich mést s primérnym poctem obyvatel 1 134 906 (oba udaje zaokrouhleny).

Kalkulace dat neboli vypocet hodnoty pole — funkce je dostupna az po zacaté editaci tabulky.
S vypoctem hodnoty pole mlzeme vytvaret vyrazy od jednoduchych po slozité.
Nejjednodussim typem je vyraz, ktery pfifazuje jedinou hodnotu do kazdé bunky v aktivnim
poli.

Napi. Hodnota ,,10,06* by mohla byt pfifazena do kazdé bunky v ¢iselném typu sloupce nebo
hodnota ,,pohofi“ do kazdé bunky fetezcového typu sloupce.

''''''''

v jinych sloupcich tabulky. Mlzeme secitat, odecitat, nasobit nebo délit ¢isla v jednom poli
Cisly ve druhém poli. Podobné mizeme hledat a nahrazovat celé textové fetézce nebo ménit
velkéd a maléd pismena textu apod. Program podporuje vice nez stovku analytickych operaci.

Pozn. Slozité operace vyZaduji hlubsi znalosti z oboru statistiky a ovladani logickych funkei.

Napr. M¢me vrstvu statll svéta se 251 zadznamy. Vrstva obsahuje mimo jiné 1 sloupce
»3gkm_cntry*“ a ,,Pop cntry* oznacujici rozlohu a pocet obyvatel jednotlivych statd. My
pomoci kalkulatoru vlozime do této tabulky sloupec, jenz bude obsahovat hustotu zalidnéni
v jednotce obyvatel na km®.

Vlozime do tabulky novy ¢&iselny sloupec snazvem ,Hustota“. V okné¢ [=» Obr. 9]
kalkulatoru nastavime, ze chceme pole ,Pop cntry* ,vydé€lit (operator /) polem
,»Sgkm_cntry“. Do vychoziho sloupce tabulky /= Obr. 10] dojde k vlozeni ptisluSnych
hodnot.

3.4 Graf

Dokument grafy nabizi vytvoreni jednodussich grafi, které 1ze potom vkladat do mapek nebo
je vytvaret zcela samostatné. Slouzi tedy ke grafickému zobrazeni tabulkovych dat.

Prosim nezapomeiite, zZe zde plati podobné vztahy jako mezi dokumenty zobrazeni-tabulka. I
zde plati, ze graf se vytvofi z té ¢asti tabulky, kterd je oznacend. Proto je lepsi, pro kazdy graf
vytvofit vlastni zdrojnici dat a tedy vlastni tabulku. Protoze se muze stat, ze neopatrnou
manipulaci data neumysIn¢ odznacite, tim se znehodnoti i graf, k témto datim védzany. Tento
jev se da samoziejmé vyuzit i naopak. Napiiklad jednim klikem ve zdrojové tabulce miizeme
pridat tfeba zapomenuta nebo aktualizovana data.



3.4.1 LiSta z prikazy

Pod kazdou nabidkou se rozvine roleta se vSemi
dostupnymi piikazy, které nabizeji veskeré polozky
pro praci s grafy. Nejpouzivanéjsi funkce jsou zastoupeny v podobé tladitek pod liStou
(obdobné¢ jako u vétSiny programi Windows).

Ele Edt [Gallery LChart afindow  Help

Soubor — nabidka je téméf stejna jako u dokumentu zobrazeni. Chybi pouze moznost exportu.
Editovat — nabizi funkci Zpét mazani

Galerie — obsahuje typy grafi, jez je aktudlné¢ mozno pouzit.
Chat win Pozn. Na vybér je Sest typil grafii — ploSné, pruhové, sloupcové (nastaveny

firea... jako implicitni), spojnicové, kruhové a bodoveé.

Bar... (Na obr. neni bodovy graf dostupny, protoze v atributové tabulce nejsou
Calumn... k dispozici potfebna odpovidajici data).

Line... Typ grafu zalezi pouze na uzivateli. Kazdy graf je vhodny k nécemu
EER jinému. Napf. spojnicové grafy vyjadiuji nejlépe zmény hodnot v Case,
5y Satter.. kruhové grafy ukazuji vztahy mezi ¢astmi a celkem.

Graf — nabizi zakladni nastaveni vlastnosti grafu.

Y window  Help Vlastnosti — pfikaz nabizi zménu jména grafu, nazev zdrojové
@ Broperties... tabulky, vybér dat pro graf a pouziti Stitkii do legendy grafi dle
@ S ries From Fields atributl ze zdrojové tabulky a pfidani komentare ke grafu.
(3)Eind.. CilkF | (2) Zaménit hodnoty sloupci za Fadky.

Hide Title

Hide Legend @ Hledat — stejny ptikaz jako v ptedchozich dokumentech.
@ Hide # Axis

Hide ' Asis @ Zobraz / Skryj Titul, Legendu, Popisek X osy a Popisek Y osy.

Ostatni okna 1 jejich nabidky jsou téméf shodné jako ty piedchozi, proto zde nejsou
vyobrazeny ani blize popsany.

3.4.2 Tlacitkové liSty
Pod listou s ptikazy se nachazeji dvé tlacitkové liSty — horni a dolni. Popis a zplsob pouziti
tladitek je popsan v jednotlivych podkapitolach vénovanych jejich funkcim.

Horni tlacitkova lista

. - III.I IEI I

6 7 8 10 11

1 Ulozit projekt 5 Galerie grafii — V sloupce 9 Vlastnosti grafu
2 Zpét vymazat 6 Galerie grafli — spojnice 10 Zaména sloupce za fadky
3 Galerie grafti — arealy 7 Galerie grafii — kruhy 11 Hledat

4 Galerie grafti — H sloupce 8 Galerie grafi — bodové 12 Néapovéda



Dolni tlacitkova lista

@]l liE] & |
1 2 3 45
1 Identifikace 4 Vlastnosti ¢asti grafu
2 Vymazat 5 Barva grafu

3 Vymazat s polygonem

3.4.3 Vytvoreni grafu a nasledna editace

Pro vytvoteni grafu se nejlépe osvédcil nasledujici zplsob. Nejprve provedeme vybér dat, ze
kterych bude graf vytvoren. Vybér se provadi oznacenim prislusnych dat v pfislusném tématu.
Je jedno jestli oznac¢ime data v zobrazeni nebo data v atributové tabulce. Jiz vime pro¢.

Z atributové tabulky spustime piikaz pro vytvoteni grafu. Zde se objevi okno z nazvem grafu
a se zdrojovou tabulkou. Nyni vybereme datové pole pro graf popt. miizeme zvolit Stitky pro
popis legendy.

Pro épravu grafit mame k dispozici nasledujici nastroje.
Upravime typ grafu — na tlaitkové liSt¢ vybereme z nabizenych moznosti. Kazdy typ nese se
sebou jesté n¢kolik podtypu /= Obr. 11].

Vybereme tento nastroj. Pii kliknuti na jednotlivé ¢asti grafu, se ndm zobrazi okno
moznych zmén:
- Editace titulu — zména nazvu grafu a pozice vzhledem ke grafu.
- Editace osy Y — nastavime viditelnost osy, popisek osy, viditelnost mfizky, intervaly
jednotek a pozici osy.
- Editace osy X — nastavime popisek osy, popisek odkud jsou data a pozici osy.
- Editace legendy — nastavime text legendy a jeji pozici viicéi grafu.

Vybereme nastroj a otevie se paleta barev (stejna jako v dokumentu zobrazeni). Zde
provedeme vybér barev pro poptedi a klikem na ¢ast (obé osy, nadpis, legenda a ¢asti

grafu) grafu zménime jeho barvu na vybranou.

Pii vybéru tohoto nastroje a kliku na ¢ast grafu, vymazeme data, kterych se tato ¢ast
grafu tykala.

Pouziti ptikazu Identifikace je shodné jako v ostatnich dokumentech.

9 Ukol pro vytvofeni grafu neni zadan, protoZe existuji na vytvafeni grafdi lepsi
programy nez tento.




3.5 Vykres

Vykresy jsou barevné prezentace, ve kterych se zobrazuji mapy, tabulky, grafy, obrazky a
ostatni grafika. Slouzi k tomu, abychom dokazali nasemu vytvoru dat né&jakou osobitou
podobu. V podstaté je to findlni faze, ve které provadime posledni grafické upravy pired
tiskem nebo exportem do grafického souboru. Méjte na paméti, ze i vykresy jsou spojeny
s piislusSnymi daty, ze kterych vychazeji. VloZzend mapa odpovidd vyfezu v dokumentu
zobrazeni a stejné tak i graf. Zmény ve vSech datech se automaticky odrazeji i v aktudlnim
vykresu.

3.5.1 LiSta z prikazy

Pod kazdou nabidkou se rozvine roleta se vSemi
dostupnymi piikazy, které nabizeji veskeré polozky
pro praci s vykresy. Nejpouzivangj$i funkce jsou zastoupeny v podobé tlacitek pod liStou
(obdobné¢ jako u vétSiny programi Windows).

Eile Edit Layout Graphicze Window Help

Soubor — nabidka je stejna jako u zobrazeni.



Editovat — nabizi standardni piikazy pro praci s objekty — Zpét, Vystiihnout, Kopirovat,
Vlozit, Smazat a Vybrat vSe.

Vykres — nabidka zakladnich ptikazii pro praci s vykresem.

Graphics  Window Vlastnosti — ptikaz nabizi Gpravu jména a roztece miizky popf.
@Ernperties... prichycovani objektl na vykresu k miizce.
@Page Setup... @ Vlastnosti stranky — pfedev§im nastavuje rozméry stranky (na

vybér je pét jednotek) a jeji orientaci. Dale upravuje nastaveni
okrajl a vystupni rozliSeni.
@ Piikazy nastroje Lupa slouzi ke zmén¢ urovné zvétseni vykresu
na obrazovce.

£oom to Page

Zoom bo Actual

@EDDm toSelected

;ZZ: lﬂnut @ Zobrazit / Skryt miizku a okraje.

@H?deﬁ'id_ @ O,rémovéni — spusti privodce pro vlozeni objektovych ¢ar do
Hide Margins vykresu.

(5) 4dd Neatiine...
Lise Template... @ Pouzit Sablony, UloZit jako Sablonu, UlozZit jako smérovou Sipku

tf1 prikazy tykajici se pouziti a nastaveni $ablon.
@Stn:n[e Az Template. .. p y yka) p

Stare ot Araws

Grafika — nabidka obsahuje stejné piikazy jako nabidka Grafika v dokumentu zobrazeni.
Graphics [ ==

Properties. . @ Lisi se pouze jedinym piikazem — Zjednodusit.

Text Tool Defaults. .

Size and Position. ..

Align... Chrl+4,

Bring ta Erant

Send to Back

i} [t

1 jejfelbye (etr] el Ostatni okna 1 jejich nabidky jsou témét shodné jako ty ptredchozi,
@ Simplify proto zde nejsou vyobrazeny ani blize popsany.

3.5.2 Tlacitkové liSty
Pod listou s ptikazy se nachdzeji dvé tlacitkové liSty — horni a dolni. Popis a zpasob pouziti
tlacitek je popséan v jednotlivych podkapitolach vénovanych jejich funkcim.

Horni tlacitkova lista

I E3 = [ -I-.-I [ 3 & @ I I

2 3 4 6 7 8 9 11 12 13 14 15
1 Ulozit projekt 7 Oddélit 13 Zvétsit podle vybéru
2 Vystiithnout 8 Prenést doptedu 14 Zvétsit
3 Kopirovat 9 Ptenést dozadu 15 Zmensit
4 Vlozit 10 Zpét posledni zména 16 Oramovani
5 Vlastnosti vykresu 11 Zvétsit na stranu 17 Tisknout

6 Seskupit 12 Zvétsit do pomeéru 1:1 18 Napovéda



Dolni tlacitkova lista
e [ @2 olEl
1 23 45 6 7 8

1 Vybér 5 Posun

2 Editor bodu 6 Textové popisky
3 Zveétsit 7 Kreslit

4 Zmensit 8 Vlozit objekt

3.5.3 VKkladani objektti do vykresu a prace s lupou

Ze zékladniho okna projektu zaddme vytvofit novy vykres. Otevie se okno dokumentu vykres
s prazdnou strankou. Nejprve je nutné rozmyslet a nastavit velikost a orientaci stranky, roztec¢
miizky a jeji chovani k objektiim.

Na vykres miiZzeme vlozit rizné objekty — rdmcové (vychazeji ze vSech dokumentl
programu), grafické (nakreslené uzivatelem) a popisné (zadané uzivatelem).

Ramcové objekty:

Tlacitko vklada mapu z dokumentu zobrazeni — vybereme a v kliku tdhneme ve vykresu,

. objevi se ¢erny obdélnik, ktery urcuje velikost mapy. Pustime tlaitko a otevie se okno

pro vybér mapy, kterou chceme vlozit. Zde vybereme zobrazeni, které chceme vlozit (v

nabidce je tolik zobrazeni, kolik jich mame v projektu v dokumentu zobrazeni). Ostatni

nabidky ndm umoziiuji:

» ZaSkrtavaci pole Aktivni propojeni — pole je zaSkrtnuto implicitné¢ a znamend propojeni
mapy na vykresu s pfislusnou mapou v dokumentu zobrazeni. Tzn., Zze se zmény v
zobrazeni odraZeji na vykresu.

* Meéfitko — implicitn€ nastaveno na Automatické. Znamena, ze program vypocitava vhodné
meétitko podle velikosti ramce mapy na vykresu. Nebo muzeme zvolit, aby program
prevzal métitko z dokumentu zobrazeni této mapy.

* Vyfez —zde mdme na vybér dvé moznosti.

- Vyplnit ramec zobrazeni — rdmec mapy se vyplni podle jeho velikosti, tedy miize byt
vidét vice dat, nez je nastaveno v dokumentu zobrazeni.

- Ofiznout dle zobrazeni — v rdmci mapy uvidime pfesné¢ to, co mame nastaveno
v dokumentu zobrazeni této mapy.

e Zobrazeni — implicitn¢ nastaveno na Je-li aktivni, coz znamend, Ze mapa se na vykresu
zobrazi pouze tehdy, je-li dokument zobrazeni otevieny v projektu. Je-li ale dokument
zobrazeni v projektu zavieny, rdamec mapy bude piedstavovat Sedy ramecek s ndpisem
,Prazdny“. Aby se mapa zobrazila vZzdy bez ohledu na pozici dokumentu zobrazeni
k projektu nastavte pole na Vzdy.

e Kuvalita — toto pole nabizi moznosti Koncept (nechcete-li ¢ekat na prekresleni ramce
mapy; objevi se Sedy rdmecek) a Prezentace (chcete-li vidét obsah ramce).

Tyto popsané moznosti nastaveni plati i pro ostatni rimcové objekty.

VlozZeni pfislu$né legendy provedeme jako u mapy.

Vlozeni grafického méfitka je také shodné. Lisi se nabidka vlastnosti. Mizeme upravit
styl, jednotky, interval a jeho Cetnost a jestli bude métitko zasahovat i od nuly doleva.

Vlozeni smérové Sipky je také shodné. Zde vybereme jaky typ Sipky chceme vlozit a o
— kolik stupiitt ma byt oto¢ena. Také mame moznost §ipky mazat.



VloZeni grafu z dokumentu graf je také shodné.

VloZeni tabulky z dokumentu tabulka je také shodné.
VloZeni obrazku je také shodné. Pouze musime obrazku urcit cestu na disku.

Grafické objekty:

Stejné tak mizeme do vykresu vlozit bodové znacky, linie, polygony, elipsy a obdélniky.
Jejich vkladani a nastavovani vlastnosti je stejné jako v dokumentu zobrazeni tedy pomoci
barevné palety.

Popisné objekty:

Do vykresu miizeme vlozit 1 popisky. Vkladani popisku jsme se jiz vénovali v dokumentu
zobrazeni. Zde je jejich funkce zcela stejnd sjednim rozdilem. V tomto dokumentu
nemuiZzeme vyuzit funkce Stitkovani, tzn. ze veskeré popisky vkladdme rucné.

Je mozné, Ze nckteré objekty je tieba si ptibliZit, abychom si mohli prohlédnout jejich detaily.
K tomuto ucelu slouzi ndstroje lupy.

Pti kliknuti na nastroj dojde k zvétSeni tak, Ze je viditelny cely vykres.

i Pti kliknuti na nastroj dojde k zobrazeni do velikosti 1:1.

Oznacime néjaky objekt na vykresu a pfi kliknuti na tento nastroj nasleduje ptiblizeni
tohoto objektu do jeho plné velikosti.

Funkeci téchto néstroji zname jiz z dokumentu zobrazeni. Zde maji zcela stejnou

@@ funkei i ovladani.
3.5.4 Uprava grafickych objekti, funkce ZjednoduSit a

oramovani
Nyni méame hotovy vykres se vSemi potfebnymi objekty. Nyni je potfeba jim urcit spravny
rozmér a pozici na vykresu. K tomu se v programu vyuzivaji editacni ndstroje.
@ Vybereme a klikneme na objekt, ktery chceme upravovat. V rozich objektu se objevi

Ctyfi Cerné CtvereCky pomoci niz upravujeme velikost. Kdyz najedeme do objektu objevi
se vS§esmeérové Sipky, takto objekt pfesouvame.
Pti dvojkliku na objekt se otevie okno pro vkladani tohoto objektu se svymi nabidkami pro
upravu.
P11 vybéru vice objektl stiskneme pfi kliku na né klavesu Shift.

Pfi kliknuti timto nastrojem na objekt se objevi malé prihledné Etverecky, jimiz ho
editujeme. Pfistupné pro linie, polygony a zahnuté popisky (podobné jako u grafickych
programul).

Ne&kdy je potiebné spojit objekty na vykresu dohromady. K tomu slouzi nastroje Seskupit a

Oddélit.

Oznacime objekty, které chceme spojit v jeden a klikneme na tento nastroj. Nyni se
seskupené objekty budou chovat jako jeden, tzn. miizeme je spole¢né presouvat, meénit

jejich velikost atd. Nezapomeiite, Ze timto krokem miiZzete zménit i jejich charakter (napf.

pokud seskupime polygon a obdélnik, nebudeme moci polygon bodové editovat) apod.



Tento nastroj ma opacné vlastnosti. Tedy jiz jednou seskupené objekty dokaze znovu
oddélit. Oddélovani se provadi v opaéném potadi neZ byly objekty seskupovany.

Muze se stat, ze nektery objekt bude Spatné viditelny. Moznou pfi¢inou je, Ze je piekryt jinym

objektem. K této uprave slouzi

tento nastroj. Nejprve pfesunerpe objekty pftes .sebe, oznacime ten ktery chceme
presunout doptedu / dozadu a klikneme na nastroj.

Posledni ¢tyfi jmenované ptikazy jsou obdobné zastoupeny jako u nékterych programi
Windows napft. v programu Word.

Zajimavou moznosti Upravy grafickych objektl je ptikaz Zjednodusit. Kdyz vybereme néjaky
objekt na vykresu a pouzijeme tento piikaz dojde krozdéleni tohoto objektu na jeho
nejzakladngjsi ¢asti.
Tento nastroj ma v tomto pripad¢ stejné vyuziti (zména velikosti a pozice); zde jiz pouze
zakladni ¢asti rozloZeného objektu.
Poté¢ klikneme na zjednoduSeny objekt a timto nastrojem muzeme provést drobné
bodové korektury (zejména vhodné pro editaci legendy ve vykresu).
S timto ptikazem zachéazejte opatrné, mohlo by se pfi neuvazené manipulaci stat, Ze se vam
cely vykres rozhodi a vétSinou je nutné zacit znova.

Dalsi moznosti editace je okno pro nastaveni ordmovani [=» Obr. 12] Mame moznost kolem
kazdého objektu na vykresu umistit ¢aru. A to bud’ pouze kolem vybraného objektu, a nebo
kolem vSech objekt na vykresu. Na vybér mame styl, tlouStku cary, popt. vypli, dale
muizeme ¢ary seskupit s objekty nebo zvolit zakulacené rohy.

Posledni moznosti editace je hromadna editace, tzn. Ze vybereme Sablonu a objekty se ndm
podle 3ablony samy rozmisti. Sablonou rozumime, Ze se zachovava vzhled ramcovych
objektl na vykresu /=» Obr. 13]. Zvolime piikaz z nabidky Vykres > Pouzit Sablonu, otevie
se okno z jiz ulozenymi Sablonami, vybereme pozadovanou Sablonu.

Cely ptikaz jde vyuzit i opatné. Méame vytvofit nékolik vzhledové stejnych vykrest se
stejnymi objekty, ale sriiznymi vlastnostmi. Vytvofime prvni vykres a pouzijeme piikaz
Vykres > Ulozit jako Sablonu, zaddme nazev a vybereme pro Sablonu néjakou ikonu. Tim
jsme vytvoftili svoji novou Sablonu a v budoucnu se k ni mizeme kdykoliv vratit a tim si
usetiit praci pii opakované editaci vykresu. Je samoziejmé, ze editovat miizeme i jiz uloZzené
Sablony.

V nabidce Sablon je i ptikaz UloZit jako smérovou Sipku. Oznacime objekt na vykresu,
pouzijeme piikaz z nabidky Vykres > Ulozit jako smérovou Sipku. Nyni kdyz se vratime
k ptikazu Vlozit smérovou Sipku, ptibyl ndm v okné pro jeji vybér praveé nas oznaceny Objekt
[=> Obr. 14].

3.5.5 Tisk a export do obrazku

Konecnou fazi nasi prace v dokumentu vykres je tisk nebo export. Pti tisku je velice dulezité
si uvédomit, jaké technické parametry ma nase tiskarna. Podle toho je dobré volit celé
grafické rozvrzeni, rastrové vyplné, barvy apod.

Exportu do grafického formétu jsme se v€novali jiz na zacatku kapitoly v dokumentu
zobrazeni. Uvédomme si, Ze pokud tuto funkci pouzijeme, s vysledkem jiz nelze manipulovat
jako s geografickymi daty, ale pouze jako s béZnym obrazkem.

Pro ulozeni /=» Obr. 15] mame na vybér formaty *.ai, *.bmp, *.cgm, *.eps, *.jpg, *.wmf.
Dle mych zkuSenosti doporucuji pouzivat pouze format *.wmf. I zde se ovSem muze stat, ze



dojde k drobnym zméndm, predevsim v barevném provedeni nebo ofiznuti obrazku. Dale je

potfeba nastavit cestu pro ulozeni a také obrazek pojmenovat. Dulezity je i ptikaz pro

nastaveni vlastnosti grafickych soubort. Kazdy graficky soubor ma jiné nastaveni.

e *wmf — nastavujeme kvalitu rozkladu obrazku (DPI-¢im vétsi Cislo, tim bude obrazek
podrobnéjsi; doporucuji ponechat stfedni hodnoty od 72 do 144) a miiZzeme zasSkrtnout,
jestli se ma udélat vyiez obrazku, velikost se pohybuje mezi obéma nésledujicimi formaty.

e *bmp — nastavujeme pouze DPI, velikost fadové v Mb

* *jpg — nastavujeme DPI a kvalitu ukladdni od 0 do 100 % (¢im vétsi procento, tim
kvalitnéjsi obrazek a tim vétsi soubor), velikost fadove v kb.

K pfevodim na dalsi grafické formaty je lepSi vyuzit externi k tomuto ucelu navrzené
programy (napft. IrfanView). Vychézejte ze souborti *.wmf.

9 Nyni pomoci vytvofenych zobrazeni udé€lejte mapku Staty Evropské unie
s vyznacenim Eura a uloZte ji jako obrdzek ,,eu.wmf*.

3.6 Extenze
Extenze jsou ptidavné €asti programu. Obecné je délime na vnitini (jsou soucasti instalace) a
vnéjsi (nejsou soucasti programu; ke stazeni na domovské strance programu).

& Extenvion: ; | Jednd se o rozSifujici moduly

- _ programu. Jednotlivé extenze se

Fighials Bt zavadéji (zapinaji) zaSkrtnutim

| CadReadsr =] Ok | | ptislusného policka vlevo od
| CIBE lmage Support jejich nazvu.

Cancel I , - - .
| B Dolni informac¢ni okno zobrazuje
| Dialog Designer ke kazdé extenzi informace o
| Digitizer Reset I pOUthl a informace o verzi.

G : My se budeme vénovat pouze
| E0pIocessng |"‘ Make Default néktervm tenzim
. . : X VA .
| Graticulez and Measured Grids ;l ckierym exte
About:
E stends Archiew bo support vigwing, quemnving, and analyzing SDE 3.«
data. [+1.1]

3.6.1 Geoprocessing

Nastroj slouzici pro rizné operace s vlozenymi tématy v projektu.

Po zaskrtnuti extenze se objevi novy piikaz v dokumentu zobrazeni (v list€¢ pod Zobrazeni >
GeoProcessing).



Po pouziti ptikazu se spusti privodce pro praci s nasledujicimi moznostmi.

*  Vytvoieni nového tématu spojenim vlastnosti 7 atributovd tabulky daného tématu.
1) Vybereme vrstvu, ze kterého budeme tvofit.
2) Vybereme vlastnost (nazev sloupce) v atributova tabulce.
3) Zvolime nazev a umisténi vystupniho tématu.
4) Miuzeme piidat jedno nebo vice poli, jejichz vybér ovlivni vlastnosti nové vytvorené
atributové tabulky.

Napi. Mame vytvorit mapu svétadila
Do zobrazeni vlozime vrstvu admin98.shp (..\Data\Gis\World\). PouZijeme prvni ndstroj
Geoprocessingu a nastavime:

1) Vybereme admin98.shp, tedy vychozi vrstvu

2) azni vybereme spojeni na zakladé vlastnosti z tabulky, a to ,,Continent*.

3) Zvolime jméno (svétadily.shp) a cestu, kde se ma tato nova vrstva ulozit.
Protoze je tento kol pro pocitac¢ docela narocny (vzhledem k obsaznosti dat), objevi se po
chvili ve vychozim zobrazeni takto nové vznikla vrstva. Ta bude obsahovat 8 polygonil
(svétadilu-SA, JA, Af, Ev, As, Au, Oc, An). Pokud zobrazime jeji atributovou tabulku
uvidime u kazdého polygonu ve sloupci ,,Count* Cislo, které udava z kolika polygoni byl
vytvoten (Europe-512).

* Piilepeni jednoho tématu k druhému.
1) Vybereme spojovand témata (vSechna museji byt stejného typu napi. polygony).
Vybereme téma, ze kterého se pouziji pole do atributové tabulky.
2) Zvolime nazev a umisténi vystupniho tématu.

Napi. Méame provést opétovné spojeni Ceského a slovenského Uzemi do jediné vrstvy
Ceskoslovenska.
Do zobrazeni vlozime vrstvy Cze regn.shp (..\Data\Gis\Europe\czech) a Svk regn.shp
(..\Data\Gis\Europe\slovakia). Pouzijeme druhy néstroj Geoprocessingu a nastavime, ze

1) Chceme spojit dveé vrstvy — Cze regn.shp i Svk regn.shp,

podle dat z vrstvy Cze regn.shp.

2) Zvolime jméno (¢sr.shp) a umisténi vystupniho tématu.
Do zobrazeni se vlozila nova vrstva ceskoslovenského tzemi. Kdyz se podivame do
atributové tabulky, vSechny tidaje z obou plivodnich vrstev byly zachovéany pro dalsi praci.

* Ofiezani jednoho tématu pomoci druhého.
1) Vybereme téma, které chceme ofiznout
2) Vybereme téma, kterym budeme ofezavat
3) Zvolime nazev a umisténi vystupniho tématu.

Napi. Mame za ukol vlozit vrstvu zemépisnych soufadnic pouze na africky kontinent.
Vlozime vrstvu svétadily.shp, vniz ozna¢ime Afriku, a vrstvu latlong.shp
(.\Data\Gis\World\). PouZijeme tfeti nastroj extenze, kde nastavime, ze
1) chceme vrstvu zemépisnych souradnic latlong.shp
2) oftezat vrstvou svétadilti svétadily.shp. Dojde k zaSkrtnuti policka oznacujiciho kolik
polygonti mame v ofezavajici vrstvé vybrano; v nasem piipade 1.
3) Zvolime nazev (latlong-af.shp) a umisténi nové vrstvy.



Do vychoziho zobrazeni se vlozi nova liniova vrstva zemépisnych soufadnic na africkém
kontinentu. Opét data v atributové tabulce byla zachovana.

*  Piekryti dvou témat s oiezanim podle jednoho 7 nich
1) Vybereme téma, které¢ chceme piekryt a ofezat.
2) Vybereme téma, kterym budeme ptekryvat a zdroven ofezavat
3) Zvolime nazev a umisténi vystupniho tématu.

*  Piekryti dvou témat (bez oiezdni).
1) Vybereme téma, které chceme piekryt.
2) Vybereme téma, kterym budeme prekryvat.
3) Zvolime nazev a umisténi vystupniho tématu.

Napi. Ukazme si rozdil mezi pouZitim ¢tvrtého a patého néstroje extenze.
Mame vytvorit vrstvu Baledrskych ostrovii z vrstvy country98.shp.
Do zobrazeni vlozime vrstvu country98.shp (..\Data\Gis\World\) o zna¢ime Spanélsko (tim
dojde i k oznaGeni Balearskych ostrovii, protoze jsou souéasti polygonu Spanélska).
Ptiblizime si Balearské ostrovy a ptes jejich uzemi nakreslime polygon, tak aby Uzemi
ostrovt bylo uvnitf polygonu. Pouzijeme
a) Ctvrty nastroj extenze (prekryti dvou témat.s ofezdnim podle jednoho z nich), kde
nastavime, ze

1) chceme vrstvu country98.shp

2) prekryt vrstvou nakresleného polygonu.

3) Zvolime jméno (Baleary-a.shp) a umisténi takto nové vzniklého polygonu.

b) paty nastroj extenze (prekryti dvou témat-bez ofezani), kde provedeme v bodech 1) a 2)
stejné nastaveni; zménime pouze jméno (Baleary-b.shp), aby se polygony nepiepsaly.

Po zpracovani obou ukolti budeme mit ve vychozim zobrazeni vlozené dvé nové vrstvy.
Rozdil mezi nimi je ten, ze v prvnim piipadé doSlo k vlozeni pouze Balearskych ostrovi,
kdezto v druhém piipad¢ vrstva obsahuje i pomocny nakresleny polygon pevninské tizemi
Spanélska a Kanarské ostrovy. Tzn. v prvnim pfipadé doslo k ofezani ostrovii pomoci
nakresleného polygonu, v druhém ptipadé bychom museli nepotiebné polygony umazat. Vzdy
zalezi na pottebé uzivatele, co je vyhodné;jsi.

*  Spojovani atributovych tabulek na zakladé spolecného sloupce.

1) Vybereme téma, do jehoz atributové tabulky budou vlozena data.

2) Vybereme téma, z jehoz atributové tabulky budou data vlozena.
Na zékladé spolecného sloupce obou atributovych tabulek, dojde k vlozZeni vSech sloupct
z atributové tabulky druhého tématu do atributové tabulky tématu prvniho.

Napi. Tato funkce se muze hodit pro spojovani jiz vytvotrenych tabulek, tzn. nemusime do
nasi tabulky zdlouhavé vkladat data psanim, ale pouzijeme tuto funkci (pouze obsahuji-li obé
tabulky spole¢ny sloupec).

Pozn. Proto je vhodné pti vytvareni novych dat, vlozit do tabulky alespon jeden sloupec, ktery
bude shodny se vSemi ostatnimi napf. nazvy stat. Pfi tom je ale dalezité, aby sloupce, podle
kterych chceme spojovat, byly stejného typu!

3.6.2 Mapovy ram a souradnicova sit’
SlouZi pro zobrazeni ¢tvercové sit€ a stupiti zemé&pisné délky a Sirky.



Po zaskrtnuti extenze se objevi nové piikazy v dokumentu vykres (v listé pod Vykres > Vlozit
sit’ a body a nebo jako tlacitko v tlacitkové liste.
Pii kliku se spusti privodce pro zvoleni riznych moznosti /=» Obr. 16]. Zde mizeme
nastavit zobrazeni bud’ Ctvercové sité anebo zemépisné délky a Sitky. Nastavime
vlastnosti (pismo a jeho vlastnosti, barvu, interval jednotek apod.) téchto Stitkd a linii. Po
dokonceni prace dojde k vlozeni do vykresu. Zajimavou moznosti je, Ze se miizeme pribézné
divat, co se nasi zménou déje na vykresu, tzv. vizualni postup prace. Toto je nesmirné
vyhodné, nebot’ miizeme Spatnou operaci ihned vratit.

3.6.3 Podpora JPEG

Zavedeni extenze umoznuje v dokumentu zobrazeni vkladat jako téma nejen obrazky
z ptiponou BMP, ale i z ptiponou JPG.

3.6.4 Nastroje legendy

Extenze slouzi pro pohodInéjsi a graficky vzhlednéjsi zobrazeni legendy.

Po zaskrtnuti extenze se objevi nové tlacitko v tlacitkové list¢ dokumentu vykres.

Pti kliku se spusti pruvodce [=» Obr. 17] pro editaci legendy. Zde si nastavime, kterou

legendu chceme zobrazit, kde bude nadpis, jaké se pouziji tvary, pismo, barva apod.

Opét je k dispozici vizualni postup prace. V podstaté¢ ma nahradit klasické vkladani legendy.

3.7 Mozné chyby a hlaseni pri praci s programem

* HldSeni chyby — nasleduje samoukonceni programu, tj. ztrata neulozenych dat. Divod
jsem nezjistil.

* HldSeni chyby pro nedostatek paméti — nasleduje samoukonceni programu, tj. ztrata
neulozenych dat. Je mozné, ze se program sam ukoncit nemusi; v tomto piipadé zkuste
zaviit nékteré jiné pamétove narocné aplikace a pokracovat v praci.

*  HldSeni chyby pii ukonceni — pti ukonceni prace na projektu a zavieni programu se miize
objevit DOSovské okno s hlaSenim chyby — dle mych zkuSenosti se nic zavazného ned¢je,
samo zmizi.

*  Chyba p¥i asociaci souboru — pti otevieni projektu z plochy nebo souborového manazeru
vyskoc¢i hlaska ,,Projekt (jméno projektu) nelze oteviit“ a v programu se nacte novy
prazdny projekt. Zaviete tento projekt a piikazem Otevfit projekt znabidky Soubor
oteviete pozadovany projekt. Vyhodou je, ze se okno pro otevirani samo nacte na adresar,
kde mate ptivodné otevirany projekt uloZen.

* Prdace sokem programu — pii minimalizaci hlavniho okna programu a nasledné
maximalizaci nelze pouzit dvojklik; je potfeba kliknout pravym tlacitkem na liStu
Vlastnosti hlavniho panelu systému Windows a vybrat ptikaz Maximalizovat.

*  Pohyb objektu ve vykresu — pii pohybu vybrané¢ho objektu v dokumentu vykres se stava,
ze se pohybuji 1 ¢ary znacici okraje vykresu; zaviete a opétovné oteviete vykres, okraje se
opravi.

*  Problém p¥i tisku a exportem polygonovych vyplni — situace nastane kdyz budeme mit
dvé vrstvy polygont piekryté pies sebe. Jedna bude vybarvena a druha bude v podobé
Sraf. Pfesto, Ze se ob¢ vrstvy jevi jako prihledné, jak v dokumentu zobrazeni, tak i
v dokumentu vykres, pti exportu do obrazku i pfi tisku dojde ke zruseni této prithlednosti.
Existuji dvé feSeni:

- Nouzovym feSenim je, Ze miZeme obrazek pomoci tlacitka na klavesnici
(PrintScreen) nebo pouzitim specialnich, k tomuto ucelu vyvinutych programii
(MWSnap), ulozit z obrazovky. Ne vzdy je toto feSeni postacujici. Kdyz ukladame
z obrazovky v dokumentu vykres je potfebné skryt zobrazeni bodi miizky popf. 1
okraje, aby nerusili ukladany obrazek.




- Reseni tohoto problému jsem nalezl na strankach &eského zastupce ESRI
(www.arcdata.cz) a je nasledujici. ,,Tento problém lze vyftesit bud’ pouzitim rozsifeni
ArcView ArcPress, nebo pouzitim vektorovych vyplni z palety Carto.avp, kterou
naleznete v adresafi <arcview>/symbols. Do ArcView ji lze importovat pomoci
funkce Load (Zavést).*

*  Problém s paletou — pii nastavovani palety je dobré pouzit piikaz Nastavit jako
standardni, jinak pii kazdém novém spusténi budete muset paletu znovu nastavit.

* Sjednocovani tabulek — po sjednoceni doslo k tomu, Ze v origindlni tabulce neslo
opravovat vlozena data. Pouzijte proto ptikaz Konvertovat do vrstvy. V této nové vrstve

Jiz lze bez problému pracovat.

3.8 Prehled nejpouzivanéjSich prikazia a tlacitek
3.8.1 Prikazy a tlacitka dokumentu projekt

Piikazy:
Zalozit projekt Soubor > Novy projekt
Oteviit projekt Soubor > Otevfit projekt
Ulozit projekt Soubor > Ulozit projekt
Vybér extenzi Soubor > Extenze
Nastaveni barevné sady a znakové sady pro  Okno > Ukazat paletu symbolt a barev
paletu

3.8.2 Prikazy a tlaCitka dokumentu zobrazeni

Piikazy:
Vybrat v§echny grafické objekty Editovat > Vybrat vSechny grafické objekty
Zacit editaci Téma > Zacit editaci
Konvertovat do vrstvy Téma > Konvertovat do vrstvy
Nastaveni automatického Stitkovani Téma > Automatické Stitky
Tlacitka:
Ulozit projekt

Vlozit téma

Otevfit atributovou tabulku

Najit

Sestavit dotaz

Prace s lupou PIné zobrazeni dle plosné¢ nejvétsiho tématu

PIné zobrazeni aktivniho tématu
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PIné zobrazeni vybraného prvku v aktivnim tématu

Zvetsit o jeden krok

&

Zmensit o jeden krok




Piedchozi zobrazeni
Zvétsit dle uzivatele

Zmensit dle uzivatele

Oznaceni prvku v aktivnim tématu
Oznacovani v tématech Oznaceni prvkl v aktivnim tématu dle pouzitych popist

Zrusit v§echna oznaceni v aktivnim tématu

Nakreslit bod
Kroslent Nakreslit linii
Prekfizit linii

Nakreslit obdélnik / ¢tverec
Nakreslit kruh

Nakreslit n-uhelnik (polygon)
Rozd¢lit vybrany polygon
Ptilepit k vybranému polygonu

Vkladani stitka Vlozit stitek
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3.8.3 Prikazy a tla¢itka dokumentu atributova tabulka

Prikazy:

Zacit editaci dat v tabulce Tabulka > Zacit editaci

Ulozit editaci dat v tabulce Tabulka > Ulozit editaci

Vlozit sloupec / fadek do tabulky Editovat > Vlozit sloupec / fadek
Odstranit sloupec / fadek Editovat > Smazat sloupec / fadek
Vypnuti zobrazeni sloupcti Tabulka > Vlastnosti

Tlacitka:

Oznacit prislusny radek
Oznacit vSechna data v tabulce

Oznacovani dat v tabulce Zrusit v§echna oznaceni dat v tabulce
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Obratit oznaceni dat v tabulce

Piesune oznacena data zcela nahoru

Sestavit dotaz

Ptepnuti do dokumentu grafu

Radit data v tabulce vzestupné / sestupné
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3.8.4 Prikazy a tla¢itka dokumentu vykres

Piikazy:
Vlastnosti vykresu Vykres > Vlastnosti
Vlastnosti stranky Vykres > Vlastnosti stranky
Funkce zjednodusit Grafika > Zjednodusit




Tlacitka:

Vlozeni objektt do vykresu

Vlozit do vykresu mapu dle ptislusného zobrazeni
Vlozit do vykresu legendu dle ptislusného zobrazeni
Vlozit do vykresu métitko dle ptisluSného zobrazeni
Vlozit do vykresu smérovou Sipku dle vybéru uzivatele

Vlozit do vykresu libovolny obrazek

Prace s lupou
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PIné zobrazeni dle velikosti vykresu
Zobrazeni vykresu v poméru 1 : 1

PIné zobrazeni vybraného objektu na vykresu
Zvetsit vykres o jeden krok

Zmensit vykres o jeden krok

Zvéetsit vykres dle vybéru uzivatele

Zmensit vykres dle vybéru uzivatele

Prace s vloZenymi objekty
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Vybrat / oznacit dany objekt na vykresu
Seskupit vybrané objekty na vykresu
Oddgélit vybrany objekt na vykresu
Ptenést vybrany(¢) objekt(y) doptedu
Prenést vybrany(¢) objekt(y) dozadu.




3.9 Abecedni prehled pojmu a vyrazii pouzitych v praci

alias = alternativni jméno = doplitkovy nazev pro sloupec v atributové tabulce; obvykle
pouzivan jako alternativni pojmenovani pro sloupec popsany koédem nebo zkratkou
atribut = nalezi kazdé vrstve, nese sebou riizna oznaceni ¢iselna, znakova nebo slovni
atributovd tabulka = tabulka, kterd obsahuje geografické informace, na néz jsou vazany
ostatni dokumenty

avenue = objektové orientovany programovaci jazyk, jenz se doddava s ArcView;
poskytuje nastroje pro pfizpiisobeni ArcView a vyvoj aplikaci

bod = bod nesouci geografickou informaci (mésto, pramen atd.)

desetinné stupné = stupn¢ zemepisné Sitky a délky vyjadiené jako desetinné misto stupiit,
minut a sekund; pocitaji se podle vzorce: desetinné stupné=stupné¢/60 + minuty/60 +
sekundy/60; (zemépisna Sitka 73°59° 15°“ se rovna 73,9875)

dokument = komponenta projektu ArcView; kazdy typ dokumentu (zobrazeni, tabulka,
graf, vykres, skript) ma sv¢ vlastni okno a rozhrani

dotaz = logicky ptikaz, jenz se pouZziva pro vyber zdznamil; obsahuje nézev pole, operator
a hodnotu

geograficka informace = kvantitativni nebo kvalitativni atribut, jez je vlozen uzivatelem
(napft. poloha, tvar, barva, hloubka, vyuziti apod.)

grafika = vsechny objekty vloZzené v dokumentech zobrazeni a vykres, takové, které
nejsou piimou soucasti tématu (samostatné linie, polygony, body, Stitky, popisky) a tedy
se v ném neuchovavaji

implicitni nastaveni = vnitini nastaveni u néjaké funkce ¢i ptikazu programu ArcView;
uzivatel neménné nastaveni; tzv. ,,tovarni‘ nastaveni; nastaveno vyrobcem

jednotky vzddalenosti = jednotky (mm, km, mile apod.), kter¢ ArcView pouzivd pro
sdéleni méteni a rozmé&ra tvard; mohou byt nastaveny nezdvisle na mapovych jednotkach
JPEG = standardizovany mechanismus komprese obrazki; zkratka Joint Photographic
Experts Group

klasifikacni metoda = setazeni vybranych atributi od nizké do vysoké hodnoty
z ndslednym rozdélenim setazenych atributii do tiid

legenda = seznam symboll, které jsou na map¢; legenda obsahuje ukazku kazdého
symbolu a také text, jenz symbol vysvétluje

linie = Cara nebo Cary spojené ve spolecnych bodech tak, Ze tvofi linie s obsazenou
geografickou informaci (feky, silnice, Zeleznice, zemé&pisné soutadnice atd.)

mapa = graficka reprezentace (na rovinném povrchu) realnych prvkii z ¢asti zemského
povrchu

mapové jednotky = souradnicové jednotky (desetinné stupné, metry nebo mile), v nichz se
uchovavaji prostorova data



mé¥itko = vztah mezi rozméry prvkll na mapé a geografickych objektl, které reprezentu;ji
na Zemi; obvykle vyjadieno jako pomér (napt. 1:10 000 zanmena, Ze jedna jednotka na
mapé€ odpovida 10 000 stejnym jednotkdm na Zemi)

miiZka = rastrové tecky = se objevuji pouze na obrazovce v dokumentu vykres, ne pfi
tisku ¢i exportu do grafického souboru

nod = bod v némz se spojuji dva a vice prvkl

objekt = jednotliva ¢ast (prvek) vloZzeny do dokumentu zobrazeni, graf a vykres

operdtor = matematicka nebo logicka funkce pouzivand v dotazech (napft. ,,vét$i nez*,
,»he, ,and* apod.)

polygon = Cary spojené tak, ze tvoii uzavieny celek (mnohouhelnik) nesouci geografickou
informaci (¢tverec, obdélnik, kruh, n-tthelnik)

popisek = text vztahujici se k objektu, k némuz byl vlozZen; zadany ru¢né uzivatelem, tedy
nesouvisejici s atributy

projekce = mapova projekce = matematicky vzorec, jenz pievadi sférické soutradnice
zemépisné Sitky a délky na rovinné soufadnice na mapé; zkresluji jednu ¢i vice z
prostorovych vlastnosti (vzdalenost, plocha, tvar, smér)

projekt = soubor pro organizaci ptibuznych dokumentl; soustfed’'uje vSechna zobrazeni,
tabulky, grafy, vykresy a skripty, pouzité pro danou ulohu

prvek = mapova reprezentace geografického objektu; v ArcView existuji tfi typy — bod,
linie, polygon

rastrova data = data v GIS; obvykle vytvofend optickymi nebo elektronickymi
zafizenimi; data ze satelitil, skenovand data a snimky

soubor tvaru = shapefile = format ArcView pro uchovavani polohy, tvarti a atributovych
informaci geografickych prvki; je na vaSem disku ve skute¢nosti ulozen jako alespon tfi
soubory majici format ,ndzev.shp“, ,nazev.shx“ a ,,nazev.dbf*; pfi propojeni tabulek
vzniknou soubory ,,*.ain“ a ,,*.aih“; pfi vybéru téma pies téma existuji jesté soubory
»¥.sbn“ a *.sbx*; vSechny tyto soubory jsou potiebné, aby se zobrazily jako téma
(vrstva); proto pii pfesouvani soubor na disku, musite vzdy piesunout nejen soubor
,»¥.shp* ale 1 vSechny ostatni; pfi zméné nazvu pomoci piikazu Vlastnosti tématu bude
ArcView sledovat novy ndzev tohoto tématu i vSech asociovanych soubort sam
skenovand data = nasnimand data = informace, jako snimek nebo dokument, kterd byla
prevedena z tiSténého do digitadlniho forméatu

SQOL spojeni = specialni typ datového spojeni mezi programy; pomoci n¢j dochazi
k vyméné databazovych informaci na zéklad¢ jejich vybéru

symbol = urcity graficky prvek definovany ur¢itou kombinaci tvaru, velikosti, barvy, thlu,
okraje a vyplnového vzoru

Stitek = text v dokumentu zobrazeni, ktery se vklada podle udaji v atributové tabulce
vektorovd data = data v GIS; reprezentuji mapové prvky na bazi soufadnic x, y

vrstva = téma = jsou geograficka data d¢lena dle své povahy na body, linie, polygony
nesouci geografickou informaci

zemépisnd délka = méteni (podél rovnobézky) thlu tvotfeného ptimkami kreslenymi ze
sttedu Zemé do bodu na nultém poledniku a do libovolného bodu na vychod¢ ¢i zapade;
dosahuje hodnoty 0° na nultém poledniku a 180° smérem na vychod a —180° smérem na
zépad

zemépisni §irka = méteni (podél poledniku) uhlu tvoreného piimkami kreslenymi ze
sttedu Zem¢ do bodu na rovniku a do libovolného bodu na severu ¢i jihu; dosahuje
hodnoty 0° na rovniku, 90° na severnim po6lu a —90° na jiznim pélu

zlomovy bod = bod na linii, v némz meéni svilj smér



