ArcExplorer 1.1

ArcExplorer je 32-bitova Windows desktop aplikace od firmy ESRI, vybudovana technologii

MapObjects. Ma snadno ovladatelné grafické uzivatelské rozhrani (GUI) - pracujete pomoci tlacitek a
rozvinutelnych menu.
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Tabulka obsahu

Tabulka obsahu ma dva rezimy - lokalni a WWW. Lokalni rezim pouZijete pfi praci s daty na vlastnim
disku nebo lokalnim serveru, WWW rezim Vam umoziiuje pracovat s geografickymi daty na
Internetu.
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Tato tabulka ukazuje seznam vSech témat ve zobrazeni a zpiisob jakym se vykresluji (legenda). Kazdé

téma se mize podle potieby zapnout pro vykreslovani nebo vypnout, mizete libovoln¢ ménit poradi
vykreslovani.

Tuknutim pravym tlagitkem mysi na téma v tabulce obsahu se nabidne menu s nékterymi
frekventovanymi funkcemi.

Tlacitko Toggle Display of Explorer View (Pfepnout obrazovku na mapové okno)

schova legendu, a tak se zvétsi plocha pro vlastni mapu.

Piehledova mapka

Pod tabulku obsahu si mtzete nechat vykreslit piehledovou mapku, ktera ukazuje zmenseny mapovy
displej v celém rozsahu.Vyberete si, které téma chcete do této piehledky vykreslovat. Cerveny
obdélnik ukazuje vytez z aktualni mapy.




Meétitkova lista

Ve spodni ¢asti okna zobrazeni je mozno nechat vykreslit metfitkovou listu, ktera ma tfi ¢asti.Vlevo
jsou dve ciselné hodnoty predstavujici odecet soutadnic polohy kursoru vzhledem k pocatku mapy.
Tato cisla jsou dana v mapovych jednotkach. Jsou to jednotky v nichz jsou Vase data uloZzena. Mapové
jednotky mohou byt desetinné stupne, metry nebo stopy.

Uprostred listy je méfitko mapy a vpravo stupnice méfitka. Jednotky stupnice méfitka si 1ze zvolit,
nabizi se metry, kilometry, stopy nebo mile.

Mapovy displej

V charakteristikach mapového displeje si vyberte barvu pozadi okna zobrazeni, barvu pro vybér, co se
stane po stisku klavesy Escape (¢innost pokracuje bez preruseni, zastavi se tvorba celého zobrazeni
nebo pouze prave vykreslované vrstvy), zda lze zobrazeni posunovat pomoci Sipek na klavesnici a
jestli chcete mit kolem zobrazeni ramecek.

Pridévani témat
ArcExplorer umi zobrazit celou fadu vektorovych a rastrovych dat (témat). Témata zobrazite pomoci
tlac¢itka Add Theme to View (Ptidat t¢éma do zobrazeni).
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Po kliknuti na tento néstroj se objevi adresarova struktura, ve které si vyberete pozadovana data.

Podporované vektorové formaty:
Shapefiles ArcView (soubory tvari)
coverages ARC/INFO

coverages PC ARC/INFO

layers SDE

Podporované rastrové formaty:

Windows bitmap (*.bmp, *.dib)

TIFF = tag image file format (*.tif, *.tff, *.tiff)
ERDAS (*.gis, *.lan)

BIL = band interleaved by line (*.bil)

BIP = band interleaved by pixel (*.bip)

BSQ = band sequential (*.bsq)

IMPELL RLC = run-lenght compressed (*.rlc)
Sun rasterfiles (*.rs, *.ras, *.sun)

Vsechny vyse zminéné formaty se mohou vkladat zazipovany.

ArcExplorer je vhodny prostiedek pro prezentaci vasich geografickych dat, jelikoz obsahuje fadu
funkci usnadiujicich jejich prohlizeni.

Pohyb po zobrazeni Vam usnadni nastroje Pan (Posun) a Zoom (Lupa).

Zobrazeni miizete posunovat libovolnym smérem nebo na zapad, sever, jih a vychod. Muzete vyuzit
lupu na plny rozsah, aktivni t€éma, na ptedchozi rozsah nebo zvétSovaci a zmenSovaci lupu.
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Nastroj Maptips (Popis map) slouzi k umistovani popisek do plovoucich oken. K popisu mtizete
vybrat hodnoty z libovolného sloupce atributové tabulky.

Theme: ZAKLADNT UZEMNI JEDNOTKY

Select a field to uze
for the MapTip.
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ArcExplorer ma tii nastroje, které usnadiuji prohledavani geografické databaze: Nastroj Identify
Features on Theme (Identifikuj prvky tématu) vypiSe o prvku informace z atributové tabulky.
Tabulka s informacemi o daném prvku se zobrazi po tuknuti levym

Location: 0

1 feature found

Feature:
-

Attributes:

Featureld = 446
FU = 533355
ICZU = 534315
MAZEY = Petrovice |
0B91 =318
OkM =

OKRES = 3205
PSC =285 42
PU = 533955
5T=

TYP=0o

ZIJB_ = 445
ZUJB_ID = 446

Therne: ZAKLADNI UZEMNIJEDNOTEY
Shape Type: Foint

tlacitkem mysi na tento prvek.

Pomoci nastroje Find Features in Active Theme (Hledej prvky v aktivnim tématu) lze najit prvky se
zadanou hodnotou. Hledanou hodnotu lze zadat celou, jeji zac¢atek nebo libovolnou ¢ast. ArcExplorer
vypiSe do tabulky v jakém tématu, v jakém poli a jaka hodnota byla nalezena. Vami vybrany nalezeny
prvek si miizete nechat zablikat, posunout do stfedu zobrazeni nebo zvétsit.

Find Features (

1. Enter the text you want to find (searches are case-sensiive) ﬁ |
[xi Y BN

2. Select a search type
© AnyPatofField  C Whole Field & Start of Field

3. Choose which themes to search

KLADNI (IZEMNT JEDNOTKY < m
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4. Pick a feature. 2 matches found

Theme Feature Value
Kladno

5. Select the operation to perform

Hgrignt | PanTo | zaomTo |

Nastroj Query Builder vyhleda prvky, které vyhovuji zadané logické podmince.

U nalezenych prvki vypise hodnotu vSech nebo zvoleného pole z atributové tabulky. Vybrané prvky
si muZzete nechat barevné odlisit a zaméfit na né zvétsSovaci lupu. Zvoleny vybrany prvek 1ze nechat
zablikat, posunout do stfedu zobrazeni nebo zvétsit. Zaznamy o vybranych prvcich je mozno ulozit do
souboru.



Vybér prvki se zrusi bud’ tlacitkem Clear Selection (Zrus vybrané),
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které najdete v dialogovém okné&, nebo automaticky po zavfeni okna pro vybér. U vybraného tématu si
muzete nechat zobrazit statistické charakteristiky zvoleného pole.

Cuery Builder - OKRESY
Select a field: Sample values

A

_ Statistics I
OKRESY_ID

[OEST >50000
& | ¥ | Display Field: [KRaJ 'I Show all attibutes [
Quer results: 53 selected
OKRESY_ | okrEsY_ID | nazev | okre=]
3 3 Ceskid Lipa 3501
32 32 Plzefi-rmésto 3405

e ________ls3__________lkoin_______[3o0]
35 35 Ustin. 0, 3611
=2 27 Chlhendin 2EN =
<i | »

Selected Record
Highlight | Pan | Zaom | HighlightHesultsl Zoom to Hasultsl

Tyto data si mlizete prohlizet pomoci nastroji Pan (Posun) a Zoom (Lupa). Lze také vyuzivat nastroj
Identify Features on Theme (Identifikuj prvky tématu). V tabulce obsahu je seznam témat, ktera jsou
v daném méfitku viditelna.

Kdyz si stahnete data na svij disk, mtizete s nimi pracovat v lokalnim rezimu a vyuzivat vSechny
moznosti, které Vam tento rezim nabizi.

Geokodovani
Nasledujici tlacitko Vam najde v liniovém tématu uli¢ni siti pozadovanou adresu.
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Tato uli¢ni sit’ musi mit minimaln¢ pét atributovych sloupcli — nazev a pocate¢ni a koncové ¢islo na
pravé i levé strané.

Legenda
Po stisknuti tla¢itka Theme Properties (Charakteristiky tématu) se
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zobrazi okno s nazvem tématu a pouzitym typem legendy. Ob¢ tyto vlastnosti mizete zménit. Témata
je mozno vykreslit v§echny stejnym symbolem, jedine¢nou hodnotou, tfidami nebo je popisovat
zvolenou hodnotou z atributové tabulky. Po vasich zménach se mizete vratit k standartné
nastavenému jedinému symbolu. Poslouzi Vam k tomu tlacitko Clear Thematic Clasification (Zrus
klasifikaci tématu).
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Stejny symbol

U stejného symbolu (Single Symbol) si mlizete zvolit riizné charakteristiky v zavislosti na typu dat:
Bod - barvu, velikost, thel natoceni a styl (kolecko, Ctverec, trojuhelnik, kiizek nebo pismo). Pokud
zvolite styl pismo, musite jest¢ vybrat font a znak.

Linie - barvu, tloustku a styl (plnd, ¢arkovana, teckovana, ¢erchovana nebo Cerchovitd)

Polygon - styl abarvu vyplné, tloustku a barvu obvodové linie.

Barvu si vybirate z palety zakladnach barev nebo definujete svoji.
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Classification O ptions
% Single Symbal
Unique Yalues

The symbal classification displays all the features in the theme with
the zame color and style. Thiz iz the default renderer. The basic IF KRBT
symbal properties are shown here. Click Other S ymbol Properties...

[map by type] to update maore spmbol propertiss.

Class Breaks I- - -

[map by amount] Coler I_ m KOI'I.I"E E 0 DT
 Labels L,

Style: ITransparent fill - I
Size: I 2

Other symbal properties...

oK Cancel Sppll

Specificka hodnota

V piipad¢ jedine¢né hodnoty (Unique Values) se prvky rozdé€li do skupin podle zvoleného pole z
atributové tabulky. Skupin je tedy tolik, kolika riznych hodnot nabyva vybrané pole. Volby
vykreslovani jednotlivych skupin jsou stejné jako u stejného symbolu. U polygonovych témat lze
navic zrusit vykreslovani obvodové linie.

& Symbal properties p SILMICE (TRlDA_SlL)
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oK Cancel Apply

Tridy

Pokud chcete prvky tématu rozdélit do tiid (Class Breaks), musite vybrat pole, z kterého se prvky
budou slucovat. Miizete si urcit pocet tiid, pocatecni a koncovou hodnotu barevné skaly. U bodovych
a liniovych symbolt také rozmezi velikosti a u polygonovych témati Ize opét zrusit vykreslovani
obvodovych linii.

™ WAKOVEBODY (WYSKA)
8 Lessthan 511

Theme name: |DKHESY

a  511-64099
Clazsification Options = 641 -81693
f The clazs breaks classification lets you apply spmbols to a set of " -
o Sln.gle Symbol discrete values. First, specify the fier angﬂamﬂa of breaks. You 3,] 7160188
's Unique Yaluss can apply a color ramp and syrmbol size relationship . ¥ YODNI TOKY {LENGTH)
[map by type] Less than 2 149.03
o Class Breaks Mumeric figld: 2149.05-7221.84
{map by amaunt] 0Bg1 =] Nug}:'kg:f 5 'I N >=7222
© Labels Class breaks: ¥ OKRESY (OBI1)
Less than 78 650
ZEEEer) Calor ramp: 78 650 - 97 781.99
Less than .
- Stat | | 977682-117 10489
a7 785 - End - . 117105 - 149 406.99
M 117105- B 149407 -1214173.99
B 149407 - ™ Remove Outline?

oK Cancel Aol




Popisky

Volba Popis (Labels) popise prvky hodnotami z vybraného sloupce databaze. Pfi vybéru mate

k dispozici dvé moznosti - Standard nebo Popisy bez presahii (No Overlapping Labels). Lze si vybrat
font, velikost, styl, umisténi, barvu, tthel natoceni pisma a pfipadn€ podtrZzené nebo preskrtnuté pismo.
Muzete odstranit duplicitni popisy a vykreslovat jen popis nebo také prvky. Prvky se vykresli tak, jak
jsou nastaveny u stejného symbolu. U volby standard jsou popisky umistény podle preferenci, které
jste si zadali v dialogovém okné Charakteristiky tématu. Tato metoda je vhodna pro prvky s velkou
plochou, kde nedojde k prekryvu nebo velkému nahusténi popisti. Pokud zobrazujete anotace

z ARC/INFO coverage nebo SDE hladin, mizete pouzit sloupec s hodnotami odsazeni X a Y. Dale se
nabizi volby: zalomit (splined), roztahnout (fitted), otocit (flipped) a natocit (rotation angle).

Aby jste zamezili pfekryti popist, vyberte volbu No Overlapping Labels maps. ArcExplorer se pokusi
vytesit problém piekryvi a nahusténi. Tato volba je uzite¢na pro popis spojitych prvk, jako je tfeba
ulicni sit’. Popiska se mtze podlozit barevnou maskou.

Theme properties for letisté [x]

Theme properties for letifts [=]
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Mgétitko vykreslovani
Pro kazdé téma miZete nastavit maximalni a minimalni métitko vykreslovani. Téma se potom
vykresluje pouze v jeho intervalu.

Meéfteni
Nastrojem Measure (méfeni) miiZzete zmétit vzdalenost mezi vybranymi prvky.
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Ulozeni projektu
Tlacitko Save View (Ulozit zobrazeni)

=l
ulozi vykreslena témata do projektu. V adresarové struktute si muzete zvolit, kam se projekt ulozi a
jak se bude jmenovat. Vytvoireny projektovy soubor bude mit pfiponu .aep.

Projekt se zavie po kliknuti na ikonu Close ArcExplorer View (Zavtit projekt ArcExploreru)
e

Ulozeni do souboru

Grafické okno s vykreslenymi geografickymi daty mizete ulozit do souboru EMP (pokud

vykreslujete pouze vektorova data) nebo EMP (pokud vykreslujete také rastrova data).

Otevieni projektu
K otevieni hotového projektu slouzi ikona Open View (Oteviit projekt).
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Tisk
Pokud si chcete své zobrazeni vytisknout, pouzijte ikonu Print (Vytisknout)
3|
Vytiskne se aktualni vyiez Vaseho zobrazeni véetné legendy, métitka, severky, datumu a Vami
zadaného nadpisu.

WWwW
Pro stazeni dat z Internetu na sviij lokalni disk pouzijte nastroj Retrieve Vector Data (SHP format)
(Stahne data jako shapefile).
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Zadate, zda chcete lokalizovat data v aktualnim rozsahu, dvojnasobném nebo ¢tyfnasobném a urcite
adresar, kam se maji umistit. VSechna prave stazena témata si mizete okamzité nechat vykreslit do
lokalniho moédu nebo si je nechat pro pozdéjsi vyuziti.

Oblibené stranky
ArcExplorer Vam nabizi seznam, do kterého mtizete ptidat své oblibené webovské stranky
s geografickymi daty.

e

Zru$eni natahovani
Pokud Vam béhem stéhovani dat na vas disk dojde trpélivost, mlizete tento proces zrusit.

Napovéda

Praci Vam usnadni napovéda, kterou vyvolate z menu Help (Napovéda) 1ze vyvolat klasické zalozky
Contents(Obsah), Index (Rejstiik) a Find (Vyhledat). Navic je zde moznost zobrazit webovské stranky
s informacemi o firmé ESRI a jejich produktech. Konkrétné pak stranku o ArcExploreru, s technickou
podporou a nékterymi geografickymi daty z celého svéta, které se daji v ArcExploreru zobrazit.

Technické vybaveni

Tomuto software postacuje nenaro¢né technické vybaveni.

Instalace a béh vyzaduje PC 486DX, 5 MB volné paméti na pevném disku a Windows 95 + 8§ MB
RAM nebo Windows NT 4.0 +12 MB RAM.

Doporucené vybaveni je Pentium 60, Windows 95 nebo Windows NT, 10 MB volné paméti na
pevném disku a 16 MB RAM.




