Osova soumérnost

Zopakujte si definice pojmi: shodné zobrazeni, samodruzny bod, obraz geometrického utvaru
v daném zobrazeni, druhy shodnych zobrazeni v rovin¢ a prostoru.

Osova soumérnost je shodné zobrazeni v roving, které je ur¢eno piimkou o — osou
soumé&rnosti a které kazdému bodu X roviny pfifazuje jako obraz bod X" podle nasledujiciho
pravidla:

a) jestlize bod X je bodem pifimky o, pak X'= X.

b) jestlize bod X nelezi na ptimce o, pak XX L o a IX",0l = [X,dl .

Ukol: Rozhodnéte o samodruznych bodech a ptimkach v osové soumérnosti s osou o.

O tutvaru U tikdme, Ze je osové soumérny, pokud existuje osova soumérnost, v niz se utvar U
zobrazi na sebe (fikdme téz, Ze se v této osové soumernosti reprodukuje nebo Ze je v ni
samodruzny)

Cinnosti:
— Deéti prelozi papir a vystiihuji utvary podle pfedkreslené¢ho vzoru (polovina srdicka,
zvonku, listu, hvézdicky atd.) nebo vlastni tvary tak, aby neodstiihly piehyb. Po
rozevieni papiru uvidi soumérny utvar; prehybem je vyznacena ¢ast osy soumérnosti.

— Ve ¢tvercové siti je zakreslena polovina ttvaru, déti dokresluji druhou ¢ast ttvaru tak,
aby byl soumérny.

— Déti hledaji soumérné utvary ve svém okoli.
— D¢t zjistuji, zda zadany utvar je soumérny, hledaji jeho osu soumérnosti.

— Rozhoduji o tom, kolik os soumérnosti maji nékteré utvary, napt. ¢tverec, obdélnik,
rovnostranny trojuhelnik atd.

(1) Zobrazeni, které kazdému bodu X roviny (prostoru) pfifazuje bod X" téZe roviny
(prostoru) se nazyva shodné zobrazeni, praveé kdyZz pro libovolné dva body X, Y této roviny
(prostoru) plati: XY = X'Y".

Pfipomeiite si vlastnosti shodného zobrazeni



