3. cviCeni: Zakladni kroky v programu ArcGIS GIS1 - tvorba map

Souradny (souradnicovy) systém

Na svété je pouzivana fada rliznych soufadnych systémd. RlGznost soufadnych systému
spociva ve zvoleni vychoziho bodu a ve zpusobu prevodu zakulaceného povrchu zemé na
rovny ,papir’ (projekce). Z vySe uvedeného vyplyva, Ze je velmi dllezité védét, v jakém
soufadném systému jsou data, se kterymi pracujeme, uloZena. Pokud pouzijeme data, kterd
jsou ulozena v rlznych systémech a nevime v jakych nebo tento fakt nebereme v Uvahu,
nikdy nedosahneme jejich spravného umisténi.

Souradné systémy pouzivané v CR
Nejpouzivanéjsimi souradnymi systémy u nas jsou:

S-JTSK (Jednotna trigonometricka sit katastralni) — pouZivany hlavné v civilnim sektoru, S-42,
WGS84 — pouzivany Armadou CR. Pficemi WGS84 je celosvétové pouzivanym vojenskym
soufadnym systémem (pouzivany napt. v NATO, armadou USA).

Souradny systém lze zjistit kliknutim na View -> Data Frame Properties a zvolenim zalozky
Coordinate System
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Data, kterda mame v mapé, jsou vsouradném systému WGS _1984. Rozbalenim slozky
Predefined zobrazime 2 slozky, jejichz rozbalenim se dostaneme k nékolika stovkam rGznych
soufadnych systému, prehledné rozdélenych do slozek podle toho, pro ktery kontinent nebo
konkrétni zemi se pouzivaji.

MuUzZe se stat, ze budeme mit kdispozici data, kterd nebudou mit soufadny systém
nadefinovany, ale budeme jej zndat. V takovém pfipadé je nutné ihned po pridani dat do
prostfedi ArcMap soufadny systém nadefinovat. Pokud budeme pfidavat néjakou vrstvu
dodatecné, bude pro ni soufadny systém pouZit automaticky. VloZzime-li vSak vrstvu, ktera
ma jiz soufadny systém nadefinovany, data nebudou pretransformovana do nami
pouzivaného systému a budou vykreslena nespravné. Pokud tedy chceme zménit soufadny
systém pro celou map, je nutné provadét to vidy aZ poté, co mame v mapé vSechny data.

& Vyzkousejte si zménu soufadného systému. Vyberte vhodny soufadny systém pro Jizni
Ameriku (Doporucuji: South America Equidistnat Conic)

Zjisténi a zménu souradného systému lze provést také v prostiedi ArcCatalog, Zde mizeme
napfiklad importovat souradny systém z konkrétnich dat, coz se vyuziva, pokud vytvarime
vlastni data.
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Prace s popisky

Dulezitym ndstrojem pro dokonceni pfislusné mapy je pridani popiskl. Otevieme vlastnosti
vrstvy (Layer Properties) a zvolime zalozku Labels:

i T .

General] Source ] Selectionl Display] Symbolcugy] Fields ] Definition Query Labels lJoins &Relates] HTRL F‘cupup]

[ Label features in this layer

Method: |Lahe| all the features the same way. j

All features will be labeled using the options specified.

Text String
Label Field: CITY_MAME | Expression.., |
Text Symbol
|0)segoett ||~
AaBbYyZz
. - B | I | u | Symbal.... |
Other Cptions Pre-defined Label Style
Placement Properties... Scale Range... | Label Styles... |

oK | Storno

Nejdulezitéjsi je spravné nastavit pole pro popis (ktery sloupec z atributové tabulky bude pro

popis vyuzit). Toto nastavujeme v poli Text String —Label Field.

V této zaloZce Ize také nadefinovat zakladni parametry popisk( viz pole Text Symbol. Styly
popiskl Ize ddle zménit v poli Pre-defined Label Style.

Dulezité je nastaveni polohy (umisténi) popisku v mapé. To se provadi v poli Other Options.

Po kliknuti na Placement properties se otevie okno s dvéma dalSimi zalozkami. Prvni zalozka
Placement umoZiuje upravit nastaveni polohy popisku v mapé. Podle druhu vrstvy (bodov3,
liniova, plosnd) se méni geometrie pro popis:

Bodovd geometrie se pouziva pro popis bodové vrstvy (napfr. mésta). Nejcastéji se

z nabizenych moZnosti pouziva: Offset label horizontally around the point (umoziuje
umisténi popisku vzhledem k bodové znacce) a Place label on the top of point (umistni
popisek pfimo nad bodovou znacku).



Liniova geometrie se pouziva pro popis liniové vrstvy (feky, silnice). Zde mizeme vyuzit ze 4
moznosti pro umisténi popisku: horizontdlni (horizontal), rovnobézny (paralel), kopirujici linii
(curved) nebo kolmy na smér linie (perpendicular). Ve sloupci Position nastavime, zda
popisek ma byt umistén nad, pod nebo pres linii.

Plosna geometrie se pouziva pro popis polygonové (plosné) vrstvy. Zde volime ze tfi
moznosti: vidy vodorovné (Always horizontal), vidy ve sméru protazeni ploSného objektu
(Always straight). Posledni moZnosti je jejich kombinace.

V kazdém dialogovém okné Placement Properties se v dolni ¢asti objevuje pole vénované
zdvojenym popiskam (Duplicate label). Zde je dllezZité zvolit spravnou moznost, vyhneme se
tim napfiklad tomu, Ze se nam reka popiSe na 4 mistech a podobné.

Druha zalozka okna Placement Properties — Conflict Detection umoZiiuje nastavit dlileZitost
popisku pfi vykreslovani. To je dulezité proto, aby nemohly byt dilezité popisky prekryty
méné dulezitymi popisky. Pokud nezatrhneme policko Place overlapping labels, tak popisky,
které by se prekryvaly, se do mapy vibec nevykresli.

Dalsi moznosti, jak upravovat popisky je pfidani nové nastrojové listy ke spravé popisek:
View ->Toolbars -> Laybeling:

Labeling = @ ﬁ ﬁ ﬁ Jﬁi Jiﬁ Fast

A na zavér nejdllezitéjsi informace —Jak zobrazit popisky v mapé?

Mame dvé moznosti: bud’ ve vlastnostech vrstvy (Layer properties), v zaloZce Labels zatrhneme
policko pred Label feature in this layer:

General] Source ] Selecticun] Display] Symbculngy] Fields ] Definition Query Labels }Jnins &Relates] HTML Popup]

abel features in this layer

Method: |Lahe|a|lthe features the same way. j

Nebo klikneme na pfisluSnou vrstvu pravym tlagitkem v tabulce Obsah a zatrhneme Label Features:

= ¥ B | |

Copy
C by Bemove
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o Open Attribute Table
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E <l Zoom To Layer

Visible 5cale Range »

Use Symbol Levels

M /e e

Selection 3

@ _abel Features
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Je mozné, Ze se nékteré popisky v mapé nezobrazily. Pro zobrazeni neumisténych popisek vyuzijeme

|,

nastrojové listy Labeling, kde zvolim View Unplaced Labels

& Vyzkousejte si Upravu popisek pro vasi mapu.
% Popiste v mapé staty a hlavni mésta jihoamerickych zemi. Zvolte vhodnou velikost, barvu a
umisténi.

& Zobrazte také popisky pro feky — modrou barvou (stejnou, jakou jste zvolili pro linie Fek). Popisky
by mély dodrZovat linii fek.

& UloZte provedené zmény

Rucni Gprava popiskt

Umisténi popiskl neni ani po vsech vyse uvedenych krocich dokonalé a presné. Pro “doladéni” je
potfeba upravit je ruéné. Pro ruéni Upravu je nutné popisky prevézt na grafiku. Poté Ize upravovat
kazdy popisek zvlast.

Pfevedeni popisk( na grafiku provedeme tak, Ze klikneme pravym tlacitkem na nazev vrstvy v tabulce
Obsah a zvolime moZnost Convert Labels to Annotation:

= | dm |
Copy
C by Bemove

Open Attribute Table

loins and Relates 3

e

,_|
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Zoom To Layer

Visible 5cale Range g
Use Symbol Levels

Selection 3

v Label Features

Convert Labels to Annotation...

(M /mremer

f“ Convert Features to Graphics...

V poli Store Annotation je nutné zvolit In the map, v poli Create Annotation For vétSinou
ponechavdme All features. Zvolime Convert.



i
I — Store Annotation Reference Scale

" In a database @n the map 1:50 882911 I

—reate Annotation For
Il features " Features in current extent " selected features

Feature Layer Annotation Group

[l »

svet svét Anno

Destination: IAnnntatinn group stored in the map document

¥ Convert unplaced labels to unplaced annotation Convert I Cancel

Pro Upravu popiskl ted' slouZi tato nastrojova lista:

Drawing ~ Rk (=) | O~ A~ E“@SegerI ;lllﬂ ;l B 7 U iv fy > Fv 0~
Nyni je pfedstavuje kazdy popisek individualni prvek. Kliknutim na vybrany popisek se tento aktivuje -

ohranici prerusovanou carou: {J .. Dvojklikem na popisek se otevie okno, kde je mozné text
popisku prepsat, zvolit jinou barvu, velikost pisma apod. Pokud mame popisek aktivovany, lze ho také
pomoci klavesnice Delete vymazat.

Prevedeni popisktli na grafické objekty je nevratny krok. Pokud takto ucinite a budete chtit zménit
velikost pisma vSem popiskiim dané vrstvy, nepujde to. Proto prevadéjte popisky na anotaci, az
budete mit nastavenou velikost pisma a predevsim vhodné méfritko pro vasi vyslednou mapu.



