5. cviCeni: Zakladni kroky v programu ArcGIS GIS1 - tvorba map

Rucni vybér prvki

Pomoci nastroje Select Features 1 oznacime ty prvky v ptislusné vrstvé, které chceme
vybrat. Pro oznaceni vice prvkud stiskneme na klavesnici klavesu SHIFT.

& Vyberte timto zpdsobem viechny pevninské staty Afriky a ostrov Madagaskar. Pokud vam

nevyhovuje tento zpUsob, provedte vybér prvk( pomoci atributové tabulky.

& Abychom nemuseli klikat na jednotlivé staty, staci vybrat ndstroj a pomoci mysi
oznacit celé uzemi, které chceme vybrat. Staty, které se oznaci navic Ize pfi editaci
atributové tabulky smazat.

Editace atributové tabulky

Editace atributové tabulky umoziuje vlozit vlastni data a zpracovat je do podoby mapy. Pro
vloZeni vlastnich dat je nutné nejprve v atributové tabulce vytvofit novy sloupec:

Otevieme atributovou tabulku pfislusné vrstvy, kterou chceme editovat (v nasem pftipadé je
to nové vytvorena vrstva Afrika).

Odstranéni sloupcti v atributové tabulce

V atributové tabulce je uz zobrazeno nékolik sloupct, které ale nebudeme pro dalsi praci
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Volbu potvrdime.

U Odstrarite z atributové tabulky vrstvy Afrika vechny pole podle zadani: GMI_CNTRY,
ISO2_DIGIT, ISO3_DIGIT, ISOSHRTNAM, UNSHRTNAM, LOCLNGNAM, STATUS

Pfidani nového sloupce do atributové tabulky:

Pro ptidani sloupce do atributové tabulky klikneme na Options a zvolime Add Field.
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V novém okné napiSeme nazev (Name) nového sloupce a zvolime typ (Type) sloupce (typ
volime podle dat, kterd priddvame — zda jde o celd nebo realna ¢isla). V poli Field Properties -
Precision zvolime presnost. Vyuzijte prvniho cviceni, kde je popsano, jaky typ zvolit pro
vybrané hodnoty.

Add Field 2] x|
Mame: |
I & PFidejte do atributové tabulky 2 sloupce —
Type: ISh,:,rtIntEger =] podle dvou témat, kterd jste se rozhodli

zpracovavat.
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Nyni mate pfipravenou tabulku pro zahajeni editace.
Zahajeni editace

Editaci zahdjite kliknutim na Editor -> Start Editing
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Pokud mame v projektu vice vrstev z rGznych sloZek, objevi se okno, kde nejprve
musime vybrat spravna data, kterd chceme editovat.

Po zahdjeni editace lze do jednotlivych poli v atributové tabulce psat.

% Pomoci editace dopiste do atributové tabulky udaje — data, ze kterych budete pozdé&ji vytvaret

mapu.
U Pokud jste pFi vybéru prvkd oznadili i jiné staty neZ africké, vymazte je (dany stat oznaéte pomoci

nastroje i a stisknéte na klavesnici DELETE).

Ukonceni editace

AZ budete mit editaci hotovou a vSechna data prepsand do tabulky, kliknéte znovu Editor a zvolte
Stop Editing. V novém okné potvrdime, zda chceme zmény v editaci uloZit. V opa¢ném pfipadé bude
tabulka vracena do stavu pred zahajenim editace.
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Pridani nového datového ramce

Casto se stane, 7e potifebujeme vykreslit vice map na jeden vykres. K tomu v ArcGIS slouZi
tato cesta: Insert -> Data Frame
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Nova datova vrstva se objevi v seznamu vrstev:
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Pro pfepinani mezi vice datovymi staci kliknout pravym tlacitkem na ten datovy ramec, ktery
chceme aktivovat a zvolit moznost Activate.
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V prostredi Layoutu vypada prace s dvéma datovymi ramci takto:

Program vidy pracuje s tou datovou vrstvou,
ktera je aktivovand, coZ v prostredi layoutu
znamend ten datovy ramec, ktery je
ohrani¢en modrou carou.

Aktivni datovy ramec.




