Prezentace vyukoveho projektu
do predm¢étu Praktikum tvorby
vyukovych projektu

JAK SE ZIJE NA STATKU



Zpracovaly: Jana Makovickova, Martina KubiSova
Typ studia: PS

Skupina: D

Rocnik: 4.

Skolni rok: 2007/2008

Realizace: 2. ro¢nik, ZS Merhautova, 25.4.2008




Typ projektu:

podle délky: kratkodoby

podle navrhovatele: uméle
piipraveny

podle ucelu: problémovy

podle informacnich zdroju:

vazany
podle prostiedi: Skolni

podle pocCtu zucastnénvch:
spolecny

podle organizace:
vicepfedmétovy

Smysl projektu:
Pomoci détem ziskat vice
informaci o zivoté na statku.

Vystup:
Navrh statku vcéetné nabidky
zdejSich produkti.



Predpokladane cile:

kognitivni:

- zak vyjmenuje alesponl 5 domacich zvirat
- vyhled4 informace z encyklopedii

afektivni:
: zak si uvédomi hodnotu domacich zvitat a polnich plodin

psychomotorické:

- zak nakresli navrh statku

socialni:
- zak spolupracuje se svymi kolegy ve skupiné
(vytvoreni nazvu statku, vybér zvirat ...)




Predpoklddané Cinnosti:

vyhledani informaci v encyklopediich

kresba navrhu statku

nabidka a prodej produkti



Organizace vyuky:

m 1. vyucovaci hodina: motivace, seznameni s projektem, mysSlenkova
mapa, rozdéleni roli ve skupiné

m 2. vyucovaci hodina: déti po skupinkdch vytvati svllj navrh statku —
nazev, zvitfata, plodiny, nakres

m 3. vyuCovaci hodina: prezentace jednotlivych skupin, hodnoceni
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Predpokladan¢ vyukové metody:

Metody slovni:

- monologicke: vysvétlovani, vypravéni
dialogické: rozhovor, brainstorming
prace s knihou

Metody nazorné demonstracni:
- demonstrace obrazi statickych

Metody praktickeé:
- grafické a vytvarné ¢innosti



Predpokladane pomiuicky:

balici papir, pastelky, noty, keyboard, encyklopedie, papiry, razitka,
samolepky

Zpusob prezentace projektu:

Ustni prezentace vlastniho statku ostatnim skupinam.



Zpusob hodnoceni:

ucitel hodnoti Gstné v prubéhu Cinnosti déti, na zaveér zhodnoti
prezentace déti;

zaci zhodnoti sebe 1 své spolupracovniky pisemnou 1 ustni
formou.

Kriteria hodnocent:

Hodnoceni prezentace:

hlasitost
zietelnost
nekoktat
bez smichu
premyslet



I1. Realizace projektu

Charakteristika tridy

m  Projekt jsme realizovaly v 2.A na Zakladni Skole
Merhautova. Ve tidé je 28 déti. V dobé realizace jich

bylo pouze 13. Jsou zvyklé pracovat ve skupinkach a
celkem uspésné spolupracuji.



VAT

Prubéh projektu

m l.vyuCovaci hodina

m  Motivace:

m S détmi jsme na zacatek
zazpivali pisen Strycek Donald
farmu mél.

m  Na jejim zaklad€ jsme si
povidali o farmé a vyvodili
nazev projektu.




Porovnavani zvirat: déti
porovnavaly hmotnost a vySku
zvitat (stryCek Donald
potiebuje znat rozmery zvirat,
aby mohl spravné postavit
chlévy).

Brainstorming a
mysSlenkova mapa: Co vas
napadne, kdyz se fekne statek?

Na zaklad€ myslenkové
mapy jsme vyvodily ¢innosti
realizované v prubéhu dalsi
hodiny.

Informace o prezentaci,
stanoveni kritérii.
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2. vyucovaci hodina
Déti jsme rozdélily do skupin, ve kterych pracovaly az do konce.

- Rozdé€leni roli: déti s1 ve skupiné€ rozhodly, kdo co bude dé€lat
(farmafr, zvérolékar, obchodnik, zeméd¢lec, stavitel).

- Déti spolecné€ vymyslely nazev statku a zvitata, ktera chtély
chovat.

: Dale kazdy pracoval podle sve role: zemédélec vymyslel, co
péstovat na poli; farmar se zabyval potravou pro zvirata; zvérolékar
zjiStoval informace o zviratech; obchodnik sepsal produkty statku a
jejich ceny, stavitel navrhl vzhled statku.
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3. vyu€ovaci hodina

Z4ci po skupinach prezentovali
sv¢ prace pred tabuli. Ukazali
nakres statku. Kazdy ¢len skupiny
precetl vlastni zjiSténé informace.
Nakonec pani ucitelka koupila od
déti néktery z nabizenych

produktu.







m  Nakonec nasledovalo zhodnoceni. Kazdy dostal papirek s razitkem
n¢jakeho domaciho zvifete, na ktery psal hodnoceni sebe 1 svych
kolegt.



D¢kujeme za pozornost




