VYUZITI ELEKTRONICKYCH MEDIi V TVORBE A REALIZAC]
DOPROVODNYCH GALERIJNICH AKTIVIT, TVORBA

INTERAKTIVNICH PROGRAMU, JEJICH VZTAH KE KLASICKYM
VYTVARNYM TECHNIKAM

Veronika Stérbova, 397102

GP3MP_MGP Metodika galerijni pedagogiky
vyucujici: Mgr. Alice Stuchlikova

jaro 2012



Elektronicka média

-PC — internet, programy, atd.
-televize, video

,Na rozdil od vsech jinych technik dokaze elektronické médium

nejen tlumocit reprodukci obrazu, ale také umi zachytit pohyb

podobneé jako film, dokaze reprodukovat tridimenziondlné

a zejmeéna je schopno uchovat spolu s obrazem nesmirné

rozsahlé mnozstvi informaci. Navic je tu i moznost reprodukci

z obrazovky i s prislusnymi textovymi informacemi vytisknout.”1
-Radek Horacek



Elektronicka media-vyuziti

-zvysuji prvek interaktivity

-pristup k vétsimu poctu informaci — obraz i text

-pristup i ke sbirkam, které nejsou vystaveny

druhy pohledu, které jinak nejsou dostupné

-flexibilnéjsi pro méné zrucné a tvurci navstévniky
-marketingovy nastroj - zpristupnéni muzea navstévnikim

1) VYUZITI V GALERII/MUZEU
2) VYUZITi zDOMU



Elektronicka média-v galerii

-rzné druhy prezentaci, videosouborl, obrazkt a textd —
napriklad na Uvod/zavér galerijni animace/doprovodného
programu
-filmy/dokumenty (o umélci, uméleckém sméru, ... )— bézici
primo na vystave
-prace s PC programy —nasledné mozny i tisk
-PC programy: malovani, grafické programy,
programy na tvorbu animaci, upravu videi, atd.
-prace s internetem
-hry
-pruvodce ke stazeni do Smartphone, Nintendo 3DS, ...
(privodce ke stazeni - Louvre)



http://www.louvre.fr/en/audio-guide
http://www.louvre.fr/en/audio-guide
http://www.louvre.fr/en/audio-guide
http://www.louvre.fr/en/audio-guide

Elektronicka média-v galerii

-hypermédia — ,kombinuji multimedialni prezentaci - text,
staticky obraz, pohyblivy obraz, zvuk a prvky pocitacové
animace a modelovani, s hypertextovou strukturou, tedy
nelinearnim textem spojovanym odkazy“2
- zakladem je obrazova databaze vytvarnych dél ze stalych
sbirek, doplnéna hypertextovym komponentem obsahujicim
obsahlé komentare o vytvarnych dilech, jejich autorech, slovnik
pojmu, historicky atlas, casovou primku, ...
-vyhody: -pristup k vétsSimu mnozstvi informaci
-zesiluji prvek interaktivity
-mohou byt fyzicky umistény v sousedstvi
expozice, nenarusuji vlastni vnimani dél



Elektronicka média-z domu

-vétsSinou pomoci www stranek dané galerie/muzea

-virtudini prohlidky galerie/muzea, vystavy

-hry s umeéleckym zameérenim, malovani

- on-line katalog dél; galerie obrazu i s popisky a informacemi
0 autorovi— navstévnik si v nékterych muze sestavit i vlastni
galerii umeéleckych dél; hypermédia

-inspirace pro vlastni tvorbu doma (domaci animacni
program)

-videa z galerie/muzea/animacnich program

,Samotny koncept muzea zde prochazi zasadni zménou:
misto aby divak prichazel do muzea, muzeum prichazi
za nim.”3

-Ladislav Kesner ml.


http://musee.louvre.fr/visite-louvre/index.html?defaultView=rdc.s46.p01&lang=ENG
http://www.leopoldmuseum.org/en/leopoldcollection/masterpieces
http://www.leopoldmuseum.org/en/leopoldcollection/masterpieces
http://www.junior.centrepompidou.fr/waouh_loader2.php?lg=en
http://www.nationalgallery.org.uk/channel/featured/

Elektronicka média

Veskera zarizeni maji smysl jen tehdy, pokud napomahaji
realného uméleckého dila. Médium nebo technologicky system
tohoto typu se miji svym cilem, jestlize upoutava pozornost
samo na sebe ci dokonce zacina nahrazovat bezprostredni
kontakt s exponaty. ,, 4

,Soustredené, solitérni prohlizeni obrazu na obrazovce
pocitace maze za jistych okolnosti divdkovi prinést intenzivnéjsi
esteticky a emotivni prozitek nez letmy pohled
na obraz z metrové vzdalenosti, pres ramena dava v turisty
zaplnéném sale.” s

-Ladislav Kesner ml.



Elektronicka média-priklady

TATE gallery http://kids.tate.org.uk/

sekce pro deti:
INSPIRE ME — jednoduché napady na kresleni

-napr.: Pouzij 4 barvy a nakresli nesmélého draka,
ktery leti velmi rychle.
MY GALLERY - déti zde mUzou nahrat vlastni obrazky, pfimo
zde malovat, komentovat a hodnotit ostatni, prohlizet si
obrazy ze shirek TATE
GAMES — hry s motivem umeéni
FILMS - kratké filmy — animované postavicky predstavi
umelecké dilo a déti na néj nasledné dostanou vytvarny ukol
TATE CREATE — vytvarné ukoly, které déti mohou délat doma,
povetsinou na zakladé umeéleckého dila ze sbirky TATE



http://kids.tate.org.uk/

Elektronicka média-priklady

Z00M kindermuseum

http://www.kindermuseum.at/jart/prj3/zoom/main.jart?rel=en&content-
id=1127101351515

ZOOM Animated Film Studio

-pro déti 8-14 let

-déti (i bez predchozi zkusenosti s novymi technologiemi)
pracuji ve skupinach a tvori animované filmy se zvukem

MoMA
sbirka

http://www.moma.org/explore/collection/index



http://www.kindermuseum.at/jart/prj3/zoom/main.jart?rel=en&content-id=1127101351515
http://www.kindermuseum.at/jart/prj3/zoom/main.jart?rel=en&content-id=1127101351515
http://www.kindermuseum.at/jart/prj3/zoom/main.jart?rel=en&content-id=1127101351515
http://www.moma.org/explore/collection/index

Tvorba interaktivnich programu

-interaktivni programy - zalozeny na divakové spoluucasti;
kromeé vnimani zrakem se zaméruje i na ostatni smysly
-interaktivni mohou byt: animace, doprovodnée programy,
interaktivni zony, détska muzea, ,laboratore®, atd.

,Na vystavé s interaktivnimi exponaty se animace s navstevniky
odehrava pochopitelné v osobité podobé, nebot prdvé u expondtu,
které jsou k primé manipulaci a kontaktu urceny, hrozi ze strany
animatord jisté riziko nadbytecnych a rozptylujicich aktivit.
Plsobeni animdtora by nemélo nevhodné konkurovat moZznostem
aktivnich projevu, které svou instalaci nabizi umélec.” 6

-Radek Horacek



Tvorba interaktivnich programu

-proc je interakce dulezita:

-kazdé dilo vystupuje a plsobi jako smyslova skute¢nost
-prirozena potreba ¢lovéka a déti nezlstat u vizudlniho
vhimani

-motivacni plsobeni a objevovani vyznamu

,Je prokazano, ze z toho, co clovek vidi, je schopen si zapamatovat
podstatné vice nez z toho, co cte nebo slysi. Ovsem ze skutecnosti,
které sam svou cinnosti, a tedy i vlastnim hmatem uskutecnuje, si
muzZe zapamatovat témér dvojndsobek neZ pri pouhém vizudlnim
viemu.” 7

-Radek Horacek



Tvorba interaktivnich programu

»,ProtoZze mnohdy skutecné neni mozné dotykat se samotnych
obrazu Ci soch, jsou praktické vytvarné etudy s pomocnymi

vytvarnymi materialy zastupnymi prostredky, které hmatovy
zazitek umoznuji.”“ 8

,Dotykové a dalsi smyslové etudy nemohou samozrejmé zustat
izolované, protoze by vedly k prilis velké redukci na jednotlivosti.
Dilci praktické cinnosti musi byt vhodné zaclenény do animace

jako celku a napomahat tak celkovému kontaktu s vytvarnym
dilem.” 9

-Radek Hordcek



Tvorba interaktivnich programu

| kdyZ se tedy nedotykdme exponatu pfimo, muzeme hebkost
papiru, pevnost a chlad kamene i dalsi materialove vlastnosti
umeéleckého dila pocitit zprostredkované pri animaci. Tim bude
prohlouben nejen zdZitek z vytvarného dila a jeho poznadni, ale muze

tak dojit i k intenzivnéjsimu prozitku sama sebe a svého vnitrniho
smyslového a duchovniho svéta.” 10

-Radek Horacek



Interaktivni program - priklad

MoMA — materialova laborator
http://www.moma.org/visit/calendar/exhibitions/1146

-predchozi laboratore: Color Lab, Line Lab, Shape Lab
-interaktivni prostredi, kde se navstévnici mohou dotykat, hrat
si, tvorit, experimentovat s malifskymi technikami a materialy
(i pomoci specialniho programu od Microsoftu - vyuziti
elektronickych médii)

Obr. ¢. 1
Zdroj:
http://www.moma.org/visit/calendar/exhibitions/1146



http://www.moma.org/visit/calendar/exhibitions/1146
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