HRA na pocasi

Po namahavé praci naleznes uvolnéni pfi hie na pocasi:

Skupina nejdrive promysli spole¢né znaky urcitého druhu pocasi a moznosti
jejich vyjadreni. Napr. rachot hromu v dalce muizZe byt vyjaddien Soupanim
nohou, jednotlivé zahfméni hlasitym zadupanim, dést udery prstd na desku
stolu, vitr hlasitym vytim, blyskani na casy kratkym ostrym vykfikem, blesk
hlasitym a pronikavym vykrikem atd. Jednotlivé slozky pocasi se potom rozdéli
jednotlivym spoluhraéim. Jeden hrac je jmenovan vedoucim hry. Ten vyvold
dané pocasi a urcuje jeho prabéh: Prichazi z dalky, nabyva na sile a posléze se
zklidiiuje, az uplné zanikne v dalce.



