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Predmeét

* Rozsah
— ukonceni: kolokvium
— 2 kredity
— 10 hodin
*3+3+4=10x45 minut
* Ukonceni

— Kolokvium

e psany test / Ustni dozkouseni
— Ukoly

* Pribézné (KS — prednaska)



Predmet

* Viechny ukoly zamé&¥it VYUKOVE

— Vytvorit podklady pro distancni oporu podle zasad

e Rozsah minimalné 25 slida v PPT (nebo obdobné) —
text v MS WORD nebude akceptovan

* Doplnit 8-mi otazkami na probirany text vcetné
spravnych odpovédi

Odevzdat do: 26. 5. 2013



POROVNANI JEDNOTLIVYCH
DRUHU STUDII



Prezencni studium

ZLAMALOVA, H. Distanéni vzdélavani a eLearning : U&ebni text pro distanéni studium. Praha : Vysoka $kola J. A.
Komenského Narodni centrum distanéniho vzdélavani, 2006

* Tradicni vyuCovani (prezencni vyuka)
— uCitel predava ucivo zameérnou aktivitou a pomoci
ucebnich pomucek
— uCitel pomoci své autority a pedagogickych
schopnosti ,,urcuje”, co a jak se studenti nauci

— prezencni studenti

» vyklad pedagoga (prednasky), podporu na seminarich a
cvicenich



Dalkoveé studium

ZLAMALOVA, H. Pfiru¢ka pro tutory distanéniho vzdélavani. Ostrava : Vysoka $kola barska —Technicka univerzita
v Ostravé - Narodni centrum distan¢niho vzdélavani, 2003

* Modifikované prezencni studium

* Prezencni (kontaktni) vyuka se podrizuje
casovym moznostem studujicich (vikendy,
vecernich hodiny)

 Mensi pocCet kontaktnich vyukovych hodin =>
samostudium studentu

* Pouzivaji stejné pomucky (ucebnice, skripta,
knihy), jaké jsou predkladany prezencnim
studentum



Distancni forma studia

ZLAMALOVA, H. Distanéni vzdélavani a eLearning : U&ebni text pro distanéni studium. Praha : Vysoka $kola J. A.
Komenského Narodni centrum distanéniho vzdélavani, 2006

* Distancni forma studia
— alternativa tradi¢niho vyucovani

— rdzné vymezeni/definice
e geografické  oddaleni  ucitele od  studujiciho
(Keegan 1986, Holmberg 1981)

* pedagog a studujici nejsou v pfimém fyzickém kontaktu
(Dvorakova 1999)

e Casoveé oddaleni procesu vyucovani a procesu uceni se
=> vzdélavani jako asynchronni (Moore 1973)

» vyuziti modernich ICT (Saba, Twitchell 1988)



Distancni forma studia

ZLAMALOVA, H. Distanéni vzdélavani a eLearning : U&ebni text pro distanéni studium. Praha : Vysoka $kola J. A.
Komenského Narodni centrum distanéniho vzdélavani, 2006

* Narodnim centru distancniho vzdélavani — NCDiV
— multimedialni forma fizeného samostatného studia, které je
koordinovano vzdélavaci instituci a v némz jsou vyucujici v
prubéhu vzdélavani oddéleni od vzdélavanych

— aktudlni a efektivni technologickou pomickou distanéniho
studia je elLearning



Distancni forma studia

ZLAMALOVA, H. Distanéni vzdélavani a eLearning : U&ebni text pro distanéni studium. Praha : Vysoka $kola J. A.
Komenského Narodni centrum distanéniho vzdélavani, 2006

e Evropska komise (Memorandum o otevieném
distancnim vzdélavani v Evropském spolecCenstvi
(1991))

— forma studia, kde student neni pod stalym Ci bezprostrednim
dohledem ucitell

— vyuziva plan, vedeni a konzultace vzdélavaci instituce Ci jiné
podplrné organizace

— samostudium, které je zavislé na didakticky kvalitnim navrhu
materiall, které musi nahradit interaktivitu mezi studentem a
vyucujicim, pfri prezencni vyuce



Distanc¢ni vzdeélavani - obecné

* Co to je Distancni vzdélavani?
— Vzdeélavani dospélych
* nejcasteji je doporucovano prave jim
— mentalni vyspélost, vyssi vlastni/vnitfni motivace
 aktualizace znalosti, zvysovani kvalifikace, rekvalifikace,

zajmoveé studium, vzdélavani osob s télesnym
postizenim

— Zakon 561/2004 Sb.

 umoznuje realizovat studijni programy stfednich skol a
vyssich odbornych skol distancni formou studia (§25
formy studia)



Distanc¢ni vzdeélavani - obecné

— Vysokoskolsky zakon 111/1998 Sb.

 umozhuje distan&ni formu studia na VS

e stavi ji na zcela stejnou uroven s prezencni formou
studia (§44 Studijni program)



Distan¢ni vzdélavani
ZLAMALOVA, H. Distanéni vzdélavani a eLearning : U&ebni text pro distanéni studium. Praha : Vysoka $kola J. A.
Komenského Narodni centrum distanéniho vzdélavani, 2006

e Zakladni principy distancniho vzdélavani
— Individualizace a flexibilita

* diverzifikovana nabidka studijnich moznosti/kurz(

* pruzna sestava kurzu a moznosti ménit obsah i rozsah
uciva = modulova stavba kurzu

— Samostatnost

e ucivo seskupovano do malych davek + zpétnovazebni
informace pro studenta

* individualni tempo pfri uceni
* neprobiha kontinualnée

* neni bezprostredné spojeno s dohledem vyucujiciho



Distan¢ni vzdélavani
ZLAMALOVA, H. Distanéni vzdélavani a eLearning : U&ebni text pro distanéni studium. Praha : Vysoka $kola J. A.
Komenského Narodni centrum distanéniho vzdélavani, 2006

— Multimedialni pristup
e chapani uciva pomoci vice smyslu
— Staticky a dynamicka projekce
— zvuk



Distancni vzdelavani

* Prucha, Mika 2000

— multimedialni forma rizeného studia

 vyuziti vSech distancnich komunikacnich prostredkd,
kterymi lze prezentovat ucivo

— tisténé materialy, audio zaznamy, PC programy, telefony,
e-mail, rozhlasové a TV prenosy, internet

— vyucujici prevazne oddéleni od vzdeélavanych

v 4

Hlavnim objektem procesu je studuijici,
hlavnim subjektem procesu je vzdélavaci
instituce - nikoli ucitel



PRVKY DISTANCNIHO VZDELAVANI



Multimeédia

...... oblast informacnich technologii, ktera je
charakteristicka  sloucenim  audiovizuadlnich
technickych prostredku s pocitaci c¢i dalsimi
zarizenimi......

(Wikipedie)

[AV4 o/

podporuji udrzeni pozornosti, zvysuji atraktivitu
casto pomoci interaktivity



Multimeédia

e (James Monaco, 2000) Chapana v souvislosti s
digitalnimi technologiemi
* Forma integrace dilcich médii
— Zvuk
— Text
— Fotografie
— Video
— Animace
— S podstatnou soucasti - interaktivitou



Multimeédia

e Zakladni typy multimedialnich informaci
zavislych na moznostech jejich
zprostredkovani

— Textové a grafické informace

— Viceurovnoveé statickeé obrazy

— Pohyblivé dynamické obrazy (video)
— Recové informace a audio-informace

— Typickym predstavitelem multimedii jsou weboveé
stranky HTML = (HyperText Markup Language)



Multimeédia

* Jedno pravidlo rika: ,Nic neni v rozumu, co
neproslo drive smysly” Jan Amos Komensky

* Toho vlastné vyuzivaji multimédia
* Pomoci multimédii odstranujeme prekazky ve
studiu (nevidomi, neslysici, jinak
znevyhodneéni)
Multimeédia = Vice forem
prezentovani informaci

= didakticka technologie



Multimeédia

* Multimedialni vyuka
— Relativneée stary pojem
 cca 60. |éta — rockova hudba + audiovizualni efekty
e 70. |éta — Pink Floyd (album The Wall)

— Nespojovany pouze s pocitaci
— Oznaceni libovolné vyuky, kde je pouzito statickeé

¢i dynamické projekce ve spojeni s vykladem
ucitele v uceleném souboru

— Dnes je vyuzivan ovsem predevsim ve spojeni s
pocCitacem



Multimeédia

Hledisko Kategorie
Didakticke * Pristroje ponechaji uciteli ridici funkci
(podle role uéitele) * Pfistroje omezuji fidici funkci ucitele
Psychologické * Vizudlni technika
(podle pusobicich |+ Auditivni technika
podnét&) * Audiovizualni technika

e Zobrazovaci (nepromitany zaznam, tabule)
* Projekcni (staticky obraz)

. 4 s e Zvukova technika

Technicke * Filmova technika (dynamicky obraz)

TV a video technika

e Multimedialni

Pfevzato z: VSETULOVA, M., Multimedialni technologie ve vzdélavéni. 2003, str. 5



Multimeédia

e Jiz Confucius (* 552 pf. n. |., stara Cina) Fikal:
,»Co slysim, to zapomenu.
Co vidim, si pamatuiji.
Co si vyzkousim, tomu rozumim.“

* A ze soucasnosti na néj lze volné navazat:
,0braz je vic nez tisic slov a
video je vic nezZ tisic obrazii.”



Multimeédia

* Pri prijimani novych informaci jich cca 80 %
ziskame zrakem

* Soucasna vyuka ovsem, podava pro prijem cca
80 % sluchem (pouze 12 % zrakem)

Lze to pomoci multimédii zmenit?

JAK?



DISTANCNI OPORY



N o kA wh e

Zasady tvorby distancnich opor

Cile

Privodce studiem
Vyklad uciva

Shrnuti

Kontrolni otazky a ukoly
Pojmy k zapamatovani

iteratura



Zasady tvorby distancnich opor

1. Cile

* cile kapitoly/pasaze textu
 presné definovat co a jak bude student umét po
prostudovani pfislusné kapitoly/pasaze
2. Pruvodce studiem
e vyucujici tak ,,mluvi ke studentim
 upozornuje na dulezita mista v textu
 metodicka pomoc

e dulezité informace ke studiu

e Casova narocnost, postup ve studiu



Zasady tvorby distancnich opor

3. Vyklad uciva
e stézejni Cast studijni opory
* marginalie
e pruvodni text, provazi vyklad uciva
* pro vybrany odstavec textu jako prvni slovni spojeni

 vlozeno v okraji stranky”
* minimalné jedna marginalie na jednu stranu

4. Shrnuti
e shrnuto vse, co kapitola/pasaz textu obsahuje
* zopakovani klicovych bodu (slov) latky



Zasady tvorby distancnich opor

5. Kontrolni otazky a ukoly

 provereni, do jaké miry student:
 pochopil text
* zapamatoval si podstatné informace
» zda podst. inf. dokazete aplikovat pfi reseni problému

6. Pojmy k zapamatovani
* charakteristické pro probirané téma



Zasady tvorby distancnich opor

/. Literatura
* pouzita — citovana v kapitole/pasazi textu

e doporucenda — urCena zajemcum o podrobné
informace a dalsi rozsireni probiraného tématu



Postaveni pedagoga v DiV

ZLAMALOVA, HELENA. Principy distanéni vzdélavaci technologie a moZnosti jejiho vyuZiti v pedagogické praxi na technickych vysokych
Skolach. VyuZiti distancni vzdéldvaci technologie v pedagogické praxi na technickych vysokych skoldch [online]. Praha: Narodni centrum
distanéniho vzdélavani [cit. 2013-03-23]. Dostupné z: http://icosym-nt.cvut.cz/telel/zlamalova.html

e /cela odlisné od klasické role ucitele v
prezencnim studiu

— Autor dist. textovych opor a odbornych
(multimedialnich) podkladu

* uplatni se jako odbornik v problematice, ale také jako
didaktik
— promysli davkovani studia
— navaznost jednotlivych casti
— vytvari zpétnovazebni prvky (kontrolni testy)
— navrhuje grafické ¢lenéni, obrazkové odlehceni

e Autor také wvytvari navod ke studiu a pripadné
doplniujici a podpurny text pro praci tutora



Postaveni pedagoga v DiV

ZLAMALOVA, HELENA. Principy distanéni vzdélavaci technologie a moZnosti jejiho vyuZiti v pedagogické praxi na technickych vysokych
Skolach. VyuZiti distancni vzdéldvaci technologie v pedagogické praxi na technickych vysokych skoldch [online]. Praha: Narodni centrum
distanéniho vzdélavani [cit. 2013-03-23]. Dostupné z: http://icosym-nt.cvut.cz/telel/zlamalova.html

— Tutor DiV

* do urcité miry nahrazuje ucitele
— predevsim v tom, Ze se studujicim v dobé studia komunikuje

* hodnoti pridélené samostatné prace
* vede (ne)povinné prezencni seminare (tutorialy)
* ruznymi zpusoby a dostupnymi prostredky podporuje
studujiciho pri jeho studiu
— Examinator DiV
* role pedagoga stejna jako pri prezencnim studiu

» zkousSejici by nemél viibec védét, zda provéruje a
hodnoti znalosti studenta denniho nebo distancniho
studia



y 4 y 4 VvV Vv Y 4 ° °
Podminky uspesného dist. studia
ROHLIKOVA L., VEJVODOVA J. Vyugovaci metody na vysoké $kole : Prakticky privodce vyukou v prezenéni i
distan¢ni formé studia. Praha : Grada Publishing, 2012

,Studujte kdekoli a kdykoli“ — vétsinou hlavni
motto distancniho vzdelavani

Je treba stale hlidat, aby ono ,ucit se kdykoli”
neznamenalo se skutecnosti , nikdy poradne”

a ono , kdekoli“ neznamenalo , nikdy v klidu”.
(str. 165)

I Nejdulezitéjsi Cinitel uspéchu je student sam !

Dalsim Cinitelem je dobre zpracovana zpétna
vazba



Vnitrni a vnéjsi Cinitelé

Motivace; Autoregulace; Védomosti,

Vnitrni . . .y
ve et 12 Studuijici dovednosti, navyky; Psychické procesy a
Cinitelé . v vl ,
vlastnosti; Metoda uceni; Pritomny stav
Socialni Postoje ke vzdélavani
prostiedi Osobni vztahy
(rodina, pratelé, | EmocCni atmosféra
kolegové, atd.) Konflikty
Vnéjsi Proces vzdélavani (organizace, cile, metody,
ginitelé Vzdélavaci hodnoceni, ...)
instituce Pedagog (vlastnosti, metody, postoje, ...)
Ucivo (obtiznost, zajimavost, pouziti v praxi, ...)
Spolecnost | Podminky: ekonomické; politické; kulturni
Zivotni , e . L .y
« 4 Podminky: prirodni; mikroklimatické; chemické
prostredi

ROHLIKOVA L., VEJVODOVA J. Vyugovaci metody na vysoké $kole : Prakticky priivodce vyukou v prezenéni i
distan¢ni formé studia. Praha : Grada Publishing, 2012




Podminky uspésného dist. studia

e Desatero doporuceni pro distancni vzdélavani
portalu Top Universities

— Seznamte se se studijnimi materialy

» studujete pouze jeden kurz, nebo cely vzdélavaci
program

— Zajistéte si kvalitni pripojeni k internetu
— Vytvorte si rozvrh a dodrzujte jej

» kazdy tyden, abyste dodrzeli potrebné terminy
— Vytvorte si pracovni prostredi

* pohodIné a usporadané misto s dostatkem svétla,



Podminky uspésného dist. studia

— Urcete si cile

— Necekejte na poslednich chuvili
* studium neodkladejte

— Udrzujte kontakt s instruktory
* vas pokrok je nejvhodnéjsi diskutovat s zivymi lidmi
— Opakuijte si cviceni

* mérte si napf. as potrebny k dokonceni cviceni, at vite
zda zvladnete skutecné zkousky



Podminky uspésného dist. studia

— Zalozte studijni skupinu nebo se pridejte do jiz
existujici skupiny
e Jak se rika — vic hlav vic vi. Mnohé online vzdélavaci
programy umoznuji spojeni s kolegy. Navic existuje
e-mail Ci socialni site.
— Nezapomente se odmeénit
e Za splnéni svych studijnich cil0 si doprejte odménu,
ktera vam pomuze udrzet motivaci.



Typy distancnich studijnich opor

ROHLIKOVA L., VEJVODOVA J. Vyugovaci metody na vysoké $kole : Prakticky privodce vyukou v prezenéni i
distan¢ni formé studia. Praha : Grada Publishing, 2012

* Obecné lze rici, ze cast funkci prezencniho
pedagoga je presunuta na studijni opory

e Studijni opory v studijnim programu:
— Zakladni material

* Materialy cilené vytvoreny pro urcity kurz

— Doplnék distancnich studijnich textu

* Materialy urcCené Siroké verejnosti, komentované ve
studijnich textech



Typy distancnich studijnich opor

ROHLIKOVA L., VEJVODOVA J. Vyugovaci metody na vysoké $kole : Prakticky privodce vyukou v prezenéni i
distan¢ni formé studia. Praha : Grada Publishing, 2012

* Typy studijnich opor
— Textové
— Audiovizualni
— e-learningoveé
 Kombinaci ruznych stud. opor usilujeme,
nejen v distancnim vzdélavani, o:
— Multimedialitu
— Interaktivitu
— Aplikaci ziskanych védomosti, dovednosti, ndavyku



Typy distancnich studijnich opor

ROHLIKOVA L., VEJVODOVA J. Vyugovaci metody na vysoké $kole : Prakticky privodce vyukou v prezenéni i
distan¢ni formé studia. Praha : Grada Publishing, 2012

Problémy klasického DiV

Moznosti on-line DiV na PC

lzolovanost studujicich

Skupinova (spolu)prace,
snadna, rychla komunikace

Tézkopadnost komunikace s
tutorem

Rychla, levha komunikace

Omezené moznosti zarazeni
interaktivnich prvku s
okamzitou zpétnou vazbou

Rada interaktivnich prvk( s
okamzitou zpétnou vazbou

Obtizna, nakladna
aktualizace studijnich opor

Relativné snadnag, rychla,
levna aktualizace studijnich
opor




Typy distancnich studijnich opor

ROHLIKOVA L., VEJVODOVA J. Vyugovaci metody na vysoké $kole : Prakticky privodce vyukou v prezenéni i
distan¢ni formé studia. Praha : Grada Publishing, 2012

* Funkce distancnich studijnich opor

— Informativni
* Prezentuji nové ucivo a zarazuji jej do systému
* Odkazy na dalsi studijni literaturu
— Motivacni
* Posiluji motivaci ke studiu
* Eliminuji obtize u€eni + naznacuji cesty reseni

e Upozorni na mozna uskali + prubézné motivacni
hodnoceni



Typy distancnich studijnich opor

ROHLIKOVA L., VEJVODOVA J. Vyugovaci metody na vysoké $kole : Prakticky privodce vyukou v prezenéni i
distan¢ni formé studia. Praha : Grada Publishing, 2012

— Komunikativni
* Nahrazuji prezencni pedagogickou komunikaci
e Aktivizuji prostrednictvim kladeni otazek
* Pfredklada problémy k reseni + konfrontuiji teorii s praxi
* Vyzaduje vlastni stanovisko studujicich
— Ridici
 Cilené navozuje ucCebni Cinnost + orientuje studijni usili
e Zasahuje do uceni fidicimi impulsy
— Kontrolni a evaluacni
* Pokrok studenta + Zpétnovazebni aktivity
* Ulohy hodnocené vzdélavaci instituci



@creative

. o ) commons
Distancni opory a pravo

* Creative Commons
— Soubor verejnych licenci prinasejici nové moznosti
v oblasti publikovani autorskych dél

— Autor plosné uzavira s uzivateli dila smlouvu, na
zakladé které poskytuje néktera sva prava k dilu a
jina si vyhrazuje

— Neni to poprenim copyrightu

— Mezinarodni srozumitelnost

e Licencni podminky k dilu, jsou graficky vyjadreny
pomoci piktogramu



@creative

. o ) commons
Distancni opory a pravo

* Rozsah pravomoci pri nakladani s dilem
— pravo dilo Sirit
— pravo dilo upravovat

* Podminky, které je nutno pri nakladani s dilem
respektovat

— Uvedte autora

— Zachovejte licenci

— Neuzivejte dilo komercné
— Nezasahujte do dila



@creative

. o ) commons
Distancni opory a pravo

* Prvky urcujici rozsah pravomoci pri nakladani s
dilem

Pravo dilo ifit
 dilo je mozné Sirit (kopirovat, distribuovat a sdélovat

verejnosti, zaradit do souborného dila a jako jeho
soucast jej v nezménéné podobeé Sifit dal)

Pravo dilo upravovat

e opravnuje k pozménovani ¢i doplnovani dila, umoznuje
také celé dilo nebo jeho Cast zpracovat s jinym dilem

— napr. dramatizace, preklad, uJprava digitalnich fotek,
zhudebnéni nebo remixovani hudebnich skladeb



@creative

. o ) commons
Distancni opory a pravo

* Prvky urcujici podminky, které je nutno pri
nakladani s dilem respektovat
® Uvedte autora

* je nutno uvést udaje a autorovi a dilu, a to zplsobem,
jaky autor stanovil

* pokud autor zpusob nespecifikoval, je nutné minimalné
uvést jeho jméno (nebo pseudonym), ndazev dila a
odkaz na puvodni licenci CC

@ Zachovejte licenci

 dilo jakkoliv upravite, mate povinnost vysledek své
prace vystavit pod stejnou nebo slucitelnou licenci.



@creative

. commons
Distancni opory a pravo

@ Neuzivejte dilo komercné
e prisifeni dila nam nesmi plynout zadny financni zisk
* nekomercni vyuziti se povazuje vymena dila za jiné
@ Nezasahujte do dila

 zakazuje jakkoliv dilo upravovat



@creative

commons
Oznaceni , : : ) :
: Prava Povinnosti Nazev licence
licence - CC
BY ® Uvedte autora
Uvedte autora-Zachovejte
BY-SA ® @ licenci
Uvedte autora-Nezasahujte
e ® @ do dila
Uvedte autora-Neuzivejte
HuHe ® @ komercneé
Uvedte autora-Nevyuzivejte
BY-NC-SA . . ® @ @ dilo komeréné-Zachovejte
@ @ licenci
Uvedte autora-Neuzivejte
BY-NC-ND ® @ @ dilo komerc¢né-Nezasahujte
do dila




Specifika dist. opor a vhodnost vyuziti

* Distancni opora
— Didakticky prostredek
— Ucebni pomucka

* Vyuziti distancni opory v prezencni vyuce
— Zintenzivnuje nékteré vyucovaci metody

* nazorneé demonstracni

— formou vyukového programu konkretizujeme exponovanou
|latku a vytvarime vazbu na prakticky Zivot

* dovednostné-praktické
* fixace studia



Specifika dist. opor a vhodnost vyuziti

EGER, L., BARTONKOVA, H. Studijni texty v distanénim vzdé&lavani. 1. vyd. Olomouc : Univerzita Palackého v
Olomouci, 2003. 64 s. ISBN 80-244-0755-8.

e Studijni material Ize v distanCchim vzdeélavani
pouzivat rozdilné
— Uplné voné oddéleny
e Student pracuje sam na svém misté bez tutora
— Velmi volné pouziti + obCasny zasah tutora
— Start s tutorem, pak student pracuje sam
— Material pro praci ve skupiné
— Kombinace studijni opory a internetu



Specifika dist. opor a vhodnost vyuziti

EGER, L., BARTONKOVA, H. Studijni texty v distanénim vzdé&lavani. 1. vyd. Olomouc : Univerzita Palackého v
Olomouci, 2003. 64 s. ISBN 80-244-0755-8.

e Studijni material a jeho formy a vyuziti
— Samostatny studijni text nebo distancni/studijni
balicek
(distan¢ni balicek = texty, AV materialy, CD, SW, rozhlas,
TV, ukoly, studijni pravodce, plan studia)

— Material jako pruvodce + ostatni zdroje (papirové)
— Material, ktery pocita s AV technikou

— Material zavisly na jinych médiich



Specifika dist. opor a vhodnost vyuziti

EGER, L., BARTONKOVA, H. Studijni texty v distanénim vzdé&lavani. 1. vyd. Olomouc : Univerzita Palackého v
Olomouci, 2003. 64 s. ISBN 80-244-0755-8.

i
ek

Cil modul&!
predmeétu

Cil oboru

Cil vzdéelavaci instituce

Pyramida cilu vzdélavani, ne jenom pro distan¢ni
vzdelavani



Specifika dist. opor a vhodnost vyuziti

EGER, L., BARTONKOVA, H. Studijni texty v distanénim vzdé&lavani. 1. vyd. Olomouc : Univerzita Palackého v
Olomouci, 2003. 64 s. ISBN 80-244-0755-8.

* Cas potfebny ke studiu
— Cteme cca 200-300 slov/min.
— Ucéeni cca 50-100 slov/min.

— Pro hodinu samostudia v DiV se tedy doporucuje:
* 60 x 50 =3 000 slov

* 60 x 100 = 6 000 slov

— tedy 3 000 az 6 000 slov pro schopnost pojmout dany objem
textu

e 1 normostrana v CR ma 1 800 znak(l = 250 slov
— 3000/ 250 = 12 normostran
— 6000/ 250 = 24 normostran

Pozn: 1 normostrana v D ma 1 500 znaku = 210 slov



Specifika dist. opor a vhodnost vyuziti

— Normostrana

e 1 NS =1800 znaku (30 radku po cca 60 uderech, vCetné
mezer)

« Radkovani 1,5
* Velikost pisma 12 nebo 14
e Okraje 3 cm z obou stran, 2,5 cm shora a zdola

* Text zarovnat do bloku (viz stejnojmenna funkce na
horni listé Wordu)



Socialni sité v dist. vzdelavani

e ,Socialni sit, zvana téz spolecenska sit,
komunitni sit ¢i komunita, anglicky social
network, je propojena skupina lidi. V sirsim
slova smyslu je socialni siti kazda skupina lidi,
ktera spolu udrZzuje komunikaci riznym
prostredky” (Wikipedia)

* Vyhody ?
 Nevyhody ?



Moznosti vytvareni multimedialnich
distancnich opor

e 7 hlediska technologie

— Audio programy

 Audio popis obrazovych informaci ve studijnich
materialech

— Video programy

e Zachycuji déje a jevy studentim nové
— Rozhlasové a televizni vysilani
— PC v distancnim studiu

* CD, DVD
e Web + mail



Dist. opory v ruznych typech skol

ZLAMALOVA, HELENA. Principy distanéni vzdélavaci technologie a moZnosti jejiho vyuZiti v pedagogické praxi na technickych vysokych
Skolach. VyuZiti distancni vzdéldvaci technologie v pedagogické praxi na technickych vysokych skoldch [online]. Praha: Narodni centrum
distanéniho vzdélavani [cit. 2013-03-23]. Dostupné z: http://icosym-nt.cvut.cz/telel/zlamalova.html

* Na vysokych skolach
— soukromé vzdéldvaci subjekty aktivnéjsi nez VS
— nesoukormé VS
* nékteré aktivngjsi (¢astdji technické VS)
* nekteré konzervativni v pristupu k novym technologiim

— neciti aktualni potfebu investovat lidské a financni zdroje do
jiné formy vzdeélavani



Dist. opory v ruznych typech skol

ZLAMALOVA, HELENA. Principy distanéni vzdélavaci technologie a moZnosti jejiho vyuZiti v pedagogické praxi na technickych vysokych
Skolach. VyuZiti distancni vzdéldvaci technologie v pedagogické praxi na technickych vysokych skoldch [online]. Praha: Narodni centrum
distanéniho vzdélavani [cit. 2013-03-23]. Dostupné z: http://icosym-nt.cvut.cz/telel/zlamalova.html

— Poptavka po studijnich moznostech a predevsim
po moznosti gradudlniho studia na VS neustdle
roste

* studenti po SS poptavaji v diisledku previsu prez. studia

* také ti, kteri v minulosti z objektivnich nebo
subjektivnich pricin nemohli studovat nebo sva studia
neukondili a hledaji cesty k vystudovani vysoké skoly.

— Umoznéni  pristupu ke  studiu  télesne
handicapovanych osob nebo nékterych jinych
specialnich skupin obyvatelstva (zeny na materské
dovolené, osoby konajici trest ve vézeni, vojaci a
policisté apod.)



PREZENTACE



Pravidla uspésné prezentace

Komunikovat
2Zvolit
Oviadat se
Nonverbalni
Zaujmout
Seznamit se
Vyzkouset
Nepretahovat
Ladeni



Pravidla uspésné prezentace

* Aktivné komunikovat s posluchacem

— zaCinat  pfrivitdnim  posluchacd a  skondit
podékovanim za pozornost/rozlouceni

— v prubéhu prezentace vést dialog, klast otazky a
pohotové reagovat

* Vhodné 2zvolit styl prezentace pro danou
situaci/udalost

* Ovladat se behem prezentace

— Mirnit projevy vzteku, ,problemy nechat pred
ucebnou”



Pravidla uspésné prezentace

* Nonverbalni komunikace prednasejiciho
— proxemika - vzdalenost komunikujicich
— posturika - postoj celého téla
— kinezika - pohyby téla a jejich koordinace
 gestika - pohyby rukou (gesto otevienosti/uzavienosti)
— haptika — dotyk
— mimika - pohyby obliceje
— vizika - o€ni kontakt
— chronemika - nakladani s casem



Pravidla uspésné prezentace

* Zaujmout posluchace
— do prvnich nékolika minut, pak je to jiz problém

— pozornost posluchacu

e Seznamit se s prostredim

— technické vybaveni prednaskové mistnosti
* velikost mistnosti (misto pro vSechny posluchace)
* projekcni technika (230 V, NET, ...)
» svetelné podminky (barva platna, stén)
 vétrani v mistnosti
e obCerstveni
e akustika v mistnosti



Pravidla uspésné prezentace

* Prezentaci si vyzkouset nanecisto
* Nepretahovat vyclenény cas

— pokud nezbyl c¢as na diskusi a dotazy dat svuj
kontakt

* |épe e-mailovy, ne vzdy je Cas na telefonovani

* Prezentaci ladit pozitivné



Zasady pro tvorbu prezentace

Strucne, velkym pismem (bezpatkoveé)
Vhodné barvy (kontrastni)

— viz Pravidla uspésné prezentace

Obrazky velké, barevné, jednoduché
Grafy, schémata, nakresy (? Umisténi ?)
Oziveni atmosfeéry

— prace s hlasem
— animace nového textu vs. stridmost

Pripravit podklady i v tisténé podobé



Zasady pro tvorbu prezentace

Méné slidu
— max. 20 na 30 minut

Méneé textu na slidu

— max. 10 radku textu

Misto textu obrazky a grafy

Tabulky s vybranymi daty (min, primér, max)
Stejné predpony veli€in

Velikost textu a obrazku = Citelnost

Postupné odkryvanim textu/obrazkd



Zasady pro tvorbu prezentace

Co si lépe pamatujeme?

70% -
60% -
50% -
40% -
30% -
20% -

0% -

slysené vidéné slysenéa prozité
vidéné



MULTIMEDIALNI VYUKOVE
PROGRAMY



Multimedialni vyukové programy

e Prevzato z BP

— BUCHTELA, Karel. Multimedialni vyukoveée
programy v teoretické a praktické vyuce na SOU a
SOS [online]. 2010 [cit. 2012-10-23]. Bakalafsk3
prace. Masarykova univerzita, Pedagogicka
fakulta. Vedouci prace Pavel Hanousek. Dostupné
z: http://is.muni.cz/th/252223/pedf b/.



Multimedialni vyukové programy

 Multimédia = nové technologie ve vyucovani

 Moderni prostredky didaktické techniky
— didaktické programy a jimi inspirované nové
formy vyucovani zahrnuijici
° site,

* multimédia spojujici rizné formy ukladani dat na
ruznych datovych nosicich

* ruzné prostfedky mobilni



Multimedialni vyukové programy

 Multimedialni didaktické prostredky,
didakticka technika ve vyucovani.
— predmeéty a pomucky materialni hodnoty, které
zajistuji a zefektiviuji vyucovani
— zaroven pomahaji splnit vychovné-vzdélavaci cile s
prispénim auditivni, vizualni a audiovizualni
techniky.



Multimedialni vyukové programy

— PRUCHA (2003)
* multimedialni prostredky vyuky = vSechny prostredky a
média pouzitelna pro predavani a Sireni informaci

* vyjimkou je bezprostfedni sdeélovani ucCitele ,tvariv
tvar” studentum.



Multimedialni vyukové programy

 Moderni didaktické prostredky, moderni
didakticka technika.
— didaktickymi modernimi prostredky napriklad

* magnetofon, MP3 nebo MP4 prehravac, video, televize,
ale také pocitac.

— Prostredkem se rozumi rovnéz obsah, ktery je
jejich prostrednictvim prezentovan.



* Rozdéleni technickych prostredkl podle Pruchy :

1.

O U1 B W N

zarizeni pro nepromitany zaznam (klasicka nebo magneticka
tabule)

. promitaci technika (zpétny -, dia-, data-projektor, vizualizér)

. zvukova technika

. televizni technika (video, ... kamery, prehravace)

. vyukové pocitace a technické vyukové systémy (multimed. PC)
. multimedialni zarizeni

» prostredky vyuzivajici text, zvuk, obraz. Napr. elektronické
encyklopedie, elektronické hry.

. vyukové programy

 elektronické ucebnice a encyklopedie.

. vyuziti pocitacCe jako pracovniho nastroje

e prace s pocCitacem, s textovymi, databazovymi, tabulkovymi a
grafickymi editory.

. vyuzivani multimedialnich a interaktivnich prostredku

e pouzivaniinternetu a elektronické posty.



INTERAKTIVNI TABULE



Interaktivni tabule (IAT)

KOVACOVA, J., KROTKY, J. Interaktivni tabule - interaktivni a multimediéini prezentace | Centrum didaktickych a
multimedialnich vyukovych technologii na KAT FPE. Plzen : FPE ZCU , 2012

* Oblibené skolni vybaveni? Pro koho?
— U zaku nizsich roc¢niku, i u studentu vysokych skol?
— Nahradi kridovou a magnetickou tabuli?
* CotojelAT?
— Dotykove - citliva plocha
— Komunikace uzivatel/PC s cilem zajistit maximalni
MOozZnou miru nazornosti
— K PC je pripojen datovy projektor
* promita obraz z PC na IAT

 specialnimi fixy, prstem a dalSimi nastroji ovladame PC



Interaktivni tabule (IAT)

e Jaklze IAT vyuzit ve vyuce?
— Pridani interaktivity
* Odhal pohybem (presun objekt k odkryti odpovédi)
e Odhal urcenim poradi objektu

* Odhal pomoci stinovani obrazovky
* Pohyb s objekty - pfifazovani



Interaktivni tabule (IAT)

KOVACOVA, J., KROTKY, J. Interaktivni tabule - interaktivni a multimediéini prezentace | Centrum didaktickych a
multimedialnich vyukovych technologii na KAT FPE. Plzen : FPE ZCU , 2012

¢ Dru hy |ntera kthﬂI'Ch tabu“' (Podle druhu snimani pohybu)

— Odporoveé

 dvé elektricky vodivé plochy oddélené malou
vzduchovou mezerou

 stlacenim se mezery spoji, odstrani se mezera a uzavre
se elektricky obvod => detekce mista stlaceni

— Elektromagnetické

 vodiCe za IAT plochou pusobi na civku ve Spicce pera
— Stylus (pero)
» aktivni, napajenim ze sité nebo s pouzitim baterie
» pasivni, signaly vysila tabule bez potreby napéti v peru

* v IAT jsou magnetické senzory



Interaktivni tabule (IAT)

KOVACOVA, J., KROTKY, J. Interaktivni tabule - interaktivni a multimedialni prezentace | Centrum didaktickych a
multimedialnich vyukovych technologii na KAT FPE. Plzeri : FPE ZCU , 2012

— Ultrazvukoveé a Infracervené

e tlak na povrch tabule wvysila ultrazvuk a zaroven
infraCerveny paprsek

e technologie umoznuje pouziti jakéhokoli povrchu
tabule, ale neni citliva na tlak

— Laserové

* [aserové snimace/vysilace jsou umistény v hornich
rozich tabule

e paprsky za pomoci otacivych zrcatek promitaji pred
plochu IAT

 zrcatka na pasivnim peru odrazeji paprsek zpét
* Technologie neni citliva na dotek



Interaktivni tabule (IAT)

KOVACOVA, J., KROTKY, J. Interaktivni tabule - interaktivni a multimediéini prezentace | Centrum didaktickych a
multimedialnich vyukovych technologii na KAT FPE. Plzen : FPE ZCU , 2012

— Kapacitni
* podobny princip jako u elektromagnetické IAT
* dochazi k ovlivnéni elektrického pole i pouhym prstem
* neni zapotrebi specialni stylus

— Opticka (kamerova) a infraCervena

 po stisknuti povrchu (prst nebo stylus) se objekt zaméri
kamerou/IrDa v hornich rozich IAT

* nekteré systémy maji kameru umisténou v peru a ta
snima misto na tabuli, kam miri pero

« umoznuje libovolny povrch, neni potreba specialni
stylus



Parametry bézneé dostupnych IAT

(co by nds mohlo/mélo zajimat)
KOVACOVA, J., KROTKY, J. Interaktivni tabule - interaktivni a multimedialni prezentace | Centrum didaktickych a
multimediéalnich vyukovych technologii na KAT FPE. Plzeri : FPE ZCU , 2012

 Porizovaci cena IAT
— 20 000 az 50 000 Kc

e Zda pripevnime na zed, nebo mobilni — tzn. i s
mobilnim stojanem

— AkEni balicky (obsahuiji IAT, stojan, projektor, SW)
* Projektor

— RUzné cenové hladiny

e upevnéeni projektoru (rtzné drzaky) a umisténi (pred
nebo za interaktivni tabuli)

e Software



Parametry bézneé dostupnych IAT

(co by nds mohlo/mélo zajimat)
KOVACOVA, J., KROTKY, J. Interaktivni tabule - interaktivni a multimedialni prezentace | Centrum didaktickych a
multimediéalnich vyukovych technologii na KAT FPE. Plzeri : FPE ZCU , 2012

* Hmotnost

— Samotna tabule, nebo i drzak s projektorem?
— 15 kg az cca 30 kg (i vice v zavislosti na vybaveni)

* Velikost/format
—4:3, 16:9, 16:10
— Nejcastejsi uhlopricka je 200 cm
* Kalibrace
e Ovladani
* Rychlost vazby



Parametry bézneé dostupnych IAT

(co by nds mohlo/mélo zajimat)
KOVACOVA, J., KROTKY, J. Interaktivni tabule - interaktivni a multimedialni prezentace | Centrum didaktickych a
multimediéalnich vyukovych technologii na KAT FPE. Plzeri : FPE ZCU , 2012

¢ (Onekt|V|ta (Jak, ¢im, mam to v PC?)
¢ ROZ“éeni (Spise problém projektoru)

¢ Dra COVﬂI' ryChIOSt (Nechci ¢ekat na reakci pohybu objektu)

¢ DFESHOSt (Kalibrace)
¢ N d pa’Jeni ta bu Ie (Jak, ¢im, mam to v PC nebo jeho okoli?)
* Pracovni teplota



Vvhody/nevyhody pouzivani IAT
KOVACOVA, J., KROTKY, J. Interaktivni tabule - interaktivni a multimedialni prezentace | Centrum didaktickych a
multimedialnich vyukovych technologii na KAT FPE. Plzeri : FPE ZCU , 2012

* Typy projekce

— Predni projekce
* Projektor umistén pred tabuli a vrha stin na tabull

— Zadni projekce
* Projektor umistén za tabuli =>nevrha stin
* Neoslnuje
* \/ySSi cena, vetSi rozmeéry a obtiznéjsi montaz na sténu
* |AT musi byt ¢astecné prisvitnd/priahlednd

DOSTAL, J., Interaktivni tabule ve vyuge. Journal of Technology and Information Education. 2009, Olomouc - EU,
Univerzita Palackého, Ro¢nik 1, Cislo 3, s. 11 - 17. ISSN 1803-537X (print). ISSN 1803-6805 (on-line).



Vvhody/nevyhody pouzivani IAT
KOVACOVA, J., KROTKY, J. Interaktivni tabule - interaktivni a multimedialni prezentace | Centrum didaktickych a
multimedialnich vyukovych technologii na KAT FPE. Plzeri : FPE ZCU , 2012

— Kratka projekce
* Projektor mnohem bliz povrchu tabule
* Promita obraz dolu pod uhlem cca 45°
* Nevrha stin, spise né tolik stinu
 Mnohem ostrejsSi obraz i pri vysokém rozliseni

DOSTAL, J., Interaktivni tabule ve vyuge. Journal of Technology and Information Education. 2009, Olomouc - EU,
Univerzita Palackého, Ro¢nik 1, Cislo 3, s. 11 - 17. ISSN 1803-537X (print). ISSN 1803-6805 (on-line).



Vvhody/nevyhody pouzivani IAT
KOVACOVA, J., KROTKY, J. Interaktivni tabule - interaktivni a multimediéini prezentace | Centrum didaktickych a
multimedialnich vyukovych technologii na KAT FPE. Plzen : FPE ZCU , 2012

* Nevyhody
— klasicka ucebnice je odsouvana do pozadi
— omezuje se psany projev
— ¢asem opada zajem zaku
— potlacovani abstraktniho mysleni
— nedostatky v technice — stin na tabuli, nekvalitni projektor
— cena
— zavislost na PC a elektrickém pripojeni



Vvhody/nevyhody pouzivani IAT
KOVACOVA, J., KROTKY, J. Interaktivni tabule - interaktivni a multimedialni prezentace | Centrum didaktickych a
multimedialnich vyukovych technologii na KAT FPE. Plzeri : FPE ZCU , 2012

* Vyhody
— interaktivita - snadna priprava?
— zdroje materialu
* ruzné galerie (obrazky, videa, fotky...)
— pro déti s DYS poruchami — déti nejsou omezené

* nemusi se zabyvat tim, jak se slovo pise, ale mohou
rovnou s nim pracovat

— zabavny styl vyuky - propojeni Cinnosti v hodiné
— elektronické vystupy
e praci muzeme ulozit a pokracovat v ni

— bezprasna tabule



Vvhody/nevyhody pouzivani IAT
KOVACOVA, J., KROTKY, J. Interaktivni tabule - interaktivni a multimedialni prezentace | Centrum didaktickych a
multimedialnich vyukovych technologii na KAT FPE. Plzeri : FPE ZCU , 2012

* Pri vyucCovaci hodineé je vsak stale idealni
propojeni
— Ucebnic
— Pracovnich listu
— Interaktivni tabule
— Realnych pokusu
— Vyukovych videi



VYHLEDAVACI TECHNIKY

pozn.: Jako «vyraz» lze pouzit jak jedno slovo, tak i slovni
spojeni Ci vétu



Vyhledavaci techniky na Google.com

* «vyraz»

— Prosté hledani, najde vsechny stranky které
obsahuji «vyraz», i skloriovany

— Pr.: slunecni bryle
* «vyraz» -«vyraz2»

— Prosté hledani, najde vsechny stranky které
obsahuji «vyraz» i sklonovany a soucasne
neobsahuji «vyraz2»

— Pr.: slunecni bryle -relax

* najde slunecni bryle mimo znacky Relax



Vyhledavaci techniky na Google.com

* «vyraz» + «vyraz2»

— Najde vSechny stranky které obsahuji «vyraz» i
sklonovany a soucasné obsahuiji «vyraz2»

— Pr.: slunecni bryle +relax
* najde slunecni bryle v¢. znacky Relax
e «vyraz» *

— Pro doplnéni chybéjicich udaju sam staci pridat
znak hvezdicky (*) do vety Ci otazky, ktera ma byt
doplnéna

— P¥.: jaromir jagr vstrelil *



Vyhledavaci techniky na Google.com

* "wvyraz»"

— Google najde presné «vyraz» jak je meazi
uvozovkami (i s chybami, ale sam je opravuje)

— Pr.: "slunecni bryle"

e «vyraz» site:cz
— hledani «vyraz» pouze na ceskych strankach
— Pr.: relax site:cz



Vyhledavaci techniky na Google.com

* «vyraz» site:auto.cz

— hledani «vyraz» pouze na strankach které maji ve
své adrese auto.cz

— Pr.: relax site:www.maniashop.cz
* hleda bryle Relax na webu www.maniashop.cz
e define:«vyraz»
— Hledad definici «vyraz» ve slovniku (nejéasté;i
Wikipedie)
— Pr.: define:hmotnost



Vyhledavaci techniky na Google.com

e link:«vyraz»
— Hledani odkazu na «vyraz»
— Pr.: link:www.muni.cz

e vypiSe seznam vsech webU které odkazuji na
WWW.muni.cz

» «vyraz» filetype:pdf
— hledani dokumentl s ndazvem «vyraz».doc

— Pr.: navod filetype:pdf

* hleda soubor navod.pdf



Vyhledavaci techniky na Google.com

* «vyraz» «dolni_mez»..«horni_mez»

— hleda «vyraz» v rozsahu hodnot od «dolni_mez»
do «horni_mez»

— Pr.: lyze za 10000..15000
* hleda lyZe v cenové relaci 10 000 aZ 15 000 K¢&; ?Uskali?
e «vyrazl» v «vyraz2»
— prevod jednotek
— Pr.: 10.5 m v palcich

* prevede jednotky metry na palce, i mény

— Pr.: 34.6 EUR in CZK



Vyhledavaci techniky na Google.com

e Pocitani
— 15+20-5%4/2 =15+20-((5 *4) / 2) = 25
—log 100 = 10
—In 1000 = 6,90775528
—pi = 3,1415
—e=2,71828183
— sin (pi/2) = 1
—51=120
— 374 = 81 nebo lze alternativné 3**4



Vyhledavaci techniky na Google.com

— 277(1/3) = 3 nebo lze alternativné 27**(1/3)

* 4th root of 16 — Ctvrta odmocnina z 16
* cube root of 109 — treti odmocnina ze 109
* square root of 42 — druha odmocnina ze 42

» sqrt(42) — druha odmocnina ze 42
— 15 mod 9 nebo 15 % 9 = 6 — modulo (zbytek po déleni)

— Vykreslovani funk¢nich zavislosti
 Pomoci AND
* Pt.: 5*sin(5x) AND sin(x+50) AND (x)**2 AND In(x)



ON-LINE APLIKACE DO VYUKY



Meédia a komunikace ve vyuce

www.Qwiki.com

THE INFORMATION EXPERIENCE

QWIKI KNOWS MILLIONS OF THINGS:

ENTERATOPIC >

R _Try your hometown, your favorite place, or Your favorite actor ete.
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Meédia a komunikace ve vyuce

— Gifpal.com
e Vytvareni animovanych GIFU
* Bez instalace softwaru - jednoducha webova sluzba
* Casova osa

* Snimac obrazu z webkamery, nebo vilastni obrazky, foto
z dovolené
* VVyroba
— nastavit casovani
— pouzit obrazovy efekt



Meédia a komunikace ve vyuce

www.gifpal.com

ﬁ;, G I F PA L Create GIF | View Gallery

Make GIF animations online.

s View Gallery

Options

S$193)J3 «

Save GIF DDelay: < 200ms > Select Image
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0/20 X Delete All Frames % Reverse Frames GIF File Size:

100
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Meédia a komunikace ve vyuce

— Pixlr.com
* On-line nastroj
* Cloudova sluzba na webu

 Editor nabizi
— kreslici a retusovaci funkce
— manipulaci s barvami
— Filtry
— sdileni grafickych souboru s nékolika online sluzbami



Meédia a komunikace ve vyuce

http://pixlr.com

Spubor Editace Obrazek Vrstva Sefizeni Filtr Nahled Jazyk Napovéda Prihlaseni | Registrace
H Omezeni:| Bez cmezeni | - | §fF|-§a:|Z| V}.‘FER&:IZI

Nepojmenovano Navigator

Néstroje

X
AN
K
k|
¥
4]
@
>

SRV AR

800x600 px
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Meédia a komunikace ve vyuce

— BUBBL.us

* https://bubbl.us/
e On-line

* Na tvorbu myslenkovych map
* V zakladni verzi je bezplatny
* kazdych pét minut automaticky uklada

|ze sdilet s ostatnimi, po registraci

vytisknout nebo exportovat v JPG Ci PNG


https://bubbl.us/

Meédia a komunikace ve vyuce

— Doodle.com
e http://www.doodle.com/

e jednoduchy on-line nastroj urceny k usnadnéni
planovani schuzek, jednani, rodinnych seslosti

* moznost vytvorit hlasovani o riznych vécech

* je lokalizovan do Cestiny a k dispozici jsou i placené
verze Business a Enterprise, které nabizi vice moznosti,
napr. propojeni s kalendarem, firemni URL.


http://www.doodle.com/

Meédia a komunikace ve vyuce

— ShowMyStreet.com
e http://showmystreet.com/

— Online-convert.com

* http://www.online-convert.com/



http://showmystreet.com/
http://www.online-convert.com/
http://www.online-convert.com/
http://www.online-convert.com/

Meédia a komunikace ve vyuce

— Best Text-to-Speech Demo

* http://www.oddcast.com/home/demos/tts/tts exampl
e.php?sitepal

— Foto-kolaze
* http://www.photovisi.com/

— Foto-montaze

e http://www.fotomontaz.eu/
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Meédia a komunikace ve vyuce

— QR-Code Generator
e http://grcode.kaywa.com
* Lze si zde vytvorit QR-CODE na vizitku

— ZXing Decoder Online (QR-Code)
* http://zxing.org/w/decode.jspx



http://qrcode.kaywa.com/
http://zxing.org/w/decode.jspx

Motivace?

* |pad vs. Paper
— http://youtu.be/UR4mlLiyjYo

* Social Networking in Plain English
— http://youtu.be/6a KF7TYKVc

e Vedeli jste, ze ...
— http://youtu.be/g6E6s3f-LkA
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Média

— Rozliseni obrazu

* obvykle v DPI (Dots Per Inch) = pocet obrazovych bodu
na palec

* jemnost snimaciho rastru a s tim spojena datova
velikost obrazku

— Cim vyssi je DPI, tim jemnéjsi detaily jsou na obrazku rozliseny

— Pro snimani knihy do PC postaci 300 DPI
— FAX — 200 DPI

— Skenované obrazky se ulozi jako bitmapovy
soubor vdaném barevnhém rezimu



Média

— Napriklad:
1) hodnota rozliSeni je 300 DPI

— jeden palec (na Sirku, i na vysku) obrazku je rozlozen na 300
bod

— Jeden Ctverecni palec je rozlozen do 300 x 300, tedy
90 000 bodu

2) hodnota rozliseni je 700 DPI

— Jeden Ctverecni palec je rozlozen do 700 x 700, tedy
490 000 bodu



Média

Pocty obrazovych bodu na palec (DPI)

Monitor Tiskarna
72 dots (pixels) in 1 inch 300 dots (pixels) in 1 inch
¢ 1inch —— ¢ 1 inCh —

.
L
.
..

72 dpi 300 dpi

72 dots per-inch 300 dots per-inch 113



Média

— Jaké DPI maji monitory?

* U monitoru je |épe rikat a uvadét PPI (Pixel Per Inch),
ale DPI neni Spatné

\/horz'zontal prrels?+wvertical pimelsf

PPI =

diagonal size in inches
e Pr.
a) monitor s rozliSenim 1 366 x 768 pixelu s Uhloprickou

" 2 y : 2 E
15,6“ (klasicky notebook) \/136?52 68 _ 100PPI

b) monitor s rozlisSenim 1 366 x 768 pixelu s uhloprickou

10,1“ (netbook 13662 2
( ) V136(1304E768 _155PPT

4



Média

— A co PPl u televizi?
c) FULL HD televizor s rozliSenim 1 920 x 1 080 pixeltu s

GhlopFitkou 32“ \/19202-;10802 —6OPP]
d) HD Ready televizor s rozliSenim 1 280 x 720 pixelU s
uhlopfickou 26“ 1902 2 |
\/12802;720 _s6PPT

e) ,lepsi“ HD Ready televizor s rozliSenim 1 366 x 768

pixelU s uhloprickou 32“ |/ 2 2
\/13663;768 —49PPI
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— PPl u mobilG?
f) Nokia C7 s rozliSenim 640 x 360 pixeltu s uhloprickou

3’51( / 9 9
\/6403+5360 —9210PPI
g) Samsung Galaxy S Il s rozliSenim 800 x 480 pixelU s
uhloprickou 4,27 2002 2 |
\,8004 —2|—7480 _918PPIJ
h) Apple iPhone 4S s rozliSenim 960 X 640 pixelu s
uhlopfi¢kou 3,5 9602 2 |
\/96032640 _330PPI

ch) 2011 - Divize Toshiba Mobile Display vyrobila displej
mobilu o rozliSeni 2 560 x 1 600 pixelt uhloprickou 6,1“

(rozliSeni ¢asto nedosahuiji ”2 241 2
ani televizory) V 560(;; 600 —=495P P [




Média

— PPl u tabletu?
i) Apple iPad 2 s rozliSenim 1 024 x 768 pixelu s

uhlop¥ickou 9,7 10942 2 ﬁ
\;10249 ;768 —_139PPIJ
j) Apple ,novy iPad“ s rozliSenim 2 048 x 1 536 pixelu s
uhloprickou 9,7“ / 2 2
y20489-|7—1536 —964PP]

k) Samsung Galaxy Tab 7.0 Plus s rozlisenim 1 024 x 600

ixel( s UhlopFickou 7 /10242 2 |
P P x,10247+600 —170PPI
|) Asus Eee Pad Transformer Prime s rozlisenim 1 280 x

800 pixell s thlopfickou 10,1 /12802 2
P P \/12820—;800 —_149PP]J




Média

< o4

|
k]

e Detail porovnani

ih =
A 0
displeju s ruznymi PPI

498ppi

w ”:A.,
SI APt
HHS
(W
I~
\JITr

Obrazek prevzat z:
http://www.intomobile.com/2011/10/24/toshi e e
ba-announces-61-inch-lcd-panel-insane- — . .
resolution-2560-x-1600-pixels/ ==




Média

— Rozliseni TV standardd

* PAL

— 768 x 576 pixell (768 sloupcll, 576 radku)

T 6E = 44 PP T
* NTSC
— 720 x 480 pixelt (720 sloupct , 480 radkl)
— Uhlopfitka 55 cm = 21,65“ /7902 4 4802
V20 280" _40PPT

21.69
 Kinofilm / diapozitivy (35 x 35 mm)

— Velmi razné od 1 400 PPl do 3 265 PPI
— MUzZeme potom porovnat film v TV a nebo v kiné?

/24002416002 /55002 + 32002 '
795 =1480PP1 197 =3265PP1I




Média

— Jakou velikost v centimetrech bude mit obrazek,
jehoz velikost je 3264 x 2448 pixeli, jestlize se
vytiskne:

a) na tiskarné s rozliSenim 600 DPI
b) na tiskarné s rozliSenim 1 200 DPI

A kolika MegaPixelovym fotoaparatem byla asi
vyfocena?

3264 x 2448 pixelu =>7 990 272 pix => 8 MPix



Média

a) 600 DPI => na palec se vytiskne 600 bodu

— bude mit tedy rozméry:

3264 x 2448 pixell

= 5,44“x4,08"
600 600 DPI

5,44“ x 4,08“ = (5,44 - 2,54) x (4,08 - 2,54) =
=13,8 x 10,4 cm

je priblizné 13,8 x 10,4 cm



Média

b) 1 200 DPI => na palec se vytiskne 1 200 bodu

— bude mit tedy rozméry:

3264 x 2448 pixell

= 2,72 x 2,04
1200 1200 DPI

2,72“%x2,04“=(2,72 - 2,54) x (2,72 - 2,54) =
=6,9x5,2cm

je priblizné 6,9 x 5,2 cm



Média

* Formaty souboru
— Formaty souboru se odlisuji priponou souboru
— Rozeznavame

* Logicky format souboru - pro uzivatele
* Fyzicky - ulozeni na médiu
— Mnohdy pouzivame vice formatu pro reprezentaci
stejného typu dat

— VétsSinou formaty souboru spojeny s urcitymi
aplikacemi

e RUzné verze aplikace maji ruzné formaty
(MS Word a Excel 2003 a 2007/2010)



Média

— Formaty souborl rozliSujeme podle
* Koncovky
 Hlavicky soubort — nékolik uvodnich bitu

 Metadat — data o souboru uloZzena mimo/v souboru
— Exif — JPEG, TIFF
— ID3 tagy — MP3



Média

— EXIF

* Metadata v Exifu mohou mimo jiné obsahovat:
— Znacku a model fotoaparatu
— Datum a Cas porizeni snimku
— Nastaveni fotoaparatu
» citlivost
» clonu
» expozicni ¢as
» ohniskovou vzdalenost
» informace o pouziti blesku
» vzdalenost zaostreni

» orientace fotoaparatu (ktera umoznuje automaticky
otacet snimky porizené na vysku)



Média

— Nahled snimku
— digitalni fotoaparaty pofizuji snimky velikosti jednotek
megabajta,

» do Exif hlavicky pridava maly asi desetikilobajtovy nahled,
ktery umoznuje pri prohlizeni nahledu rychle zjistit, co na
snimku je, aniz by se musel zpracovavat cely.

— Informace o mistu pofizeni, kterd mize byt ziskdna z GPS
prijimace pripojeného k fotoaparatu
— Komentare a informace o autorovi (fotografovi)

* metadata jsou vlozena primo do souboru, muze tak pfi
editaci v programu, ktery jejich pritomnost neuvazuje,
dojit k jejich ztraté

 vétSina novych programU metadata zachovava

e Exif datlm je vyhrazena velikost 64 kB v JPEGu



Média

* V nekterych obrazovych formatech se Exif data mohou
vyskytovat kdekoliv v souboru
— (neni pevné pravidlo, kde)
— ztizeni dekddovani a kddovani téchto soubord
— vétsSina obrazkovych editoru poskodi nebo odstrani Exif
metadata pri ukladani
* Barevna hloubka je zpravidla vyjadiena pomoci 24 bitU
— nékteré fotoaparaty zachyti i vyssi hloubku (36 bitu na pixel)

— Exif/DCF formaty nemohou zachytit vétsi hloubku nez 24 bitq,
pouzivaji vyrobci svoje vlastni



Média

— |D3 tag

e primarné vyvinut pro hudebni format MP3
e uzivanoijinde, OGG format

— narusi to jeho strukturu, vhodnéjsi pro néj je pouzit Vorbis
comment

diky ID3 tag umi hudebni prehravac zobrazit

— jména interpretq, pisni, alb, Zanr, obrazek alba, ...

ID3 tag nesouvisi s nazvem souboru MP3
* |ze podle nich tridit hudbu v prehravaci



Média

* ID3v1

— 128 byt na konci souboru (proto nepodporuje ¢eskou
diakritiku)

» kvili zpétné kompatibilité s audio prehravaci, které
neznaly ID3

» pevneé stanovena strukturu

* ID3v2

— proménliva velikost
— obvykle na zacatku souboru
— skladaji se z ¢asti (az 16 MB/cast, 256 MB/tag)



Média

Grafické formaty

— jp8g, png, bmp, gif
Zvukové formaty

— mid, wav, mp3, avi, mp4
Textové formaty

— pdf, docx, xslx, odt

Video formaty
— avi, mp4, mkv, mov, wmv



Média

Grafické formaty
— JPEG

* metoda ztratové komprese pouzivané pro ukladani
rastrovych obrazku v relativné vysoké kvalité
* Nejrozsirenejsi priponou tohoto formatu je
— .jpg, .jpeg, .jfif, .jpe
e Skutecnym nazvem typu souboru je JFIF

— JPEG File Interchange Format (Joint Photographic Experts
Group) = konsorcium, které tuto kompresi navrhlo



Média

* JPEG je vhodny pro:
— fotografické snimky

— malby realistickych scenérii s hladkymi prechody v tonu a
barvée

— Tehdy poskytuje mensi velikost souboru nez bezztratové
metody jako PNG a stale zachovava dobrou kvalitu obrazu



Média

— PNG (Portable Network Graphics)

anglicky prenosna sitova grafika
oficialni vyslovnost: ping

graficky format urceny pro bezeztratovou kompresi
rastrové grafiky

vyvinut jako zdokonaleni a nahrada formatu GIF, ktery
byl patentove chranén

PNG nabizi podporu 24-bitové barevné hloubky

— nema jako GIF omezeni na maximalni pocCet 256 barev
soucasné

Nevyhodou absence jednoduché animace
— existuji dva navrhy APNG a MNG, zatim se neprosadily



Média

* PNG nabizi podporu 24-bitové barevné hloubky

— nema jako GIF omezeni na maximalni pocCet 256 barev
soucasné

* PNG ,nahrazuje GIF“
— nabizi vice barev
» obrazky TrueColor aZ 48-bitova hloubka (248 odstin()

» obrazky v odstinech Sedi az 16-bitova hloubka (21°
odstint)

» lepsi kompresi (algoritmus Deflate + filtry)
— obsahuje osmibitovou pruhlednost (alfa kanal)
» obrazek muze byt v rlznych ¢astech rlizné prahledny



Média

* informace o gama-korekci obrazu -- to umoznuje
zobrazeni obrazku se spravnym jasem a kontrastem
nezavisle na pouzitém zarizeni

* Hlavicka souboru PNG ma délku 8 byt v kazdém
souboru stejna, hexadecimalni vyjadreni: 89 50 4E 47
OD OA 1A 0A

— 50 4E 47 = v ACSII PNG




Média

 Porovnani PNG a JPEG

— roztfepené okraje v JPEG oproti Cistym okrajum PNG

— JPEG muUzZe vytvaret mensi soubory nez PNG pro fotografie
protoze pouziva ztratovou kompresi navrzenou pro fotografii

» PNG ma ve stejné kvalité az 5-10x vetsi soubory.

— PNG je lepsi pro obrazky obsahujici text, ¢arovou grafiku, Cisté
barevné plochy a ostré rozhrani barev

— v JPEG neni vhodné archivovat obrazky pro dalSi zpracovani a
fotomontaze
* PNG muze obsahovat metadata, nejsou ale nijak
striktné definovana, jako u JPEG format Exif obsahuijici
informace o digitalni kamere, Case, expozici, ...



Média

— GIF (Graphics Interchange Format)
 graficky format urceny pro rastrovou grafiku
* pouziva bezeztratovou kompresi LZW84
 umoznuje jednoduché animace

* maximalni pocet soucasné pouzitych barev je 256 (8
bit = 28)
— U animace umoznuje vyuzit odlisSné palety pro kazdy snimek
* verze formatu GIF

— 87a, 89a (pridal podporu jednoduché animace, prokladani,
moznost uloZeni dalSich metadat)

Prvnich 6 bajtu na zac¢atku souboru uvadi o jakou verzi
GIFu jde



Média

— SVG (Scalable Vector Graphics)

* znackovaci jazyk a format souboru popisujici
dvojrozmérnou vektorovou grafiku pomoci XML

* SVG by se mél stat otevienym formatem pro
vektorovou grafiku na Internetu

* SVG definuje tfi zakladni typy grafickych objektu:

— vektorové tvary (vector graphic shapes — obdélnik, kruznice,
elipsa, usecka, lomena ¢ara, mnohouhelnik, krivka)

— rastrové obrazy (raster images)
— textové objekty

— objekty mohou byt libovolné seskupeny, formatovany pomoci
atributl nebo stylt CSS a polohovany



Média

* SVG podporuje orezavani objektu, alpha masking,
interaktivitu, filtrovani obrazu, animaci

* Zobrazeni SVG v nékterych webovych prohlizecich

— Microsoft Internet Explorer 6, je treba nainstalovat zasuvny
modul od firmy Adobe

— Microsoft Internet Explorer ¢astecné podporuje SVG format
od verze 9

— Firefox (od verze 1.5) a Opera (od verze 8.0) umi bez
dodatecnych modull interpretovat SVG grafiku



Média

— BMP (Bit Mapped Picture) (Windows Bitmap)

 také DIB (device-independent bitmap)
e format pro ukladani rastrove grafiky

* V\yvhodou tohoto formatu je jeho extrémni
jednoduchost a dobra dokumentace

— proto je dokdaze Cist i zapisovat vétsSina grafickych editord v
riznych operacnich systémech



Média

* BMP jsou ukladany po jednotlivych pixelech

 kolik bitl je pouzito pro reprezentaci kazdého pixelu je
rozliSujeme rtzné barevné hloubky
— 1-bit =21 = 2 barvy
— 4-bit = 2% = 16 barev
— 8-bit (1 byte na pixel) = 28 = 256 barev
» mohou pouZzivat Sedou Skalu, 256 odstinu Sedi
— 16-bit (2 byte na pixel) = 216 = 65 536 barev
— 24-bit (3 byte na pixel) =2%* =16 777 216 barev

 BMP vétsSinou nepouzivaji zadnou kompresi



Média

* Velikost nekomprimovaného obrazku v bytech lze
priblizné vypocitat podle vzorce:
— Sirka v pixelech - vyska v pixelech - bytl na pixel
— Pro 24-bitovy obrazek o rozmérech 1 024 x 768 pixell plati

1024 px - 768 px - 3 B =2 359 296 B =
=2 304 kB = 2,25 MB

» K velikosti obrazku je treba jesteé pripocitat velikost
hlavicky souboru, ktera se liSi dle jeho verze i dle
pouzité barevné hloubky (desitky bytu)



Média

e Zvukové formaty

— MP3
* plnym nazvem MPEG-1 Audio Layer Il
e format ztratové komprese zvukovych souboru

 zaloZzeny na kompresnim algoritmu MPEG (Motion
Picture Experts Group nebo Moving Picture Experts
Group)

 ze vstupniho signalu se odeberou frekvence, které
Clovék neslysi, nebo si je neuvédomuje



Média

* MPEG Standardy

— Kazdy standard obsahuje nékolik ¢asti, které popisuji kddovani
audia, videa, synchronizacnich dat a formaty ulozeni
kédovanych dat

» MPEG 1 (kddovani videa a audia pro ulozeni na digitalnich
mediich, datovy tok do 1,5 Mbit/s )

» MPEG 2 (kddovani pri nizsich datovych tocich, polovi¢ni
vzorkovaci frekvence)

» MPEG 3 (ptuvodné planovano pro HDTV, pozdéji spojeno s
MPEG 2)

» MPEG 4 (kédovani audiovizudlnich objektl (napf. pro
media objects, syntézu zvuku))
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 MPEG standard obsahuje nékolik vrstev Layer I-lil,
které popisuji kodovaci schémata, postupné u nich
roste komplexnost a efektivita komprese zvuku, klesa
rychlost kodovani a dekédovani

e Zvukova schémata se déli:
— Layer |

» nejjednodussi schéma, plvodné je urceno pro Digital
Compact Cassette (DCC)

— Layer |l

» kompromis mezi kvalitou, rychlosti a kompresnim
pomerem

— Layer Il

» od zacatku vytvareno pro nizké bitové proudy, vylepsené
kédovani
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* princip MP3 formatu
— datovy tok MPEG je 1,5 Mb/s
» 1,2 Mb/s pro video data
» 0,3 Mb/s pro audio data
— datovy tok u CD (stereo, 16-bit a 44,1 kHz) je 1,4 Mb/s
— MPEG podporuje kompresni poméry od 1:2,7 az po 1:24
— pri kompresnim poméru 1:6 (256 Kb/s.)

» je problém rozeznat komprimovany soubor od ptvodniho
originalu na CD
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» datovy toku (bitrate) pfi vytvareni mp3 vybirame
z hodnot 64 Kb/s az 320 Kb/s

 pro optimalni vysledek se doporucuje zvolit datovy tok
mezi 128 Kb/s az 192 Kb/s

* u MP3 kédovanych s datovym tokem 160 Kb/s a vysSim
témeér nelze rozeznat rozdil od originalniho CD
— ani pri poslechu na velmi kvalitni audio sestave

— vysSsi datovy tok neni témeér rozeznatelny a zbytecné jenom
nardsta velikost souboru
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— MP3HD

* bezztratovy audio format

— zdrojovy soubor, zkomprimujeme ho a pak ho
dekomprimujeme, dostaneme identicky soubor

* mél by zvladnout vytvorit presné kopie audio CD s
bitrate od 500 Kb/s do 900 Kb/s

* enkodér ale bitrate prizpusobuje podle typu zvuku
* v praxi se tak setkame i s hodnotami pres 1200 Kb/s
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e CD bitrate je 1411,2 Kb/s

— 2 kanaly x 44 100 vzorku za sekundu na kanal x 16 bitu na
vzorek

—2-44100-16=1411200 bit/s=1411,2 Kb/s

e obecné se da bezeztratové zkomprimovat cca
10-20% (=>1411,2 - 80 % =1 128,9 Kb/s)
— pak 500-900 Kb/s je pouze marketingovy tah
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— AAC (Advanced Audio Coding)

e ztratova komprese zvuku

* vyvinuto jako nasledovnik MP3 v ramci standardu
MPEG-4

* srovnatelna zvukova kvalita jako mp3 a zaroven mensi
datovy objem

* U bézného hudebniho CD prfipada na kazdou minutu
zaznamu priblizné 10 MB dat, zatimco ve formatu mp3
|ze tutéz minutu ulozit do souboru mensiho nez 1 MB
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* u datového toku 128 Kb/s je kvalita nahravky témér
nerozeznatelna od originalu
— u MP3 jsou to hodnoty nad 160 Kb/s

* minimum dobré kvality 96 Kb/s
— UMP3 jeto 128 Kb/s

* Format AAC v Japonsku vyuzivaji v digitalnim televiznim
prenosu



Média

— WMA (Windows Media Audio)

vytoren jako soucast Windows Media
puvodné urcen jako nahrada za MP3

— bylo patentové chranéné a Microsoft musi platit za jeho
zaClenéni ve Windows

problémem je Casté ofezavani vyssich frekvenci pfi
nizSich datovych tocich

neobsahuje pri nizsich datovych tocich tolik chyb jako
konkurence

lze prehrat jenom v bez problému na Win, na jinych OS
se instaluji pluginy



Média

— WMV (Windows Media Video)

* komprimovany souborovy videoformat
 vyvinutych spolecnosti Microsoft

— MOV

* format souboru QuickTime Movie
* otevreny zdokumentovany multimedialni kontejner

— DOC, DOCX
— XLS, XLSX



Média

— MIDI (Musical Instrument Digital Interface)
 elektronicky komunikacni protokol

* umoznuje hudebnim ndastrojum, pocitacum, ...
komunikovat v realném Case prostrednictvim sériového
rozhrani

* obdoba RS-232
— rychlosti 31 250 bit/s

e game port (soucasti zvukové karty)
— 15-pinovy konektor typu D-SUB ,,samice”
— PIN 12 slouzi jako vystup, PIN 15 jako vstup

— v soucasnosti nejcastejsi MIDI prevodniky pripojované pres
USB



Média

— PDF (Portable Document Format — Prenosny
format dokumentu)

* vytvorilo Adobe v roce 1993 (2008 jako ISO 32 000-1)

e pro ukladani dokumentu nezavisle na SW a HW na
kterém byly vytvoreny

* muUze obsahovat text i obrazky

 Zajistuje, ze se dokument zobrazi na vSech zatizenich
stejné

 zalozen na jazyce PostScript (.ps soubory)

— rozdil je ve velikosti soubord

— dokumenty v PDF pouzivaji kompresi, jsou tedy vyrazné mensi
nez ve formatu PostScript



Média

— AVI (Audio Video Interleave)

* multimedialni kontejner

* obsahuje jednu nebo vice datovych stop
— kazda uklada jeden typ dat: zvuk, video, efekty, text



Média

e MKV = Matroska (rusky MaTtpéuwka, cesky
Matrjoska)
— pojmout nékolik riznych audio stop véetné
prostorového zvuku
— video v nejbéznéjsich formatech MPEG-4
— audio se bézné vyskytuje komprese MPEG-4 AAC



Média

— MP4

* multimedialni kontejner

e také znamy pod nazvem MPEG-4 Part 14, je tedy
soucasti MPEG-4 standardu

* Jako jeho zaklad poslouzil kontejner MPEG-4 Part 12
(1SO base media file format), ktery byl vytvoren na
zakladé QuickTime od spolecnosti Apple

* moderni a otevrena alternativa k AVI kontejneru

e Oproti AVI mUze MP4 obsahovat menu, vice titulkd i
zvukovych stop a dokonce i 3D objekty

 Umoznuje také bezproblémové streamovani videa



Média

* pouzivané komprese
— pouziva MPEG-4 pro obraz

» MPEG-4 part 2 (MPEG-4 ASP), které se drzi napriklad
kodeky DivX a Xvid

» MPEG-4 part 10 (MPEG-4 AVC, H.264), kterou
implementuje napriklad kodér x264

— MP3 a AAC pro zvuk

» Zvukova komprese AAC (Advanced Audio Coding) je
potom definovana standardem MPEG-2 part 7

— titulkové stopy Timed Text (TTXT) jsou definovany v MPEG-4
part 17



Média

— SWF (Shockwave Flash nebo Small Web Format)

* pro multimedialni a vektorovou grafiku

* SWF soubory mohou obsahovat animace nebo aplety
ruzného stupné interaktivity a funkce

— FLV, F4V (Flash Video)
* kddovany stejné jako SWF

* Oba prehrajeme pomoci Adobe Flash Player



Meédia
Co znamenaji jednotlivé bitrate?

Madagaskar 2 - Uték do Afriky (2008)_arc.avi

Délka filmu 1:24:20 h =5 060 s

VIDEO bitrate 1,65 Mb/s
Kapacita videa=5060- 1,65 =
= 8349 Mb =1 043 MB

AUDIO bitrate 192 kb/s

Kapacita videa =5 060 - 192 = - | e
= 971520 kb = 948 Mb = ‘ |
=118 MB

Kodek: mp3

1043 +118=1161MB=1,13GB

Rozdil mezi 1,17 GB a 1,13 GB je
40 MB (chyba v souctu nebo
kompletovaci data)
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Meédia
e Zlaty rez

"Geometrie ma dva poklady:
Pythagorovu vetu a zlaty rez.

Prvni ma cenu zlata, druhy pripomina
spise drahocenny kamen."

Johannes Kepler

Prevzato z: http://www.volny.cz/zlaty.rez/diplomka1.html



Média

— latinsky sectio aurea
— oznacuje pomer o hodnoté priblizné 1,618
— je pokladan za idealni proporci mezi délkami
— vznikne rozdélenim usecky na dvé casti
* pomer vetsi cdsti k mensi je stejny jako pomeér celé
usecky k vetsi casti

— uz umélci v renesanci vyuzivali zlaty rez
* pusobi esteticky priznivym dojmem

— pomer zlatého rfezu lze také pozorovat v prirodé

L0 ~1,618 033988 749894848 .




Média

— o/ .
Zlaty obdélnik a=61,8033988 % - (a+ b)

b=38,196 6011%:(a+b)

napr.:

a+b=10m

a+b=10 5

a=1,618"b

2,618 -b =10

b=10/2,168=3,82 m 5 hH

a=6,18m

Obrazek prevzat z:
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/common
s/f/f1/Rechteck GoldenerSchnitt.gif



Meéedia
a=61,8033988 % - (a+b)
b=38,196 6011%:(a+b)

I

4 1.0 1

Il

3 D
< 0.618><— 1.0 —=
Obrazek prevzat z: Obrazek prevzat z:
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/common http://www_contracosta_edu/Iegacy%%nten

s/fifl/Rechteck_GoldenerSchnitt.gif t/math/pentagrm.htm



Méd

S
—
1 1
L a I
I ” | ———
A X B
zaty foz

{1:0,618034 = 1,618034 : 1)

Geomeltricka konstrukce . zlatého fezu”
X = X:(ax)

A X B
II..-"I xa
o1/
Xz
A X1 B

Aproximace _zlatého Fezu®

(oplicky stred stranky)

Obrazek prevzat z: http://www.pixy.cz/pixylophone/obrazky/zlatyrezl.gif
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Média

Lorem Ipsum

Mahare

Umisténi v rohu

Lorem Ipsum

Lorem Ipsum

Geometricky stred

Geometricky stred

Qpticky stred
(zlaty Fez vertikélind)

Oplicky stred
(zlaty fez v obou smérech)

Obrazek prevzat z: http://www.pixy.cz/pixylophone/obrazky/zlatyrez3.gif
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Média

e obraz Leonarda da Vinci
"Posledni vecere Pané,,

— postavy na ném jsou
rozdéleny bilym
ubrusem podle zlatého
rezu

l
G ﬁ\ “mﬂﬁ» L ;




Média

nasténna malba 440 880 cm
e obraz Leonarda da Vinci

Docledn vetote PANE b=543 cm
osieani vecere rFane,, a=1336cm
— postavy na ném jsou c=272cm

rozdéleny bilym d =168 cm

ubrusem podle zlatého
rezu

Bt B



Média

— Zlaty rfez patri mezi zakladni kameny fotografické
kompozice

— v praxi se primy postup konstrukce nepouziva

— dalsimi Upravami fotografie dochazi k ofezim, tim
se zmeni i format fotografie

— fotografii lze rozdélit pomysinymi useckami na
tretiny



Média

— Chceme-li prvkem na fotografii zaujmout,
umistime ho do optického stredu fotografie
* nejvyraznéjsi misto na plose
* oko divaka se sem nevédome podiva jako prvni
» opticky stred lezi jinde nez stred geometricky - v misté
zlatého rezu
— Filozofové / estetikové nasli na lidském téle zlaty
rez v pomeéru délek nad pasem a pod pasem

* tyto ¢asti téla muzZzeme znovu rozdélit na dvé ¢asti v
pomeru 0,618 : 1

* hranicemi jsou dalsi dvé zuzeni na lidském téle: krk a
noha tésné pod kolenem



Média

— Zlaty rez se vyskytuje v prirodé ve formé
Fibonacciho posloupnosti
*0,1,1,2,3,5,8,13, 21, 34, 55, 89, ...
* kazdé Cislo je souctem dvou predchozich

— podil dvou nasledujicich
Cisel se velmi blizi 1,618
34:21=1,619048

* Listy rostlin, kapradiny,
lastury, ...




Meédia a komunikace ve vyuce

— Qwiki.com

* Novy typ interaktivni encyklopedie

e Po zadani dotazu systém na pozadi Qwiki najde
informace z rlznych zdroju
Vysledkem je audiovizualni format, ktery anglicky
precte textoveé informace a doplni je obrazky

e Zatim pouze pro PC, vyhledoveé iPad a iPhone
e Zajimavé reseni s Casovou osou
* Dopocitavani véku znamych osobnosti k danému dni



Meédia a komunikace ve vyuce

— PEGI Rating (Pan European Game Information)

» ,Hodnoceni“ produktu zabavniho prumyslu pro které
vekové skupiny jsou vhodné
— Filmy, videa, DVD nebo pocitacové hry
* Nalepka vékového ratingu na obalu hry potvrzuje, ze je
titul je vhodny pro hrace nad uvedenou vékovou
hranici
— Hra s nalepkou PEGI 7 je tedy vhodna pouze pro sedmileté a
starsi
— Hra s nalepkou PEGI 18 je vhodna pouze pro dospélé starsi 18

18+ let



Meédia a komunikace ve vyuce

e Posuzuje vhodnost obsahu hry pro danou vekovou
kategorii, nikoliv Uroven jeji obtiznosti nebo jazykové
narocnosti

* POZOR — metodika hodnoceni je pro ruzné zemé
odlisna

* Na hodnoceni On-line her je nalepka PEGI OK

PEGI
— Pokud byla On-line hra oznacena nalepkou ,,PEGI OK“, pak

tuto hru mohou bez obav hrat hraci vSech vékovych skupin

www.pegi.info

— Neobsahuje zadné potencialné nevhodné herni prvky



Média

Biometrie

— metoda autentizace zalozena na rozpoznavani
jedinecnych biologickych charakteristik daného
objektu

— Prapredek [Bertilonaz]



Média

— Formy autentizace podle:
e Otisku prstu
* OCni duhovky
* OcCni sitnice
e Obliceje
* Mapy zil na dlani ruky
 DNA
* Dynamiky stisku klaves
* Charakteristiky hlasu
e Charakteristiky pisma



Moznosti www prezentaci

* Prvky WEBuU
— Obrazky a pozadi
— Odkazy
— Tabulky
— Formulare
— Dalsi tagy a jejich pouziti
— (Ramy)



