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TELESA V UCIVU MATEMATIKY 1. STUPNE ZS

Télesa maji ve vyuce matematiky nékolik trovni vyuziti. Déti Ziji v trojrozmérném
prostoru a predméty, které je obklopuji a se kterymi si hraji, maji svlij matematicky model
v mnohosténech a rotacnich télesech.

Jiz v predSkolnim veku si hraji se stavebnicemi, mici apod. a nejprve se uci rozliSovat
véci a predméty hranaté, kulaté a Spicaté. Pozd&ji se nauci diferencovat utvary rovinné a
prostoroveé:

obdélnik, ¢tverec

hranaté
kvadr, krychle, hranol, mnohostény
kruh, kruznice
kulaté
koule, valec
trojuhelnik
Spicaté

jehlan, kuzel

Pozdé&ji (na 2. stupni ZS) se télesa tfidi na mnohostény (kvadr, krychle, hranol, jehlan) a na
télesa rotacni (valec, kuzel).

Pro vyuku matematiky na 1. stupni ZS maji tento vyznam:
Rozvijeji prostorovou piedstavivost.
2. Podporuji kompetence souvisejici s klasifikaci predmét. DéEti se uci télesa rozliSovat
a postupné spravné pojmenovat.
3. Slouzi jako modely zdkladnich pojmt — vrchol télesa je model bodu, hrana télesa je
model usecky, sténa télesa je model ¢tverce, obdélniku, trojuhelniku, kruhu apod.
4. Stavby z krychli
a) Déti stavi libovoln€ podle vlastni fantazie. V 1. ro¢niku se mohou vyuzivat i
v aritmetice — déti pocitaji, kolik krychli pouzily.
b) Stavby podle planu — bud’ podle obrazku nebo podle jiné stavby.
c) Stavby podle kétovaného ptidorysu — €islo v [anu znamena, kolik krychli se ma
postavit na sebe, napf.
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d) Stavby podle znazornéni ve volném rovnob&zném promitani
e) Stavby podle pohledd na téleso — narys, pudorys, bokorys — pohled zeptedu,
shora, zprava.
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5. Sité téles

Sit’ mnohosténu je mnohothelnik sestaveny ze stén télesa tak (napf. nakresleny na
papir), aby se napft. po vystfizeni z papiru mohlo téleso ze sit¢ sestavit.
Kazdé seskupeni stén mnohosténu nemusi byt soucasné siti t€lesa, napt. 6 Ctvercii 1ze seskupit
35 riznymi zptsoby (hexomina), ale pouze 11 z nich je siti krychle.

6. Povrch kvadru a krychle

Pod pojmem povrch télesa rozumime jednak hranici télesa v prostoru a jednak velikost
této hranice (jeji obsah).
Povrch mnohosténu se vypocita jako soucet obsahti vSech stén mnohosténu.

Povrch kvadru

Vyuka je pouze propedeutickd a je aplikaci uciva o obsahu obdélniku. Déti pracuji
s krabi¢kami tvaru kvadru (od ¢ajti, past na zuby apod. - kazdy Zak mé svoji krabicku),
sestavuji z nich sit&, pozoruji vzniklé obdélniky a jejich vlastnosti (protéjsi stény jsou
shodné). Méfenim mohou zjistit délky stran jednotlivych obdélnikd a pocitat jejich
obsahy. Uvedeni vztahu pro povrch kvadru je aZz vyvrcholenim dlouhodobé;si
manipulativni ¢innosti. § = 2(ab + ac + bc). V z&dném ptipad¢ se vyuka nemize pouze
omezit na mechanické uplatiiovani vzorce a dosazovani do néj. Geometricky vyznam
uciva nelze zaménit za aritmeticky (pouhé nasobeni a s¢itani).

Povrch krychle

Vyvozuje se analogicky jako povrch kvadru — déti pracuji s krabic¢kami tvaru krychle
(napf. od krému na plet’). Métenim zjisti délku strany ctverce, povrch krychle tvofi Sest
shodnych ¢tvercti, S=6.a.a.(S= 64°).

7. Aplikaéni ulohy

Aplikacni Ulohy se tykaji praktického vyuziti u¢iva v béZném Zivoté, napft. tapetovani
nebo malovani mistnosti, pocitani obsahu stén bazénu a pocet potiebnych dlazdic
k obloZeni jeho stén, natéry predméth tvaru kvadru nebo krychle, pottebu papiru na obaly
predmétt tvaru kvadru nebo krychle apod.



