Vytvarné vyjadrovacie prostriedky I.

SKVRNA

Vo vytvarnom umeni hovorime o §kvrne ako o NAHODNOM UTVARE, ktory vznika bez moZnosti ovplyvnit’
jej tvar volou.

M6Ze mat’ stopu po dotyku nastroja na material — je to teda STOPA.

Nahodny proces moZeme ovplyvnit’ celkovou koncepciou diela, kedy volime technicky postup vytvaranie Skvin:
-kvapanim

-rozpijanim (mal’ba do mokrého podkladu)

-rozfukavanim

-monotypia

-benzinovy papier

-posypavanie sol’ou

Z. nevedomého, nahodného sa stava zamerny, autorom riadeny proces.
Autor ma moznost’ komunikovat’ s divakom - ovplyviiovat’ posobenie diela na divaka.

vybrani umelci , ktory vyuzivaju skvrnu, flak vo svojej tvorbe:

Jakub Svéda
Tomas Césarovsky
Marlen Dumas
Vladimir Boudnik

Jiri Georg Dokoupil

Skvrny v inych odboroch: mikroskopické zvicSeniny, fraktaly, zvieracie motyvy — sfarbenie koZe/ srsti, pigmentové Skvrny... (aké d’alSie?)




Cesky vytvarnik maluje lidské tvare jen ze skvrn - Dizajnmag

Pavel Prikazky

,,Prvni takové kresby vznikly z kavového logru, ve kterém byl néjaky romanticky nebo civilni vyjev, to souviselo s tim, kdyz se vésti z kavové sedliny.”

http://www.designmagazin.cz/umeni/42021-cesky-vytvarnik-maluje-lidske-tvare-jen-ze-skvrn.html




http://www.designmagazin.cz/umeni/42021-cesky-vytvarnik-maluje-lidske-tvare-jen-ze-skvrn.html




Action painting — mal’ba ako akcia

Jackson Pollock

techniky: dripping, liatie farby na vodorovnu plochu, frkani
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Jakub Svéda

techniky: sprejovanie cez Sablony, ffkanie farby, stiekanie farby, dokresl'ovanie




Tomas Cisarovsky




Marlen Dumas




ir Boudnik
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Vliadim




Vliadimir Boudnik

techniky: grafika- monotypia, otisk farbnej plochy

(Rorchakov test)






Jiri Georg Dokoupil

Techniky: svieckova mal’ba, mal’ba sadzov
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Jiri Georg Dokoupil
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techniky: zanechavanie stop mydlovou vodou




Gary Greenberg

techniky: fotografie mikroskopickych zvicéSenin kvetov a jedla




Mikroskopicky zviacSenina Marlene Dumas






Sfarbenie zvierat, zvieracie vzory - macro fotografia kridla motyla
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Metodologia:
vybrany problém: SKVRNA, TVAR

uloha/ opis procesu:
a., mal’ba obrazu prostrednictvom Skvfn /obtlacky Stetca, vaty, a pod./, hapticka skusenost’ z mal’by — brodenie sa farbou.
b., experimentovanie s netradicnymi technikami — kresba svie€Ckovym dymom, obtlacanie roznych predmetov, jazdenie kolom po platne,
chodenie po platne, malba farebnou mydlovou vodou...
c., komunikacia — doplnenie §kvrny na &itatelny tvar — hl'adanie tvarov vo §kvrne. Skvrna je primarny neartikulovatelny tvar, vyraz
mimovolného gesta ruky, ndhodného dotyku , obtlacku néstroja predmetu, rozvalcovanej farby...
asociacie, fantazijne doplianie alebo interpretacia (rorchakov test) — slovom nazvom, vytvarnym doplnenim,
d., skladanie Skvfn umoZiuje vystavbu tvarov

nametové moznosti:

- vychadza sa z neurcitosti, nepldnovania a nahody ako stopy aktivity/ gesta — akéna kresba, mal’ba.
Vysledok je predmetom interpretacie Ziaka — dohl'ad4vanie tvaru

pozn. tvar Skvrny musi byt’ jednoduchy, aby podporoval obrazotvornost’ Ziaka

pr.: krkvaz nafarbeného papiera, dekalk

technické moZznosti:

- dekalk — otisk obojstranny

- dripping: kapanie, cdkanie, vrstvenie,

- monotypia — obtisk,

- hra s bublifukom resp. mydlovou vodou

- kr€enie, skladanie farbeného papiera alebo nasledné vytvaranie Skvin

- dokresl'ovanie a domal'ovavanie — rozne kresliarske a maliarske materialy

edukacny ciel’:

a., artikulacia neartikulovateI'ného tvaru

b., interpretacia neurcitého/ abstraktného

c., vyuZitie nepresnych tvarov na zobrazovanie
d., rozvoj obrazotvornosti, predstavivosti



Akce Experiment s bublinami.

https://plus.google.com/photos/109854283534705559584/albums/5818507461416729505




