GEOREFERENCING

Do ArcMapu pridate pomoci Add Data naskenovanou mapu, kterd se vdm v seznamu vrstev
zobrazuje jako rastr. Mapu v seznamu oznacdite (nerozklikavejte) a stisknete Add. Poté si
pridate do mapy jesté vrstvu, kterou potrebujete.

Na hlavni listé zvolte zdlozku Customize - Toolbars - Georeferencing. Nyni se vdm do
projektu vloZila ndstrojova lista, se kterou budete nadale pracovat. V poli Layer na listé se
zobrazil nazev souboru, ktery referencujete (Pldni druhy.PNG). Zvolite Georeferencing - Fit

To Display, tim se vdm zobrazi obrdzek i vektorova vrstva (kraj) soucasné. Nastavte si symbol

kraje hollow (bez vyplné). Nyni pomoci ikony £ Add Control Points (pridat kontrolni body)

zadate licovaci body, které oznacite jak na obrazku, tak na vektoru. Nejprve kliknete na
vybrané misto na obrazku, potom na stejné misto na vektoru (viz obrazek 32). Body musi byt
minimalné 4, pokud mozno pravidelné rozmisténé. Pfi vkladani bodl se obrazek posune do
polohy dané licovacimi body. S pfidanim dalSich bod( se obrazek vidy zpresni. Aby se vdam
lépe prichycovaly licovaci body, je lepsi si zvyraznit hranice vrstvy a pomoci funkce Zoom In

pribliZit vybrané misto.

udni_drufg: Mertex

PFichycovani licovacich bodi
Jakmile vektory pfibliZzné odpovidaji obrazku a jiz nechcete nic upravovat, zvolte
Geoprocesing - Rectify (opravit). Pole Cell size upravovat nemusite. V poli Resample Type
zvolite moZnost Cubic Convolution (for continuous data). Rddek Output Location vam

ukazuje, kam se vam soubor ulozi, pfednastavena je slozka Default, do které se dostanete



)
pomoci ikony . Do policka Name napiSete nazev souboru bez mezer, jinak se vam

neuloZi, v Compressione type zvolite JPEG2000 a do pole Compression Quality napiSete 100
(viz obrazek 33). Zmacknete Save. Georeferencovani skoncilo, ndstrojovou listu mizete

zavrit.

TVORBA NOVEHO POLYGONU

Abyste si vytvofili nové polygony podle obrazku a vznikl vdam tak novy shapefile, musite

zahdjit editaci. Oznacite si oblast, kde bude editace probihat a na nastrojové listé Editace

e

stisknete ikonu Cut Polygons Tool. Timto krokem se vdm ve predni ¢asti liSty aktivovaly
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3 ikony =1, ze kterych mate na vybér, jaky tvar polygonu se vdam bude oznalovat.

V pripadé projektu Puadni druhy zvolte prvni ikonu Straight Segment (pfimy usek). Pro lepsi
pfesnost si jednotlivd mista mapy pfiblizujte. Zac¢inat a koncit vybér musite vidy mimo novy
polygon. Poté uz jenom obtahujete misto, kde chcete, aby vznikl novy polygon (viz obrazek
34). Jakmile jste s obtahovanim hotovi, kliknete pravym tla¢itkem mysi a zvolite moznost
Finish Sketch (dokoncit nacrtek). Vznikne vdm novy polygon. Pokud béhem obtahovani
udélate chybu, nebo budete chtit svij krok vzit zpét, pouzijte Sipku zpét. AZ budete s tvorbou
novych polygon(l hotovi, date Editor - Save Edits - Stop Editing. V tuto chvili mlzZete

z projektu odstranit obrazek, ten uz nebudete potrebovat.

Vznik nového polygonu
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