Pocita¢ s prisluSenstvim je pravdépodobné nejdokonalejsi
technicke zafizeni, kterého je moZné¢ v soucCasné etapé
modernizace vyuc€ovaciho procesu pouZit.

Pocitace ve vyuce
1) Vyuka o pocitacich
2) Vyuka s pocitaci (pocitacova vyuka)

Pocitacova vyuka ( PV)
v zahrani¢i nejCastéji CBE (Computer Based Education)
- zahrnuje vSechny zplisoby vyuziti po¢itae pro ucely vyuky,
at uz jde o pomicku (pracovni nastroj) ucitele nebo Zaka Ci
studenta.
Zpravidla v ni nechybi slozky jako:
- organizace vyuky jako celku
- prezentace latky
- tizeni vyuky zaki pro dosazeni jednotlivych cili
- kontrola dosazeni vyukovych cilt

PV miizeme rozdélit do dvou hlavnich skupin:
1) PocitaCem fizend vyuka (PRV)
2) Pocitacem podporovana vyuka (PPV)

Po¢itadem fizena vyuka (PRV)
v zahrani¢i nejCastéji CMI (Computer Managed Instruction)
nebo CML (Computer Managed Learning)
- oznacuje vyuZiti pocitace pro fizeni vyuky, chéapané jako
jednota procesu vyucovani a uceni.

Dokonala pocitacem tizena vyuka zahrnuje:
- banku vyukovych cili
- banku informaci o studijnich materidlech a organizaci

vyuky



- banku vybranych studijnich materiala

- banku testovych tloh

- generator novych testovych tuloh

- generator testl

- vyhodnocovani odpovédi a hodnoceni testi
- evidenci a podavani zprav

- vyhodnocovani vyuky a analyza vysledkii
- zadavani ukolu

- rady studentiim

- planovani vyuky

- elektronickou postu.

Pocditatem podporovana vyuka (PPV)

v zahrani¢i nejcastéji oznaCovana CAI (Computer Assisted
Instruction nebo Computer Aided Instruction), v posledni
dobé CBI (Computer Based Instruction).

Pod PPV se nejCastéji zatazuji vyukové ¢innosti jako:
dialogova vyuka
feSeni problému
simulace a modelovani
procvic¢ovani
testovani pomoci pocitace
didaktické hry.



