Tvorba pocitaCového vyukoveho programu (dialogového typu)
by méla zahrnovat nasledujici dil¢i etapy:

1) Namét programu (vychazi z projektu vyuky predmétu)

2) Projekt programu (zahrnujici vyukové cile svazané s
programem a hlavni didakticke funkce)

3) Ptiprava obsahu programu (spociva ve stanoveni konkrétni
napln¢ jednotlivych didaktickych funkci)

4) Blokové schéma programu (zachycuje navrh wvnitini
struktury programu)

5) Scénar a strukturogram jednotlivych vyukovych interakci
(zachycuje zejména prezentaci podnétii na obrazovce a reakce
na studentovy mozné odpoveédi)

6) Obrazovkovy scénaf programu (fesi vytvarné podrobnosti
navrhu)

7)  PocitaCova realizace vyukového programu (vyuZiti
universalnich programovacich jazyki, autorskych jazykl ¢i
autorskych systémil)

8) PrubéZné ovéfovani a zaveéreCné hodnoceni vyukového
programu.




