Oblasti vyuziti chemickych vyukovych programu :

1) Ziskavani, presentace a prenos informaci a poznatku

Nejdilezitéjsi, nejucinnéjsi a nejpotiebnéjsi soucasti vyuky
chemie (vSech disciplin) pomoci pocitace je zndzornéni:
- chemickych dé&i, reakci a jejich mechanismi, vyrob atd.
(popisnou formou za pouziti schémat, chemickych vzorci,
chemickych rovnic, vzorcii a statickych obrazka v raznych
velikostech, grafickych formatech a barevnych provedenich
nebo zejmeéna pomoci atraktivnich pocitaCovych animaci)
- nebezpecnych, vybusnych ¢i lidskému oku neviditelnych
reakci
- reakci s drahymi ¢i nedostupnymi chemikaliemi
- casov¢ velmi rychlych nebo extrémné pomalych reakci
- reakei pti1 extrémné vysokych €1 nizkych teplotach
- simulaci pokust ¢1 modelovani reakénich podminek.

2) Procvicovani a ovétovani znalosti teoretickych problémi

- souhrnné 1 detailni rozebrani dané problematiky

- konzultace a opakovani latky

- zkouSeni a prezkuSovani

- tisk rtiznych testl a pisemnych praci z dan¢ problematiky.
Student tak mulize zjistit mezery ve svych védomostech a

prislusSné kapitoly se doucit a nebo ucitel mize bezprostredné

reagovat na neznalosti studentii a obtizné pasdze podrobné

rozebrat, znovu vysvétlit, €1 ndzorné prakticky demonstrovat.

3) ProcviCovani a ovéfovani znalosti chemickych vypocti

V chemii lze pocitacli a vyukovych programil vyuzit také
pro procvicovani a vyuku vypoctl, tj. algoritmii feSeni
numerickych uloh, kdy poc¢ita¢ napt. nabizi studentim postup
feSeni, avSak ponechava i1 na studentovi moZnost nalezeni




vlastni cesty k vyfeSeni piikladu, coZ vede k rozvoji tviir¢iho
logického mysleni studenta.

4) Procvicovani praktickych uloh a postupt pied vstupem do
laboratote
- vyukové programy pro simulaci chemickych d¢&ju,
laboratornich ¢i vyrobnich postupti ¢i barevnych reakci
- animovanemu provedeni reakci
- seznameni s pribéhem dané reakce v =zavislosti na
experimentalnich podminkach (vybér spravnych pomiicek,
chemikalii, indikatorti, pocateCnich objeml, ptidavki
titraCnich Cinidel aj.)
- pozorovani barevnych zmén, zpomaleni €1 zrychleni reakci,
krokovani 1 opakovani reakci
- rychly prib&h pocitaCovych simulaci umozZnuje realizovat
ve vymezenem cCase podstatné vice pokusi, coz lze uplatnit
pi1 vyuziti experimentovani jako metody tfeSeni problému, pii
odvozovani empirickych zakonitosti, pti hledani optimalnich
podminek pro pribéh experimentu apod., ¢imZ se prace
vyznamng priblizi tvir¢imu védeckému experimentovani
- pfedem nauCena, rozebrand, procvicena a zazita latka
umozni casovou usporu pii provadéni experimentu, je
vybornym vstupnim ptedpokladem pro uUspéSné prakticke
zvladnuti experimentu 1 pro Setfeni chemikalii, elektrické a
tepeln¢ energie.

V tomto sméru je pocitatem podporovana vyuka chemie
velmi kvalitnim doplnénim praktickych laboratornich cviceni
a muZze byt v nékterych oblastech nenahraditelna.

5) Zpracovani dat a vysledki v laboratornim cviceni
Rada drobnych 1 obecngjSich rozsahlych programi. Tyto
programy slouzi zejména k védecko-technickym vypoctim,




avSak daji se vyuzit 1 ve vyuce zejména pi1 vyhodnocovani
vysledki méfeni.
Kazdy aplikovany vyukovy systém by vSak mél nezbytné
obsahovat:
- popis orientace v systému (ovladani)
zékladni teoretické poznatky z feSené problematiky
srozumitelny popis organizace vstupnich dat
zobrazeni vstupnich dat (rtiizné metody)

popis jednotlivych pouzivanych algoritmi a vypocetnich
metod
- popis ziskanych vysledkl a komentat k nim
- grafické zobrazeni vysledkil.

Tyto programy mohou slouzit i jako zkouSeci a vyukove
programy, protoze ulitel se miZe studenta ptat na popisy
obrazkli, vyznam dil¢ich 1 celkovych wvysledkli a jejich
prakticky dopad.

6) Komplexni vyukové, databdzové a expertni systémy
Komplexni vyukové systémy zahrnuji kombinace vySe
uvedenych bodii. Rada z nich existuje bud’ jako zcela prazdné
otevien¢ vyukové systémy, jiné jsou naplnény rozsahlymi
vyukovymi databazemi a nékteré funguji jako vynikajici
expertni systémy dané problematiky.

7) Pocitaem fizeny experiment




