Zinnost, vymeze tanoven ra stup, zajistény
naterialni iChi podminky, ve ‘pedagogem).

CINNOS 2y Nadvozuie,ordanizuie a ri e
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covani (Manak, 2001): vyuka informativni, heuristi rodukcni
_ . —

ativni- ucitel sdéluje hotové informace zak@im.Uziva rozmanité
da metody vykladu, predvadi pokusy apod. Je vsak aktivni jen on

“nebo velky rozsah poznatku.Vsichni zaci postupuji jednotne s
i

istickd- 7aci jsou ucitelem vedeni k samostatnému poznavani,
I, objevovani novych poznatku.Nejjednodussim pripadem teto vyuky
2mova otazka a heuristicky rozhovor. Nejvyrazneji se tento typ vyuky

—_—

Juje v problémoveé vyuce.Vyznamnou roli tu hraje uéebni aktivita zakad.

o
—

- WWhka produkéni- podstatou jsou pracovni ¢innosti zak(, prace s materidlem
——— —lqu"j_A 7/ Vs VWV o« 7 \4 V4 Ve, 7 (o) U
—— prakticka cinnost smerujici k vytvoreni urciteého produktu. Duraz se klade na
~ osvojeni pracovnich dovednosti, aniz by se podcenily prislusne teoreticke

- vedomostl.

Vyuka regulativni- zakladem je detailné rozpracovany projekt, kazdy ukol, krok
zaka je regulovan, rizen (napr. prostrednictvim programu).




ody  vyuky - chafaktelw.éle-ﬂ'i
orehled. -Meiody slovni. azor
/ni. Akt|V|zu1|cr111etody vyuky.

r ovany, Uzce propojenv systém vyucovacich cinnosti
- a pracovnich cinnosti zaki, které vedou k naplnéni
enych vv. cilii (Manak,2001). Nebo

]akym ucCitel orgamzu;e proces osvojovani novych
lomc nosti a dovednosti zakd.

',': metody Ize Clenit podle rliznych kriterii:podle zdroje poznani, fazi
y, aktivity zakd.

—— -~Dosavadn| pojeti vyucovam od konce minulého stoleti tzv. transmisivni
e - (predavaci).Ucitel vi, je garantem pravdy, predava zakim
=  hotove poznatky.

Dnes je rozvijeno konstruktivistické pojeti vyuky. Ucitel je garant
metody. Vede své zaky, aby premysleli, rozvinuli své dosavadni
poznatky a objevili (konstruovali) nové poznatky Ucitel vede
zak y k tomu ,aby odvozovali nové poznatky, je poradce a
pomocnik ve vyuce.



e

ovany pohled, podle kritéria Aujici

i ed kacnlch vazeb (Manak, Svec, 200
1S akti piﬂ'nl

ké VU(OVE meto

ol —

-—
e

ladu ve viech formach-vysvétlovani, vypravéni, popis,
a, prace s textem

o r—

2 _-'_-t_
y nazorné€ demonstracni:
2dvadeni i a pozorovani
== -._'.-'E;':F “obrazem
== m,stFElktaz
_ﬂ__:‘ ‘Metody dovednostné- praktické (praktickych praci):
-frontalni pokusy
-laboratorni prace
-prace zakl s multiplikaty pomUcek
-prace v diln€, prace péstitelské a chovatelské

:--—




italni vyuka - Vy'/uka podporovana pocitacem
= Projektova vyuka - Otevrené uceni
-~ =Individ uélnfa individualizovana vyuka, samostatna prace zaku

1="""

=== B:amst{—)rmlng - Ueni v Zivotnich situacich
-~ - Skupinova a kooperativni vyuka - Televizni vyuka
- - Partnerska vyuka - Sugestopedie a superlearning

- Kritické mysleni -Hypnopedie



-
metoda splnit oCekavani, je treba respektovat

e N — il -
VV. procesu a"zhﬁpl—yyayci vyucovaci zasady.

ly vwuky. e —

—

Lo

| ematu) zvlast.
oznosti zakd, jejich predpoklady
= 1. Vékove (fyzické a psychicke)
= 2 Uroveri jejich pripravenosti (vzdélavaci a vychovné)
;'i: - 3. Zvlastnosti tfidniho kolektivu
"""J~ ostl vnejsich podminek (geografickych, pracovniho prostredi

e N -
- -H-'. )«

— J"Predpoklady samotnych uciteld pedagogické zkuSenosti, Uroven
= teoretlcke i prakticke prlpravy, schopnost ovladnout urC|te metody,

= ~—  — “uroven metodického mistrovstvi, osobni vlastnosti.

' E.-
'-lr_




Siovni metody— -

. Va V4 . _*vrv -
adu- podstatou je ucitellv slovni Wamerenr
aci a vysvétleni nového ucdiva zakim. Ve s praxi ve forme

Dvani, vypravéni, popisu. Na vysoké skole ve formé
asky.Vyklad by mél byt- promysleny, primérené dlouhy a
. - —

Dl )
3

ani- vyklad novych jevl, pojmd, souvislosti, a vztahl nejcastéji na
etnich prikladech v uzké spolupraci s Zaky. Vysvétlovani by mélo byt
imitelné (v navaznosti na dosavadni znalosti zaka) s dlrazem na
i myslenky (i za cenu zjednoduseni). Latku je tfeba prezentovat jako
Systém. Vyzaduje dokonalou znalost uciva i znalost kognitivnich procest

= Jak{. Narocnéjsi forma vykladu, projev ucitelova mistrovstvi.

et

— L

——  Vypravéni- uditel seznamuje 7aky s prib&hem urcitého konkrétniho déje
~  ~ nebo udalosti. Mnohem volnejsi forma vykladu. Nema prisnou logickou

-~ strukturu. Mélo by byt barvité, dynamické, bohaté na predstavy a
citové plsobivé. Plsobime na ,emotio".

Popis- systematické rozbor zakladnich, podstatnych a charakteristickych
znakt urcitého predmeétu, jevu nebo etapy urcitého procesu. Ty jsou
serazeny do poradi, systému (osnova). Pouzivan ve spojeni s
vysvetlovanim a nazorem.



— i —

- aska-souvisly, logicky uspofadany vyklad védeckych pojmd, a
: arocny na abstraktni mySleni poslchav -
olach. V relativné kratkém case je prez no mnozstvi

aticky utfidéného uciva. Posluchaci vedeni k_dlouhodobému
pozornosti, nazornému predstavovému mysleni a rozvoji

-

= )
3

,'.' em- rozumime tim:
» hotovym pisemnym textem(ucebnice, cviCebnice, _sbirky,

. vany text, doporucena literatura, Ccasopisy a dalSi tlstenyml
erialy, které maji vychovné vzdélavaci hodnotu)

.; tnou tvorbu vlastniho, Zakovského textu(tvorivé psani). S textem
_acovat ve skole (s u¢itelem nebo samostatné) i doma.

_-l-'— .__
—
— —

= -‘ orne metody

— Ukazka (predvadem, demonstrace)- nazorné predvedeni predmetu

~ jevud a procest, Provazeno vykladem, otazkami a dotazy zakd. Jde o

= tizené pozorovani_a poznavani. Ukazka je doplnéna mluvenym nebo
psanym slovem. Pfedvadime pokud mozno skutecné predmety, jevy
a procesy. Nékdy je vhodneJS| model, schéma, obraz nebo
videozaznam. Ukazka mize byt zrakova, sluchova, hmatova,
cichova, chut'ova nebo kombinovana (audiovizualni).

pm—



(taz-spociva Vv predvedeni urcitetho ukonu, nebo ustaw'
ich ukond, doplnéném zpravidla M&W
1strované ginnosti. 0ze byt sk fima), nebo

dkovana (videozazn ). V Uvodu je treba zd@raznit smysl

a pnpomenout nezbytne teoretlcke poznatky a vysvetllme

aledaYa aYalalas alla

tempu, poté zpomalené a obtizné momenty zopaku1eme.
-'* vétéinou nacvik (prakticka Cinnost zakd, praktické metody).

_,_*7 - spociva v tom, Ze zaci podle pokynﬁ ucitele bezprostredne
aji (pozoruji) veci nebo jevy v jejich prlrozenem prostredl Je to
: atlcka zpravidla dlouhodoba cmnost zaku ktera je narocna na
presnost , vytrvalost a pravidelnost pozorovani i zaznamg.

-

R e

_—_ = _-—\_-4-

2 =Lkus--umele vyvolani jevu nebo procesu tak, abychom ho mohli dobre
~ _ pozorovat, analyzovat a zjistit okolnosti jejich vzniku a stanovit podminky

- jgjich prlbehu. Mél by byt jednoduchy, bezpecny a presvédcivy.
Demonstracni pokud provadi ucitel, frontalni pokusy provadi zZaci.
Pri pokusech zaci pozoruji, popisuji a analyzuji jevy a d€je.




praktickych praci e
oznani je piimy styk se skutecnymi. pf a moznost
ace s nimi. _-h'-... —

pokusy- konaJ| zpraV|dIa Zaci \ men5|ch skuplnkach Vsechny

\'4 VVI

1€z demonstracni pokus. Nutne materialni vybaveni. Aktivita
ocwa ve vizualni, auditivni i motorické cinnosti.

”_ prace- aktivni a samostatna prace zakQ, kteri Iaborujl’
ntUJI pozoruiji, poplsuy mer| a dochazi k urC|tym vysledkim a
""" m.Ty slouzi k ovéfeni uZ zndmych poznatkd nebo vyvozeni
pozn: 'ku novych.UcCitel se zaky konzultuje a pomaha resit problémy.
= E':r izace v odbornych uebnach nebo laboratofich.

'zakﬁ s multiplikaty pomiicek-spociva v tom, ze zak (dvojice
"zaku) manipuluje, experimentuje a provadi vIastn| méreni s ucebni
~pomuckou (modely téles). Nejde o demonstraci jeva.

Prace v dilné, prace pestltelske a chovatelske-praktlcka ¢innost zaku

' v dilnach. ZaC| se seznamuy s vlastnostmi materiall, u¢i se zachazet s

nastroji a zvladaji priméreni pracovni Ukony. Pestltelske a chovatelské

prace umoznuji zaklm blizsi poznani Zzivocicht, rostlin a zvladnuti
technik jejich péstovani a ochrany.

-
{0

|
o

s
N
- #
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LN etody vyuky J_b’
=

tupy, ktere vedou ﬂuku fak aby S€ V. C|Iu dosahovalo hlavné

v 7y O
~ahn Nricemz drElels l C [ 1

a reseni problemu. Metod soce efektivni ve vztahu k
ym vedomostem a dovednostem i ve vztahu k rozvoji
, predstavivosti, fantazie, tvlrCich schopnosti...atd. Naroéné
f fﬂ pvu pripravu a kladou vysoké naroky i na zaky.

S t .. etody

-

. -.-:'_-' ’ N\ 4 V 4 V4 ’ 7 - V4 V4 -
zhovor- ucitel se pta a zak odpovida. Zakladni prvek je otazka, ktera je

. '.-‘E" ktivizujicim prvkem a usmérfiujicim vegkerou dal$i ¢innost Zaka.
"_'_ Dia pg- otazky si kladou vzajemné oba Ucastnici. Predpoklada vyspélejsi
= Zky.

_ Diskuse- véichni ¢lenové skupiny si navzajem kladou otazky a odpovidaj
na né. Diskutuje se na ozehava témata. Pouziva se tehdy, kdyz chce
ucitel znat nazory zakd na urcity problém. Smyslem je vyména nazor{
a rozvoj komunikacnich schopnosti.

——
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cni metody- podstata spociva v hledani postupt vedoucich
ni situace, pripadu, ktera je zakiim prezentova reseni. P
I Jjsou zaci spise statickymi pozorovateli. Vyck O- presny popis
i situace, doplneny napr. schématy, obrazem, videozaznamem
“Ukolem zaku je na]|t (navrhnout) postup, Jak danou situaci resit.

k reseni

/ani o _postupu i v sile predstavivosti, pomoci niz se ant|C|pUJe
i reseni.

- -
"-
N

cni metody- podstatu tvori vtazeni zakl do prozivani situace. ZaC|
i ztvarnuji a predstavuy urcCité osoby, Cinnosti. Tyto metody vyu2|vaJ|
rvkd ‘dramatického uéeni a napomahaji osobnostnimu a socialnimu rozvoji

;# Je to metoda, ktera vede k naplnovani osobnostne rozvojovych i
:r;:;: ~vécné vzdélavacich CI|U prostrednictvim navozeni, pripravy, rozehrani a
— “reflexe fiktivni situace s vychovné hodnotnym obsahem

Pr| hran| roli mdze zak:

- = Zobrazovat sam sebe v situacich, které mohou nastat (napr. jak se
zachovas, kdyz ti nékdo bude nabizet drogy?)

- Zobrazovat sam sebe v situacich, které zatim nemohou nastat (napr. co bys
udélal, kdyby ses stal reditelem skoly?)

- Zobrazovat sam sebe v situacich, které nemohou nastat (napr. co bys
udélal, kdybys byl od této chvile pan svéta?)
- Zobrazovat jiny jev, véc, jinou osobu, d&j apod.

nformaci, v



— "'.r

Nry-jsou hry, ke kterym zaky zamérné podnit
k dosazeni urcitych tickych cild. ‘volena cinnost.
robiha nenasilné a ja druhém planu. Je to hra s pravidly.
¢ vSestranného rozvoje osobnosti zaka. Je to Cinnost, pri které dité

U C \J

1) vlivem prlslusneho prawdla Dldaktlcka hra ma nasledujici
aity: cil hry, pomdcky, pravidla hry, obsah (vlastni hra a
: Pri stanoveni hry je treba respektovat schopnosti a vékové
| 78k8. Nevhodné zvolend hra zaky odradi.Treba veénovat velkou
nprave pomucek. Pravidla musi byt jasna, strucna a presna.Na
mi chybét zhodnoceni.

v




o

1ova metoda (reseni vyukovych problémut)- spociva v
nejsou sdélovén! tzv. hotové ,. kladouci™
avne na pamet’ ale jsou vedeni k tomu aby ostatne nebo s

DU pomoci ucitele odvodili nové poznatky vlastni intenzivni
tkovou cinnosti. Je to cesta naro€nejsi a pomalejsi.

B

-oblem- je ukol, se kterym se zak dosud nesetkal a postup reseni
to teoreticka nebo prakticka obtiz, kterou zak samostatné resi svym
1 aktivnim myslenkovym zkoumanim. Pritom vyuziva dosavadni
sti @ dovednosti.

A
»
4

blémové vyucovani- soubor Cinnosti jako organizovani problémovych
s situaci, formovani problemu, poskytnuti nezbytne pomoci zakum pri reseni
= problemu, overovani techto reseni a rizeni procesu systematizace a

icnovénl' takto ziskanych poznatkd.

~  Vlastnosti problému:
- = Meli by vychazet z realnych Zivotnich situaci nebo na né navazovat
- Méli by byt primérené véku a schopnostem zakd
- Meli by vést k uvazovani, hledani, zkoumani.

Zplsoby reseni problému: rozumovou analyzou, postfehem intuici, metodou
pokusu a omylu.



sroblému rozumovou analyzou J 1 =
blému, uvédomeéni ﬂ 0 existence. —

problemu anaIyza*‘rUbI'é'mu 74k si uvédomuje zékladni fakta,

..l

\ |

dre U. Tesne navazuje na predchozi fazi. SpocCiva ve
otézky, co je tieba resit.

hypotéz. Nejcennéjsi faze. Spociva v hledani vhodnych postupd,
| k reseni problému.V této fazi se rodi nové “objevitelske

\/ ]
:..‘

d pPIoOpic
-

"*"é% I. Pokud zadna hypotéza nevede k reseni problému, vraci se zak k
-__;;E.— e

— —formulaci novych hypotéz.

ﬁ"“VysIovenl zaveru, vyreseni problemu Tato faze je Wsledkem stanoveni
~spravné hypotezy a jejiho oveéreni. Je pravdepodobne ze vsichni Zaci
problém nevyresi. Tyto zaky se spravnym reSenim seznami ucitel nebo
spoluzaci. I nezdarené pokusy o reseni maji velky vychovné-

vzdélavaci vyznam.

—
—




i \ ‘F{#
- prekladu ,boure mozkd". V ceském p di také ,burza

etoda navrzena Alexem Osbornem v r. 1953 jako metoda
vani skupin k tviréimu mysleni. Hlavnim smyslem metody je

----- @

edy uplne doreseni problému. Neni vhodna pro reseni problemu
od pokladaJ| analytické postupy nebo minimalni pocet alternativ
~az tri). Formulace vhodnych problém{ mohou zacinat
Navrhnete Vymyslete., apod.

| -, as trvan| je 30-45 minut. Pocet UcastnikG 7 -12. Ve tridé se
.~.- tvor| vice skupin. Lze vSak organizovat brainstorming jako vstup
plnove vyuky nebo projektové vyuky v kolektivu celé tridy.

r
Jar Sy
— ___

T

“F V|d1a bramstormmgu
1, -ngaz kritiky jakéhokoliv napadu.
“2. Podpora naprosté volnosti v produkci napadq.
3. Zameéreno na vyprodukovani co nejvétsiho poc¢tu napadd.
4. Kazdy napad se musi napsat.
5. Inspirace pro vytvareni jiz napsanymi napady.

—
e

b

—




mna forma brainstormingu. Lze psat na malé papirky a lepit
ak seskupovat obsahovou pribuznost napadd .
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- @ projekty (projektova Wuka) . .
nezit jako komplexni pracovni ukol, pri W?em’ si zaci
asSne osv01u1| nove vedomosti a dovedno 0 realizaci se

lje mnoho aktivizujicic —metod zeJmena metod samostatné
DuIe2|ta Je krome C|Ie i cesta k tomuto cili. Je to_proces
ONKOVA Dl d ~Wellalale A K DI

‘ich Ukold. Podstatou projektove vyuky je zceaJme usporadanl
atky, nez je obwkle v systému vyucovacich predmetd.

T3 yyu2|t| vyukovych pro;ektfl

' ‘v eni Ukolu, ktery je pro zaky zajimavy, ertazllvy a predstavuje pro
utecny problem Naméty by meéli vychazet z prostfedi blizkeho
~zakim a méli by byt prlmerene jejich véku a drovni _jejich

== ,.,.E dchazeJ|C|ho poznam a jejich zajmdm.Vhodna motivace je dilezita.

?f-ﬁ anoveni postupu pri realizaci projektu, rozdéleni Ukold. Méla by
~——  probihat formou diskuse se zaky.Je také tfeba rozvazit spotrebu
=~ materidlu a potrebne naklady, zajisténi odpovednost| a plnéni
= ~jednotlivych ukoll a zplsob prezentace vystupd.

~ 3. Realizace pro%ektu ktera vede k spInéni stanovenych cild. ZaC|
vyhledavaji informace, pracuji ve Skole i v terénu, pozoruji, meéri
experimentuji, pracuji v dilnach, pofizuji nakresy, plany .atd. PrOJekt
vétSinou prostupuje vice predmew

4. Vyhodnoceni a zverejnéni vysledkd realizace projektu (vystava,
prezentace, dokumentace apod. 3/




enky projektového vyucovam
onkrétniho prod | ! J ’

'.. prace.
10st samostatné vyhledavat mf_orace._ _

ovani individuality a samostatného postupu.
-'"»5 'roIe uCitele.

ie ktu klade vysoké naroky na vsechny ucitele, kteri se na jeho
li aCi |30d||€]| Priprava musi byt diikladna a promyslena.

-:- ==,
- E -.:

- .

= —LIrnY1CK]

—

i

pro;ektu
— y teoretické nebo praktlcke
= rQJéKty zakovské nebo navrzené ucitelem.
e Prgekty kratkodobe, stfednedobe, dlouhodobe, mimoradnée dlouhodobe
~ — Projekty v ramci jednoho pfedmetu nebo mezipfedmetove.

Dnes Casté projektové tydny.
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dpakovani a procvicovani vedomosti _ -

ového rozvrienig'vnv?uce vyuziva:

ani po probrani uciva, které slouzi k prvotnimu upevnovani.

U vd. ULV UpPakllvd c pPOUU | C
N vych vztahu zobecnovam a systematizaci uciva.

| zaverecne (pololetm celorocni, predmaturitni apod.). Slouzi ke
tematizaci vétsich celkd.

ovani ‘na pocatku skolniho roku. RekapltuIUJe ucwo po prazdninach a
- redpoklady pro dalsi navazujici uceni a vyucovani.

- -

_,_______'__',i‘"‘”“ opakovam se uplatiuji riizné formy a metody frontalni

— = rozhovor s celou tridou, metody opakovam pomoa ucebnice, kresba

,souwsly ustni projev ve formé Yakova vypraveni, popis, stetlovanl reseni

problémt, opakovani prostrednictvim exkurzi, laboratornich praci, vyuziti

=~ hry, dramatizace, konstrukcni prace apod.

Dulezité je ucit zaky technikdm opakovani: technika prace s ucebnici a knihou,
spravny postup pfi memorovani (uceni se slovicek, pojml apod.), technika
zapisu do sesitu, priprava slovniho projevu, postup pri pripraveé referatu,
planovani pokusu nebo jinych forem samostatnych praktickych cinnosti.




ovani a procvi¢ovani dovednostiJ =

rozviji intelektov'éj%emotorické, pracoT/'ﬁT a komunikativni
ti. Rozvijeni dovednosti je soucasti obsahu vzdélavani a jeho cild.
Zivotu (socialni dovednosti- sebepoznavam poznavani druhych
nsky a pedagoglcky takt, dovednosti asertivnhiho chovani. Dale
postupy reseni konfliktd, zvladani stresu, relaxace.)

S

e - ==
-

..,e. utvaren| procviCovani a upevnovani dovednosti je nacvik. Je
_ evédomé, a planovité opakovani vykond. Zakladni etapy
nacviku prFi utvareni dovednosti byly vysvétlieny v tématu

~V vyzkum@ vyplyva, ze prvni den po osvojeni uciva se zapomina 23% uciva,
ctvrty den 34%, tricaty den 42% a Sedesaty den 52%, stosedmdesaty den
62% uciva. Proto je nejvhodnéjsi zarazovat opakovani na paty az tricaty
den po jeho osvojeni.



A4 V 4 1 = & - e
covacich hodin * _

antni faze Ize rozlisit: :
' Za adnlho typu, ko m (vySe zminéna hodlna) V praxi nejvice
e...

g

svojovani novych dovednosti.

pouzivani védomosti a dovednosti pfi feseni praktickych ukold.

' ocviCovani a opakovani.

) trolyahodnocenl

vyucovanl-rozdelenl trldy na nekolik skupin, ktere
no: ostatné fesi vlastni ukoly Prace Y menS|ch skupinach umoanJe
ttou individualizaci vyucovani.oznacovano jako zvlastni organizacni
rm a vyucovani. Lze sestavit:

jom genm skupmy (steJnorode)- tvori zaci s priblizné stejnou drovni
~ poznavacich procest a pracovniho tempa.

- Heterogennl(rflznorode)- tvofi zaci s rozdilnou Urovni poznavacich procesl a
pracovnlho tempa. Zaci mohou resit ukoly |nd|V|duaIne nebo spolecne UC|teI se
vénuje nejslabsim skupinam zakld. Ostatni pracuji samostatné. Schopnéjsi Zaci
resi narocnéjsi ukoly. Klady skupinové vyuky: zvySena aktivita zakd,
odpovédnost za uceni, vetSi zajem o ukoly, Zaci mohou do urcité miry volit
tempo prace, rozvoj komunikace, uceni se organizaci prace, zvyseni
sebevedomi, zak pred spoluzaky snadné&ji prizna neznalost, ucitel se mize
vénovat slabsi skupiné...atd.
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