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4. Zakonitosti hry

Hra podléha ve vyvoji jedince urcitym
zdkonitostem a stejne jako psychicke
funkce, se podle urcitych stadii
VyViji.

Znalost téchto stadii usnadnuje

sledovani a rozbor détské hry, ktera

se svym obsahem, formou, frvdnim i

socidlnim zamérenim lisi jednak podle

¥€ku a jednak podle individudlnich
vldstnosti kazdého jednotlivého
itéte.




Mezi ukazatele stupné vyvoje hry patri:
- Samostatnost

* Planovitost

+ Soustredénost

- Zastoupeni jedno’rlivych druht her

» Obsahovd napln hry, jeji bohatost a
tvorivost

Ranéjsi nebo pozdesi nastup urcitého druhu
8ehp fdze hrové Cinnosti miZe byt

hdlisnost muze sighalizovat vyvojové
Ariichy n 2navAdAsnt



K ndhodné Cinnosti pro ¢innost samu, jako je
tomu u batolat, pristupuje postupné
v predskolnim véku zdmér, plan a cil.
Rozsiruje se obsah hry.
Podrobné se délenim her z hlediska vyvoje

ditéte a s tim spojenym typem Cinnosti
zabyva Prihoda (1966). Jednodussi déleni
uvadi Duplinsky (1993).
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Déleni her:

» Hry manipulaéni

» Konstruktivni

* Napodobivé

+ Namétové

+ Fantazijni

» Kombinacni
Sy

\

Duplinsky (1993)




Vyvoj socidlnich roli
* monolog pri paralelni hre batolat

* hra s détskym partnerem

+ kolem tretiho roku se objevuje tzv. hra
spolecnd - asociativni, kdy se déti podileji
ha spolecnych projektech, poskytuji si
materidl, pracuji spole¢ne

* v predskolnim obdobi jsou jiz schopné hry
kooperativni, rozdéluji si role a kazdé dite
prispiva ke spolec¢nému projektu osobitym
dilem, takze jde o organizovanou spolupraci

) ;‘@‘ (Langmeier, Krejéirovd, 1998)
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