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9. Charakteristicke znaky
hry

Spontdnnost
Zaujeti
Radost
Tvorivost
Fantazie
Opakovani
Prijeti role
Sy
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Prihoda (1966) uvadi tyto znaky hry:

nezistnost, svoboda, spontdnnost, primé
uspokojeni potreb a prani, okamzité
uspokojeni, staly rust, naladovost,
plytvavost, uskutechuje se pokusem a
chybou, nahodilost, uskutecnuje se za
Ucasti fantazie, symboli¢nost, ledajakost,
deje se z dobré vule, snadnost, prostredek
k odpocinku, zotavivost, schemati¢nost,
subjektivnost, nadbytecnost a marnost,
am jeji je oddélen od véci, podnétem

; Je nadbytek sily, je sobé cilem i
orostredkem.




Z uvedeneho vyplyva, Ze hra
v predskolnim veku je cinnosti
spontannn

.projevujici se samovolne, bez
vne sich popua’u vznikajici
bez védomého usili, dany vnitrni

zdkonitosti" (Prirucni slovnik jazyka
Ceského 1948 - 1951, s.611)

4@‘

\




- prirozeny, bezprostredni, nahly,
bezdecny, predem neuvizeny, nhe vZdy

plne uvedomovany” (Hartl 2004, s.
260)
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S pojmem hra jsou spojovany
privlastky:

* tvoriva (Program vychovné vzdélavaci
E’S%ij pro jesle a materske skoly

- volna (Caiatiova 1995)
+ spontanni (Ramcovy vzdélavaci
560 r')am pro predskolni vzdélavani




Na nepresnosti s uzivanim pojmu hra
upozornuje napr. Langmeier,
ktery preferuje tento termin pravé
v souvislosti s predskolnim obdobim.
Domnivd se, ze u batolat a v dospélém véku
je uzivani tohoto pojmu ..z vyvojove
psychologického hlediska snad az
nepripustne rozsiren’ (Langmeier,
KrejcCirovad 1998, s.97).
Mnozi autori gPFihoda, 1966 Huizinga, 1971;
Opravilova 1998) se shoduji v tom, ze ,Hra
7arozkaz prestava byt hrou. Muze byt
anefvys narizenou reprodukci hry."




